VIVA EL PRESIDENTE!

Szatirikus kockajaték 3-5 10 eévnél 6regebb konspirator
szamara, Sebastian Resl és Christoph Reiser tollabdl
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Evek teltek el azéta, hogy Republica de las Bananas szigetét felkelés és puccskisérlet rizta meg. Az orszdg hadseregének

befolydsa nagyot esett, igy a piszkos munkdt a tehet8s csalddok magdnhadseregei végzik helyettitk. A junta haszonélvezéi svéjci
bankszémldjuk 4ltal hizlalt, fény(z8 rezidencidkon élnek.

Te is egy ilyen nagyhatalmi, magdnhadsereggel rendelkezd csalddf6t alakitasz. Rabold ki ellenfeleid és tedd hidegre a Presidentét,

hogy te léphess a helyébe. Zsebelj be annyi kiilfoldi segélyt, amennyit csak tudsz, bérelj még t5bb katondt és bdvitsd rezidencidd.
Ha neked megy a leggyorsabban, megnyered a jdtékot.
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5 Osszefoglalé lértya

(az 5 jatékos szinében)

25 Epiilet lap 20 Hadsereg kocka

(az 5 jatékos szinében)

Mieldtt elkezdenétek az elsé jatékot, allitsitok Ossze a
paravdnokat. Hajtsdtok be a felsd és oldalsé lapjait a képen
ldthaté médon, majd cstsztassdtok dssze a fiileket, ahogy az
dbra mutatja. Jaték utdn hagyjdtok Ssszhajtva a 8ket, hisz
kénnyedén egymdsba cstsztathatok, igy sszehajtva is jut
nekik hely a dobozban.

Tovabbi gondolatok az épiiletlapokhoz: Bizonyos lapok,
mint példdul a helikopter leszdllo, vagy az tszémedence,
valéjdban nem épiiletek, de ettdl fiiggetleniil a junta
prominensei annak tartjak 8ket. A rezidencidn mdr felépitve
taldltok egy villit, mely minden jdtékosndl pontszerzé
épiiletnek szdmit.

1 Elnéki napszemiiveg*

5 cgy normdl

Hadsereg parancsszdma

m
nel

Ajénlat kirtyak helye _> \
Epiilet lapok helye

Villa épiilet

A felhasznalt hadseregek

helye B : . = ‘—A paravén helye

TeIe Comatvcote Tealinos Kovbeclmenych

* A mellékels
napszemiiveg
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ELOKESZULETEK

Minden jdtékos elvesz 1 Paravant. Vilassz egy szint, és vedd el
a hozzd tartozé Rezidencidt, Osszefoglalé kirtydt, és 1
Hadsereg kockit a szinedben. A maradék kockdkat és Epiilet
lapokat tegyétek az asztal kozepére. Ez lesz a Készlet.

Keverjétek meg a 45 lapos Kartyapaklit és lefelé forditva
helyezzétek a Készlet mellé hazépakliként. A jérék sordn
kijétszotrr vagy eldobott kartydkbdl mellette forméljatok majd
egy szinével felfelé forditott dobépaklit. Ha a huzépakli elfogy,
keverjétek tjra a dobdpaklit, ebbél formdlva 4j huzdpaklit.

Dobjon mindenki. Aki a legnagyobbat dobja, az lesz a
Presidente. O kapja az Elnéki napszemiiveget. Mindig az a
Presidente, akinél a napszemiiveg van. A tbbi jdtékos egyeldre
Puccsista lesz.

A szabalyfiizet bizonyos részein az
Elnski napszemiiveggel diszitett,
bekeretezett szoveggel taldlkozhatsz.
Ezek a specidlis szabalyok csak a Presidentére
vonatkoznak.

KET VERZIO

A Junta: Viva el Presidente! kétféle verziéban jtszhatd. Els6ként

az Alap jdték szabdlyait magyardzzuk el, majd ezt kovetik a
Haladé jitékszabilyok.

Ha most jétszotok el8szor a Junta: Viva el Presidente!-vel,
vélasszdtok az Alap szabélyokat, hogy belerdzédjatok a jatékba.
A kovetkezd alkalomma kiprébalhatjdtok a Halad6 szabdlyokat
is. De hdt ezért vagyunk itt, nem?

JATEEKMENET

Egy jaték tobb kiilonallé korbél 4ll.

Minden kor hat fdzisra oszlik, melyek egymds
utdn kovetkeznek.

Fordulék nincsenek, de mindenki minden fazis-
ban sorra keriil.

A fazisok:

1) Kartyahuzas

2) Ajanlatok megtétele J
3) Hadseregek iranyitasa }
4) Csata

5) Pénzkoltés

6) Kartyak szamanak ellendrzése

1) Kartyahuzas

A Presidente kezd. Annyi kdrtydt vehet el a huzépaklirdl,
amennyi a jatékosok szdma plusz még kettét. Ha péddul 4-en
jatszotok, a Presidente 6 lapot hiiz (=4+2) ebben a fizisban.

Ezutdn minden Puccsista hizhat 1-1 lapot, az éra jérdsa szerint
haladva. Kivétel: A jéték legelsé kérében minden Puccsista
még egy lapott (vagyis dsszesen kett8t) hiizhat.

Tipp: Kdrtydidat mindig a kezedben kell tartanod, a
tobbiek el8l rejtve. Nem beszélhetsz réla, milyen lapjaid
vannak, vagy milyeneket vesztettél a Csatédban. Egyediil
csak a lapjaid szdma nem maradhat titokban.

2) Ajanlatok megtétele

A Presidente a kézben tartott lapjai koziil minden Puccsistdnak
legaldbb 1-et ad. A lapokat szintikkel lefelé az adott Puccsista
rezidencia lapjinak Ajdnlat kdrtya helyeire rakja le. A
Puccsistédk megnézhetik a nekik ajdnlott lapokat, de még nem

vehetik kézbe Sket.

Tipp: A Betird kdrtydk kozvetleniil az Ajénlat fézis utdn
jatszhatdk ki.

élda: Laci (kék) a Presidente. Ugy dént, hogy Andinak
(piros) és Zsuzsinak (sdrga) 1-1 kdrtydt ad a kezébdl, Mdté
(fekete) pedig 2 lapot kap tdle. Andi, Zsuzsi, és Mdté
belepillant az Ajdnlatokba, majd fefelé forditva visszateszi
8ket az Ajanlat kdrtydk helyére.
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3) Hadseregek iranyitasa

Minden kocka 1 Hadsereget jelképez. A jétékot 1-1 Hadsereggel
kezditek, de kdzben tébb Hadsereg kockdt is szerezhettek.

Ebben a fizisban minden Puccsista tdimadé vagy védekezd
hadmozdulatra ad parancsot Hadseregeinek. Ehhez elbb
Paravdnjdt a Rezidencia lapja kijelolt részére teszi, majd egy
tetsz8leges szdmmal f6lfelé, rejtve mogé helyezi Hadsereg
kockdjat (vagy kockdit), a kdvetkez8képpen:

* Megtimad valakit: Ha egy hadsereggel meg
akarod tdémadni a Presidentét, vagy valamelyik
Puccsistdt, a kockdt a Rezidencidjuk szdmdval
folfelé tedd a Paravdn mogé.

e Onvédelem: Ha magad akarod védeni, kockdd
sajét Rezidencidd szdmdt mutassa.

* A Presidente védelme: Besegithetsz a
Presidentének sajdt védelmébe. Ehhez a kockddnak
6-ot kell mutatnia. A 6-os szdm mindig az adott
Presidente védelmét jelenti, fiiggetleniil attdl,
hogy ki is az ebben a pillanatban.

Ha kettd vagy tobb Hadsereged van, egymadstél fiiggetlen
parancsokat is kiadhatsz nekik. Szabadon kitaldlhatod, hogy
a kiilondllé Hadseregeid mit tegyenek, és mindegyikhez azt a
szdmot 4llitod be, amelyiket akarod. Az egyetlen kivétel, hogy
nem tdmadhatod és védheted egyszerre a Presidentét.

A Presidente Hadseregei nem
kaphatnak parancsot: nekik az elnokot
kell védeniiik. A Presidente nem
tdmadhat meg mds jétékost.

Tipp: Koézvetleniil azutdn, hogy letettetek minden
Hadsereg kockdt kijdtszhatok a Kém lapok.

Amint minden Puccsista kiadta a parancsokat Hadseregeinek,
és senki sem akar kijdtszani Kém kdrtydt, a Presidente
parancsdra mindenki felemeli Paravdnjdt, hogy bérki szimdra
ldthatok legyenek a Hadseregek.

\

Példa: Andi (piros) két Hadsereg kockdjdt is 5-re dllitotta,
igy azok Lacit (kék), az aktudlis Presidentét tdimadjék. Egy
mdsik hadseregét 1-re dllitotta, tehdt ezzel Mdtée (fekete)
tdmadja, mig negyedik hadseregének 4-es parancsot adott,
vagyis ezzel 6nmagdt védi.

Zsuzsi (sdrga) Mdtét tdmadja két Hadsereggel (kockdi 1-1-
et mutatnak), az utolséval pedig, ami 3-ast mutat, magit
védi.

Mité a Presidentét, Lacit segiti egy G-ossal. Mdsik két
Hadserege Zsuzsit timadja ( kockdi 3-3-at mutatnak).

4) Csata

Most kévetkezik a Csata fézis. A csatdkat kotote sorrendben
kell végrehajtani. Az kezdheti a harcot, aki a Presidentét timadja.
Ezutdn az érajaras szerint haladva, minden Puccsista azokat a
csatdkat jdtsza le, melyekben Védekezik, magyardn amelyckben
megtdmadték. Ha ugyanazt a jétékos t6bb Puccsista tdmadja
egyszerre, ez kozoés tdimaddsnak és egy csatdnak mindsiil.

~

€

-

Példa: Laci az aktudlis Presidente. El8szor az a csata keriil
lejdtszdsra, melyben Lacit tdmadjik (akdr tobben). Balra
t6le Andi iil, akit ebben a kérben senki sem timad. Tovabb
haladva Zsuzsi a kovetkezd, aki Mdté tdmadisa ellen
védekezik. A legvégén jon Andi és Zsuzsi kozos Mdté elleni
tdmaddsa, aki Zsuzsi utdn kovetkezik a sorban.

-

Ha senki sem tdmadja a Presidentét,
minden jdtékos azonnal megkapja az
ajanlatot—miel6tt még a Puccsistdk
kozti csatdrozds kezdetét venné.
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Altaldban minden csatdr kiilén jétszunk le. A harci fazis 4
1épésre oszlik, melyek a kdvetkezd sorrendben kévetkeznek:

A) Védekezok kartyai

B) Tamadok kartyai

C) Dobas a Hadseregekre
D) Zsakmany

Tipp: Légy 6vatos e fézis alatt, és a mdr dobott Hadsereg
kockdidat kiilnitsd el a még nem dobottakedl. A legjobb
modszer erre, ha a Paravdn felemelése utdn Kockdid a lapod
tetején 1év8 Hadsereg parancsszdm hely f6lé sorakoztatod,
és amelyikkel mdr dobtdl, azt visszateszed a lap bal alsé
sarkdban 1évé portré mezdre.

A) Védekezbk kartyai

A védekez6 jatékos annyi kdrtydt jatszhat ki kezébdl, amennyit
csak akar, feltéve, hogy azokon a “vor einem Kampf” (csata
eléte kijétszandd) felirat szerepel. Ha egy tdmadé, az ésszes
tdmadé Hadsereg kockdjdt elveszti, kiesik a harcbél. Ha nincs
mar tobb tdmadé, a csata azonnal véget ér.

Bdrmely jdtékos, aki legaldbb

1 Hadsereggel a Presidentét védi, maga
is a Presidente védelmi erejének szdmit,
igy kdrtydkat jétszhat ki a csatdban.

B) Tamadodk kartyai

A harcban érintett minden tdmadé jitékos annyi kdrty4t jatszhat
ki kezébél, amennyit csak akar, feltéve, hogy azokon a “vor
einem Kampf” (csata el8te kijétszandd) felirat szerepel. Ett6l
fiiggetleniil a védekezd minden esetben részt vesz a csatdban.

Ha a Presidentét védd jétékos elveszti
az 6sszes védekezd Hadsereg kockajdt,
nem vehet részt tovdbb a harcban. Az
dltala kijdtszott kdrtydk hatdsa azonban
érvényes marad, de tovdbbiakat mdr nem
jatszhat ki ebben a harcban.

C) Dobas a Hadseregekre

Ezutin minden jétékos egyszerre dob az adott harcban résztveld

Hadsereg kockdival. Nem dobhatsz azon Hadseregeiddel melyek

mdr parancsot kaptak. Eléfordulhat, hogy a védekezének nincs

Snmagét védd Hadserege. Ilyen esetben csak a tdmadé dob.
Tipp: A kockadobdsok elvégzése utdn a csatdban érintet
barmelyik jétékos azonnal kijtszhatja az Eltereld taktika
kértydit.

Minden timadé kézli Sajét Harci Ertékét, mely dobott
kockdi 8sszege. Minden tdmadé 8sszeadott harci éreéke lesz a
teljes Tdmadé6 Erték.

Ezt kovetden a védekezd adja 6ssze kockdi eredményét, hozzdadva
az 4ltala birtokolt épiiletek szdmét is. A végeredmény a
Védekezd érték. Minden épiilet (beleéreve a Villdt is) +1-gyel
néveli a Védekezd éreéket.

A Presidente nem dobhat
Hadseregeire! Ehelyett minden
elnoki Hadsereg 1-es Védekezd értékkel
bir. Tahdt a Védekezd értéke egyenld a
Hadseregei és az Epiiletei sziméval. Ehhez
adédik még azon jarékosok Sajat Védelmi Ertéke,
akik gy déntottek, hogy védelmezik a Presidentét.

\

Ha a Tdmadé érték kevesebb, vagy egyenld a Védekezd
értéknél, a tdmadds sikertelen. Ha a Tdmadé éreék nagyobb, a
tdmaddk Zsakmdnyt szerezhetnek.

D) Zsakmany

Ha a tdmadds sikeres volt, minden tdmad¢ jétékos Zsékmdnyként
hazhat egy véletlenszerii kirtydt a védekez8 kezébdl. A
legmagasabb Sajat Harci Ercékii jatékos hizhat elsSként.
(Egyenl8ség esetén dobdssal dontsék el, ki lesz az els§). A tobbi
tdmadé6 Sajét Harci Ertéke szerint kovetkezik a htzdsban. Ha
tobben vannak, mint amennyi kdrtya a védekezd kezében, az
utolsdk sajnos iires kézzel kulloghatnak haza.

Ha a Presidente elleni tdimad4s sikeres
volt, a tdimaddk a fenti médon egy-egy
kértydt Zsdkmdnyolhatnak a Presidente
kezébsl. Ezutén minden (!) jdtékosnak felforditva
a dobépaklira kell dobnia a neki ajanlott
kértydkat. Senki sem kapja meg Sket.

Ha minden csata véget ért, a Presidentét tdimado, legnagyobb
Sajét Harci Ertékkel rendelkezé jatékos megkapja a Elnoki
Napszemiiveget, és § lesz a Presidente.

Ha a Presidentét ért tdimadais sikertelen volt, mindazok, akik
nem tdmadtak rd, azonnal kézbe vehetik a nekik ajinlott
kdrtydkat. Nem szdmit, hogy segitettek-e a Presidentének,
vagy sem. Akik viszont tdmadtdk, azoknak felforditva a
dobépaklira kell tenni a nekik ajanlott kdrtydkat.
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Csata példa 1: Andi két Hadserege (piros)
tdmadja Presidente Lacit (kék), akinek 1
Epﬁlete és 2 Hadserege van. Mdté (fekete)
egy Hadsereget kiild Laci megsegitésére.
Els6ként Laci és Mdté jdcszhatjdk ki
kértydikat, mivel 8k a védekezdk. Laci gy
dont nem jétszik ki lapot. Mdté egy Hadihajé
kértydt rak le, mely Presidente Laci Védekezd

Ertékét 3-mal noveli.

Ezutdn a tdmadé Andi tehet le lapokat, aki Mdcé
Hadseregéhez egy Merénylet kirtyit tesz, ezzel elpusztitva azt
(a kocka visszakeriil a Készletbe). A merénylet utdin Méténak
nem maradt harcolé Hadserege, igy kiesik a csatdrozdsbol.
Az 4ltala letett Hadihajé lap azonban tovabbra is beleszdmit
Laci védelmébe.

Most Andi dobhat két timadé Hadseregére: 6ssz dobdsa 6 (4+2).
Laci nem dobhat, mivel 6s a Presidente. Védekez6 éreékée 1
Epiilete plusz 2 Hadserege adja, melyhez hozzdjon a Hadihajé
3-as értékdl kdrtydja. Ez Ssszesen 6, ami egyenldség, tehdt a
tamadds sikertelen.

Andi tdmaddsa kifulladt, igy nem zsdkmdnyolhat. Zsuzsi és
Mieé igy keziikbe vehetik a nekik tett ajdnlat kdrtydkat.
Andinak viszont el kell dobnia ajénlat lapjait.

~

Csata példa 2: Mdté két Hadserege (fekete)
Zsuzsira (sdrga) tdmad, akinek 3 épiilete van és
1 védekezd Hadserege. Egyikiik sem jétszik ki
kdrtydt, csak Hadseregiik értékére dobnak.
Zsuzsi egy 4-est, Mdté egy G-ost és egy 3-ast.
Mité Tamadé Ertéke 9 (=6+3), Zsuzsi Védekezd
érecke pedig 7 (=3+4).

Mité tdmaddsa sikeres, ezért htizhat egy kdrtydt
Zsuzsi kezébdl.

—

Csata példa 3: Andi megtdmadja Mdtée 1 Hadsereggel. Zsuzsi
két sereget kiild M4té ellen. M4té nem hagyott Hadsereget sajdt
védelmére. Senki sem jdtszik ki kdrtydt, igy Andi és Zsuzsi egyiitt
dobhatnak tdmadé Hadseregiikre. Andi dobdsa 5, Zsuzsié 2 és
3. Mindkettsjiik Sajat Harci Ertéke 5. Kézos Tamadé éreékiik
10. Mdté Védekezd értéke 2, két épiilete révén.

A tdmaddk nyernek 10:2-re. Andi és Zsuzsi is zsdkmdnyolhat.
Sajat Harci Ertékiik egyenlé {gy még egyet kell dobniuk, hogy
eldontséh, ki htizhat elészor Matéeél. Andi dobdsa 2,
Zsuzsié 4, ezért 6 htizhat els6ként egy kdrtydt Mdcé
kezébdl. De mivel Météndl csak egy lap volt,
Andinak iizes kézzel kell tdvoznia.
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5) Pénzkoltés

Ha valaki Hadsereg nélkiil zdrja a kort, ingyen kap 1 dj
Hadsereget. Then you may spend the (hopefully) huge fortunes
you've amassed. Eldszor a Presidente jon, majd a Puccsistdk
kovetik Orajdrds szerint. A kovetkezdkre kolthettek:

* 4 Millié Peso: 1 Epiilet
Vegyél el egy épiiletet a Készletbdl és tedd a Rezidencia
lapodot 1évé megfelelé helyére. Minden épiilet +1-gyel
néveli Védelmi értékedet és 1 Gydzelmi pontot ér.

* 2 Millié Peso: 1 Hadsereg
Elvehetsz egy sajdt szinli 1 Hadsereg kockdt a készletbdl.
Mindenkinek legfeljebb 4 Hadserege lehet.

1 Millié Peso: 1 Kértya

Elveheted a huzépakli legfelsd lapjdt, és a kezedbe veheted azt.
Ha az 4j kdrtya Kiilfoldi segély, akdr azonnal el is koltheted.
Mindenki csak kéronként 1 kartyat vdsdrolhat.

Mindig a kezedben 1év6 kértyakbol fizethetsz a kiilsnb6zd
dolgokért, a vételdruknak megfelel Kiilfoldi Segély lapot a
dobépaklira helyezve. Ha nincs meg pontosan a sziikséges
osszeg, akkor sem vialthatsz. Ilyen esetben nagyobb értéki
lappal fizethetsz.

Tipp: Ebben a Fazisban jitszhatod ki a Pdrt tamogatds és a
PR kampdny kértydkat

6) Kartyak szamanak
ellenorzése

E fézisban legfeljebb 4 kdrtydd maradhat. Ha t6bb mint 4

lapot tartasz a kezedben el kell dobnod a maradékot. A felesleges

lapokat a dobdpaklira kell helyezned. A fenti limit csak erre a

fézisra vonatkozik, a tobbiben nyugodtan tallépheted a 4-et.
Tipp: A Rezidenciad, Epiileteid és Hadseregeid és a kezedben
1évé lapok szdmdt folyamatosan ldthatja mindenki. Hadseregeid
csak akkor teheted a paravdn mogé ha irdnyitod Sket a 2.
fazisban.

~ N N
A JATEK VEGE
Amint egy jatékos a Pénzkoltés fézisban eléri az 5 (vagy tobb)
Gydzelmi pontot, a jiték véget ér. Minden épiilet (beleértve a
Villdt is) 1 Gy6zelmi pontot ér, ezen feliil a Jacht és a Luxuskocsi
is 1-1 Gydzelmi pontot ad annak, aki a kezében tartja 8ket. A
legtobb Gydzelmi pontot elért jdtékos nyer. Dontetlen esetén
az nyert, akinek kezében a legtbb pénzkdrtya van.

érhet véget ha valaki megszerezte az 5 pontot, de mds
jatékosok még nem végeztek a korrel. Ha a jatéknak vége a
Kiértydk szdmdnak ellendrzése fitist mdr nem kell lejdtszani,
tehdt senkinek sem kell eldobnia a limit folotti Kiilfoldi
segély pénzlapjait, melyek egyenléség esetén gydzelemre

segithetik.

~
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Példa az 5. (Pénzkiltés) Fazisra: Zsuzsinak 2 Kiilfoldi segély kdrtydja van sszesen 5 millié peso
éreékben. Egy épiiletet és egy kdrtydt vesz beléle. Mindkét lapot felfelé forditva a dobopaklira helyezi.
Most megvett kirtydja egy 3 millidt ér6 Kiilfoldi segély lap. Zsuzsi azonnal kijétsza, és vesz beléle egy
Hadsereget, ami csak 2 milliéba keriil, de mivel nincs pénzvéltds 1 milliéval tébbet fizetett érte. Tébb

lapot mdr nem vehet.
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HALADO JATEK

Széval lejétszottdtok az Alap jatékot és a kovetkezd szintre akartok
1épni? Mocskosabban és galddabban szeretnétek? Akkor nekeek
a Haladé szabdlyokra lesz sziikségetek! Ehhez véltoztassatok az
alébbi szabélyokon:

Jaték vége

A jarék akkor ér véget, ha valaki 6, vagy tébb Gydzelmi
pontot ér el. Az Elnoki Napszemiiveg 1 Gydzelmi pontot ér,
igy érdemes lesz gyakrabban tdmadni a Presidentét.

Elpusztitott Hadseregek

Ha valaki 1-et dob Harc kozben, a csata utdn elpusztithat a
csatdban részvevé 1 ellenséges Hadsereget. Ennek nem lesz
befolydsa a Harc kimenetelére. Az Elpusztitott Hadseregek
visszakeriilnek a készletbe.

i Tipp: Ez a szabdly nagyobb ingadozist biztosit a Hadseregek

1 szdmdban, és valamivel t6bb lehetéséget ad a 6 Gydzelmi
i pontért foly6 hosszabb jdték Pénzkiltés fizisiban.

)

Ajanlatok

Amikor a Presidente megteszi Ajénlatait a 2. fizisban, nem
csak kdrtydkat, de Hadseregeket is felajanlhat:

e Ahogy rendesen, minden Puccsistinak legalabb
1 kdrtydt ajinlhat, de ezen feliil egy vagy t6bb
Hadsereg kockit is igérhet.

e Toébb mint egy Puccsista hadsereg is felajinlha-
t0.

* Az dsszes Hadseregét is felajénlhatja.

e Szabadon vidlaszthatja meg, hogy a felajinlott
Hadsereg kockdn mely szdm legyen feliil; de
persze ez a szim nem lehet 6, vagy a Presidente
rezidencidjénak szdma. A Puccsistik nem
valtoztathatjdk meg a szdmot. (Legjobb, ha a
Presidente kdzvetleniil a felajanlott kdrtyd(k)ra
helyezi az igért Hadsereg(ek)et, igy minden
jétékos lathatja Sket.)

Mint emlitettiik a Presidente nem parancsolhat egyetlen
Hadseregnek sem a 3. fazisban, és nem kezdeményezhet ti-
maddst a Puccsistdk ellen.

Mi kovetkezik ebbdl? Elészor is az, hogy egy potencidlis csata
a Presidente ellen normdl médon zajlik. A fel nem ajdnlott
Hadseregek, akdr csak az Alap jdtékban, 1-et adnak a Presidente
védelmi értékéhez. A felajinlott Hadseregeket nem lehet figyelembe
venni.
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Ha valaki nem kaphatja meg az Ajdnlatait a csata utdn azonnal
vissza kell adnia a neki ajdnlott Hadsereget a Presidenténck.
Ebbél kévetkezik, hogy ha megkaphatod az Ajdnlatot, a
felajanlott Hadsereget sajdt, még fel nem haszndlt Hadseregeidhez
teheted. A Presidente éltal bedllitott szdm meghatdrozza, hogy
a Hadsereg a védelmedbe szdmit majd, vagy mds jdtkosokat
kell megtdmadnod vele. Vegyétek figyelembe az aldbbiakat:

* A Presidentétdl kapott Hadsereget be kell vetned. Nem
tagadhatod meg a parancsot.

* Ezck a Hadseregek éppen ezért Elnéki Hadseregnek
mindsiilnek.

* Ha sziikséges te dobhatsz értiik a kockédval, és nem a
Presidente.

* A Presidente abban a Harcban sem vehet részt, melyben sajét
“bérelt” Hadseregei érintettek, igy a Presidente kdrtydkkal
sem segitheti a Harc kimenetelét.

* Ha az Elnoki Hadsereggel megtdmogatott tdmadds sikeres, a
Presidente nem foszthatja ki megtdmadott jdtékost - még
akkor sem ha csak az 8 csapatai vettek részt a tdmaddsban -
erre csak a gy6ztes Puccsista jogosult.

° Amint minden csata véget ért, a Presidente visszakapja
kolesdnzott seregeit—kivéve ha megsemmisiiltek a csatdban.

Zsuzsi

Laci

Példa: Laci (kék) a Presidente. A kdrtydkon kiviil, 1
Hadsereget igér Méténak (fekete) 4-es szimmal. Ha Mdté
megszerzi az ajinlatot, meg kell tdimadnia Andit ezzel a
plusz Hadsereggel, még akkor is, ha sajat Hadseregei koziil
egyiket sem forditotta a 4-esre.

Laci ezen kiviil Zsuzsinak is igér 2 Hadsereget. Az egyik
Zsuzsi védelméiil szolgdl majd, a mdsikkal viszont neki is
meg kell tdmadnia Andit.




KARTYAK HATASAI
A legtobb kirtydn pontosan feltiintettiik, mely pillanatban jitszhaté ki. Ha pénzt akarsz kolteni, ahhoz Kiilfoldi Segélyre lesz

szitkséged. A “vor einem Kampf” (csata eldtt kijdtszando), csak a kordbban irt idépontoknban a Harc A és B 1épésénél jétszhatdk
ki. A harcban tdmadéként vagy véd8ként nem résztvev8k nem jdtszatnak ki kdrtyde.

Kartyak magyarazata
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Attentat (Merénylet)

Elpusztithatod egy ellenfeled egyik Hadseregét a
csata sordn. Ez a sereg nem keriil vissza tulajdonosa
Rezidencidjdra. Vissza kell tenni a Készletbe!

Bestechung (Vesztegetés)

Alap jaték sordn a Presidente Hadseregei nem
szémitanak a Védekezd értékébe. Haladé jatékban
a Presidente bérbe adott seregei sem szdmitanak
- nem lehet rdjuk dobni.

Ablenkungs-Manéver

(Elterel6 Manover)

Sajét vagy egy mésik jatékos dobdsa utdn jatszhatod
ki, feltéve, hogy mindketten ugyanabban a csatdban
vesztek részt. Ha tobben egyszerre tdmadnak
egyikiik dobdsdt érvénytelennek nyivdnithatod,
amit Gjra kell dobni. Megszabhatod, hogy 1
vagy minden kockdt kell Gjradobni. De példdul
2 kockdt a 3-bél nem dobathatsz djra.

Kanonen-Boot (Hadihajo)
Té4madoéként Sajéc Harci Ertéked 3-mal
novelheted. Védekezdként pedig Védekezd értéked
névekszik ennyivel. Tdmogatdként a Presidente
Védekezd értékét is ndvelheted vele.

Bauern-Aufstand
(Parasztfelkelés)

A Csata sordn minden védekezd jatékos Hadserege
2-es értékdl lesz. Ha a Presidentét tdmadjdk az &
Hadseregeire is érvényes (er8sebbek lesznek), ahogy
az 6t tdmogatd Puccsistdk seregeire is. Halado
jatékban a Presidente bérbe adott védekezd
Hadseregeire is ez az érték vonatkozik.
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Spion (Kém)

Mieldtt parancsot adndl a Hadseregednek,
megnézheted jétékostdrsaid kiadott parancsait. Ha
a Presidente felszdlit a Paravdnok felemelésére,
mér nem jétszhatd ki ez a lap.

Studenten Verteilen Flugblatter
(Diakok alairasgyujtése)

E kértydnak nincs hatdsa. Nem jdtszhatod ki, de
Elnski Ajdnlatként dtadhatod mdsnak, és sikeres
tdmaddsndl is gazddt cserélhet.

Luxus-Karosse (Luxuskocsi)
Ez a lap 1 Gy6zelmi pontot ér, de a Védelmi
értéket nem néveli 1-gyel (mint az épiiletek).
Ezt a kértydt soha nem jétszhatod ki, de Elnoki
Ajénlatként dtadhatod mdsnak, és sikeres
tdmaddsndl is gazddt cserélhet.

Uberraschungs-Anggriff
(Meglepetésszeru tamadas)
Csata el6tt, csak tdmadoként jétszhatd ki. A
harc sordn a védekezd jétékos érpiiletei nem
szdmitanak a Védekezd Ertékébe.

Yacht (Jacht)

Lasd, Luxuskocsi.
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