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a KieGészito attekintése

A Hernfar Guardians seregdoboz a BattleLore Second Edition a leGéSthO ]Gle ‘
kiegészibje. Ebben a kiegésatien a nemes Dagan Urak szamara A Hernfar Guardians seregdoboz minden X b
talalhatsz Uj ditelies egységeket, tereplapkakat, tudaskartyakat és egyes kartyajat a jobb oldali szimbélummal
forgatokonyv-kartyakat, melyek izgalmas valasztésiebséget lattuk el, hogy azok megkulonboztetblet

biztositanak szamodra, és névelik a jatékéiményA ikiegészib legyenek a BattleLore Second  Edition
csomagban 16y Osszetefiket Ugy terveztik meg, hogy azok e

zOkkerbmentesen illeszkedjenek az alapjatékhoz, igy azonpdy.

elkezdhessétek vele a jatékot. e
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a KieG€szitd hasznalata

Az alabbiakban leirjuk, miként tudod Hernfar Guardians
jatékosszetatket beépiteni az alapjatékba.

A Hernfar Guardians kiegészitvel 0j etelies egységekhez,
tereplapkakhoz, tudaskartydkhoz és forgatokonytyilhoz

férhetsz hozza. A kiegésiitlegtobb Osszetéyét egyszeien

keverd hozza az alapjaték megfélgtékdsszetdiihez (lasd az
alabbi ,Kiegészit elokészitése” fejezetet).

kiegészito elOkészitése

Mielétt elkezdenél jatszani ezzel a kiegésmt, az alabbi
Iépéseket kell végrehajtanod:

1. Uj kartyak el 6készitése:Szedd 6ssze a kiegészigység-,
Osszefoglal6-, forgatokdnyv-, sereg- és telepikéstyait, és
keverd hozz4 az alapjaték mar meglémegfeleb Dagan

AZ aRANYSZaBaly

A kiegészié szabalyai felulirjak az alapszabalykdnyvben és a
referenciakdnyvben talalhaté szabalyokat és infordhat.
Ha ebben a kiegéséiszabalyfiizetben barmi ellentmondana
az alapszabalykonyvben vagy a referenciakdnyvbéiheo
egyik szabalynak, akkor ez a szabalyflizet élvesbblsaget.

Ha a kiegészit egy kéartyaja, vagy mas jatékdsszéjémek
szovege ellentmondana az alapszabalykdonyvben vagy a

referenciakdnyvben talalhaté egyik szabalynak, aklko
kartyan vagy jatékodsszetavléw szabaly élvez efbbséget.

0 tem'ilipusok

kartyakhoz.

Megjegyzés: az Uj tudaskartyakat ne keverd hozzdapjaték
Dagan tudaskartyaihoz (lasd a kovetkézjezetet)!

. Egyéb 0Osszetesk elékészitése Keverd a nianyag figurakat,
a tereplapkakat, és minden mas gela megfeled jatékdssze-
tevok kupacai kdzé.

tudaspakli

A Heralds of Dreadfall kiegészié 2 (j tereptipust vezet be a
jatékba, amelyek megvaltoztatjak a csatatér kidézAttelepitési
kartyak joévoltabol barikdd és kristaly monolit tkilapkakat
helyezhettek el a seregetek részeként. Egyes (eldnez
kiegészibhoz mellékelt) forgatokdnyvek ezeket az U] teraptip
sokat egyedulalld6 médon hasznaljak.

¢ Nem valaszthattok olyan terllettipusokat a telspité
kartyatokon, amelyek méar nem talalhatok a jatékodéban.

BaRIKAO terlilet (hexa]

A kiegészithen megtaldlod dernfar Guardians tudaspakliba
tartozo tudaskartyakat, a Dagan frakcio részérea Emkli 20
tudaskartyat tartalmaz, melyek mindegyikét megjfaldl a
Hernfar Guardians kiegészis jelével.

Az alapszabélykdnyv 14. oldalan talalhat6 ,Teljeskébziilet”
fejezet 6. lépése (a tudaspakli és a forgatokomklkialaki-
tasa) sordn a Daqan jatékos véalaszthat, hogy artdl Dagan
tudaspaklijat, vagy aHernfar Guardians kiegésztit tudas-
paklijat akarja-e inkdbb haszn&lni. Ekkor a kivatagt
tudaspaklit kell képpel lefelé maga elé-, a nem zhalk
tudaspaklikat pedig félre teszi.

tudaspaklik testreszasasa

A sereg felallitasa utan leléstgetek van arra, hogy testre-
szabjatok a tudaspaklitokat azzal, hogy egy vattspbklitokbol
lapokat cserélhessetek ki a rendelkezésre allgaddeal.

A ,Seregek felallitasa” lépés legvégén mindkettetokban
eltavolithatjatok maximum 5 tudaskartyatokat a tspgklitokbdl,
amelyeket lecserélhettek a rendelkezésetekre idiiskartyakra.
A rendelkezésre all6 tudaskartyak olyan fel nem sz
tudaskartyak, amelyek a jatékos sajat frakci6jghamznak.

A telepitési kartyak kivalasztasatlvegyetek el
egyforma szamu barikad telepitési kartyat, és
tegyétek a frakciotok valaszthaté kartyai kdzé.

Ha egy egység egy barikad hexara Iép, akkor v
azonnal be kell fejeznie a mozgasat, vagy 1 sériile
kell elszenvednie, ha tovabb mozog. Ha egy egység

egy barikdd hexan fejezte be a mozgésat, a kdalbdéimrészében
tovabb mozoghat egy egységképesség, vagy valamigas
hatas kovetkeztében.

* A telepitési kartyak felfedése utan azéelgtékossal kezdve,
mindketten tetsleges szadmu barikadlapkatokat lerakhatjatok
a felétek es tabla fél barmelyik lres hexajara.

Mindketttoknek maximum 3-3 barikadlapkéatok lehet.

Egy olyan egység, amelyik egy barikad teriiletrewbvissza,
ebben az 6sszecsapasban mar nem vonulhat vissdzbidgy
1-1 sérilést fog elszenvedni minden el nem végzetiza-
vonulas utan. Azon egység, amely egy barikad tegiletnult
vissza, egy masik dsszecsapas soran mar visszaabvimmen.

Kkristaly monolit tertilet (hexa)

Miutan testreszabtad a tudaskartyaidat, ismét neick&verned a
tudaspaklid, és azt képpel lefelé magad elé keiig¢d. Ezutdn az
o0sszes fel nem hasznalt tudaskartyadat (anélkigy rezokat
ellenfelednek megmutatnad) vissza kell tennedék jdbbozaba.

e A tudaspakliban egyetlen azonos tekartyabdl sem lehet
tobb 2 példanynal.

Ha egy egység egy kristaly monolit hexan kezdi
a mozgas lépést, akkor ebben a kdrben minde
egyes harci dobasahoz +1 extra kockat kap.

* A kristaly monolit lapkat egy Ures hexan kell
elhelyezni.



i

Uj Jelzok $zaBalyok t1sztdzasa

Ez a kiegészét U jelzoket és hatdsokat vezet be a jatékba. Az aldbbi bekezdésekben olvashatsz a kieddszit bevezetésre
. frakcio zéaszlojelgket egyes forgatokdnyv-kartyak hasznaljakkeriild Gj szabalyokrol. Ezeket a szabalyokat (angoljifestdbe
amik segitségével Ujabb mddokon szerezhettelézedgni  szedtik, igy konnyebben rajuk taldlhatsz.

pontokat; mig a pajzsjeizegy Uj hatas, amelyet egyes egység-
képességek és tudaskartyak hasznalnak.

pancélozott (eGYSEGKEPESSEG)

IZRAkCIO ZéSZ'.Q]G'.ZO Amikor egy pancélozott (Armor) képessiéegységed ellen harci
A frakci6 zaszl6jelgk hasonlitanak az alap- dobast hajtanak végre, az egységed arfiylobas eredményét
jatékban talalhato zaszl6jékre, de csak hagyhatja figyelmen kivil, amekkora a pancélozéfidsségének
annak a frakcionak adnak&gelmi pontokat, | értéke.

amelyhez tartoznak. e Ha egy tudaskartya, egységképesség, vagy paratyeskar

* A gyézelmi pont (GYP) Iépésed soran 1-1 dobasai sérilést okoznanak egy pancélozott egységedz
GYP-t kapsz minden olyan hex&ért, amelyen egységed annyk” dobas eredményét hagyhatja figyelme
van egy sajat frakcio zaszlojétk és egy sajat kivul, amekkora a pancélozott képességének értéke.
egységed.

* Egy frakcié zaszl6jelz lehet ugyanabban a hexaban is, mint automata lGGySéGkéPGSSéG]

egy sima zaszlojetz Ez nem korlatozza az ellenfeledet abba

hogy GYP-t szerezzen a sima zaszldjéoltabol. Amikor kijatszol egy parancskartyat, elkolthetsz uddspontot

arra, hogy egy barmelyik jatéktéren ééamutomata (Automaton) ;

7~ képessél) egységedet is utasithasd. Ez az egységed egybiovabii 4
pA]ZS]GlZO mozgast kap.

Ha egy pajzsjelavel védelmezett egységed ellen

harci dobast hajtanak végre, el kell tavolitanod a

pajzsjel#t az egységed méll hogy egy sérilést

figyelmen kivil hagyhass. A pajzsjétakkor is

el kell tavolitanod, ha amugy a harci dobas

egyetlen sériilést sem okozna.

* Az automata képessiégegységednek nem kell abban a
jatéktérben lennie, amire a kijatszott parancskértyonat-
kozik.

e Az automata képessigegységed viszont beleszdmit a
kijatszott parancskartyaddal maximalis utasithagységeid
szaméba.

* Ha egy egységed védelmezetté valik, tegyél egysjmdgit az
egységed hexajara, jelezve, hogy ez az egységedhvezitt.
Ha egy védelmezett egységed mozog, mozgasd a pajrsge deBGl.épéS (tuddskartya]
az egységeddel egyitt. Ha egy védelmezett egységgsem-
mistil, tavolitsd el a tablarol a pajzsjélids, az egységeddel Amikor kijatszol egy ,Kdzbelépés” (Intercede) tudaskat,
egyutt. vélaszd ki egy olyan egységedet, amely az épperaddam
ellenséges egységgel szomszédos hexan tartozkodikalasz-
tott egységed lesz a tdmadas Uj célpontja. Ezutdamadasi
dobéas kockaibdl kivalaszthatsz egyet. Az éltaladalkisztott
* Ha egy tudaskartya, egységképesség, parancskamyp, kocka eredményét figyelmen kivil kell hagyni.

tereplapka hatasa sértlést okozna egy vedelmeggseged- . A kivalasztott egységednek legalis célpontnak lezihie. Ha
nek (amely nem jar egyttt harci dobassal), tawblies a nincs legélis célpontnak hasznéalhaté egységed jatsahatod
pajzsjelét az egységed méll és az egyseged figyelmen a ,Kozbelépés” tudaskartyat.

kival hagyhat 1 sérulést.

* Ha egy mar védelmezett egységed még egyszer vérkthde
vélna, annak semmilyen tovabbi hatdsa nincs.
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villimroham (tudaskartya) k é SZit 6

Amikor kijatszol egy ,,Villamroham” (Lightning Surgdlidaskar-
tyat, a lovag egyseégeid a kor vegeig keresztlilmoagk az  a; eredeti BattleLore jatékot tervezte:Richard Borg
ellenséges egysegek altal megszallt hexdkon. Anelggriovag gk =

S egységed egy ellenséges egység altal megszallbaemézog, az BattleLore Second Edition jatékot tervezte:Robert A. Kouba
" ellenséges egység kabultta valik.
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Ezt a kiegészib tervezte és fejlesztetteRobert A. Kouba

i » Egyik lovag egységed sem fejezhetik be a mozgdlshtséges Producer: Derrick Fuchs
egység altal megszallt hexan. i

X D . Technikai szerkeszék: Brian Mola és Adam Baker
* A lovag egységed nem mozoghat egy ellenséges egystg
megszéllt olyan hexaba, ahol a tereplapka hatasatt miLektoralta: Christopher Meyer
- megszakadna & mozgasa (mintpeldanegyEpties; say Grafikai tervezék: Wil Springer, Chris Beck és Michael Lanzel
i erds tereplaka).

Grafikai tervezé menedzser:Brian Schomburg

g l» FORQAtdkénW'pAkll Miivészeti menedzser igazgat@ndy Christensen

Miivészeti vezat: John Taillon

A kiegészié forgatokonyv-kartydit a jaték @tészitése soran
keverd hozza az alapjaték forgatokonyv-kartyainoda Figura fedés:Jon Bosco és David Kegg
valamelyik kiegészé tobb példanyban is meg lenne neked, akk
ugyelj ra, hogy minden egyes forgatokdnyv-kartyalmslak
egyetlen példany kertljon be a paklijaba.

Belsgs grafikak: Tey Bartolome, Yoann Boissonnet, Sam
Manley, Diana Martinez, Jake Probelski, Firat Sollésn\Wen
Xiodong

Figura design: Jacob Atienza és Jon Bosco
Miianyag szobrok:Benjamin Misenar
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Produkcioé koordinator: John Britton
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Veze® jatéktervezé: Corey Konieczka
Veze® producer: Michael Hurley
Kiad6: Christian T. Petersen

Jatéktesztebk: Simone Biga, Jonathan Bove, Andrea
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Samuel Newman, Niko Simmons, Samuel Stuart, Ying és
Brandon Zimmer
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