Lumina
3 magikus szentjdnosbogarak utdni kalandos kutatas

Izgalmas memdriajaték 2, 3 vagy 4 kalandor szaméra
5 éves kortdl
J&ték hossza: nagyjabol 15 perc

Messze a csillogd dcedn végtelen kékségében rejtézik egy csodalatos sziget,
Lumina. Ott repkednek a vardzslatos szentjanosbogarak, strd erdékon
keresztUl, dus fivU rétek felett. Minden nyéron ifju kalandorok csapata
kerekedik fel, hogy egy izgalmas verseny keretében elséként gydjtsenek
Ossze otot ezekbdl a mesés lényekbdl.

De a feladat nem is olyan kdnny: a félénk szentjanosbogarak ©
Ugyesen elrejtéznek a keresé szemek eldl, hol a parthoz kozeli
hajéroncsokon, hol a sziget belsejében &ll6 elvarazsolt romokban.

Es a buvohelyek kozotti utak néhol nagyon hosszuak. De a jo térkép-
darabokkal megelézhetitek vetélytarsaitokat.

Figyeljetek tehat jol, és jegyezzétek meg, hogyan juthattok egyik helyrél

a masikra a legkdnnyebben! Mert aki koziletek elséként gyUjt 6ssze 6t
szentjdnosbogarat, az nevezheti magat ezen a nyaron ,Lumina legnagyobb
szentjdnosbogdr-cserkészének”.

A jaték elemeti

1 tabla

4 kalandorfigura

15 térképdarabka

16 szentjanosbogar-korong

1 jatékszabaly (amit épp olvasol)

A jaték elokészitése

Helyezzétek a téblat az asztal kozepére. Mindegyik jatékos véalasszon maganak
egy kis kalandorfigurdt, és tegye a tablan egy olyan mezdére (ndvényre, hegyre
vagy éplletre), amelyet nem keretez a szentjanosbogarak varazsfénye.

Keverjétek meg a térképdarabkékat gy, hogy a térképes oldaluk legyen lathato,
majd helyezzétek el &ket a tdbla négy oldala mentén, lehetéleg egyenld arany-

ban (azaz oldalanként négyet).
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A szentjanosbogar-korongokat bogaras oldalukkal felfelé keverjétek meg, és
tegyétek a tdbla mellé. Négyet forditsatok fel, és tegyétek a tablara Sket
- a korong tuloldalan lathaté mezére, abbdl is a fénykodrben alldra.

A jadték menete
A kalandorok mozgatasa

A jatékosok az bramutatd jarasanak megfeleld irdnyban kovetkeznek egymés utan. Az a jatékos
kezd, aki utoljara volt egy szigeten (vagy a legfiatalabb jatékos). O vélasszon ki egy térképdarabkat
a tabla melldl, és forditsa fel.

Melyik helyszin lathaté a kartyan?

Ha egy olyan térképdarabkat forditottal fel, amin olyan helyszin lathato, amit a kalandorfigurad egy
lépéssel elérhet, és amelyen nem all masik kalandor figurdja, atléphetsz arra a helyszinre.

A korodd ezzel nem ért véget: Uj térképdarabkat fordithatsz fel, és ha tudsz, Iéphetsz is — egészen
addig, amig el nem érsz egy szentjdnosbogarat, vagy egy olyan helyszint nem forditasz fel, amihez
nem tudsz egy Iépéssel odaérni.

Figyelem! A térkép egy helyszinén egyszerre csak egy kalandor éllhat. Ha egylépésnyire vagy egy
olyan helyszintél, amilyen térképdarabkat felforditottal, de ott mar all valaki, a korod véget ér.

Ha egy olyan térképdarabkat forditasz fel, amelynek a helyszinét a kalandorfigurdd egy lépéssel
nem éri el, vagyis kozte és a felfedett helyszin kozott tébb més helyszin is van, sajnos a kis kalando-
rod nem léphet, a helyén marad, és a korod véget ér.

A korodd végén forditsd vissza Ujra az dsszes térképdarabot, hogy mind le legyen forditva. Kezdédik
a kovetkezd jatékos kore.

Egy szentjanosbogar megtalalasa

Ha a kalandorfigurdddal olyan helyszinre 1épsz, amelyen egy szentjanosbogér-lapka van, vedd el

a korongot, és tedd magad elé. HUzz egy Uj szentjanosbogéar-korongot, forditsd meg, és tedd

a téblan a hatlapjan jelzett helyszinre (azaz a korong hétuljan 1évé helyszinre, amit fénykor keretez).
A korod ezzel véget ér.

A jdték vége

A jatéknak akkor lesz vége, ha valamelyik&toknek sikertl 6sszegyjteni 6tot ezekbdl a ritka,
magikus szentjdnosbogarakbodl. Ez a jatékos nyeri meg a kalandos kutatast Lumina szigetén, és
ezen a nyaron mindenki ,Lumina legnagyobb szentjanosbogar-cserkészének” hivhatja 6t.

Ha négyen jatszotok, és mindannyian négy szentjanosbogarat taldltatok meg, mindenki nyert,
a jaték eredménye dontetlen.

JATEKVERZIO GYAKORLOTT KALANDOROK SZAMARA

A jték elokészitése

Készitsétek eld a jatékot ugy, ahogy mar kordbban leirtuk, egyetlen kilénbséggel: osszatok el
egymas kozott egyenld ardnyban a lefedett térképdarabkakat. Ha harman jatsszatok csak ezt

a verziot, az eqyik jatékos eggyel tobb térképdarabkat kap, mint a tdbbiek. Tegye mindenki maga
elé a kapott térképdarabkakat, még mindig lefelé forditva.

A jaték menete

A jaték menete megegyezik a korabban lefrtakkal, de a kdvetkezé dolgokat csinaljdtok mashogy.
Barmelyik térképdarabkat elveheted és felfordithatod, akdr azokbdl is egyet, amelyek a térsaid el6tt
vannak. Ha az olyan helyszint mutat, amit egy lépéssel elérsz, Iépj a figurdddal oda, majd a térkép-
darabkéat tedd magad elé felforditva. Ezutdn megfordithatsz egy masik térképdarabkat.

Ha ez a térképdarabka olyan helyszint jeldl meg, ahova nem tudsz kdzvetlendl 1épni vagy egy
masik kalandor van azon a helyen, hagyd a felforditott térképdarabkat az eredeti helyén.

A korod végén forgass vissza minden térképdarabkat, amelyeket megforditottal, de hagyd dket
ott, ahol épp vannak. Az nyeri a jatékot, aki elséként gyUjt 6ssze 5 magikus szentjanosbogarat.

Szerzék: Udo Peise & Marco Teubner
lllusztracio: Kwanchai Moriya



