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BEVEZETO

A Command and Colours rendszerre épiils, The Great War (A nagy hdbort) cimi elsé vildghiborus
tarsasjatékban a jaték szabalyai segitségével lejatszhatjatok az elsé vilaghaboru torténelmi, nagy csatait. A
forgatdkonyv fiizetben szerepld csatdk elsésorban a korhti fegyveres er8k bevetésére, valamint a
16vészarok harcokra, mint fontos terepfiiggd jellemz8kre fékuszalnak, &tiiltetve mindezt a jaték
rendszerébe. A jatékrendszer kelléen rugalmas ¢és harcrél harcra kénnyedén varidlhats. Egyes
forgatokonyvekben néhany gyalogos figura egy nagyobb csata teljes szarnyat képviselheti, mig mas
forgatdkonyvekben ugyan ezek az egységek csak néhany bator katondt jelképeznek, akik mindent
megtesznek a gySzelemért.

A parancskdrtya rendszerrel lehet a mozgast végrehajtani, a ,haboru kodét” (fog of war) létrehozni, és
szamtalan érdekes lehet8séggel ismerteti meg a jatékosokat; mig a csatakocka a harc gyors és hatékony
megolddsara szolgdl. A harci kartydk egy bizonytalansigi faktort visznek a jatékba, kihivast jelentve a
jatékosoknak, hogy koordinalni tudjék azok hasznilatit egy idében. Osszességében a jatékosoknak tigy
kell végrehajtaniuk az elképzelt harci taktikdikat, hogy végiil kivivjak a gyézelmet, rendkiviili mértékben
alkalmazkodva kozben az elsé vilaighaborts egységeik erdsségeihez és korlataihoz, fegyvereikhez, a
harctéri terephez és magahoz az irott torténelemhez.

A jaték lényege, 6 hangsulya az elsé vilaghdbort szamtalan 16vészarok csatdjara koncentral. Ugyanakkor
létezik egy sor jaték kiegészitd is, amik a haboru korai, keleti frontos forgatékonyveire, tankokra,
repiilégépekre, mas nemzetek hadseregére, valamint tobb specidlis figurdra fékuszalnak, igy mar a
tervezési szakaszban fokozni tudjak az elsé vilaghdborus jatékélményt.

Készontiink és j6 szérakozést!
Richard Borg
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JATEKOSSZETEVOK

® 1 csatatér jatéktabla
® a7 terep és kiegészitd elemet tartalmazé kartonkeretek tartalma:

58 kétoldalas terep lapka

30 HQ (f8parancsnoksag) jelzé

2 célzas sablon

4 tartalék tiizérség (négyszogletes) jelzd

26 kétoldalas szdgesdrot/aknakrater (négyszogletes) jelzd

20 kétoldalas német/angol (kerek) gy8zelmi jelzd

58 parancskartya

e 2 gybzelemkartya

® 40 harci kartya

e 8 elsé vildghdborus csatakocka, és csatakocka matrica lap

e 5 tartalék tiizérség célzaskocka (hagyomanyos, 1-tél 6-ig szdmozott kocka)
® 162 elsé vildghaborus mtianyag figura:

48 német gyalogos figura

3 német kézigranatos figura

3 német géppuskas osztag (1 géppuska és 4 kezeld)
3 német aknavetds osztag (1 aknavetd és 4 kezel§)
48 brit gyalogos figura

3 brit kézigranatos figura

3 brit géppuskds osztag (1 géppuska és 4 kezeld)

3 brit aknavetds osztag (1 aknavetd és 4 kezeld)

e 1 szabalykonyv
® 16 elsé vildghaborus harci forgatékonyvet tartalmaz fiizet

® 2 egység és felszin Gsszefoglalé lap

A FORDITO MEGJEGYZESEI

A forditasban segitségemre volt a SaintMan dltal elkovetett Memoire’'44 jaték forditasa, bar nem vettem at minden ott
alkalmazott terminolégiat (mivel a szabalykonyv felénél jottem rd, hogy ilyen is létezik ©). Ellenben ott, ahol ugy éreztem,
hogy jelen szabdlykonyv némi képanyagra szorul a jobb érthetéség miatt, dtemeltem beldle abrdkat. Remélem az, hogy az
dbrakon zold és kék egységek szerepelnek, a jatékban meg khaki és sziirke, senkit nem fog megzavarni. ©

Jelen forditdsom nem az angol nyelvii jatékszabaly szé szerinti magyarra valé 4tiiltetése, inkabb probaltam az érthetdségre és
helyenként a bévebb magyarazatokra torekedni.
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CSATATER JATEKTABLA

Az elsé vilaghaborus harctéri jatéktabla (a tovabbiakban: a csatatér) egy hatszdgletti (hexa) mez8kbél allé
racs tabla, ami 12 mezd széles és 11 mezé magas. A csatatér tibla egyik oldala habort sujtotta tdjat
abrazol, a masik pedig vidéki kornyezetet. A csatateret (a hosszabbik oldalara merdlegesen) két szaggatott
vonal osztja hdrom korzetre. igy minden jitékosnak van egy balszarnya, egy kozéps§ szakasza (vagy
kozepe) és egy jobbszdrnya. Amennyiben a szaggatott vonal ketté vig egy hatszoget, azt a hatszoget
mind a szarnyhoz, mind a kozépsé szakaszhoz tartozénak kell tekinteni.

A csatatér szélein 1évé fél-hatszogek, nem részei a Command and Colours elsé vilaghaboru csatatérének.

JATEKELRENDEZES

parancskartyak
harci kartyak
tartalék tiizérség jelz8k

kétoldalas (német/angol) gydzelmi jelz8k
csatakockak
tartalék tiizérség célzaskocka
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TEREP LAPKAK

A terep lapkdk sokféle terepet jelképeznek, amik majd a csatatérre
keriilnek, hogy létre tudjatok hozni egy torténelmi forgatékonyvet.
Az Osszes terep lapka részletes leirdsat lasd a tereprél szélé
fejezetben.

PARANCSKARTYAK

A parancskartydk segitségével lehet az egységeket mozgatni,
harcolni velikk, vagy a specidlis képességiiket haszndlni. Egy
egységet csak akkor lehet mozgatni, vagy harcolni veliik, amikor
parancsot kapnak ra. A parancskartydk részletes leirdsat lasd a
parancskartyak fejezetben.

GY0ZELEMKARTYAK
Amikor egy ellenséges egységbdl az utolsé figura is elesik, egy

gybzelmi jelzét kell elhelyezni a gydézelemkartyan. Ugyancsak egy
jelzét kell elhelyezni rajta, ha a forgatdkonyv egyik kittzott céljat
sikertil teljesitenie a jatékosnak.

THE GREAT WaR

HARCI KARTYAK

Ezek a kartyak jelképezik a jatékban a kiillonbozé katonai akcidkat,
az elsd vilaghdbort eseményeit és az egységek képességeit. Ezek a f ‘
kartyak hatraltathatjdk az ellenséget, erdsithetik a sajat egységeket,
vagy azonnal megviltoztathatjdk a csata egy szakaszat.

THE GREAT WAR

EI.Sﬁ VII.AGHABORI]S CSATAKUCKAK OI.DAI.AI

® b W

katona haldlfej - '~ robbanés o zészlé HQ

PARANCSNOksAG (HQ) JLzok
A jaték terminolégidjaban a HQ jelz8k jelképezik mindkét hadsereg
erbforrasdt, vezetési képességiiket és szerencséjiket. A HQ
jelzékkel lehet ,fizetni” az egyes harci kartyak jatékba hozataldért,
vagy a tartalék tiizérség bevetéséért.
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KETOLDALAS SZOGESDROT/AKNAKRATER JELZO

A kétoldalas jelzdk egyik oldalan szogesdrét, a masik oldalan tobb
agyulovésbél szarmazé aknakrater lathaté.

Sz0GESDROT JFLZO

Ezeket a utdszok altal készitett csatatéri akadalyokat a csatamezd
kritikus szakaszaira telepitik, hogy akaddlyozzak és megtorjék az
ellenséges gyalogsag tamadasat. A szogesdrét jelzéket a forgatd-
konyvben szereplé térképek alapjan kell elhelyezni a csatatéren,
még az Osszecsapas megkezdés el6tt.

AKNAKRATER JELZOK

A habort sujtotta senki foldek gyakori latvdnya a folyamatos
tlizérségi agyuzas altal létrehozott szamtalan krater. Ezek a talajba
robbantott lyukak menedékiil szolgalhatnak a gyalogsagnak az
eléretorésitk kozben, de lekiizdendd akadélyokat is jelentenek
egyben. Az aknakriter jelz8ket a forgatékonyvben szerepld
térképek alapjan kell elhelyezni a csatatér senki foldjén, még az
osszecsapas megkezdés elétt, illetve bizonyos esetekben a tartalék
tiizérség bombazasa soran is keletkezhetnek.

TARTALEK TOZERSEG JELZOK

A tartalék tizérség jelz6k jelképezik a hadsereg tabori
tizéritegeinek erejét. Amikor a tartalék tiizérség tamadasi
parancsot kap, maximum annyi HQ jelzét lehet elkélteni, amennyi
a tartalék tiizérség ereje, amik segitségével célzaskockdkat lehet
vasarolni, és amelyek egyiitt hasznalandék a célzasi sablonnal.
Minden hadsereg tartalék tiizérségének erejét a forgatokonyvek
részletezik.

ELSO VILAGHABOROS MUANYAG FIGURAK

A jatékosok altal iranyitott haderdket 162 mtianyag figura képviseli
a harcmezén. A német és brit csapatokat hagyomanyos szinik
alapjan lehet megkiilonboztetni.

A géppuskas figurdkat dssze kell szerelni a jaték elétt.

« Egy gyalogos egységet négy puskds katona figura alkot. Egy
gyalogos egység besoroldsa a csatatéren: katonai egység.

o Egy géppuskds osztagot 1 géppuska, az azzal tiizel8 katona,
valamint harom tovabbi kezeld figura alkot. A géppuskas osztag
besoroldsa a csatatéren: katonai egység.

« Egy aknavet8s osztagot 1 aknavetd, az azt tolté figura, valamint
hdrom tovabbi kezel figura alkot. A aknavetds osztag besoroldsa
a csatatéren: katonai egység.

o Specidlis figurdkat is lehet az egyes egységekhez csatolni, ami
lehet6vé teszi, hogy az egység egy, vagy tobb specidlis akcidt is
végre tudjon hajtani. Az alapjaték mindkét hadseregében harom-
harom ilyen speciélis kézigranatos figura taldlhato.
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CELZAS SABLON

A korlatozott felderités, valamint az a tény, hogy a tartalék
tlizérség altalaban jéval a sajat frontvonalak mogott keriil telepités-
re, a pontossdg rovdsdra megy, amit a célzds sablon képvisel a
jatékban. A jatékos ezt a célzds sablont haszndlja, amikor
tdmaddsra utasitja a tartalékban 1évé iitegeit.

KETOLDALAS NEMET/BRIT GYOZELMI JELZOK

A gybzelmi jelzé egyik oldalan német, a masik oldalan brit
szimbdlum lathaté. llyen gyézelmi jelz8ket lehet kapni, ha az egyik
jatékos megsemmisiti ellenfele egyik osztaganak utolsé figurdjat is,
elfoglal egy bizonyos terep mezdt, vagy teljesit a csatatéren
valamilyen mas, az aktudlis forgatékonyvben szerepld célt. Egyes
csatdkban a gydzelmi jelzé kozvetlentil a csatatér tablara is
keriilhet, jelezve ezzel, hogy az adott fél mar elfoglalta és irdnyitasa
ald vonta azt a célmezét.

A jatékosokat nem korldtozhatja a jatékhoz adott szdgesdrdt/aknakrater jelz8k, vagy a harci kockak
szama. Ha egy fajta jelzé elfogy, a jatékosoknak valamilyen mas jelzével, vagy alkalmas dologgal kell azt
helyettesiteniiik. Ha egy jatékosnak tobb kockaval kell dobnia, mint amennyi a rendelkezésre dll, akkor a

"

megfeleld szamu kockéval jra kell dobnia, természetesen az el6z6 dobas eredményeinek megjegyzésével.

A JATEK CELJA

A jaték célja, hogy a jatékos teljesitse a kivalasztott forgatokonyvben leirt gyézelmi feltételeket, illetve
megszerezze a gybzelemhez sziikséges szamu gybzelmi jelzét.

Egy gydézelmi jelz6t lehet kapni minden teljesen megsemmisitett ellenséges osztagért. Amikor az
ellenséges osztag utolsé figurdja is meghal, egy gy6zelmi jelzét kell elhelyezni a gyézelemkartyan. Egyes
forgatdkonyvek alapjan tovabbi gy8zelmi jelzéket lehet szerezni bizonyos terep hatszogek elfoglalasaval,
vagy egyéb célkittizések sikeres teljesitésével. A jatékot azonnal megnyeri az a jatékos, aki a sziikséges
utolsé gyézelmi jelzdt is megszerezte.

JATEKELOKESZOLETEK

01. Vélasszatok ki a forgatékonyvek koziil azt, amelyikkel jatszani szeretnétek. Javasoljuk elészér az ,Akcié
kezdete 1.” és ,Akcié kezdete 2. forgatdkonyvek végigjatszasat. Ezek ugyan nem torténelmi
forgatokonyvek, ellenben azt a célt szolgdljak, hogy fokozatosan bevezesse a jatékosokat az elsé
vilaghaboru 16vészarok-csataiba.

02. Minden forgatékonyv megadja, hogy melyik hadsereg kezd a jatéktdbla felsé, és melyik az alsé
szélénél. A jatékosoknak ugy kell az asztalhoz leiilniiik, hogy a csatatér tabla &ltaluk irdnyitott

hadsereg oldala essen feléjiik.

03. Helyezzétek el az osszes terep lapkat és szogesdrét jelzét a csatatér megfeleld mezdin gy, ahogy azt
a forgatdkényv abrdja mutatja.

04. Helyezzétek el a forgatdkonyv térképe alapjan az egységeiteket a csatatér megfelelé pozicisira. A
forgatékonyvben szereplé minden egyes egység szimbdlum egy egész egységet jelent, amik altalaban

tobb figurabdl dllnak.

05. Minden jatékos kap 1 gydézelmi kartyat, amire majd a gyézelmi jelzdit gytjtogetheti.
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06. Minden jatékos megkapja a megfelel§ szamu tartalék tiizérségét. A tartalék tiizérség jelzéit mindenki

a tabla felé esé szélénél helyezi el ugy, hogy a jelzdk szdmdnak Osszege megegyezzen az adott
forgatdkonyvben szereplé tartalék tiizérség szamaval.

07. Keverd meg a parancskartydkat képpel lefelé, majd ossz mindkettétoknek annyi parancskartyat,
amennyi az adott forgatékonyvben szerepel. A maradék kartydkat egy pakliban (tovabbra is képpel
lefelé) tedd a csatatér tabla mellé. Mindkét jatékosnak titokban kell tartania a kapott kartyait.

08. Keverd meg a harci kartyakat képpel lefelé, majd ossz mindkett6toknek annyi harci kartyat, amennyi
az adott forgatdkonyvben szerepel. A maradék kartyakat egy pakliban (tovébbra is képpel lefelé) tedd
a csatatér tabla mellé. Mindkét jatékosnak titokban kell tartania a kapott kartyait.

09. Készits egy kozos készletet a HQ jelz6kbdl a csatatér tabla mellett, a kartyapaklik kozelében. Mindkét
jatékos annyi HQ jelz8t kap, amennyi az adott forgatékonyvben szerepel.

10. Készitsd a csatatér tabla mellé, a kartyapaklik kozelébe az Gsszes csatakockat, célzaskockat, célzas
sablont és gydzelmi jelzét.

1. Tekintsétek at az adott forgatékonyv Gsszes specidlis szabalyat és gydzelmi feltételeit.

12. A csata kezdete el6tt, amennyiben a senkiféldje bombdazisa szabdlyok érvényesek az adott
forgatdkonyvben, a kezddjatékosnak ki kell dobnia, hogy hol keletkeztek aknakraterek a senkifoldjén.

13. A forgatékonyvben megadott kezdéjatékos elkezdi az elsd korét, és ezzel elkezdédik a jaték.

=iy 1V Jill = NEMET

RIELE
&

TABORI RAKTAR

. HARMADIK VONAL

b : .
Y - wsook | X
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A SENKIFOLDJE BOMBAZASA

A forgatékonyv térképek tobbségének oldalan par nyil jelzi, hogy mely hatszog-sorok szédmitanak
senkifoldjének, amelyek most bombazésra keriilnek.

Az ellenséghez legkozelebbi sorral kezdve, a kezddjatékos egy (d6) célzaskockaval dob. Az adott hatszog-
sorban balrél jobbra haladva, a sor szélétdl elkezdve, a jatékos a kidobott sorszamu mezére letesz egy
aknakrater jelzét. Ez utdn jra dob, majd a mar letett aknakrater jelz6tdl kezdve a szdmolast, az Gjonnan
kidobott sorszamu mezére is letesz egy vjabb aknakrater jelzét. Ezt addig ismételgeti, amig a kidobott
sorszamu mez8 mar az adott sor jobb szélén tul lenne. Ugyan ezt az eljarast kell megismételni a
senkifoldje 6sszes hatszog-sorara is.

Amikor a csatatérre kertil egy aknakrater jelzd, a kovetkezd szabélyokat kell betartani:

« Ha ez egy iires hatszog mez8, akkor helyezz el rajta egy aknakrater jelzét.

« Ha ez egy olyan hatszdg mez8, amin mar van egy szdgesdrot jelzd, azt 4t kell forditani az aknakrater
oldaldra (az eredeti szogesdrét megsemmisiilt a bombazas kovetkeztében).

« Ha egy egység, vagy barmilyen tereplapka van az adott mezén, nem keriil fel aknakrater jelzé az adott
mezdre (de az vjabb dobast ettdl még innentdl kell szamolni).

JATEKKOROK

Az adott forgatékonyvben szerepel, hogy melyik jatékos kezdi a jatékot (3ltaldban a britek). A jatékosok
ez utan felvaltva lejatsszdk a teljes jatékkoreiket egészen addig, amig valamelyikitk nem teljesiti az Ssszes
gybzelmi feltételt, és meg nem nyeri a jatékot.

EGY JATEKOS KORE

Az aktiv jatékos sajat korében az aldbbi fazisok kovetik egymast:

|. FAZIS - PARANCSKARTYA KIJATSZASA
2. FAZIS - EGYSEGEK UTASITASA

3. FAZIS - MozeAs

A. FAZIS - HARC

5. FAZIS - KOR VEGE

Minden egyes fazist teljesen be kell fejezni, mieldtt a kovetkezét a jatékos elkezdené.

I. FAZIS - PARANCSKARTYA KIJATSZASA

A jatékkore legelején a jatékosnak ki kell jatszania egy parancskartydt a kezébdl. Maga elé kell fektetnie,
majd hangosan fel kell olvasnia a szdvegét. A jitékosok a parancskdrtydkat az egységeik mozgatasdara
hasznaljdk, harcot kezdeményezhetnek veliik, vagy valamilyen specidlis hatdsa van. A kijatszott
parancskartya mondja meg, hogy a csatatér melyik korzetében lehet parancsot kiadni, és 6sszesen hany
egységnek adhatd ki parancs abban a korzetben. Az egység csak mozogni és/vagy harcolni tud, miutén
parancsot kapott. Kétféle parancs kartyat kell megkiilonboztetni: a korzet kartyat és a taktikai kartyat.

e

KGRZET PARANCSKARTYAK b g “

oo

A korzet parancskartydk felismerheték a rajtuk 1évé abrarél: minden ilyen
kartya valamilyen nyilat abrazol, rajta egy szdmmal, amely megmutatja, hogy
a csatatér melyik korzetében és hany egységet érint az adott parancskartya. B 7 SSU8 § ...
Példaul: a jobb oldali parancskartydval mindhdrom korzetbdl (balszarny, ‘ 5%
kozép és jobbszarny) 2-2 egységnek adhatunk parancsot.
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TAKTIKAI PARANCSKARTYA

A taktikai parancskdrtya segitségével a jatékos altaldban utasitdst adhat a csatatéren 1évé barmelyik
egységének (fuggetlenil attél, melyik korzetben tartézkodik éppen) és lehetévé teszi az egység
mozgatdsat és/vagy harcat, ha az nem ellenkezik az alapszabalyokkal.

Ha egy parancskdrtydt nem egy meghatdrozott szamu egységhez kell hozzirendelni, hanem a kartya
szdvegében az szerepel, hogy ,minden parancskdrtyad, beleértve ezt a kartyat is”, akkor a jatékos az adott
parancskartyat annyi egységéhez rendelheti, ahdny parancskartya éppen a kezében van (beleértve a most
kijatszott kartyat is). Ha egy jatékos olyan helyzetbe keriil, hogy mar nincs olyan egysége, amihez a
kijatszott parancskartyat hozza tudnd rendelni, hagyja ki a 2-4 fazisokat és ugorjon a kér vége fazisra.

2. FAZIS - EGYSEGEK UTASITASA

A parancskartya kijatszasa (és felolvasdsa) utdn a jatékos bejelenti, hogy a kartydn megengedettek koziil
melyik egységeinek ad parancsot. Az ugyanazon a mezén 3ll6 figurdk egy egységet alkotnak. Csak azok az
egységek mozoghatnak, kezdeményezhetnek harcot, vagy hajthatnak végre valamilyen specidlis akeiét, akik
parancsot kaptak. Csak egy parancs adhaté minden egységnek egy jatékkor alatt.

Ha az egység a csatateret harom részre oszté valamelyik szaggatott vonalon all éppen, akkor mind a
kozépsé korzetre, mind a megfelelé szarnyra vonatkozé parancskartyaval is parancsot lehet nekik adni.

Ha egy kijatszott parancskdrtydval tobb egységnek is parancsot adhatna a jatékos, mint ahany egysége a
csatatér megfelel8 korzetében van, akkor a tobblet lehet8ségek elvesznek.

3. FAZIS - MOZGAS

A bejelentett mozgéasokat egymas utan sorban kell a jatékosnak végrehajtania tgy, hogy az egyes egységek
egyben maradjanak. A jatékosnak teljesen be kell fejeznie az egyik egysége mozgatasit, mielétt a
kovetkezét elkezdené.

EGYSEGEK MOZGATASA

 Egy egység csak egy mozgast végezhet a jatékkor alatt.

o Az utasitott egységet nem kotelezd mozgatni, maradhat egy helyben is.

o Az egységek dtmozoghatnak egyik korzetb8l a masikba (pl. balszarny harmadbdl kézépre).

o Egyik egység sem mozoghat a csatatér fél hatszog mezdire, amik mar nem a jatéktabla részei.

o Az egységet csak akkor lehet a csatatérrdl a bazisvonal sdvjabdl lemozgatni, ha azt az adott
forgatékonyv megengedi.

o Két egység nem lehet ugyanazon a mezén. B0, 0 O

« Az egység mozgatisakor az egység nem mozoghat egy olyan mezére, illetve " ﬁ‘
nem mozoghat keresztiil egy olyan mezén, amit mar elfoglal egy barati, vagy ﬂ
ellenséges masik egység. g

o Az egységet képezd figurdkat nem lehet kiilon-kiilon mozgatni, nekik egyiitt
kell maradniuk, és minden esetben egységként kell mozogniuk.

o A veszteséget szenvedett egységek nem vonhaték Ossze mds egységekkel, vagy mas egységek
megmaradt figurdival.

<€:
'.?L

o Egyes terepviszonyok hatéssal lehetnek az egység mozgasara, megakadalyozhatjak, hogy az adott egység
le tudja mozogni a teljes mozgési tavolsagat, vagy harcolni tudjon.

o A visszavonulds sordn bekovetkez6 mozgasok szabdlyai némileg eltérnek a fentiektdl: lasd a
visszavonulas fejezetet.

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

n

GYALOGOS FGYSEG MOZGATASA

Egy parancsot kapott gyalogos egység vagy 1 mez8t mozog és tamad, vagy 2 mez8t mozog és nem tamad.

egy mez6t mozog és két mez8t mozog és
tamad (tavolsagi harc) nem tdmad

GEPPUSKAS £S AKNAVETOS 0SZTAGOK MOZGATASA

Az ilyen parancsot kapott osztagok csak 1 mezét tudnak mozogni, viszont nem tudnak harcolni, ha
mozogtak.

TARTALEK TUZERSEG MOZGATASA

A parancsot kapott tartalék tiizérség nem mozgathatd.

A. FAZIS - HARC

Az egyes harcokat a jatékos egymds utdn a valasztdsa szerinti sorrendben oldja meg. Egy parancsot

kapott egység harcat teljesen be kell fejezni, miel6tt a kovetkezd egységre a jatékos sort keritene.

« Egy egységnek nem kotelezé harcolnia, még akkor sem, ha a szomszédos mezén ellenséges egység
tartézkodik.

« Egy egység csak egy normal harcot vivhat meg egy fordulé soran.

« Egy egység nem tamadhat, illetve nem oszthatja meg a csatakockdit tobb ellenséges egység kozott.

o Az egység veszteségei (a mar elveszitett figurdk szama) nem befolyasolja az egység &ltal dobhaté
csatakockdk szamat. Az egység utolsé figurdja is ugyanakkora harci erét képvisel a jatékban, mint egy
sértetlen egység.

o Egy egység kizardlag egyféle, kivalasztott tdmadasi médon harcolhat, még akkor is, ha képes lenne
kozelharei, vagy tavolsdgi tamadasra is.

Az egységek sorrendjét az irdnyitd jatékos szabadon dontheti el, és szabadon valthat a tavolsagi harc és a

kozelhare kozott, amikor a kovetkezd egysége harcat oldja meg.

TAvoLsAGl HARC (TGzHARC)

Ha a csatatéren egy egység valamilyen l8tavolsiggal rendelkezé fegyverrel tamad
egy ellenséges egységre, amely tobb, mint egy mezé tavolsdgban van téle, akkor
azt mondjuk, hogy tavolsagi harcot folytat az ellenséges egység ellen.

o A gyalogos egységnek, vagy géppuskds osztagnak és a célpont ellenséges
egységnek l6tavolsagon beliil kell lennie egymastdl, és a tiizeld egységnek 3
kell 1atnia a célpontjara.

« Egy aknavetds osztagnak és a célpontjanak l6tavolsigon belil kell lennie
egymastdl, de a célpontra valé rilatas ez esetben nem kovetelmény.

o A tartalék tiizérség esetében nincsenek sem 18tavolsagi, sem ralatasi korlatozasok.

o Tévolsagi harcot nem lehet folytatni a kozvetleniil szomszédos ellenséges egység ellen.

« Ha az egység mellett egy ellenséges egység van, nem folytathat tavolsagi harcot egy tavolabbi masik
ellenséges egység ellen, ehelyett a mellette 1évd ellenséggel kell kozelharcot vivnia.
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CSATATEREN LEVO FGYSEGEK TAVOLSAGI HARCANAK LEJATSZASA

Az aktiv jatékosnak az aldbbi sorrendet kell kovetnie.

| - A TAvOLSAGI HARCOT FOLYTATNI KIVANO EGYSEG BEJELENTESE
2 - LOTAVOLSAG ELLENORZESE

3 - RALATAS ELLENORZESE

A - ESETLEGES TEREPMODOSITOK ALKALMAZASA

5 - CSATAKOCKAK SZAMANAK MEGHATAROZASA

6 - HARC VEGREHAJTASA

1 - TALALATOK KISZAMOLASA

8 - HQ JFLZOK BEGYOJTESE

O - VISSZAVONULAS ALKALMAZASA

| - A TAVOLSAGI HARCOT FOLYTATNI KiVANO EGYSEG BEJELENTESE

A jatékos bejelenti, hogy melyik parancsot kapott egységével akar tiizelni.

2 - LOTAVOLSAG FLLENORZESE

Ellenérizni kell, hogy a célba vett ellenséges egység a tiizel§ egység l6tavolsagan belil van-e. A 16tavolsag
a tiizeld egység és a célpont egység kozotti hatszdg mez8k szama (amelybe beleszamitandé a célpont
egység altal elfoglalt mezé is, de a tiizel egység dltal elfoglalt még nem).

GYALOGOS FGYSEG TAVOLSAGI HARCA

A puskaval harcolé gyalogos egység 16tavolsiga 4 mezé:
o szomszédos mezdre nem lehet tavolsagi harcot folytatni,
ehelyett 3 kockaval dob kézelharcra

Csak az az egység dobhat a csatakockdkkal, amelynek célpontja a l6tavolsagon beliil van.
o két mezdnyi tavolsdgra 2 csatakocka
« harom mezényi tavolsagra 1 csatakocka

« négy mezdnyi tavolsagra 1 csatakocka

Egy parancsot kapott gyalogos egység mozoghat legfeljebb 1
hatszog mez68t, majd végrehathat egy tavolsagi tdmadast.

GEPPUSKAS 0SZTAG TAVOLSAGI HARCA 1 . ;
A géppuskds osztag l6tavolsaga 5 mezé: yalogos egység 16tavolsaga 4 mezd
o szomszédos mezdére nem lehet tdvolsigi harcot

folytatni, ehelyett 3 kockaval dob kézelharcra
o két mezdnyi tavolsdgra 3 csatakocka
« harom mezényi tavolsigra 3 csatakocka

« négy mezdnyi tavolsagra 1 csatakocka
o Ot mezdnyi tavolsagra 1 csatakocka
A géppuskds osztag nem hajthat végre tavolsagi tdmadast, ha mar mozgott ebben a korben.

GEPPUSKAS 0SZTAGOK KERESZTTUZE

Ha két, vagy tobb géppuskas osztag tiizel egy id6ben ugyan arra az ellenséges egységre, azt keresztttiznek
nevezzitk. Ebben az esetben a géppuskds osztagoknak kiilon-kiilon kell meghatarozni a csatakockaik
szamat, majd az Osszes csatakockat egyszerre kell elguritani.
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Az aknavetds osztag 16tavolsidga 6 mezé: a@eeaoo
o szomszédos mezdére nem lehet tdvolsdgi
harcot folytatni, ehelyett 3 kockaval dob kézelharcra
o két mezdnyi tavolsdgra 2 csatakocka
« harom mezényi tavolsigra 2 csatakocka
« négy mezdnyi tavolsagra 2 csatakocka
o Ot mezdnyi tavolsagra 1 csatakocka
o hat mezényi tavolsagra 1 csatakocka
Az aknavet8s osztag nem hajthat végre tavolsagi tdmadast, ha mar mozgott ebben a kérben.

TARTALEK TUZERSEG TAVOLSAGI HARCA

A tartalék tiizérség tavolsagi harci szabalyait lasd a tartalék tiizérségrél szélé fejezetben.

3 - RALATAS FLLENORZESE

A jatékosnak ez utdn ellendriznie kell, hogy a tiizel8 egység ralat-e a célpontjara. Egy gyalogos és
géppuskas egységnek ,latnia” kell a célpont egységet ahhoz, hogy ral8hessen. Ezt hivjuk ,ralatasnak”.

A jatékos képzeletben huizzon egy vonalat a tiizeld egység dltal elfoglalt mezd és a célpont egység dltal
elfoglalt mezé kozéppontjai kdzott. A ralatas nincs meg, ha a képzeletbeli vonalon barmiféle harci egység,
vagy a ralatast akadalyozé tereptargy taldlhatd. Az akaddlyok kozé tartoznak az egységek (fiiggetlentil
attdl, hogy bardti-e, vagy ellenséges), bizonyos domborzati elemek, illetve a pélya szélén lévé fél
hatszogek. Az a terep, amin a célba vett egység tartézkodik, nem blokkolja a ralatast.

oo

A két szélsé egység ralatasat blokkolja a kozépen 1évé egység.

A tamadé egység ralat (és ra is 16het) az erdében 1évé egységre,
ellenben nem 14t ra a masik, erdd mogotti egységre.

Ha a képzeletbeli vonal egyik szélén helyezkednek csak el a fenti akadalyok, akkor az nem blokkolja a
ralatast, kivéve, ha a képzeletbeli vonal mindkét szélén vannak ilyen akadalyok.

.

a 2 egység mivel mindkét a lathatésagot mindkét oldalon
raldt egymasra  oldalon akadaly blokkolja valami, ezért a

van, a 2 egység 2 egység nem lat r4 egymasra

nem lat ra egymasra

Az aknavet8s osztagok és a tartalék tiizérség esetén nem kell a ralatast ellenérizni.
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4 - ESETLEGES TEREPMODOSITOK ALKALMAZASA

Néhany tereptipus csokkentheti a tavolsagi harc sordn eldobhatd csatakockdk szdmat, ilyen példaul az
erdd, egy épiilet, vagy a szogesdrot.

5 - CSATAKOCKAK SZAMANAK MEGHATAROZASA

Miutan a tereptipus miatti csatakocka levonds megtortént, a jatékosnak meg kell hataroznia az eldobhaté
csatakockdk szadmdt az esetleges specidlis figura képességétdl, a kijatszott parancskartya és/vagy a harci
kartya esetleges mddositditdl fiiggden.

6 - HARC VEGREHAJTASA

A jatékos dob a megallapitott szdmu csatakockaval, majd megoldja a dobas eredményeit.

Egyes tereptipusok védelmet nyujthatnak a célpont egységnek, kihatassal lehetnek a dobds eredményére.
Bdvebben lasd a tereprél sz6l6 fejezetben.

1 - TALALATOK KISZAMOLASA

Az egység taldlatainak szamat az eldobott csatakockdk ,robbanas” szimbélumai jelentik, illetve minden
olyan ,katona” szimbélum is, amit az ellenséges egységnek a terep dltal nyujtott médositéi nem tesznek
semmissé. Bévebben lasd a tereprél sz6l6 fejezetben.

A tévolsagi harc eredménye: minden elért taldlat utdn egy figurat kell eltavolitani az ellenséges egységbdl.
Amikor az utolsé figura is elesik az ellenséges egységbdl, a tiizel8 jatékos egy gydzelmi jelzét tehet a sajat
gybzelmi kartydjara. Ha tobb taldlatot ért el, mint az ellenséges egység figurdinak szdma, a tobblet
taldlatoknak nincs semmi tovabbi hatdsa.

8 - HQ JeLzoK BEGYOJTESE

A tavolsagi harc soran a jatékos annyi HQ jelzét kap, ahany HQ szimbdlumot dobott a csatakockdkkal.

O - VISSZAVONULAS ALKALMAZASA

Ha a jatékos a csatakockakkal zaszl6 szimbélumot dobott, az nem okoz taldlatot, de eredményezheti az
ellenséges egység visszavonuldsit. Miutdn az esetleges veszteségek levételre keriiltek, ellendrizni kell a
megtamadott ellenséges egység moraljat: lasd a visszavonulas fejezetben. Néhany tereptipus lehetdvé teszi
a megtamadott egységnek, hogy figyelmen kiviil hagyjon egy, vagy tobb zaszl6 szimbélumot. Bévebben

lasd a tereprél szdl6 fejezetben.

K0OZELHARC

Ha a csatatéren egy kozelharci fegyverrel is felszerelt egység harcol egy szomszédos mezén 1évé

ellenséges egységgel, akkor azt mondjuk, hogy az egység kdzelharcban &ll az ellenség egységgel.

o Ha az egység mellett egy ellenséges egység van, és tgy dont, hogy harcolni fog, nem folytathat
tavolsagi harcot egy tavolabbi masik ellenséges egység ellen, ehelyett a mellette 1évé ellenséggel kell
kozelharcot vivnia.

o Miutdn a jatékos bejelenti, hogy melyik parancsot kapott egységei tamadnak, a kozelharcokat egymas
utan, a jatékos altal valasztott sorrendben kell megoldani.

o Egy kozelharcot teljesen meg kell oldani, az esetleges térnyeréssel és bénusz koézelharccal egyiitt,
mieldtt a jatékos egy masik egysége kozelharcara térne at.

o Tekintet nélkiil arra, hogy az ellenséges egységet hany sajit egység tudja kozelharcban megtamadni, az
egyes egységek kozelharcait kiilon-kiilon kell megoldani.
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CSATATEREN LEVO FGYSEGEK KOZFLHARCANAK LEJATSZASA

Az aktiv jatékosnak az aldbbi sorrendet kell kovetnie.

| - A KOZELHARCOT FOLYTATNI KIVANO EGYSEG BEJELENTESE
2 - ESETLEGES TEREPMODOSITOK ALKALMAZASA

3 - CSATAKOCKAK SZAMANAK MEGHATAROZASA

A - HARC VEGREHAJTASA

5 - TALALATOK KISZAMOLASA

6 - HQ JeLzOK BEGYOJTESE

1 - VISSZAVONULAS ALKALMAZASA

8 - TERNYERES £S BONUSZ KOZELHARC

| - A KOZFLHARCOT FOLYTATNI KiVANO EGYSEG BFJELENTESE

A jatékosnak be kell jelentenie, hogy melyik parancsot kapott egysége melyik kozvetleniil mellette all6

ellenséges egységet akarja kozelharcban megtdmadni. Ha egy ellenséges egység all a parancsot kapott

egység szomszédos mezdjén, akkor kotelezd vele kdzelharcot kezdeményeznie. A kozelharcban eldobhaté

csatakockdk szdma az egység tipusatdl fiigg:

« Egy parancsot kapott gyalogos egység 3 csatakockdval dob koézelharcban. Az egység 1 mez8t mozoghat
a kézelharci tdmaddsa elétt.

o Egy parancsot kapott géppuskds, vagy aknavetds osztag 3 csatakockdval dob koézelharcban. A
géppuskds, vagy aknavetds osztag nem mozoghatott a tamaddsa elétt.

2 - ESETLEGES TEREPMODOSITOK ALKALMAZASA

Néhany tereptipus csokkentheti a tavolsagi harc soran eldobhaté csatakockak szamat.

3 - CSATAKOCKAK SZAMANAK MEGHATAROZASA

Miutdn a tereptipus miatti csatakocka levonds megtortént, a jatékosnak meg kell hataroznia az eldobhaté
csatakockdk szdmdt az esetleges specialis figura képességétdl, a kijatszott parancskartya és/vagy a harci
kartya esetleges mddositditdl fiiggéen.

4 - HARC VEGREHAJTASA

A jatékos dob a megallapitott szdmu csatakockaval, majd megoldja a dobas eredményeit.

Egyes tereptipusok védelmet nyujthatnak a célpont egységnek, kihatassal lehetnek a dobds eredményére.
Bdvebben lasd a tereprél sz6l6 fejezetben.

5 - TALALATOK KISZAMOLASA

Az egység taldlatainak szamat az eldobott csatakockdk ,robbanas” szimbélumai jelentik, illetve minden
olyan ,katona” szimbdlum is, amit az ellenséges egységnek a terep &ltal nyujtott médositéi nem tesznek
semmissé. Bévebben lasd a tereprél szélé fejezetben.

A legnagyobb elénye a kézelharcnak, hogy minden kidobott haldlfej szimbdlum is egy-egy tallatot okoz.
A kozelharc eredménye: minden elért taldlat utan egy figurat kell eltavolitani az ellenséges egységbdl.
Amikor az utolsé figura is elesik az ellenséges egységbdl, a tiizel8 jatékos egy gydzelmi jelz6t tehet a sajat

gyb6zelmi kartydjara. Ha tobb taldlatot ért el, mint az ellenséges egység figurdinak szdma, a tobblet
talalatoknak nincs semmi tovabbi hatasa.
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6 - H)) JeLzok BEGYOJTESE

A kozelharc soran a jatékos annyi HQ jelzét kap, ahany HQ szimbélumot dobott a csatakockakkal.

1 - VISSZAVONULAS ALKALMAZASA

Ha a jatékos a csatakockakkal zaszl6 szimbélumot dobott, az nem okoz taldlatot, de eredményezheti az
ellenséges egység visszavonuldsit. Miutdn az esetleges veszteségek levételre keriiltek, ellendrizni kell a
megtamadott ellenséges egység moraljat: lasd a visszavonulas fejezetben. Néhany tereptipus lehetdvé teszi
a megtamadott egységnek, hogy figyelmen kiviil hagyjon egy, vagy tobb zaszl6 szimbélumot. Bévebben
lasd a tereprél szdl6 fejezetben.

8 - TERNYERES £S BONUSZ KDZFLHARC

TERNYERES

Amikor egy parancsot kapott egység teljesen megsemmisiti a megtamadott ellenséges egységet, vagy
visszavonuldsra kényszeriti azt, akkor a gydztes tamadé egység bemozoghat az ellenséges egység eddig
elfoglalt mezdjére. Ezt nevezziik ,térnyerésnek”. A térnyerés nem kotelezd, a gybztes kozelharcot megvivé
egység maradhat is az eredeti mezdjén.

A kovetkezd helyezetek nem teszik lehetévé a gydztes egység térnyerését:

« Géppuskas, vagy aknavetds osztag gydzott a kozelharcban.

o Az egység a kozelharca elétt egy olyan terep mezére mozgott, amely megakadalyozza a tovabbi
mozgast, illetve térnyerést.

o Az egységre kijatszott ,elsd csapas” parancskartya.

o Az egységre kijatszott ,meglepetés tdmadas” harci kartya.

« Az egységre kijatszott ,puskatus és bajonett” harci kartya.

BONUSZ KOZFLHARC

Ha egy sikeres kozelharcot megvivé gyalogos egységre a ,harci dith” harci kdrtya keriilt kijatszasra, az
feljogositja az egységet egy masodik kozelharci tdmadasra. Ez a bénusz kozelharc nem kotelezd, de maga
a térnyerés nem jogositja fel az egységet a bénusz kozelharci tdmadésra. Egy egység, amely rendelkezik
bénusz kozelharci tdmadassal, egy térnyerés utan donthet tgy, hogy koézelharcban megtamad egy ujabb,
szomszédos ellenséges egységet.

Nem muszdj azzal az ellenséges egységgel harcolnia, amit az el6bb visszavonuldsra kényszeritett, ha van
mellette masik ellenséges egység is. Ha ezen bénusz kozelharca sordn is teljesen megsemmisiti, vagy
visszavonuldsra kényszeriti az Ujabb ellenséges egységet, akkor ismét alkalmazhatja a térnyerést, és egy
tjabb bénusz kozelharci lehet8séget kap. Néhany tereptipus, mely korldtozza a mozgast, megakadalyozhat
egy egységet abban, hogy bénusz kézelharcot vivjon.

VISSZAVONULAS

Mind tavolsdgi harc, mind kozelharc sordn, miutan az Osszes veszteség levételre keriilt, ellenérizni kell a
megtamadott ellenséges egység moraljat. Minden kidobott zdszlé szimbélum utdn, amit a megtamadott
egység nem tud figyelmen kiviil hagyni, az egységnek egy mezét kell visszavonulnia a sajit bazis vonala
irdnyaba. Két zaszlé esetén két mezét kell visszavonulnia, stb...

A visszavonulé egységet iranyité jatékos donti el, hogy pontosan melyik mezére vonuljon vissza az

egysége, az alabbi szabalyok betartdsa mellett:

o Az egységnek mindig a sajit bazis vonala iranydba kell visszavonulnia, fiiggetleniil attdl, hogy milyen
irdnybdl érte a tamadas.

o Altaldban két lehetséges, a sajat bazisa iranyadba esé hatszog mezd koziil vélaszthat a jatékos. Viszont
nem valaszthatja a blokkolt, mar elfoglalt, vagy jarhatatlan mezéket.
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« Az egység soha nem vonulhat vissza oldal irdnyba.

Az egység soha nem vonulhat vissza a palya szélén 1év8 fél hatszogekre.

« Az egység soha nem vonulhat vissza egy olyan mezére, ahol mar van egy masik egység (fiiggetleniil
attdl, hogy az bariti, vagy ellenséges).

o A terepnek nincs hatdsa a visszavonuldsra, épp ezért a visszavonuld egység siman dtvonulhat példaul
erddn, épiileten, romon, szdgesdréton megallas nélkiil. Azonban jarhatatlan terepre, illetve jarhatatlan
terepen keresztiil nem vonulhat vissza.

« Ha az egység nem tud visszavonulni, mert minden lehetséges mez8 foglalt, vagy jarhatatlan, akkor
annyi taldlatot kap (annyi figurat kell leszedni az egységbdl), ahany mez6t nem tudott visszavonulni.

« Ha az egység nem tud visszavonulni, mert mar a sajit bazis vonaldn dll, akkor annyi taldlatot kap
(annyi figurat kell leszedni az egységbdl), ahany mezét nem tudott visszavonulni.

A tamadd egység egy katonat, egy zaszlét és egy HQ
szimbdlumot dobott: a megtamadott egység 1 figura elvesztése
utdn 1 mez8t vonul vissza, a 2 lehetséges iranyba (a tdmadé 1
HQ jelzét is kap).

Mivel itt egy sajit egysége utban van, a megtdmadott csak 1 lehetséges mezére tud
visszavonulni. Ha ez a mezd is blokkolva lenne, a megtdmadott egység helyben
marad, de osszesen 2 figura veszteséget szenvedne el.

MORAL TAMOGATAS

Néhany tereptipus, vagy kijatszott harci kartya lehetévé teszi, hogy a megtdmadott egység figyelmen kiviil
hagyjon egy, vagy tobb csatakockdn kidobott zdszlé szimbdlumot. Bévebben ldsd a tereprél szélé
fejezetben.

Ha az egység figyelmen kiviil hagyhat egy, vagy tobb kidobott zdszlé szimbélumot, akkor azt minden
alkalommal megteheti, amikor megtamadjak. Az egység iranyitéja azonban donthet tgy, hogy nem akarja
figyelmen kiviil hagyni az egyik, vagy akdr az osszes kidobott z4szl6 szimbdlumot, és inkabb visszavonul
az egységével. Minden olyan zdszl6 szimbdélum utan, amit az irdnyitd jatékos nem akart figyelmen kiviil
hagyni, a megtdmadott egység a normal visszavonulas szabalyai szerint egy-egy mezét vonul vissza.

5. FAZIS - KOR VEGE

Miutdn az aktiv jatékos az Osszes lehetséges mozgdsat és harcat lejatszotta, eldobja a kijatszott
parancskartydjat, majd huz helyette egy vjat a paklibdl. Ez utan a valasztdsa szerint vagy felhuz egy harci
kartyat is, vagy elvesz a kdzos készletbdl 2 HQ jelzét.

Ha a jatékos nem jatszott ki harci kartydt a sajat kore alatt, akkor most eldobhat a kezébdl maximum egy
harci kartyat, majd elvehet 1 HQ jelz6t érte a kozos készletbél. A jatékos nem huzhat 6j harci kartydt, ha
a kartya mar meghaladnd a kezében tarthaté kartydk maximalis szamat.

Ha a parancskartya pakli, vagy a harci kartya pakli kifogy, ossze kell keverni a megfelel$ eldobott lapokat,
és egy Uj paklit kell beléliik késziteni. Miutan az aktiv jatékos huzott egy parancskartyat, majd vagy még
egy harci kartya is huzott vagy elvett 2 HQ jelzét, a jatékos kore véget ér.

Megjegyzés: az a jatékos, aki a sajat, vagy ellenfele kore alatt jatszott ki egy harci kartyat, az nem huzhat

azonnal 4j harci kartyat, vagy HQ jelzét. Erre csak akkor van lehet8sége, ha aktiv jatékosként a sajat
korének van éppen vége.
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HQ JELZOK

A HQ jelzdk a jaték kezdetén egy kozos készletben vannak a csatatér tabla mellett. A jaték soran mindkét
jatékos a sajat begyujtott HQ jelzdit sajat maga eldtt, a sajat készletében tartja. A HQ jelzdk aktudlis
szama nyilvanos az egész jaték alatt.

A H() TARTALEKOK KEZELESE £S FELTOLTESE

oo

Akar a jatékos kezében 1évé parancskartydk, akar a harci kartydk, a HQ jelz8k is legalabb olyan fontosak.
Epp ezért mindkét jatékosnak gondosan iigyelnie kell r4, hogy mindig megfelelé tartaléka legyen a HQ
jelz8kbél, hogy a lehetd legjobb idépontban kijatszott harci kartydjuk koltségeit meg tudjak fizetni, vagy
igénybe tudjdk venni a sajat tartalék tiizérségiiket.

Nincs korlatozva, hogy egy jatékosnak hany HQ jelzéje lehet a sajat tartalékdban. Ugyanakkor ha a kozos
HQ jelzd készlet kifogy, addig nem lehet ujabb HQ jelzbket szerezni, amig a kozos készlet fel nem
toltédik. Ebben az esetben azok az akcidk, amik normal esetben HQ jelzét adnanak a jatékosnak, amig
nem t6ltédik fel a kozos készlet, semmit nem adnak neki.

A jatékos az alabbi néhany médon szerezhetnek HQ jelzdket:

« Néhany HQ jelzét kapnak a jatékosok a jaték elején, az éppen jatszott forgatokonyvben irtak szerint.

o A kore végén az aktiv jatékos elvehet 2 HQ jelzét ahelyett, hogy htizna egy harci kartyat.

o A kore végén az aktiv jatékos (ha nem jatszott ki harci kartyat a korében) eldobhat a kezébdl egy harci
kartyat, és cserébe elvehet 1 HQ jelzét.

« Bizonyos harci kartydk is adhatnak HQ jelzdket.

o A jatékos HQ jelz6hoz juthat minden tdmaddsa sordn, amikor a csatakockdkkal HQ szimbélumot dob.

Megjegyzés: ha a jatékosnak a jaték kozben a harcon kiviil mas alkalommal kell dobnia a csatakockaval
(példaul a szogesdrét célzasakor), akkor hidba dob HQ szimbélumot a kockaval, ez esetben nem jut HQ
jelzhoz.

A JATEK VEGE ES A GYOZELEM

A jatékosok felvaltva jatsszak le a sajat koreiket, amig egyikiik nem teljesiti az aktudlis forgatékonyv
osszes gydzelmi feltételét. A jaték abban a pillanatban ér véget, amikor az egyik jatékos Osszegytjti a
sziikséges szamu gybzelem jelzét, figgetleniil attdl, hogy ez kinek a korében, vagy melyik jatékfazisban

kovetkezik be.

A jatékos a jaték sordn szdmos mddon szerezhet gySzelmi jelzét. Ennek leggyakoribb formdja, ha teljesen

megsemmisit egy ellenséges egységet (annak utolsé figurdja is levételre keriil), ekkor elvesz egy gyézelmi

jelzét a készletbdl.

« Egy géppuskds osztagbdl mindig a fegyvert kezelé figura marad meg utoljéra, és ha ez is levételre
kertiil, akkor tekinthet az osztag megsemmisitettnek.

o Egy aknavetds osztagbdl mindig a fegyvert kezeld figura marad meg utoljara, és ha ez is levételre kertil,
akkor tekinthetd az osztag megsemmisitettnek.

o Egy specidlis figurat is tartalmazd egység esetén, ha az utolsé normal figura eltdvolitasra keriil, a
specidlis figurat is le kell venni és az egységet megsemmisitettnek kell tekinteni.

Az aktudlis forgatékonyv megfogalmazhat olyan konkrét célokat is (mint példaul egy adott arokszakasz

elfoglaldsa, vagy egy bizonyos terep hatszdg mezd birtokldsa), amiért bizonyos szamu gyézelmi jelzé
kaphaté.
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KONKRET CELOKERT KAPHATO GYOZELMI JELZOK

IDEIGLENES JUTALOM

A forgatdkényvben leirt adott terep mezdre letett gy8zelmi jelzét azonnal megkapja a megfeleld (a jelzén
lathaté szimbdélummal megjelolt) jitékos, amint egy egysége az adott mezdt el tudja foglalni. Ez
mindaddig az 8 gydzelmi jelzdi kozé szamit, amig az adott mez8t az egysége meg is tudja tartani. Ha a

mez8t 6rz8 egysége barmilyen okbdl kivonul err8l a mezérdl (mozgds, visszavonulds, vagy az egység
megsemmisiilése miatt), a jelzé azonnal elvész.

KOR ELEJI IDEIGLENES JUTALOM

Mint ideiglenes jutalom, de a jatékosnak valamelyik kore elején kell a célmezét birtokolnia. Ha ez nem
sikeriil, mert az egysége kivonul a mezérdl, a jelzd azonnal elvész.

Az ideiglenes jutalom és a kor eleji ideiglenes jutalom szabdlyait lehet egy mezdcsoportra is alkalmazni
(példaul egy lovészarok vonal, egy erdés teriilet, vagy egy tobb mez8bél 4ll6 dombvidék). Ha a megfelels
jatékos elfoglalja az adott mezdécsoport barmelyik mezgjét, azonnal megkapja a gyézelmi jelz6t. Ha nem
marad a jatékosnak egyetlen egysége sem az adott mezdcsoporton, mert az utolsé is barmilyen okbdl
kénytelen volt kivonulni ezekrdl a mezdkr8l (mozgds, visszavonulds, vagy az egység megsemmisiilése

miatt), a jelz8 azonnal elvész.

KOR ELEJI TOLERO JUTALMA

A forgatékonyvben leirt adott mezdékre (példaul egy tobb mez8bél allé6 dombvidékre) letett gyézelmi
jelzét minden jatékkor elején arra az oldalara kell forditani, és annak a jatékosnak a gyézelmi jelzéi kozé
kell beszamitani, aki éppen tuler6ben van a célmez8kon. A tuleré ebben az esetben azt jelenti, hogy a
célmezdk koziil tobb mezét foglalnak el az egységei, mint ellenfele. Ha az egyik jatékosnak csak az egyik
célmezén van egysége, de ellenfelének egyaltaldn nincs ott egysége, a jatékos mar tulerében lévének
szamit. Ha a tulerd valamilyen okbdl megsziinik (mozgds, visszavonulas, vagy megsemmisiilése miatt), a
jelz8 azonnal elvész.

VEGLEGES JUTALOM

A forgatdkényvben leirt adott terep mezdre letett gy6zelmi jelzét azonnal megkapja a megfeleld (a jelzén
lathaté szimbélummal megjeldlt) jatékos, amint egy egysége az adott mezét el tudja foglalni. Ez a
gybzelmi jelz8 ettd] kezdve mar nem veszhet el, megmarad az adott jatékosnal, fiiggetleniil attél, hogy mi
torténik a célmezét elfoglalé egységével a késébbiekben.

KOR ELEJI VEGLEGES JUTALOM

A forgatdkényvben leirt adott terep mezdre letett gySzelmi jelzét azonnal megkapja a megfelels (a jelzén
lathaté szimbdlummal megjeldlt) jatékos, amint a sajat kore elején az adott mezdén az 8 egyik egysége
tartézkodik. Ez a gydézelmi jelzd ettdl kezdve mar nem veszhet el, megmarad az adott jatékosndl,
fuggetlentl attdl, hogy mi torténik a célmezén 1évé egységével a késébbiekben.

ATTORES JUTALMA

Amikor a forgatdkonyvben az egyik jatékosndl szerepel gy8zelmi célkittizésként az &ttorés, akkor az a
jatékos minden egyes egysége utdn, amelyik elhagyja a csatateret az ellenfele bazis soran, 11 gydzelmi
jelzdt kap. A csatatér tabla elhagyasdhoz az adott egységet a normal szabalyok szerint kell mozgatni. Az
ellenfél alapvonaldrdl egy mezényi mozgdssal tudja a csatateret elhagyni.

A jatékos egységei nem hagyhatjdk el a csatateret, ha éppen a ,hdtra arc és futds!” parancskartyat
jatszotta ki.
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SORGETO 1DO JUTALMA

Ha az adott forgatékonyvben a siirgetd id6 szabalyai élnek a tdmadé jatékosra, amikor a védekezé jatékos
kijatszik egy ,felderités a balszarnyon (kozépen, vagy jobbszarnyon)” parancskartyat, kaphat egy végleges
gybzelmi jelzét ahelyett, hogy a kore végén felhuzna 2 parancskartydt. Ha az igy megkapott gyézelmi
jelzd lenne az utolsé, amivel a védekezd jatékos megnyerné a jatékot, nem valaszthatja ezt a lehetdséget.

SPECIALIS FIGURAK

A specidlis figurdkat egy-egy egységhez lehet hozzarendelni, ami lehetévé teszi, hogy a kibévitett egység

egy, vagy tobb specidlis akciét hajtson végre. Az alapjaték mindkét seregéhez 3-3 specidlis figuranak

szamité kézigranatost adtunk.

o A specidlis figuraval megerdsitett egységek sajat jeldlést kapnak a forgatékonyvekben.

o Amikor egy specidlis figurat kell feltenni a csatatér tablara, egyszertien tedd a figurit az egységet
alkoté tobbi figura kozé, ugyan arra a mezére.

o A specidlis figurdkat a forgatokonyvek térképein a figura nevével, és egyedi szimbdlummal ellatott
szines, osztott négyzet jeloli (az alapjatékban ezek a ,bomber” jelslésti négyzetek).

o A specidlis figuranak egyiitt kell mozognia azzal az egységgel, amihez hozza lett rendelve.

o A specidlis figura nem csatlakozhat masik egységhez.

o A specidlis figurat nem lehet veszteségként levenni.

« Ha az utolsé ,normal” figura is lekeriil egy egységbdl veszteségként, akkor el kell tavolitani a specialis
figurat is vele egyiitt, és ezzel az egész egységet megsemmisitettnek kell tekinteni.

A KEZIGRANATOS FIGURA SPECIALIS AKCIOJA

o A kézigranatos figurat csak gyalogos egységhez lehet hozzarendelni.

« Ha a kézigranitos figurdt is tartalmazé gyalogos egység 2 mezd tavolsigban folytat tavolsagi harcot,
akkor a csatakocka halalfej oldala is 1 talalatot jelent (amtgy semmit).

« Ha a kézigranatos figurat is tartalmazé gyalogos egység kozelharcot folytat, akkor +1 (azaz, immar 4)
csatakockaval dobhatnak.

A fordité megjegyzése: taldn egyszertibb, hogy ha egy kézigranatos figurat is tartalmazé gyalogos egység
3 gyalogos figurabdl és a kézigranatosbdl all. Ez esetben a kézigranatos figurat kell utolséként eltavolitani
és ezzel az osztag megsemmisiil.

TARTALEK TOZERSEG

A jatékosok tartalék tiizérségét nem figurak jelképezik, hanem kiilonb6zé szammal ellatott, téglalap alaku
jelzdk, amiket a jatékosok a csatatér széle kozelébe tettek. A jelz8kon 1év8 szamok Gsszege mutatja meg a
teljes tartalék tiizérség erejét az adott Osszecsapasban. Az éppen jatszott forgatdkdnyv részletezi, hogy
melyik jatékos félnek éppen mekkora erejii a tartalék tiizérsége.

o A jatékosok tartalék tiizérsége nem csatatéri egység, ezért csak tavolsagi harcra lehet ket utasitani.

« Egy parancsot kapott tartalék tiizérségnek nincs 18tavolsagi, vagy ralatasi korlatozasa.

o A tartalék tiizérségnek a jatékos akkor is parancsot adhat, ha abban a korben a ,tiizérségi bombazas”
taktikai parancskartydt jatszotta ki és célpontul barmelyik csatatéren lévé ellenséges egységet
valasztotta.

o A tartalék tiizérségnek parancsot lehet adni barmelyik parancskartya korzetével, kivéve, ha a
parancskartya csak kifejezetten csatatéri egységekre vonatkozik.

o A tartalék tiizérséggel a kijatszott parancskartydn szerepld korzetben 1évd ellenséges egységet, vagy
mez6t kell megcélozni.

o A tartalék tiizérség iitegei nem lehetnek normal tdmadas célpontja, sem egy csatatéri egység, sem az
ellenfél tartalék tiizérsége altal.

Kulcsszabdly: ha a tartalék tiizérség parancsot kap, akkor mindig a legeldl 1évé ellenséges egységet kell
tédmadnia.
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TARTALEK TOZERSEG TAVOLSAGI HARCA

Amikor a tartalék tiizérség parancsot kap, a jatékosnak a célzas sablont kell hasznalnia. A célzas sablont a
célmezé folé kell tenni ugy, hogy a rajta 1évé nyil az ellenfél bazis vonala felé mutasson.

Annak érdekében, hogy a jatékos megallapitsa, hogy a kilétt tiizérségi 16vedék hol fog becsapédni (hova
fog szérédni), bizonyos szamu (d6) célzaskockaval kell dobnia. A célzéskockdk szamiat a jatékos altal erre
az akcidra elkoltott HQ jelzdinek szdma adja meg. A maximalisan elkélthetd HQ jelz8k szama a jatékos
sajat tartalék tiizérségének erejével egyenld. Példaul: ha a jatékos tartalék tiizérségének 6-os az ereje,
elkoltheti a maximalisan megengedett 6 HQ jelz8jét ahhoz, hogy 6 célzaskockaval dobjon.

A jatékos dob a célzaskockdkkal, majd a kapott szamokat megkeresi a célzas sablonon. A kockdkat a
sablon altal mutatott szomszédos mezdkre kell letennie (ldsd a fenti 4brat). Amennyiben tbb kocka kertil
ugyan arra a mezdre, akkor azokat ugy kell venni, mintha ugyanennyi grandt csapddott volna be az
eredeti célmezdbe is (abba a mezdbe, ami folé a célzds sablont a jatékos tette).

Annak érdekében, hogy a jitékos megadllapitsa, mi lett a tartalék tiizérség bombdzdsanak eredménye,
csatakockdval dob minden olyan mez§ utan, amire letett egy, vagy tobb célzaskockat, illetve (ha legalabb
két azonos kockat dobott), akkor az eredeti célmezd utdn is.

Az 1. irdnyba 1év8 mezével elkezdve, az éramutaté jérasa irdnyaba haladva, minden célzdskockis mezé
utdn a jatékos annyi csatakockdval dob, ahdny célzéskocka keriilt arra a mezére. Az eredeti célmezdre
csak akkor dob csatakockaval, ha legaldbb két egyforma célzaskockdt dobott. Ekkor annyi csatakockaval
dob, ahany azonos célzaskockat dobott osszesen. Példdul: a fenti példaban 6 célzaskockaval dobott a
jatékos. A dobdsai eredménye: 1, 2, 2, 4, 4 és 6. A célzaskockdkat a célzas sablon dltal mutatott kornyezé
mez8kre teszi. Az 1-es és 6-os irdnyba lévé mez8kre 1-1 csatakockaval dob, a 2-es és 4-es irdnyban 1évé
mez8kre 2-2 csatakockdval. Mivel mind a 2-es, mind a 4-es iranyba 2-2 célzaskocka is keriilt, igy az
eredeti célmezdre dsszesen 4 csatakockaval fog dobni.

Minden mezére kiilon-killon kell meghatarozni az okozott taldlatokat és visszavonuldsokat, a normal
szabdlyok szerint. Ha az adott célzdskockas mezdn sem egység, sem szdgesdrot akadaly sincs, akkor nem
kell arra a mezére csatakockaval dobni.

TARTALEK TOZERSEG TALALATAI £S VISSZAVONULAS

Az eredeti célmezén minden ,robbanas” és ,halélfej” szimbdlum, illetve minden olyan ,katona” szimbélum
is, amit az ellenséges egységnek a terep altal nyujtott médositéi nem tesznek semmissé, 1 taldlatot okoz.
Lasd a terep szabalyokat.

Az eredeti célmez8 korili minden célzaskockds mezén, minden ,robbands” szimbdlum, illetve minden

olyan ,katona” szimbélum is, amit az ellenséges egységnek a terep dltal nyujtott médositéi nem tesznek
semmissé, 1 taldlatot okoz. Lasd a terep szabalyokat.
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Minden elért taldlat utdn egy figurat le kell venni az ott 1év8 egységbdl (fiiggetleniil attdl, hogy bariti,
vagy ellenséges egységrdl van-e szé). Amikor az utolsé ellenséges figura is eltdvolitasra keriil az adott
egységbdl, a jatékos 1 gybzelmi jelzdt tehet a gydzelmi kartydjara. Ha tobb talalatot ért el, mint ahany
figura van, a tobblet taldlatok elvesznek.

A jatékos annyi HQ jelzét kap, ahany HQ szimbélumot dobott.

Ha a jatékos a csatakockakkal zaszl6 szimbélumot dobott, az nem okoz taldlatot, de eredményezheti az
ellenséges egység visszavonuldsit. Miutdn az esetleges veszteségek levételre keriiltek, ellendrizni kell a
megtamadott ellenséges egység moraljat: lasd a visszavonulds fejezetben. Néhany tereptipus lehetévé teszi
a megtamadott egységnek, hogy figyelmen kiviil hagyjon egy, vagy tobb zaszl6 szimbélumot. Bévebben
lasd a tereprél szélé fejezetben.

A TARTALEK TUZERSEG ALTAL LETREHOZOTT AKNAKRATEREK

Ha harom, vagy tobb célzaskocka keriilt egy mezdre, akkor egy aknakrater jelzét kell tenni az eredeti
célmezére (kivéve, ha mar eleve volt rajta egy). Ebben az esetben a pusztité bombazas miatt az eredeti
célmezd csatakocka dobasaikor minden terep védelmi médositdt figyelmen kiviil lehet hagyni, és minden
csatakocka szimbélum taldlatnak szamit. Példaul: 4 kockdval dob a jitékos a tartalék tiizérség
bombazdsira. A dobdsok eredményei: 1, 4, 4 és 4. A kockdkat a célzdssablon altal mutatott kérnyezd
mezd8kre kell tenni. Mivel 3 kockdval is 4-est dobott a jatékos, ez egy pusztitd telitaldlatot eredményez az
eredeti célmezén. Harom csatakockaval kell dobni, ami 3 mddositatlan taldlatot eredményez, majd az
esetleges veszteségek eltavolitdsa utan egy aknakrater jelzét is le kell tenni az eredeti célmezére (ha még
nem volt ott eddig).

HARCI KARTYAK

A jatékos legértékesebb eszkozei a kezében 1évé harci kartydk és a begytjtott HQ jelz8k. Ezek a kartyak
jelképezik a jatékban a kiilonb6zé katonai akcidkat, az elsé vildghdbort eseményeit és az egységek
képességeit. Ezek a kartydk hatraltathatjak az ellenséget, fejleszthetik a sajit egységeket, vagy azonnal
megvaltoztathatjak a csata egy szakaszat.

Mindkét jatékos maximum 5-5 harci kartyat tarthat a kezében, kivéve ha az adott forgatékonyv masképp
nem rendelkezik. A jatékos nem huzhat 1j harci kartyat, ha a felhtizandé kartya meghaladna a maximalis
kézben tarthaté lapszamat.

Minden harci kartya a kovetkezd adatokat tartalmazza:

harci kartya neve

THE GREAT WAR

R

harci kartya koltsége

jatékba hozatal fazisa

Q // ; Play alongside your command card r
Target 1 ordered infantyun 3 harci kartya célpontja
Y pont)

Unit may move up to 4 hexes and close
combat with 1 additional die. After unit batties
and takes ground if eligible, unit may remain
inits new hex or move back to its original hex.
Terrain movement restrictions are ignored,
except for impassable terrain. Terrain battie

restrictos st appy | harci kartya hatasa
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o Név: a harci kdrtya neve (a példakartya esetén: ,rajtaiités egy lovészarkon”).

o Koltség: a jatékosnak ennyi HQ jelzét kell befizetnie a sajat készletébdl a kozos készletbe, hogy a harci
kartyat jatékba hozhassa (a példakartya esetén: 3-at). A HQ jelzé a szé legszorosabb értelmében a
harci kartya akciéjanak, és specidlis akcidjanak tizemanyaga. Néhany harci kartya koltsége nulla.

o Fézis: ez ismerteti, hogy a jitékos melyik jatékfazisban jatszhatja ki az adott harci kartyat. (A
példakartyat a parancskartydval egy idében kell jatékba hozni.)

o Célpont: a kirtya ezen szovegrésze részletezi a kdrtya hatdsanak célpontjit, kedvezményezettjét, illetve
itt irja, ha a kartya teriiletre hat. (A példakdrtyanak egy parancsot kapott gyalogos egység a célpontja.)

o Hatds: ismerteti a kartya specidlis hatdsat, illetve az alkalmazandé specialis szabalyokat.

A jatékosoknak figyelembe kell venniiik egy sor egyszerti, de rendkiviil fontos szabalyt, amikor kijatszanak

egy harci kartyat:

o A harci kartya csak abban a fazisban jatszhaté ki, amit a kartya jelez. Néhany harci kartya kijatszhaté
az ellenfél harci korében is, reagalva valamilyen akcidjara, vagy egy kijatszott harci kartyajara.

o Amikor a jatékos egy harci kartyat jatszik ki, azt a jaték megfeleld fazisaban a kezébdl maga elé fekteti
(esetleg az ellenfele valamelyik akcidjara valé reakcidként), majd hangosan felolvassa a kartya szovegét.

o Ahhoz, hogy a harci kdrtyat ki tudja jatszani, a jatékosnak azonnal meg kell fizetnie annak minden HQ
jelzd koltségét (a sajat készletébdl annyi HQ jelzét kell visszatennie a kozds készletbe amennyi a kartya
koltsége). A kartya koltségének be nem fizetése esetén a kartya hatdsa nem érvényesiil.

o A jaték vége fazisban a kijatszott harci kartyat a harci kirtya pakli mellett kialakitott dobé pakli
tetejére kell eldobni, képpel felfelé.

o Egy jatékos maximum egy harci kartyat jatszhat ki a sajat korében, illetve maximum egy harci kartyat
jatszhat ki az ellenfele korében.

« Abban az esetben, ha két egymads utan kijatszott harci kdrtya hatdsa ellentmond egymasnak, a késébb
kijatszott harci kartya semlegesiti a kordbban kijatszott kartya hatasat.

o Abban az esetben, ha a harci kartya hatdsa ellentmond a szabalykényvben leirtakkal, mindig a harci
kartyan szerepl8 szabdlyok érvényesek. A terep mozgds- és harckorldtozé hatdsa azonban mindig
érvényben lesz, kivéve ha erre a harci kartya leirdsa konkrétan ki nem tér.

HARCI KARTYAK FAZISA ES HATASA

Jatékba hozataldnak fazisa: a parancskartydval egyszerre (a harci kartyat a parancskartya kijatszasaval egy
idében kell kijatszanod).

ELORETORES A GYOZELEMERT (ADVANCE OVER THE Tor)

Kozvetleniil azutdn, hogy egy parancsot kapott egységed mozgott, dobj 2 csatakockdval. Az egység
tovabbi 1-1 mezét tud mozogni, minden kidobott katona szimbdlum utdn. Az egység a mozgdsa végén
csak akkor tud tamadni, ha az alapmozgasa ezt megengedte neki. (3 kartya)

Zir010z (Box BARRAGE)

A korod sordn a parancsot kapott tartalék tiizérséged figyelmen kiviil hagyja az oOsszes terep okozta
csatakocka csokkentést. Ezen felil minden halélfej szimbdlum is 111 taldlatot okoz, valamint a zdszlé
szimbdlumokat nem lehet semmilyen médon semlegesiteni. (2 kartya)

KEMELHARITAS (COUNTER INTELLIGENCE)
Huzz fel egy eldobott harci kartydt a kezedbe. A felhtzott kdrtydt a szabdlyoknak megfeleléen, HQ

ron

jelzdkért cserébe kijatszhatod még ebben a korddben, de el is teheted egy késébbi koérre. (1 kartya)

HARCI KARTYA KEMLELESE (CoMBAT CARD ESPIONAGE)

Véletlenszertien htzz 3 harci kartyat az ellenfeled kezébél. Egyet adj neki vissza, a tobbit pedig dobd el.
(1 kartya)
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GAzTAMADAS (GAS ATTACK)

Azok az ellenséges egységek, akiket a korodben tizharcban megtdmadtdl, semmilyen médon nem
hagyhatjak figyelmen kiviil a zészlé szimbdlumokat. (1 kartya)

GEPPUSKA ZAROTGZ (MACHINE GUN BARRAGE)

Minden parancsot kapott géppuskds osztag kétszer tdmadhat ebben a korben (akar ttizharcban, akar
kozelharcban), valamint minden tdmadasukhoz +1 csatakockdt is kapnak. A géppuskds egység nem
mozoghat, vagy torhet elére a korében. (3 kartya)

MATA HARI KEMNG (MATA HARi Spy)

Véletlenszertien htzz 3 harci kartyat az ellenfeled kezébél. Egyet adj neki vissza, a tobbit pedig dobd el.
Ett8]l kezdve az ellenfeled maximalisan kezében tarthaté harci kdrtydinak szama 1-el csokken. (1 kdrtya)

Hirvivd 6ALAMBOK (MESSENGER PIGEONS)

Tovabbi 1-1 egységednek adhatsz parancsot a megengedett csatatéri korzetekben, ha felderités,
puhatoldédzés, vagy tdmadas (Recon, Probe, Attack) parancskartyat jatszottal ki. (1 kartya)

FELCSER (PHYSICIAN)

Az egységedbe visszatehetsz 1-1 figurdt minden elkoltétt HQ jelz8d utdn. Az egységben nem lehet t5bb
figura, mint a jaték kezdetén. (1 kdrtya)

RAJTAOTES EGY LOVESZARKON (TRENCH RAID)

A rajtaiitésre utasitott egységed mozoghat 4 mezét és kozelharcolhat +1 csatakockdval ebben a korben.
Miutdn az egység esetleg harcolt, majd eléretort (ha tudott), valaszthat, hogy az j mezén marad-e, vagy
visszavonul a kiinduldsi mezdjére. Az egység figyelmen kiviil hagyja az dsszes mozgast csokkentd terepet,
de jarhatatlan terepen keresztiil nem mozoghat. A terep csatkorldtozasai tovabbra is érvényesek.

Ha a rajtatitést végrehajté egységet a célpont egység visszavonuldsra kényszeriti, akkor harc nélkiil vissza
kell vonulnia. Ez lehet az el6z6 mez§, vagy a kiindulé mezgjiik is. Ha a kiindulé mezéjitket id6 kdzben
elfoglaljak, oda nem vonulhat vissza. Egy parancsot kapott géppuskds, vagy aknavetds osztag 3 mezét
mozog, és nem harcol, vagy két mez8t mozog és harcol. (1 kartya)

Rovip utiNpoTLAS (SHORT SuppLY)

Vilassz ki egy ellenséges, vagy sajat egységet barmelyik korzetben. Az egységet irdnyitd jatékos ez utan
kivalaszt egy iires mez8t ugyan ebben a korzetben az bazis sordn, majd oda teszi 4t a kivélasztott
egységet. Az egység nem harcolhat ebben a korben. (1 kdrtya)

HoRDAGYVIVG (STRETCHER BEARER)

Vilassz egy ellenséges, vagy sajit egységet barhol a csatatéren. Ezt az egységet el kell tavolitani a
csatatérrél. Az eltavolitott egység utdn nem kap gydzelmi jelz6t az ellenfél jatékosa. (1 kartya)

TAkTIKUS (TACTICIAN)

Viltoztasd meg a kijatszott parancskartyddon szerepld korzetet egy masik korzetre. (1 kdrtya)

HAROM AZ 16AZsAG (THREE ON A MATCH)

Dobj 1 csatakockdval a célpontra. Minden katona, vagy robbands szimbélum 1 taldlatot okoz a célpontnak.

(1 kartya)
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AKNAVETO ZAROTOZ (MORTAR BARRAGE)

Minden parancsot kapott aknavet8s osztag kétszer hajthat végre tdvolsigi tdmadast ebben a korben,
valamint minden tdmadasukhoz +1 csatakockat is kapnak. (2 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: egy sikeres kozelharci tdmadas utan.

HARcl pOH (BATTLE FuRY)

Egy sikeres kozelharc utdn, amelyben az ellenséges egység megsemmisiilt, vagy visszavonult, a célpont
egység teret nyerhet, majd egy bénusz kozelharci tdmadast hajthat végre, +1 csatakockaval. Ha a célpont
egység a boénusz kozelharci tamaddssal is megsemmisit egy ellenséges egységet, vagy visszavonuldsra
kényszeriti, akkor ismét teret nyerhet, és egy masodik bénusz koézelharci tdmaddsra lesz jogosult.

(1 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: miutdn egy ellenséges egység sikeres tavolsagi tdmadast hajtott végre.

TestPANCEL (Boby ARMOUR)

A célpont semlegesiti a csatakockdkon kidobott dsszes katona szimbélumot. (1 kértya)

Jatékba hozataldnak fazisa: miutdn egy ellenséges egység sikeres kozelharci tdmadast hajtott végre.

PuskATus £s BAJONETT (Butt & BAYONET)

Ha a védekezd egységed nem semmisiilt meg, vagy nem vonult vissza a kozelharc soran, akkor vissza
tdémadhat az 6t megtamadé egységre +1 csatakockaval. (5 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: miel6tt az egységed tamadast hajtana végre.

Tervek (Lice)

Tetvek tamadjak a célpont egységet. A célpont egység nem hagyhatja figyelmen kiviil semmilyen médon a
csatakockdkkal kidobott zaszlé szimbdélumokat. (1 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: miel6tt az egységed a kozelharci tdmaddsara dobna.

KézIGRANAT (HAND GRENADE)

Az egység +2 csatakockaval dob kézelharci tamadast. (1 kdrtya)

Jatékba hozataldnak fazisa: reakcidképpen az ellenfél jatékba hozott parancskartydjara.

TARTANI MINDENARON (Hotp At AL Costs)

A célpont egység minden csatakockdn kidobott zdszlé szimbdlumot figyelmen kiviil hagyhat ebben a
korben. (1 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: reakcidképpen az ellenfél jatékba hozott parancskartydjara.

ELveszetT FUTAR (LoST MESSENGER)

Az ellenfeled parancsa nem ér el a vonalakig. Ellenfeled minden korzetbdl egyel kevesebb egységnek adhat
parancsot, mint amennyit a kijatszott parancskartydja megengedne. Ellenfeled nem hasznalhatja a tartalék
tiizérségét ebben a korben. Ha ellenfeled harci kartyat is jatszott ki, akkor azt most vissza kell vennie a
kezébe (az elkoltott HQ jelzéit visszakapja a kozds készletbdl). (1 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: amikor HQ jelz8t kapnal a korod végén.

FEJLETT LoGISZTIKA (IMPROVED LoGISTICS)
4 HQ jelzét kapsz 2 helyett a korod végén. (1 kartya)
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Jatékba hozataldnak fazisa: ami utdn egy ellenséges egység tlizharcban megtdmadta egy egységedet.

Tuzer viszoNozz! (ReturN FiRE)

Ha a ttizharcban megtamadott védekezd egységed nem semmisiilt meg, vagy nem kellett visszavonulnia,
végrehajthat egy tavolsagi tamaddst az 6t tlizharcban megtédmadé osztag ellen, +2 csatakockaval. Az
ellenséges egységnek 16tavolsagban kell lennie, és ra kell latnia, valamint nem lehet mas ellenséges egység
a védekezd egységeddel szomszédos mezén. (2 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: miel6tt ellenfeled tartalék tiizérsége dobna a taldlatokra.

LOVEDEK HIANY (SHELL SHORTAGE)

Az ellenfeled 2 célzéskockaval kevesebbel dob a tartalék tiizérsége tamadasakor. (1 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: miel6tt ellenfeled kozelharci dobast hajtana végre.

RAJTAOTES (SURPRISE AMBUSH)

A célpont egységed tamad els8ként +1 csatakockdval. Ha az ellenséges egység nem semmisiilt meg, vagy
nem vonult vissza, akkor végrehajtja az eredetileg tervezett kozelharci tdmadasat.

Jatékba hozataldnak fazisa: miutan az ellenfél mozgatna egy katonai egységét.

Loveszarok-kor (TRench Foort)

Az ellenséges egység mem tud mozogni és harcolni ebben a kdrben. Az egységet vissza kell tenni a
kiindulé mezgjére. (1 kartya)

Jatékba hozataldnak fazisa: egy egység mozgatdsa utan.

DroTvAGOK (WIRE CUTTERS)

Egy szogesdrét jelzés mezén allé gyalogos egység eltavolithatja a szdgesdrét jelzét, és még harcolhat is

ebben a korben. (1 kartya)

PARANCSKARTYAK

KORZETKARTYAK (40 KARTYA)

A korzetkartydk segitségével lehet a csatatér egyes korzeteiben (balszarny, kozép, vagy jobbszarny)
parancsot adni bizonyos szamu egységnek. A parancsot kapott egységeket ezekkel a kartydkkal lehet
mozgatni és/vagy harcolni veliik.

FELDERITES A BALSZARNYON (RECON LEFT)

Adj parancsot 1 balszérnyon 1évé egységednek. A kordd végén 2 parancskartyat hazz fel 1 helyett, valassz
koziiliik egyiket, és dobd el, a masikat vedd a kezedbe. Ezt nem teheted meg, ha gy6zelmi jelzét kaptal a
korod végén, ilyenkor csak 1 parancskartyat huzhatsz. (2 kartya)

FeLDERITES KZEPEN (RECON CENTRE)

Adj parancsot 1 kdzépen 1év8 egységednek. A korod végén 2 parancskdrtyat huzz fel 1 helyett, vélassz
koziiliik egyiket, és dobd el, a masikat vedd a kezedbe. Ezt nem teheted meg, ha gy6zelmi jelzét kaptal a
korod végén, ilyenkor csak 1 parancskartyat huzhatsz. (2 kartya)
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FELDERITES A JoBBSZARNYON (RECON RiGHT)

Adj parancsot 1 jobbszarnyon 1évé egységednek. A kordd végén 2 parancskartyat huzz fel 1 helyett, valassz
koziilik egyiket, és dobd el, a masikat vedd a kezedbe. Ezt nem teheted meg, ha gy6zelmi jelzét kaptal a
korod végén, ilyenkor csak 1 parancskartyat huzhatsz. (2 kartya)

PutAToLODZAS A BALSZARNYON (PROBE LEFT)
Adj parancsot 2 balszdrnyon 1évé egységednek. (3 kartya)

PutatoLopzis kozePEN (PRoBE CENTRE)
Adj parancsot 2 kozépen 1évé egységednek. (4 kartya)

PutAToLODZAS A JOBBSZARNYON (PROBE RiGHT)
Adj parancsot 2 jobbszarnyon 1évé egységednek. (3 kartya)

TAMADAS A BALSZARNYON (ATTACK LEFT)
Adj parancsot 3 balszarnyon 1évé egységednek. (3 kartya)

TAMADAS KOZEPEN (ATTACK CENTRE)
Adj parancsot 3 kozépen lévé egységednek. (4 kartya)

TAMADAS A JoBBSZARNYON (ATTACK RiGHT)
Adj parancsot 3 jobbszarnyon 1évé egységednek. (3 kartya)

ROHAM A BALSZARNYON (AssAuLT LEFT)
Adj parancsot MINDEN balszarnyon 1évé egységednek. (2 kartya)

RoAM K0ZEPEN (AssAuLT CENTER)
Adj parancsot MINDEN kozépen 1évé egységednek. (2 kartya)

RotaM A JoBBSZARNYON (ASSAULT RIGHT)
Adj parancsot MINDEN jobbszarnyon 1évé egységednek. (2 kartya)

EROLTETETT FELDERITES (RECON IN FORCE)
Adj parancsot MINDEN korzetben 1 egységednek. (4 kartya)

ELore! (ForwaRD)
Adj parancsot MINDEN korzetben 2-2 egységednek. (2 kartya)

Bexerités (Out FLANKED)

Adj parancsot 2-2 egységednek a jobb- és a balszarnyon. (2 kartya)

TAKTIKAI KARTYAK (18 KARTYA)

A taktikai kartyak segitségével utasitott egységed a normal szabdlyok szerint mozog és/vagy harcol. A
terep mozgaskorlatozé, illetve csatakorldtozé szabdlyai is megmaradnak, hacsak a kartya szovege ellent
nem mond a szabélyoknak.
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Tozénstel BoMBAZAS (ARTILLERY BOMBARD)

Adj parancsot a tartalék tiizérségednek. A tartalék tiizérséged kétszer hajthat végre tamadast ebben a
korben, de csak egy tamadas HQ jelzé koltségét kell megfizetned.
VAGY adj parancsot egy tetszésed szerinti egységednek. (2 kartya)

A NAGY ELOADAS (Bl Stow)

Dobj annyi csatakockéval, ahany parancskartyad van, beleértve ezt a kartyat is. Minden katona szimbélum
utadn parancsot adhatsz egy gyalogos egységednek. Minden halélfej szimbdlum utdn parancsot adhatsz egy
géppuskds, vagy aknavet8s osztagodnak. Minden zdszlé szimbdélum utdn parancsot adhatsz egy
tetsz6leges harctéren 1év8 egységednek. Minden HQ szimbdélum utdn kapsz 1 HQ jelz6t. Minden
parancsot kapott egységet +1 csatakockdval tdmad ebben a korben. Keverd tjra a parancskartya paklit és
annak eldobott lapjait. Keverd tjra a harci kartya paklit és annak eldobott lapjait. (1 kartya)

FrLeNTAMADAS (COUNTER ATTACK)

Kijatszhatod azt a parancskartyat, amit az ellenfeled az utolsé forduléjaban jatszott ki a sajat korében.
Kévesd pontosan a kartydn szerepld utasitdsokat, de titkrozd meg az esetleges korzeteket (a balszarny
helyett neked a jobbszérnyadra lesz érvényes a parancskartya és viszont). (2 kartya)

KozvETLENOL A FOPARANCSNOKSAGTOL (DIRECT FroM HQ)

Parancsot adhatsz maximum annyi csatatéri egységednek, ahdny HQ jelzé6d van. Tegyél 1-1 HQ jelzét
minden olyan egységed mellé, akinek parancsot akarsz adni. Dobd el ezt a jelz6t, miutan az mozgott
és/vagy harcolt. Nem gytijthetsz HQ jelz8ket a harcok sordn ebben a kérben. (3 kértya)

GyALOGSAGI TAMADAS (INFANTRY AssauLT)
Parancsot adhatsz barmelyik kérzet OSSZES gyalogos egységének. Ezek az egységek vagy 3 mez6t

mozognak és nem harcolnak, vagy 2 mez6t mozognak és harcolhatnak. A terep korlitozasok és a
csatakorlatozasok érvényben maradnak. Ha nincs 1 gyalogos egységed sem, aminek parancsot adhatndl,
adj parancsot 1 tetszés szerint valasztott egységednek. (3 kartya) A géppuskas és aknavetés osztagok nem
szamitanak gyalogos egységnek, igy ezzel a parancskartydval nem lehet nekik parancsot adni, csak ha mar
nincs egyetlen gyalogos egységed sem a csatatéren.

UtAnPoTLAS (REPLACEMENTS)

Dobj annyi csatakockéval, ahany parancskartydd van, beleértve ezt a kartyat is. Minden katona szimbélum
utdn pétolhatod egy sériilt gyalogos egységed 1 figurdjat. Minden HQ, vagy zdszlé szimbélum utin
potolhatod egy tetszleges sériilt csatatéri egységed 1 figurdjat. Nem lehet a pétlds utan tobb figura az
egységben, mint eredetileg. Ha legalabb 1 figurat pétoltal egy egységben, annak az egységnek parancsot is
adhatsz. (1 kartya)

HATRA ARC Es FuTAS! (Rust & RortATioN)

Parancsot adhatsz 4 gyalogos egységednek, akik megfordulnak és visszavonulnak az erdsités érdekében. A
parancsot kapott egységek 6 mezét tudnak mozogni, de a mozgasukat egy bardti egység mellett kell
befejezniitk. A mozgasuk kozben dtmozoghatnak bardti egységeken és terepakadalyokon, de jarhatatlan
terepen nem. Az egységek nem harcolhatnak ebben a kérben. (1 kartya) A géppuskds és aknavetés
osztagok nem szamitanak gyalogos egységnek, igy ezzel a parancskartydval nem lehet nekik parancsot
adni.

Gorydziror (STorM OF FIRE)

Parancsot adhatsz 4 csatatéren 1év8 egységednek, akiknek tavolsagi harcot kell folytatniuk, amihez +
csatakockdt kapnak ebben a korben. Az egységek nem mozoghatnak és nem allhat kozvetleniil mellettiik
ellenséges egység. (3 kartya)
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ELso csapAs (STRIKE FiRsT)

Ezt a kartyat akkor jatszhatod ki, miutan az ellenfél egy egysége kozelharcot jelent be, de még nem
dobott a csatakockakkal. A te védekezd egységed tamad el8szor. Ha az ellenfél tdmadé egysége nem
semmisiil meg, vagy vonul vissza, akkor folytathatja a tamadésat. Az ellenfeled korének végén, még
mieldtt ellenfeled hizna, huzz 1 4j parancskartyat e helyett. (1 kartya)

Sip £s KURTSZO (WHISTLES & BueLE CALLS)

Adj parancsot altaldnos el6érenyomuldsra. Parancsot adhatsz egy Osszefiiggd csoportban (egymassal
szomszédos, osszefiiggd mezdkon) all6 MINDEN egységednek. (1 kartya)

TEREP

Most kovetkezik az egyes tereptipusok részletes leirasa, beleértve a terep mozgdsra valé hatasdt, a harci
korlatozé tényezéit, a védelmi bonuszait és az esetleges ralatas korlatozasat.

Més Command and Colours jatékrendszerre épiil§ jatékoknadl az egyes tereptipusok a csatakockdk szamat
csokkentik. Ebben az els§ vilaghaborus stratégiai jatékban kicsit valtoztattunk a szabdlyokon, jobban
rahangoltuk a jatékrendszert a torténelmi megkozelitésre. A legtobb esetben a tdmadé egységek altal
dobhaté csatakockdk szdma nem csokken, fiiggetleniil attdl, hogy az ellenséges egység milyen terepen van.
A rendszer itt viszont lehet6vé teszi, hogy a megtdmadott, megfelel§ terepen 1évé egység védelmet
kapjon, és figyelmen kiviil hagyhasson egy, vagy tobb katona szimbdlumot. Ezen feliil, néhany tereptipus
azt is lehetévé teszi, hogy a védekezd egység néhany zaszlé szimbdélumot is figyelmen kiviil hagyhasson.

Az Ssszes jatékban hasznalt tereptipus leirasa az alabbi adatokat tartalmazza:

» Mozgés: a terep hatdsa arra az egységre, aki ramozog erre a terep mezére.

o Harc: a terep hatdsa arra az egységre, aki az adott terepre mozog, vagy az tereprdl hajt végre
tdmadast, illetve arra a tdmadéra, aki az adott terepen 1évé egységet tamadja.

« Ralatas: blokkolja-e, vagy nem az adott terep a ralatast.

Bar nem szerepel az aldbbi leirasokban, de nem szabad elfelejteni, hogy kozelharcban minden kidobott
halélfej szimbélum is 1-1 talalatot okoz.

SIKVIDEK

Moz6AS

o Nincs mozgas korlatozas.

HARC

o Annak az egységnek, amelyik egy sikvidéki teriiletre mozog, vagy mar eleve egy sikvidéki teriiletrdl
tamad, nem csékken a csatakockdinak szama.

o A sikvidéki teriileten 1évé megtamadott egység nem kap védelmet (nem hagyhat figyelmen kiviil
egyetlen katona, vagy zaszlé szimbélumot sem).

« Ha egy sikvidék mezé tartalék tiizérségi tamaddsa sordn egy iranyba 3, vagy tobb célzaskocka kertil,
egy aknakrater jelzét kell a célmezére elhelyezni. A csatakockdk dobésakor a célmezén semmilyen terep
adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbélum taldlatnak szamit. A tdmadas utan
lehelyezett aknakrater természetesen mar ad védelmi bénuszt.

RALATAS

« Nem blokkolja a ralatast.
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ERDO

Moz6AS

« Ha egy egység belép az erd8be, meg kell allnia és nem mozoghat tovabb
ebben a kérben.

HARC

o Egy erd8be mozgott egység harcolhat, de ebben a korben csdkken a csatakockdinak szama egyel.

o Egy mar a kére kezdetén erd8ben 1évé tdamadé egységnek nem csokken a csatkockdinak szama.

« Az erdbben 1évé egység figyelmen kiviil hagyhat 1 katona szimbélumot, ha megtamadjak akar tavolsagi
harcban, akdr kozelharcban, de nem hagyhat figyelmen kiviil egyetlen zdszlé szimbdlumot sem.

o Ha egy erdd tartalék tiizérségi tdmaddsa sordn egy irdnyba 3, vagy tobb célzaskocka keriil, egy
aknakrater jelzét kell a célmezére elhelyezni. A csatakockak dobasakor a célmezén semmilyen terep
adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbdlum taldlatnak szdmit. A tamadas utdn az
erdé megtartja a mozgas korlatozé hatasat, a lehelyezett aknakrater pedig védelmi bénuszt ad.

RALATAS

o Az erdd blokkolja a ralatast.

EPOLET

Moz6AS

« Ha egy egység belép az épiilet mezbre, meg kell &llnia és nem mozoghat
tovabb ebben a kérben.

HARC

« Egy épiiletbe mozgott egység harcolhat, de ebben a korben csokken a csatakockdinak szama egyel.

« Egy mar a kére kezdetén épiiletben 1évé tamadé egységnek nem csokken a csatkockdinak szama.

« Az épiiletben 1évé egység figyelmen kiviil hagyhat 1 katona és 1 zdszlé szimbélumot, ha megtamadjak
akar tavolsagi harcban, akdr kozelharcban.

« Ha egy épiilet mez§ tartalék tiizérségi tdmadasa sordn egy iranyba 3, vagy tobb célzaskocka keriil, egy
aknakrater jelzét kell a célmezére elhelyezni. A csatakockdk dobdsakor a célmezén semmilyen terep
adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbélum taldlatnak szamit. A tamadas utén a
mez8 épiiletromként ad védelmi bénuszt.

RALATAS

o Az épiilet blokkolja a ralatast.
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DOMB

Moz6AS

o Nincs mozgas korlatozas.

HARC

« Annak az egységnek, amelyik egy dombra mozog, vagy mar eleve egy dombrdl
tamad, nem csékken a csatakockdinak szama.

o A dombon 1év8 egység figyelmen kiviil hagyhat 1 katona szimbélumot, ha megtamadjak tavolsagi
harcban, de nem hagyhat figyelmen kiviil egyetlen zdszlé szimbélumot sem.

o A dombon 1évé egység figyelmen kiviil hagyhat 1 katona szimbélumot, ha megtamadjidk dombnak
felfelé kozelharcban, de nem hagyhat figyelmen kiviil egyetlen zaszlé szimbdlumot sem.

o A dombon lévé kozelharcban megtamadott egység nem kap védelmet (nem hagyhat figyelmen kiviil
egyetlen katona, vagy zdszlé szimbdélumot sem), ha a tdmadé egység egy szomszédos dombon
tartézkodik.

« Ha egy dombra tartalék tiizérségi tamaddsa soran egy irdnyba 3, vagy tobb célzdskocka keriil, egy
aknakrater jelzét kell a célmezére elhelyezni. A csatakockdk dobdsakor a célmezén semmilyen terep
adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbélum taldlatnak szamit. A tamadas utén a
domb aknakraterként ad védelmi bénuszt.

RALATAS

« A domb blokkolja a ralatast egy mogotte 1évé mezére.

o A legelsé6 domb mezén 1évé egységre szabad rdlatds nyilik a kornyezé alacsonyabb szintli mez8krdl, és
viszont.

« Egy domb mez8 mogotti dombon 1évé egységre nem lehet ralatni alacsonyabb szintrél, és viszont (azaz
egy domb blokkolja a ralatast a mogotte 1évé osszes domb mezdre, alacsonyabb szintrdl).

o A ralatast nem blokkolja két egység kozott, amelyek ugyanazon az osszefiiggd dombteriilet két
tetsz6leges domb mezgjén dllnak, még ha a dombok kozoétt van egy, vagy tobb alacsonyabb mezé is.
Ugy kell tekinteni az egymasra valé ralatast, mintha sikvidéken &llnénak.

[POLETROM

Moz6AS

« Ha egy egység belép az épiiletrom mezdre, meg kell dllnia és nem mozoghat
tovabb ebben a kérben.

HARC

« Annak az egységnek, amelyik egy épiiletromba mozog, vagy mar eleve egy épiiletrombdl tdmad, nem
csokken a csatakockainak szama.

o Az épiilletromban 1évé egység figyelmen kiviill hagyhat 1 katona és 1 zaszl6 szimbdlumot, ha
megtamadjak akar tavolsagi harcban, akar kézelharcban.

« Ha egy épiilet mez§ tartalék tiizérségi tdmaddsa soran egy irdnyba 3, vagy tobb célzaskocka keriil, nem
kell még egy aknakriter jelz6t elhelyezni célmezére. A csatakockak dobdsakor a célmezén semmilyen
terep adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbdlum taldlatnak szamit. A tamadas
utdn a mez§ tovabbra is épiiletromként ad védelmi bénuszt.

RALATAS

o Az épiiletrom blokkolja a ralatast.
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LOVESZAROK

MozeGAs

o Nincs mozgas korlatozas.

HARC

o Annak az egységnek, amelyik egy
16vészarokba mozog, vagy mar eleve egy 16vészarokbdl tdmad, nem csokken a csatakockdinak szama.

o A lovészarokban 1év6 egység figyelmen kiviil hagyhat 2 katona és 2 zdszl6 szimbdlumot, ha
megtamadjak tavolsagi harcban.

o A lovészérokban 1év8 egység figyelmen kiviil hagyhat 1 katona és 1 zdszlé szimbélumot, ha
megtamadjak kozelharcban.

« Ha egy lovészarok mezd tartalék tiizérségi tamadasa sordn egy irdnyba 3, vagy tobb célzaskocka kertil,
egy aknakrater jelzét kell a célmezdre elhelyezni. A csatakockdk dobasakor a célmezén semmilyen terep
adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbélum taldlatnak szamit. A tdmadas utan a
16vészarok aknakraterként ad védelmi bonuszt.

o A lovészarok nem blokkolja a ralatast.
o A lovészarok mezdjén lévé egység viszont mar blokkolja a ralatast.

AKNAKRATER

MozeAs

« Nincs mozgas korlatozas.

HARC

o Annak az egységnek, amelyik egy aknakriterbe mozog, vagy mar eleve egy aknakraterbdl tdmad, nem
csokken a csatakockainak szama.

o Az aknakriterben 1évé egység figyelmen kiviil hagyhat 1 katona és 1 zaszl6 szimbélumot, ha
megtamadjak akar tavolsagi harcban, akar kézelharcban.

« Ha egy aknakrater mez§ tartalék tiizérségi tdmaddsa sordn egy iranyba 3, vagy tobb célzaskocka kertil,
nem kell egy vjabb aknakrater jelzét elhelyezni a célmezére. A csatakockdk dobdsakor a célmezén
semmilyen terep adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbdlum talalatnak szamit. A
tdmadds utdn tovabbra is aknakraterként ad védelmi bénuszt.

RALATAS
o Az aknakriter nem blokkolja a ralatast.
o Az aknakriter mez&jén 1év8 egység viszont mar blokkolja a ralatast.
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BOMBAKRATER

MozeAs

« Ha egy egység belép az bombakrater mezére, meg kell dllnia és nem mozoghat
tovabb ebben a kérben.

« Ha egy egység kimozog a bombakratertdl, meg kell dllnia a szomszédos mezén
és nem mozoghat tovabb ebben a korben.

HARC

o Annak az egységnek, amelyik egy bombakraterbe mozog, vagy mar eleve egy bombakraterbdl tamad,
nem csokken a csatakockainak szama.

o A bombakraterben 1évé egység figyelmen kiviil hagyhat 1 katona és 1 zaszl6 szimbdlumot, ha
megtamadjak akar tavolsagi harcban, akar kozelharcban.

« Ha egy aknakrater mez§ tartalék tiizérségi tdmaddsa sordn egy iranyba 3, vagy tobb célzaskocka kertil,
nem kell aknakrater jelzét elhelyezni a célmezére. A csatakockdk dobdsakor a célmezén semmilyen
terep adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbdlum taldlatnak szamit. A tdamadas
utdn tovabbra is bombakraterként ad védelmi bénuszt.

RALATAS
« A bombakrater nem blokkolja a ralatast.
« A bombakrater mezgjén 1év8 egység viszont mar blokkolja a ralatast.

SZ0GESDROT

Moz6AS

« Ha egy egység belép a szogesdrét mezdre, meg kell dllnia
és nem mozoghat tovabb ebben a korben.

HARC

o A szdgesdrét mezén 1év8 egység harc helyett eltavolithatja a csatatér tablardl a szogesdrot jelzét.

o Annak az egységnek, amelyik egy szogesdrét mezére mozog, vagy mar eleve egy szdgesdrét mezéréd
tdmad, egyel csokken a csatakockdinak szama.

o A szogesdrét mezdjén 1évé megtamadott egység nem kap védelmet (nem hagyhat figyelmen kiviil
egyetlen katona, vagy zaszlé szimbélumot sem).

« Ha egy szogesdrét mezére egy robbands szimbdlum keriil a tartalék tiizérség tamadasa soran, el kell
tavolitani a mezérél a szogesdrét jelzét (de sima taldlatndl nem kell aknakrater jelzét elhelyezni).

« Ha egy szogesdrét mezdre egy robbands szimbdlum keriil egy aknavetds osztag tdmadasa soran, el kell
tavolitani a mezdrdl a szogesdrét jelzét.

« Ha egy szogesdrét mezd tartalék tiizérségi tdmaddsa sordn egy iranyba 3, vagy tobb célzaskocka kertil,
meg kell forditani a célmezén 1év8 szdgesdrot jelzét az aknakrater oldaldra. A csatakockdk dobasakor a
célmezén semmilyen terep adta védelmet nem kell figyelembe vennie, és minden szimbélum taldlatnak
szamit. A tdmadds utan aknakraterként ad védelmi bénuszt.

RALATAS

o A szdgesdrét nem blokkolja a ralatast.
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