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Jdileklartozetote

€ 1 kétréteqgli jatéktabla (a felsd, kor alaki réteg forog a tablan)
© 4 jatékostabla

© 4 festdallvany

© 24 segédfigura (6x4 szinben)

© 12 nyolcszogleti fejlesztésjelold

@ 211 festékkocka (30 kék, 30 piros, 30 sarga, 25 narancs, 25 zold, 25
lila, 40 fehér, 6 fekete [5 a jatékhoz + 1 tartalék])

@ 32 festménykartya (8x10, 8x12, 8x14 és 8x16 presztizspont)

© 12 presztizspont-jelz6 (az elején 6, a hatuljan 10 pont)

© 4 tiltott akciolapka (2x1 mezGs, 2x3 mezGs) a 2 vagy a 3 fds jatékhoz
@ 1 kezdGjatékos-jelold

@ 15 bonuszkartya (3x5 tipusi) (Halado szintii jatékszabaly)

@ 8 festomlivészlapka (Halado szintii jatékszabaly)

Az 5 fekete kocka kivételével minden festékkocka

elérhetd, még akkor is, ha nem marad egy sem.

Elkesztes 4/a'té€04m

© Allitsd dssze a jatéktablat (Tedd a kis méanyag klipszet alulrél az also
tabla kozepén lévo lyukba, majd a masikat a felsd, kor alakd tablan
keresztiil.), és tedd az asztal kozepére gy, hogy a felsé tabla meg-
szerzett piros festéke legyen azonos allasban az als6 tabla tiltott
akci6javal.

© Helyezd a festékkockak készletét a jatéktabla kozelébe.

© Alkoss a presztizspont-jelzokbdl egy készletet a fejlesztésiik tipusa
szerint elrendezve (festéktubus, paletta és ecset).

© Keverd 6ssze a festménykartyakat és alkoss beldlik egy képpel lefelé
forditott paklit. A fels6 4 kartyat allitsd fel az allvanyra a festékkocka
oldalaval felfelé.

© Az a jatékos, aki koziiletek utoljara érintett ecsetet, tegye maga elé
a kezdojatékos-jeldldt, vagy valasszatok véletlenszerden.

Minden jdlékos vegyer el

o 1 jatékostablit ©.

o 3 fejlesztésjelolot B, amit tegyetek a jatékostabla sorainak els6 mezdire.

e 6 segédfigurat O : vilasztott szinben, amib6l csak 3-at hasznaltok a
jaték elején.

o 3 festékkockat @: 1 pirosat, 1 sargat és 1 kéket.

Eloreesztes 2 éu 3 jatkosha

A tiltott akciolapkak segitségével fedd le a jatéktabla bizonyos
részeit, a jobb oldali abra szerint, amely illeszkedik a jatékosok szama-
hoz. Két jatékos esetén 3 festoallvanyt hasznaljatok.

At oga

Gy(jts 6ssze minél tobb presztizspontot, hogy te légy ¢l
a legjobb festémiivész ebben a parizsi miiteremben! A
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Ha a haladé jatékszabalyok 1. moduljaval jatszotok,
akkor a bonuszkartyakat az allvanyok mellé teszitek.

Csak akkor illeszd ide a
festémivészlapkat, ha a
halado jatékszabalyok
2. moduljaval
jatszotok.

- Szintek: Meghatarozzak a beszerezhetd festékek szamat (festéktubus),
Festéktubus: Lehetdvé eldallitasat (paletta), vagy a festést (ecset).
teszi az elsddleges

> ; : Festékkészlet:
szm?k ésa feh'eli ~ Nem kell a
festék beszerzését. festékkockakat le-
helyezned az eqgyezé
teriiletekre.

Paletta: Segit a festék
kikeverésében, hogy (j
szineket szerezz.

Valojaban, ez még
akkor sem lesz
lehetséges, amikor

festéktubust
Ecset: Lehetové teszi a fejlesztettél és sok
festék felvitelét a festéket tudsz
festményre. egyszerre
beszerezni.
9 Fejlesztési bonusz Fejlesztési bonuszok mezéi

tipus szerint

vae
qav



Jdlekmenel

A jaték folyaman hatarozatlan szami jatékkort fogtok lejatszani egészen
addig, amig eléritek a jaték végi feltételeket (lasd: A jaték vége részt).

MINDEN KOR HAROM FAZISBOL ALL:

1. Segédek lehelyezése
2. A segédek elvégzik az akcidikat
3. A kovetkezd kor eldkészitése

/. faazis. Segédek lefrelyeite

A kezdojatékostol indulva, egymast felvaltva mindenki helyezzen le 1
segédfigurat az egyik jatéktabla valamelyik lires mezgjére.

A jaték kezdetén mindenkinek 3 segédfigurdja van, ami késébb, a jaték
folyaman akar 6 segéd is lehet. Ez a fazis akkor fejezddik be, amikor
mindannyian lehelyeztétek a rendelkezésre allé figuraitokat. Ha rajtad a sor
a lehelyezéskor és nincs mar rendelkezésre allé segéded, akkor csak add at a
kort a kovetkezd jatékosnak.

Lehelyezési szabalyok:

o A segédeket a felsd és az also jatéktabla barmelyik mezéjére lehelyez-
heted, ez al6l csak a sotét, tiltott akciomezdk kivételek.

e Minden akciémezd csak egy segédfigurat tartalmazhat (kivéve a felsd
tabla kozépsd részét, ami a fehér festékszerzés mezoje, ahol is tetszo-
leges szamU segéd tartézkodhat).

o Az alsd tablan 1, 2 vagy 3 mezén végrehajthatod ugyanazt az akciot.
Arra vonatkozolag nincs korlatozas, hogy ki foglalhatja el ezeket a
mezdket: hasznalhatja ugyanaz a jatékos is mindet, de hasznalhatja
kiilonboz6 is.

o Az also tabla tiltott mezdihez rendelt akciok nem hasznalhatok (lefedett
akciomezdk, vagy 2-3 jatékos eldkészitéskor), ebben a kdrben nem hajt-
hatok végre.

2. fagis. A degédek akelsi

A segédeket a két tibla egyikének az (ires

A kezdojatékostol indulva, egymast felvaltva mindenki fektesse el 1 mezdjére teheted, beleértve a kizponti-fehér
segédfigurajat (a tablak valamelyikén) és végezze el az akcidjat. festékszerzés mezojét is. iy

A. AZ ALSO JATEKTABLA AKCIOI:

; e 1 elsddleges szin megszerzése: Gydjtsd Ossze a
m megfeleld szinl festékkockakat (kék, piros vagy a
. sarga). A megszerzett festékkockak szama fiigg a
jatékostablad festéktubusanak szintjétél (lasd a
leirast a 3. oldalon).
Keverj dssze 2 elsddleges szint: Kolts el a sziikséges
elsddleges szinekbdl 1-1 festékkockat, hogy "
begy(its egy megfelelé méasodlagos szint (narancs, .. .
zold vagy lila). A megszerzett szinek szama fiigg a By, Példaul: Egy 5-0s szintd paletta =
jatékostablad palettajanak szintjétol. 7 elkoltok 1 wd és 1 W festéket,
e Keverj dssze 3 masodlagos szint: Kolts el a harom hogy 5 narancs festéket szerezzek:
masodlagos szin mindegyikébdl egyet (narancs, * ﬂ“ﬂiﬂ

zold és lila), hogy begy(jts pontosan 1 fekete
DR . + 6 presztizspont

Példaul: Egy 3-as szintd festék-
{ tubus = az akciomezomrol 3 elséd-
leges szint szerzek:

‘ RN
1 Példaul: Egy 2-es szintd paletta =

elkottok 1 @ &s 1 W festéket,
hogy 2 lila festéket szerezzek:

festékkockat, fiiggetleniil a paletta szintjétél.

A festményekhez nem fogjatok felhasznalni a fekete .
festéket, ezek mindegyike 6 presztizspontot fog érni. Ezeket a festékkockakat

egyszerlien vedd el, és tedd a jatékostabladra. .

MEGJEGYZES: A kor végén a fekete festékkockak nem szamitanak a H

12-es festékkocka korlatozasba (lasd a 3. fazist).

vav
vav



Egy eszkoz fejlesztése: Kolts el 2 barmilyen szind festéket (elsddleges,
masodlagos vagy fehér), amely azonos vagy kiilonb6z6 szind is lehet,
hogy 1 |épésben tokéletesitsd a jatékostablad egyik eszkozét
(festéktubus, paletta vagy ecset). Mozgasd az adott sorban lévé jelolét

1 mezdvel jobbra, o Festéktubus: Ez azoknak a festékkockaknak a
szamat jelzi, amiket az ,1 Elsodleges szin
szerzése” vagy a ,Fehér festékszerzés” akcidval
kapsz.

o Paletta: Ez azoknak a festékkockaknak a szamat

jelzi, amiket 2 elsddleges szin Osszekeverésével

szerzel meg.

Ecset: Ez azoknak a festékkockaknak a szamat

jelzi, amiket a festés akcid alatt egyszerre egy,

vagy tobb festményre helyezel.

Fejlesz'Fési b()nysz: S ) 2z =arcy] G2 4 bb b7 7 BB
- Amint a fejlesztésjeldldd a savon eléri a 6. mez6t, valassz 4 5 7
egy bonuszt: bérelj fel egy segédet, vagy vegyél el 6 " > SR
p!'.esztlzs;”)onj:ot”. H,a N FEggde valasthttal, ezt Amikor a fejlesztésjelolod eléri ezt a mezot, valassz az
kovetkezo kortdl mar hasznalhatod, vagy vegyél el egy 6-o0s 3 EL L
Saats T3 t et . alabbiak koziil:
értékd presztizsjelolét az adott eszkdzzel egyezd abraval, és
dZ St ¥ ES Ty =<
tedd a jatékostablad megfelelo mezgjére. i v
- Amint a jelol6 eléri a sadvon az utolsé fejlesztésmezdt, akkor 9 Y
10 presztizspontot kapsz, ha az el6z6 ilyen fejlesztés- »
bonusznal segédet valasztottal. Vegyél el egy ilyen 10-es S AT s d i A
értékd jelolot és tedd a jatékostablad megfeleld mezdjére. Ha viszont egy 6- m @ :
os presztizspontot vettél el a korabbi bdnuszmezénél, akkor most 4 = e o
presztizspontot szerzel gy, hogy a 6-os értékd jel6lot forditsd at a 10-es  Amikor a fejlesztésjelslod eléri ezt a mezét is, akkor
oldalara. o Vegyél el egy festménykartyat: Vedd le a fovabbi 4 presztizspontot kapsz (ha az elozd bonusznal

festménykartyat az eqyik allvanyrol és tedd @ 0-0S presztizspontot vetted el), vagy 10 presztizs-

| magad elé a festékkockakat abrazolé oldalaval pqntot (hf az eloz6 bonusznal tovabbi egy segédet

felfelé. Ne potold még a paklibol, erre majd a yagsatinml

kovetkezd kor elokészitésekor lesz alkalmad. Annyi festménykartya lehet

elotted, amennyit csak szeretnél. Ha a halado jatékszabalyok szerint jatszol,

és ha szeretnéd, ez a mez6 lehetévé teszi neked, hogy bonuszkartyat vegyél
el a festménykartya helyett.

[* o Festés: Helyezd a festékkockaidat egy tetszd-

Ay leges szamU festménykartyara. A lehelyezhet6

festékkockak szama mindig a jatékostablad ecset-

savjanak aktualis szintjétél fiigg (ldsd a 3. oldalon). A festményeken

barmilyen sorrendben dolgozhatsz. Minden mezére egy egyezé szin(i kocka

Keriilhe
A fehér festékkockakat a sziikséges szint6l fiiggetleniil, barmilyen

festékmezére leteheted, de minden festményen csak 3 fehér
festékkocka lehet. A fehér festékkockak ugyan gyorsabban lehet6vé

3 Hrshmmdustsposi—F =H—F
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Fejleszd az eszkozod Zrbérmilyen szind festék-
¥ kocka elkoltésével.
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Eqy 4-es szintd ecseted van. Igy most 4 festékkockat
helyezhetsz le festéskor.

teszik a festmények befejezését, de a jaték végén, a végsd pontozaskor
minden fehér kocka utan -2 presztizspont biintetést kapsz.

- Amikor elkészil egy festmény (feltoltotted mind a 9 mez6t festék-
kockakkal), forditsd at a befejezett oldaldra és helyezd rd a hozzaadott
fehér festékkockakat. A tobbi festékkockat tedd vissza a jatéktabla kdzelé-
ben lévd készletéhez.

B. A FELSO JATEKTABLA AKCIOI:

Vedd magadhoz a kezddjatékos-jelolot: Szerzel 1 fehér
festékkockat. A 3. fazis végén vedd el a kezdgjatékos-
jelolst. Te leszel a kezddjatékos a kovetkezd korben és
egészen addig az is maradsz, amig nalad van a jelolo.

MEGJEGYZES: Nem tehetsz erre az akciomezére segédfigurat, ha mar

nalad van a kezdéjatékos-jeldld.

SN

Egyetlen festményen legfeljebb 3. fehér festékkockat

hasznalhatsz fel, hogy helyettesits valamilyen festéket.
Az elkésziilt festmény minden fehér kockdja utan 2
A presztizspontot veszitesz.



Hamisit6: Masold le az als6 jatéktabla egy allo
segédfigurajanak (a sajatodét vagy az ellenfeledét) az
akciojat. A felso tabla akcioit nem masolhatod le.

Forgasd el az akciétablat: A 3. fazis elején (lasd a
Kovetkezo kor eldkészitése részt) donthetsz gy, hogy
2 vagy 0 lépéssel forgatod el az akciotablat 1 helyett.

Fehér festék beszerzése: Gy(jtsd 0Ossze a fehér
festékkockakat. A megszerzett festékkockak szama a
jatékostablad festéktubus szintjétél fiigg. Amikor
festesz, hasznalhatod mas szinii festékkockak helyett
a fehér szint. A fehér festékkockakat hasznalhatod az
eszkozok fejlesztéséhez is, mivel helyettesitenek egy

vagy két szint, amiket el kell koltened, hogy a jatékostablad fejleszté-
savjan haladhass egy lépést a jeloldddel. Ha a halad6 jatékszabalyok
szerint jatszotok, akkor a bonuszkartyak vasarlasahoz is sziikség lesz rajuk.
Miutan mindenki lehelyezte az Osszes segédfigurdjat a két tablara, a
segédek elvégzik az akcidikat.

Megjegyzés: Barmikor letehetsz egy segédet anélkiil, hogy elvégeznéd az
akciojat.

EMLEKEZTETO:

e Barmelyik segédfigura hasznalhatja a fehér festékkocka
akcidomezdt (ezt a oo szimbolum is jelzi a mezdn).

e Két olyan akci6 is van, amit nem azonnal hajtasz végre,
amikor a segéded arra a mezdre teszed: Az akcidtablat a 3.
fazis kezdetén forgatod el, valamint

e a kezddjatékos-jelolét a 3. fazis végén veszed magadhoz.

3. fazis: A kbveltkegs kon elskeszitése
A kovetkezd kor elokészitése 4 [épéshol all:

1. LEPES - FORGASD EL A FELSO TABLAT:
Forgasd el a felso jatéktablat 1 |épésnyivel az 6ramutaté jarasaval egyezd
iranyba haladva.

EMLEKEZTETO: 0 vagy 2 lépéssel forgasd el a tablat, ha valaki a
halasztott akciotabla forgatast valasztotta. Ennek a jatékosnak 0

vagy 2 lépést kell valasztania.

2. LEPES - POTOLD A FESTMENYKARTYAKAT:
Tolts fel Gj kartyakkal minden iires festéallvanyt a festménykartya-paklibol.

FIGYELEM: Ha a fels§ tabla a forgatas utin mar megtett egy 180°o0s |
félfordulatot (azaz a piros festékszerzés akciomezét elérte, vagy |

meghaladta az alsé tablara nyomtatott tiltott akcidmezSk egyikét),
cseréld le a fest6allvanyon Iévé Gsszes festményt Ujakra. Az eltdvoli-
tott festményeket tedd vissza a jaték dobozaba.

3. LEPES - TAVOLITSD EL A BESZARADT FESTEKET:
Ellendrizzétek le a festékkockaitok szamat. Ha 12-nél tébb kocka van a
jatékostabladon, akkor tedd vissza az efdlotti, valasztott kockakat a
készlethe, hogy 12 kockad maradjon. Nem szabad egyszerre tobb tubust
kinyitni, csak 12-6t hasznalhatsz, mert a tébbi beszarad!!!

FIGYELEM: A fekete kockdak nem szamitanak a 12-es korlatozasba.
Ezek mindegyike 6 presztizspontot ér.

55 ¢ ¢7 7 8 8

Példaul: 5-0s szintd festéktubus = gydjts dssze 5 fehér

festékkockat:

* v

Forgasd el a tablat 1 lépésnyit az Gramutatd
jardsaval egyezd iranyba haladva.

Ha egy segédet helyeztél az akciotibla elforgatasa
mezore, akkor donthetsz gy, hogy nem forgatod el
a jatéktablat, vagy 2-vel forgatod az oramutato
Jjarasaval egyezd iranyba haladva.



4. LEPES — ALLITSD FEL 1 SEGEDED ES A TOBBIT VEDD VISSZA:

- Korsorrendben allitsatok fel 1 segédfiguratokat az alsé tablan
(ha van ott figurad), és hagyjatok a helyén. A tobbit rakjatok
vissza magatok elé. A felallitott segédet a kdvetkezd korre
mar lehelyezettnek kell tekinteni.

- Ha nem helyeztél az alsé tablara segédet, akkor az Gsszes
figuradat tedd vissza magad elé. Egyébként, a kovetkezé kort
egy figurad nélkiil fogod kezdeni, mert az mar a tablan all.

- Ha a ,Vedd el a kezd¢jatékos-jelolot” akciomezére helyeztél
segédet, akkor vedd el a jelolGt.

- Amennyiben senki sem tett erre a mezdre figurat, akkor a
kovetkez6 kor kezddjatékosa az el6z6 kor kezddjatékosa
marad.

A jdlele vége
A jaték kétféle modon fejezodhet be:

o Valaki befejezi két festménykartya festését, vagy

e valaki megszerzi az 5. és egyben az utolsé fekete festék-
kockat.

Amint ezeknek a feltételeknek az egyike teljesiil, ez lesz az

utolsd kor, a segédek befejezik az akcidfazisukat, tisztelethen

tartva a korsorrendet, igy az osszes, még alld6 segédfigura

elvégzi az akci6jat.

Add Ossze az alabbiakat:

o A teljesen feltoltott, befejezett festménykartyak presztizs-
pontjai (és csak azok). A hidnyos festménykartydk nem
szamitanak.

e Minden fekete festékkocka 6 pontot ér.

o A megszerzett presztizspont-jelzok értéke (6 vagy 10).

Ezutan, ebbdl az 6sszeghdl vond le az alabbiakat:

e Minden elkésziilt festménykartyara helyezett fehér kockaért 2
pontot.

A jaték gyoztese a legtobb presztizsponttal rendelkezd jatékos,

aki a stidio legjobb festGje. Ez a jatékos a sthdi6 {j vezetdije!

e Dontetlen esetén a nyertes az a jatékos, aki a legkevesebb
fehéret hasznélta fel a befejezett festményeihez.

e Ha még mindig dontetlen lenne, a nyertes az lesz, aki a
legértékesebb festménykartyat toltotte fel.

e Ezek utan, ha még mindig dontetlen lenne, az a jatékos lesz
a nyertes, akinek tobb fekete festékkockaja van.

e Ha mindezek utdn még mindig pontegyezdség éllna fenn,
akkor ezek a jatékosok megosztjak egymas kozott a stadi6
vezetését.

A jaték véget ér, amikor valaki befejezi a
masodik festményét,

vagy megszerzi az 5. fekete kockat.

Emlékezteto: A jaték dobozaban 6 fekete kocka van arra
az esetre, ha elveszitenétek egyet.




Halads jatékszabaly

Az alabbi két modul egyikét, vagy mindkettot hozzaadhatod az
alapjatékhoz.

A festménykartya elvétele akcid helyett, valaszthatod azt, hogy
egy bonuszkartyat veszel el fehér festékkockak befizetésével.

. A jaték kezdetén allapodjatok meg, hogy
ﬂ. . mely szabalyok mentén fogjatok a bonusz-
kartyaitokat hasznalni:

»A” szabaly: Miutdn megszerezted a bonuszkartyat, azonnal hajtsd
végre a bonusz egészét vagy egy részét, majd dobd el a kartyat. Ez
lehetévé teszi neked, hogy egyetlen kor alatt tobb bonuszkartyat
jatssz ki, ha tobb segéded végzi ezt az akciét (esetleg egy hamisitd).

»B” szabaly: Miutan megszerezted a bonuszkartyat, tedd magad elé
késébbre. A bonusz egészét vagy egy részét még a segéd akcidja elott
vagy utan fogod végrehajtani.

Ezzel a lehet6séggel, a jaték soran tobb bonuszkartyat halmozhatsz
fel, de koronként csak egyet hasznélhatsz.

Miutan ilyen moédon felhasznalsz egy bonuszt, forditsd képpel lefelé a
kartyat, hogy emlékeztessen erre és ebben a kdrben ne hasznalj masik
kartyat. A 3. fazis 2-es lépése soran (Festménykartyak potlasa), dobd
el a lefelé forditott bonuszkartyat.

Természetesen donthetsz (gy is, hogy azonnal felhasznalod a bonuszt
(mint az ,A” szabalyban), mivel ez egy segéd akcidja utan torténik.
Csak forditsd képpel lefelé a kartyat, mintha arra varna, hogy késébb

hasznalod.

Festés: A koltsége 4 fehér festékkocka. Amikor ezt a
kartyat hasznalod, azonnal festhetsz az ecsetszinted-
nek megfelelden.

Hamisitd: A koltsége 4 fehér festékkocka. Amikor ezt a
kartyat hasznalod, azonnal hajtsd végre az also tablan
még mindig all6 segéd (sajatodét, vagy az ellenfeledét)
akciojat.

Szinkeverés: A koltsége 4 fehér festékkocka. Amikor
ezt a kartyat hasznalod, azonnal keverj 0Ossze 2
elsddleges szint a palettaszintednek megfelelGen,
vagy keverj dssze 3 masodlagos szint.

Szinek cseréje: A koltsége 5 fehér festékkocka. Amikor
ezt a kartydt hasznalod, azonnal cseréld le 1-4
festékkockadat (nem lehet fehér és fekete).

Az elsddleges szint (kék, sarga, piros) csak elsédlegesre
és/vagy a masodlagos szint (zold, narancs, lila) csak
masodlagosra cserélheted.

Eszkdzkartya: A koltsége 6 fehér festékkocka. Amikor
ezt a kartyat hasznalod, azonnal lépj eldre ingyen:

- 1 fejlesztésjelolével 2 mez6t, vagy
- 2 fejlesztésjelolovel 1-1 mezot.

2. modul.: Feslsmdyésztaptedt

A jaték elokészitése soran mindenki vegyen magahoz 2 véletlen-
szerlien valasztott festomivészlapkat. Tartsd meg az egyiket, a
masikat pedig tedd vissza a jaték dobozaba. Csatlakoztasd a lapkad a
jatékostablad oldals6 mélyedéséhez. A jaték folyaman, ez a
festomivészlapka kiilonleges erét ad neked. Ez az erd, valamilyen
ajandék vagy tehetség, egyedi jellemzd, mint ami a mivészekre
jellemzé...

A festomiivészlapkak leirasa

Paul CEZANNE: Minden alkalommal, amikor elvégzed
az eszkozfejlesztés akcidjat, ugyanazt az eszkozt
kétszer is fejlesztheted ugyanabban a kdrben az (j
fejlesztési szinttel egyezd festékkocka elkoltésével.

Példaul: A festéktubusod jelenleg 4-es szintll (2. fejlesztési mezd).
Az eszkozfejlesztés akcidjat végzed, és elkoltesz 2 festékkockat, hogy
az els6 5-0s szintre juss.

Ha a festd erejét szeretnéd hasznalni, hogy egy tovabbi mezGt
Léphess, akkor 5 festékkockat kell elkdltened (a szokdsos 2 helyett).

Edgar DEGAS: Amikor befejezel egy festményt, vegyél
le réla 3 festékkockat (de nem fehéret), és ezeket
azonnal tedd egy masik festményedre.

Paul GAUGUIN: A jaték elején valassz egy masod-
lagos szint (narancs, zold, vagy lila) és tegyél ebbél
a szinbdl egy festékkockat erre a lapkara. Minden
alkalommal, amikor egy ilyen szin eldallitdsdhoz
elvégzed a 2 elsddleges szinkeverés akciot, lecserél-
heted az egyik elsddleges szint egy fehér festék-
kockara.

Edouard MANET: Minden alkalommal, amikor elvég-
zed a piros festékszerzés akciot, azonnal 1-2 piros
mezdt festhetsz (ami 1-2 festményen lehet).

Claude MONET: Minden alkalommal, amikor elvégzed
a sarga festékszerzés akciot, azonnal 1-2 sarga
mez6t festhetsz (ami 1-2 festményen lehet).

Auguste RENOIR: Minden alkalommal, amikor
elvégzed a kék festékszerzés akciot, azonnal
festhetsz 1-2 kék mezdt (ami 1-2 festményen lehet).

Henri de TOULOUSE-LAUTREC: Minden festményen, 2
mez6t festhetsz anélkiil, hogy szamitana a festék
szine, a fehér kivételével. Mivel a fehér festéket még
mindig a szokdsos médon hasznalhatod, a jaték végi
2 presztizshiintetés mellett.

Vincent VAN GOGH: Minden kor végén a 12
festékkocka helyett, 16 kockat tarolhatsz a jatékos-
tabladon.
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