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Ez egy dnallo jaték
Az erdé jatékcsaladbal,
és nem kombinalhato

Az erdo alapjatékkal és
a kiegeészitdivel, illetve
a jatékcsalad tobbi
tagjaval.




A JATEK CELJA

Az Egyesiilt Allamok keleti részén fekvé Great Smoky Mountains Nemzeti Park siirti erddit his vizii folyok és
patakok szelik at, vdltozatos éléhelyet kindlva dllatoknak és ndvényeknek egyardnt. Hatalmas fehérfeji
rétisasok kérdznek méltosdgteljesen az égbolton, sziirke mdkusok fiirgén székkennek dgrdl dgra, feke-
te medvék kaszdlnak a folyoparton, mig a pisztrdngok békésen dsznak a patak sodrdsaban.

Hozzdtok létre az erdditeket a sajdt elképzeléseitek szerint! Egy siri erddt telepitetek, vagy inkdbb

egy vdltozatos, folyé menti tdjat alakitotok ki? Gondosan helyezzétek el az dllatokat és a névényeket a
fdk és a folyok mellé, hagy minél tébb pontot szerezzetek. Legyen szé nagytesti ragadozdkrdl, békés
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ELOKESTULETEK

Ha mar ismeritek Az erdd tarsasjatékot, nem sziikséges a teljes jatékszabalyt elolvasnotok,
elegendd csak az M szimbolummal jeldlt szdvegrészeket.

@ Tegyétek a tisztast (a jatéktablat) az asztal kizepére tgy, hogy mindenki elérje.

® WD Tegyétek félrea 3 T
télkartyat és a barlango- 2 jatékos —» 45 kartya | S N
kat. Keverjétek meg a tobbi J jatékos —» 30 kartya “x‘ = b
kartyat, és a jatékosszam 4 jatékos — 15 Kartya = e we

alapjan tegyetek vissza
kartyakat a dobozba anélkiil,
hogy megnéznétek azokat.

5 jatékos —» Az dsszes kartya jatékban van.

@ A megmaradt kartyakat osszatok szét harom nagyjabol egyforma pakliba.

(3]

O Keverjetek két télkartyat az egyik pakliba, a harmadikat
pedig tegyétek ennek a paklinak a tetejére.

®

O A masik ket paklit tegyétek a télkartyakat tartalmazo paklira.
Az elkésziilt paklit tegyétek a tisztas bal oldalara.

O Minden jatékos hazzon fel 6 kartyat, és tegyen maga elé 1barlangot képpel felfelé.

@ Az a jatékos kezd, aki a lequtdbb jart erddben.

A JATEK MENETE

A jatékosok a kezddjatékossal kezdve az dramutato jarasaval megegyezden hajtjak végre egymas utan a
koreiket. Egy jatékos a kdrében az alabbi két lehetséges akcid kdziil hajt végre pontosan egyet:

A KET KARTYA HUTASA
Kdrtydnként dinthetsz, hogy a paklirdl vagy a tisztasrél huzod fel.
VAGY
B)EGY KARTYA KIJATSTASA ES A TISITAS ELLENORIESE
Az aktiv jatékos kifizeti a kdltségét, az erddjébe teszi a kdrtydt, majd végrehajtja
az elérhetd hatdsokat és bénuszokat. Ezutdn ellendrzi, hogy le kell-e takaritani a
tisztdst.



A) RET KARTYA HUZASA

Amikor ezt az akciot valasztjatok, hizzatok fel két kartyat, egymas utan, a kezetekbe. Minden
huzas eldtt eldonthetitek, hogy a pakli legfelsd lapjat vagy eqgy, a tisztason képpel felfelé |athato
kartyat haztok fel. (A jaték kezdetén a tisztds még res.)

Fontos: A kezetekben legfeljebb 10 kartya lehet. Ha 9 kartya van nalatok, ezzel az akcidval
csak egy kartyat hazhattok fel. Ha mar 10 kartya van a kezetekben, nem vélaszthatjatok ezt
az akciot.

Télkartyak

A pakli alsé harmadéaban 3 télkartya talalhato. Amikor felhizzatok az
els6 vagy masodik télkartyat, azt tegyétek képpel felfelé a tisztas mellé,
és huzzatok helyette egy masik lapot a paklibél. Amikor felhizzatok a
harmadik télkartyat, a jaték azonnal véget ér.

B) EGY KARTYA KIATSIASA £S A TISTTAS ELLENORTESE
A kartyaknak harom tipusuk van:

Fabol minden kartyan csak egy lathato, és ezek képezik az erd6tdk alapjat.
A fak mind a négy oldalara tehettek allatokat és ndvényeket.

(IFD A terepeket vizszintesen kell kijatszanotok az erddtékbe, és csak

a felsd és az also oldalukra tehettek allatokat és novényeket. A terepek
mindegyiken egy éléhelyikon lathato, ez ebben a jatékban a folyé

Minden kartya hatoldalan egy altalanos folyé Iathatd, ami a tbbi terephez
hasonldan a kartya also és fels6 részén nyujt élohelyet az allatok és a
novények szamara.

(ITD Fontos: Az altalanos folyokat csak fakkal egyiitt (Idsd 5. oldal), illetve kiilonbdzd
hatasok vagy bonuszok réveén (Idsd 12. oldal) tudjatok kijatszani.

A tobbi kartyan novények és allatok lathatok, és mindegyik két
részre van osztva: vagy vizszintesen, vagy fliggélegesen.
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Egy kartya felépitése az alabbi abran lathato:

kéltség illusztracio

tipus

pontérték (nem minden kdrtydn)

hatas (nem minden kdrtydn)

kartyaszin faikonnal

vizigény (nem minden kdrtydn)

hany példany van az adott
fajbol a kartyak kozott

banusz (nem minden kdrtydn)

KARTYA KIJATSTASA

Egy kartya kijatszasahoz eldszor ki kell fizetni a kdltségét. Ehhez tegyetek annyi kartyat a
kezetekbdl a tisztasra képpel felfelé, amennyi a kartya koltsége. Amikor egy két részre osztott
kartyat jatszotok ki, dontsétek el, melyik felét hasznaljatok, és csak az ahhoz tartozo koltséget
fizessétek ki.

Altalaban nem szamit, hogy milyen kartyat dobtok el fizetségkent. Vannak viszont olyan lapok,
amelyek banuszt adnak, ha a megfeleld kartyakkal fizettek értiik (Idsd ,Bénuszok” a 8. oldalon).

A kijatszott kartyat tegyétek képpel felfelé magatok elé; a két részre osztott kartyakat csak fa
vagy terep mellé tehetitek. A kijatszott kartyaitok alkotjak az erddtoket.

Fak és folyok
(T Amikor egy fat (vagyis egy  ikonnal jeldlt kdrtydt) jatszotok ki,
vélaszthattok, hogy:
- afat dnmagaban jatsszatok ki
- vagy -
- jatsszatok ki vele egyiitt ey masik kartyat a fa ala képpel lefelé

altalanos folydként; minden fanak a bal felsé sarkaban lathato egy
szimbolum, ami emlékeztet erre a lehetdségre (Idsd jobbra).

Ha folyd nélkiil jatszol ki egy fat, késdbb mar nem jatszhatsz ki hozza folyét.



A fak, a folyok és a folydval kombinalt fak kiilonbdzdképpen biztositanak helyet a két részre osztott

kéartyaknak.
. R
felett
felett § g
= E alatt
alatt alatt
A folyé nélkiili fak mind (7D A folyok szintén A folyéval kombinalt
a négy oldalukon helyet négy helyet biztositanak: fak ot helyet biztositanak:
biztositanak a két részre kett6t feliil és kettdt alul. egyet a jobb és a bal olda-
osztott kartyaknak: felill, A bal és jobb oldalukhoz lon, egyet felll és kett6t
alul, jobb és bal oldalon. nem tehettek kartyakat. alul. )

Amikor kijatszotok egy fat (folyéval vagy anélkiil), hizzatok egy kartyat a paklibal, és

tegyétek azt képpel felfelé a tisztasra. A tisztason lathato

szimbolum emlékez-

tet erre. Megjegyzés: llyenkor eléfordulhat, hogy felfedtek egy télkartyat. Ha ez térténik,
hajtsatok végre a 4. oldalon leirt utasitasokat.

Példa:
© Kijatszol egy Amerikai hdrsat.

@ Fizetségként képpel felfelé a tisztdsra teszel
egy lapot a kezedbdl.

© Ugy déntesz, hogy egy dltaldnos folydt is ki-
jatszol a fahoz, ezért leteszel még egy kdrtyat
a kezedbdl a fa ald képpel lefelé.

O Mivel egy fat jatszottdl ki, felhtizol egy kdrtydt

a paklibdl, és azt képpel felfelé a tisztdsra
teszed.



Allatok és ndvények

A két részre osztott kartyakon az erd6 kiilonboz6 élélényei lathatok: allatok és névények.

Amikor ilyen kartyat jatszotok ki, tegyétek eqy iires helyre (azaz egy olyan
helyre, ahal nincs kdrtya) egy fa vagy folyo megfeleld oldalan az erddtdkben.
Ha eqgy kartya fels6 részét szeretnétek kijatszani, a kartyat tegyétek a fa vagy
folyo félé ugy, hogy alé csusztatjatok a kartya also részét. Ezen logika mentén
tegyétek a kartya also, bal vagy jobb oldaléhoz is a megfelelé kartyakat.

Megjegyzés: Eqy kartyanak csak a lehelyezés utan is lathato része van az
erddtokben. A letakart felének a jaték hatralévé részében mar nincs szerepe,

és nem szamit bele a pontozasha sem.

Példa: Kijatszottdl egy kdrtyat, aminek az alsé részét a Sdrga
nyir ald csusztattad, igy a felsd részén lathatd Déli repllémdkus
az erdddbe kertilt.

Fontos: A két részre osztott kartyakat csak akkor tudjatok kijatszani, ha van olyan sziiksé-
ges kartya (fa vagy folyd) az erdétékben, aminek van iires helye a megfeleld oldalon.

Néhany két részre osztott kartyanak vizigénye is van, ennek jeldlése a koltségiik alatt

tHatus

Léfhafﬁ-

Az 6nallé folydkhoz csak
vizigénnyel rendelkezé
kéartyakat jatszhattok ki.

A folyd nelkiili fakhoz csak
vizigénnyel nem rendelkezd
kartyakat jatszhattok ki.

N 7

A folyokkal kombinalt fak folé, illetve a bal- és a jobb
oldalukra barmilyen kartyat kijatszhattok (nem szdmit,
hogy van-e vizigénye). A folyo alatti helyekre viszont csak
vizigénnyel rendelkezé kartyakat jatszhattok ki.




Hatasok és bonuszok

Miutan kifizettétek eqy kartya koltségét (és ha fdt jdatszottatok ki, tettetek melléklet
eqy kdrtydt a tisztdsra), eldbb végrehajtjatok a hatasat (ha van), majd a
bonuszat (ha van).

A hatésok és a bonuszok a kartyakon szovegesen és/vagy ikonokkal lat-
hatok. A jatékszabaly utolso oldaldn megtalaljatok az dsszes ikon leirdsat.
Ha részletesebb magyaréazatra van sziikségetek, nézzétek meg a digitélis
mellékletet az itt |athatd QR-kddon.

Hatasok
Ketféle hatas van a jatékban:

- Alegtdbb kartyanak azonnali hatasa van, amit csak egyszer tudtok
hasznalni. Nehany hatas lehetdvé teszi, hogy kartyakat tegyetek a
barlangotokba.

« Egyes kartyaknak allandé hatasuk van, amit a kijatszasat kovetden a
jaték végeéig hasznalhattok. Ezek a hatasok akkor aktivalodnak, amikor
mas kartya bekeriil az erd6tdokbe. Hajtsatok végre a kartya hatasat
minden alkalommal, amikor a feltétele teljesil.

Példa: Kijdatszottdl egy Erdei filemiilerigét. Mostantdl kezdve,
amikor egy madarat jatszol ki, hizz egy lapot a paklibdl.

Bonuszok A4

Vannak kartyak, amiken egy szines nyil van &4y szimbélummal. Ezek valamilyen bénuszt
adnak, ha a kartyaért egyszinii kartyakkal fizettek: a fizetéshez hasznalt minden kartya
szinének meg kell egyeznie az éppen kijatszott kartyaéval (vagyis ugyanaz a faikon ldthatd
rajtuk). Ha két részre osztott kartyakkal fizettek, nem szamit, hogy a kartyak melyik felén van

a megfeleld faikon.

Példa: Kijdtszol egy Pataki pisztrdngot az erdddbe.

@ A bénusz aktivdldsdhoz egy Fehérlabd egérrel és egy Sarga nyirrel fizetsz. Mindkét kdrtya szine (és
faikonja) megegyezik a Pataki pisztrdng szinével.

@ Ha Eziist juharral fizettél volna a Sdrga nyir helyett, nem kaptad volna meg a bonuszt.



A TISTTAS ELLENORTESE

Ha eqy jatékos kore végén a tisztason 10 vagy tobb kartya van, a tisztast le kell takaritani. Tavo-
litsatok el minden kartyat a tisztasrdl, és tegyétek vissza ezeket a jaték dobozaba.

Ezt kdvetden az aktudlis jatékos kore véget ér, s az Gramutatd jarasa szerint kovetkezd jatékos
folytatja a jatékot, kivéve, ha egy hatas vagy bonusz miatt az aktualis jatékos végrehajthat még
eqy krt 0.

Kiilonleges eset:

(T Abban a ritka esetben, ha egyik akciét sem tudjatok végrehajtani, mutassatok meg a
kezetekben Iévé kartyakat a tobbi jatékosnak. Vélasszatok ki legfeljebb 2 kértyét a kezetek-
bél, és tegyétek a barlangotokba, majd hizzatok fel ugyanennyi lapot a paklibél. Ezzel vége a
korotoknek.

A JATEK VEGE
Amikor felfeditek a 3. télkartyat, a jaték azonnal véget ér, az aktualis jatékos mar nem
folytathatja a korét.

Ezutan a pontozas kovetkezik: adjatok 6ssze minden, az erd6tokben lathatd kartyaval megszer-
zett pontot , és adjatok hozza a barlangotokban lévé kartydk szamat. A pontjaitok 6sszeadasa-
hoz hasznaljatok a pontoz6tombat.

Ha nem vagytok biztosak benne, hogyan kell egy adott kértyat pontozni, nézzétek meg a digitalis
mellékletet a 8. oldalon lathaté OR-kodon.

A legtdbb pontot szerzett jatékos gydz. Dontetlen esetén osztoztok a gydzelmen.
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Példa a pontozdsra: Az itt [dthato kdrtydk dsszesitett érteke 258 §.

Feliil

- Kirdlygém 6 @

- Fehérfeji rétisas 10®
« Vizi csillaghtr 8 ®

« Havas fatiicsik 8 §

Alul
« Mocsdri drdg 20 &
« Vizi botpoloska 2 &

- 76ld pataksiiger 12®
- Sdrga siigér 2@

« Fekete siigér 9

Bal/Jobb

« Prérifarkas 30 ®

« Fekete medve 30§

« Fehérfarku szarvas 8 ®
- Sdrgaorrd pocok 5 ®

« Kanadai vidra 18 ®

- Szitdsdardzs 10§

Mokusok: Kanadai vérosmékus
Keleti sziirkemdkus
Déli repiilémdkus
Amerikai csikosmokus

) 400
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ATTEKINTES
Kiilonleges ikonok
Vizigény
(ldsd 7. oldal)
Kijatszhato
altalanos folyo
(lasd 5. oldal)

az egyiket
tedd a

Tipusok
Kétéltd
Fa
Rovar
Egér
Parosujju patas
Noveny
Mancsos allat
Madar
Hal

Mokus

.

Elghelyikon
Folyo

Hatasok és bonuszok

Huzz fel eqy kartyat a paklibol.*

atisztasrol Vegyél egy kartyat a tisztasrol a kezedbe.

Huzz fel 2 kértyat a paklibol. Az egyiket tedd a

barlangodba barlangodba, a masikat vedd a kezedbe.

Hazz fel annyi kartyat a paklibel, amennyi
- a jelzett ikonnal rendelkezG - kartya van
az erdédben (pl.  ).* (Ugyelj a 10-es kézlimitre!)

Miutan befejezted ezt a kdrt, hajts végre még egy
teljes érték kort.

Jatssz ki egy - a jelzett ikonnal rendelkez6
(pl. ) - kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkill,
hogy kifizetnéd a koltségét; nem hasznalhatod
az esetleges hatasait és bonuszait. Ha nincs a
jelzett ikonnal rendelkez6 kartya a kezedben, ezt
a hatast nem hasznéalhatod.

(T Jatssz ki egy - a jelzett ikonnal rendelkezd
(pl. )-kartyat a tisztasrdl az erdddbe anélkil,
hogy kifizetnéd a koltségét; nem hasznalhatod
az esetleges hatasait és bonuszait. Ha nincs a
jelzett ikonnal rendelkezé kartya a tisztason,
hazz kartyakat a paklibol a tisztasra, amig nem
talalsz egyet, vagy 6sszesen 3 kartyat nem hiz-
tal.* Ha tovabbra sincs a jelzett ikonnal rendelke-
z6 kértya a tisztason, hagyd figyelmen kivil ezt
a hatést.

(T Jatssz ki egy tetszéleges kartyat képpel
lefelé az erdddbe altalanos folyoként. Nem
jatszhatod ki egy fa ala.

*Megjegyzés: llyenkor eléfordulhat, hogy felfedtek eqy télkartyat.

Ha ez torténik, hajtsatok végre a 4. oldalon leirt utasitasokat.

Faikonok

12

Amerikai hars

Fekete tupeldfa

Karolinai hemlokfenyd Fraser-jegenyefenyd
Hikoridio Sarga nyir
Eziist juhar Sarga vadgesztenye



