A Conversion Guide azoknak a jatékosoknak késziilt, akiknek a
DungeonQuest 3rd Edition jaték van meg. Ezzel a leirassal
hasznalhatjak a DungeonQuest Revised Edition szabalyai
szerint a jatékot, anélkiil, hogy megvennék azt.

A Revised Edition tulajdonoknak nincs sziiksége erre a
leirasra.

OPCIONALIS SZABLAYOK

Ezeket a szabalyokat csak hozza kell adni a 3rd Edition
szabalykonyv 24. oldalan talalhat6 opcionalis szabalyokhoz.

FAKLYAFENY

Ezzel a szabalyvariacioval a jatékos elére megnézhet néhany kam-
rat, miutan belépett egy kamraba.

Kozvetleniil azutan, hogy a jatékos belépett egy kamraba (igy egy
felfedezett helyen van), vagy miutan lehelyezett egy kamra lapkat,
amikor egy felfedezetlen helyre 1épett, kivalasztja egy olyan csarnokat
annak a kamranak, ahol tartozkodik, amelyik felfedezetlen helyre
vezet és nem allja utjat ajt6. Ezutan hiiz egy lapkat és lehelyezi,
hogy a nyil szomszédos legyen a valasztott csarnokkal. Ezt az
elfoglalt kamra mindegyik olyan csarnokéval megteszi, amelyiken
nincs ajt6. Ezutdn érvényesiti az elfoglalt kamra hatasait.

Amikor ez a szabaly van érvényben, minden jatékos felrak egy
lapkat a toronyszobaja mellé az el6késziiletek 10. 1épése soran. Az
els6 hos, aki belép a kincseskamraba, lerak egy-egy lapkat a kin-
cseskamra minden olyan csarnokahoz, ahol még nincs kapcsolodo
kamra.
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Krutzbeck belépett a folyosora, aminek két kijarata van
(A). Kivalaszt egy csarnokot (B), hiiz egy lapkat, lehe-
lyezi, hogy a bejarati nyil kapcsolodjon a valasztott
csarnokhoz. Ezutan ugyanezt teszi a masik csarnokkal
(C). Végiil, Krutzbecknek érvényesitenie kell a folyoso
kamra hatésait.
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Az alabbi bejegyzések bemutatjak azokat a fontos szabalyvaltoza- s I ATHLTX

sokat, amikben a Revised Edition és a 3rd Edition kiilonbozik
egymastol. Ahol sziikséges, tovabbi szabalyok hozzaadasa segiti
az 1] szabalyok alkalmazasat a 3rd Edition jatékoban. Az 0j sz-
aba-lyok részletes leirasahoz toltsd le a Learn to Play és Rules
Reference utmutatokat pdf-ben.

Ezeket a szabalyokat csak egyiitt lehet hasznalni, vagy mindet
hasznaljatok, vagy egyiket sem. Ha a jatékosok hasznalni szeretnék
ezeket a atalakito szabalyokat, akkor az Gsszeset alkalmazniuk
kell.

KUTATAS

A kamralapkék csak egyszer kutathatok az egész jaték soran. Ezt
meg kell jelolni egy elszantsagjelolével a lapkan. Barmelyik lap-
ka, amin elszantsagjeldl6 van, nem kutathato tobbé.

Ha a jatékosok kifogynak az elszantsagjel6lobol, barmivel
helyettesithetik, mint pl. gyongydk, pénzérme, stb.

HARC

A harcot a Classic Combat Variant szerint (3rd Edition
szabalykonyv 28. oldal) szerint kell végrehajtani, de a Conversion
Guide 3. oldalan 1évé Harc Eredmény tablat kell hasznalni az ere-
deti szabalykonyvben 1év6 helyett.

MENEKULES

A jatékos a gyorsasaga probajaval menekiilhet a harc minden for-
duléjanak végén. A hatalom kartyan 1évé menekiilési értéket fi-
gyelmen kiviil kell hagyni.

A harc minden forduldjanak végén a jatékos megprobalhat
elmenekiilni. Ha a jatékos a menekiilés mellett dont, probara kell
tennie a gyorsasagat.

Ha sikeres, a talalkozas véget ér és a szornyjatékos felfedi a szornykar-
tyajat. Ezutan megnézi a szorny menekiilés biintetés tablazatot (itt
jobbra), és a hdsjatékos a szornynek megfeleld sebesiilést szenvedi
el. A menekiilési biintetés értékének meghatarozasahoz, nézd meg
a szOrny fajtajat (a kép a szornyjelzo elején) a szorny egészségét
(a jelz6 hatoldalan 1év6 érték) és keresd ki a menekiilési biintetést
a jobboldali oszlopbol.

Ezutan a hés atmozog egy szomszédos kamraba figyelmen kiviil
hagyva az ajtokat és zuhanoracsokat.

Ha sikeretelen, tovabb kell folytatnia a harcot a szornnyel.

Ha nincs felfedezett szomszédos kamra, a hdésjatékos nem
probalhat menekdilni.
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A kovetkezo tablazat segitségével megallapithato a M
menekiilési biintetés a szorny talalkozasok esetére. Keresd i
W

ki a tablazatbol a szorny fajtajat és egészségértekeét a
menekiilési biintetés értékének megallapitdsahoz. -
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HARC EREDMENY TABLAZAT

Az alabbi tablazat megmutatja, melyik jatékos szenved el sebesiilést az Gssze-
csapasban, a hds- vagy a szornyjatékos, és mekkora a sebesiilés mértéke.

. .t-.._‘_{\.??"'

A szam a fehér négyzetben mutatja a
hosjatékos altal elszenvedett sebesiilés
mértékét.
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‘% A szam a sziirke négyzetben mutatja a
b szornyjatékos altal elszenvedett sebesiilés T
i mértékeét. 8
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g A kettéosztott négyzetek mutatjak a hds és L
f a szornyjatékos altal elszenvedett sebesiilés 2
E mértékét. =




