
A DOBOZ TARTALMAA DOBOZ TARTALMA
Körülbelül 72 kártya, 1 kártyacsomag

MIRŐL IS SZÓL EZ?MIRŐL IS SZÓL EZ?
A HÁT EZ KÉSZ! kifejezetten komolytalan kártyajáték.  
Ha komolyan veszed, az már a te hibád!

A játék 72 kártyából áll. Talán. Ha megtaláltátok a Szent 
Kézigránátot, akkor lehet, hogy már csak 71 kártya van. 
A rózsaszín elefántot lehet, hogy soha többet nem is látjátok, 
és akkor ugye 70 kártyáról beszélünk. Szóval egyezzünk meg 
abban, hogy egyszer egy ponton a játék 72 kártyából állt.

Hogy miről szól a játék? Egészen egyszerű: akinek először 
sikerül maga elé kipakolni, hogy HÁT EZ KÉSZ!, az győz! Vagyis 
csak akkor győz, ha nincs királycsináló vagy nem pontosan 
21:34-et mutat az óra…
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az illusztrátorokról vagy látogass meg minket 
az alábbi honlapon:
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Egyes kártyákon a BÁRMIKOR felirat olvasható, ezeket a na-
gyon türelmetleneknek szántuk. Ezekkel a kártyákkal nem kell 
megvárnod, míg újra rád kerül a sor, bármikor kijátszhatók. 
Az ilyen kártyák sarkán egy csillagot találsz, hogy könnyen 
megtaláld a kézben tartott kártyáid között.

Ha olyan kártyát játszol ki, aminek az alján a JÁTÉKTERÜLET 
felirat olvasható, a kártyát nem a dobópakliba, hanem magad 
elé kell helyezned – vagy egy másik játékos elé, ha a kártya 
arra utasít.

Vannak még további kulcsszavak, de azokra magatoktól is rá 
fogtok jönni.

A JÁTÉK VÉGEA JÁTÉK VÉGE
Ezt már tudjátok, de: az győz, akinek először sikerül a játék
területére kipakolnia, hogy HÁT EZ KÉSZ! – kivéve, ha egy 
kártya ennek ellentmond. Minden világos, ugye?

ELŐKÉSZÜLETEKELŐKÉSZÜLETEK
Mégis ki akar éveket tölteni előkészületekkel? Idegesítő dolog. 
Szóval inkább csak keverjétek meg a kártyákat, és tegyétek a 
paklit képpel lefelé az asztal közepére. Ennyi, kezdhetitek is.

A JÁTÉK MENETEA JÁTÉK MENETE
Valaki kezdje el a játékot, aztán folytassátok az óramutató 
járása szerinti sorrendben. A saját körödben vagy húzol 
1 kártyát a kezedbe a húzópakliból, vagy kijátszol 1 kártyát 
a kezedből a dobópakliba.

Tehát:

Vagy húzol 1 kártyát vagy kijátszol 1 kártyát

Ha bármi bizonytalanság vagy kérdés felmerül, hogy hogyan és 
mikor játszhattok ki egy adott kártyát, mindig a játék tulajdonosa 
dönt. Ez fair? Nem. De ki mondta, hogy az élet fair?

KULCSSZAVAKKULCSSZAVAK
Ha olyan kártyát húzol, aminek a tetején az AZONNALI felirat 
olvasható, nem követheted a fent leírt szabályokat. Ezek a 
kártyák kivételt képeznek, ezeket azonnal ki kell játszanod. 
Igen, tudjuk, hogy az előbb külön kihangsúlyoztuk, hogy vagy 
húzol vagy kijátszol kártyát, de a kártyákon lévő szövegek 
mindig felülírják a játékszabályt – így követhető?

Szerencsére arra is van megoldás, ha a kártyákon lévő szöve-
gek ellentmondanak egymásnak. A kártyák jobb alsó sarkában 
egy szám található: mindig a magasabb számú kártyának lesz 
igaza.
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