Elokésziiletek

Adj lvarnak 1-et a 3 Ivar (a legrosszabb) kezdGkartyak kozul véletlenszerlen képpel lefelé, 1
valasztott szinb4l az 6sszes munkast és 1 titkos célkartyat képpel lefelé. Ezenkivil zarjon le
egy-egy menekilt és épilet akcidhelyet, igy mindegyikbdl csak 1 all rendelkezésre.

Valaszd szét Ivar akcidkartyait az I. és a Il. paklira (a kartya elején lathatd), keverd meg
mindkét paklit képpel lefelé, és egyelSre tedd félre a Il. paklit, lvar NEM kap vartablat vagy
var alkatrészeket, farmokat, csapatokat, er6forrdsokat, menekiiltet vagy kaszarnya kartyat.
Ivar kezdeményezése 0 és 6 a kezd6jatékos.

Akciok

Ivar minden akciénadl felfedi a felsé lapjat. Hasznald az I. paklit az 5. évszak végéig, majd
forditsad meg Ivar (a legrosszabb) kezd6kartyajat és fedd fel Ivar jaték végi er6forrasait, és
keverd a megmaradt I. pakli lapjait a Il. pakliba. Az igy elkészilt Uj kombinalt paklibdl huzz a
tovdbbiakban.

Ivar balrdl vagy jobbrél hajtja végre az 1. elérhetd akciét attdl fliggéen, hogy neki van-e (vagy
holtversenyben) a legkevesebb (arany>/=Ivar) vagy legtobb (arany<lvar) aranya.

e Helyezze el lvar munkasat, és szerezze meg/veszitse el a képen lathatd aranyat. Mas
erGforrasokat nem kap meg vagy veszit el!
o A felderit6paklibdl huzz neki egy titkos célkartyat képpel lefelé.
e A zsoldostaborban a legbaloldalibb akcidt hajtja végre.
o Az éplilet és menekiiltkartydk arat lvar aranyban fizeti meg a kovetkez6képpen:
o A kartya koltsége ivar szdmdra 2 arany + a kartya, jaték végi aranyértéke (jobb
fels6 sarokban Iévé érték).
o Ivar mindig a legmagasabb jaték végi aranyértékd kartyat veszi meg, amelyet
megengedhet maganak (dontetlen esetén a legujabbat).
o Megjegyzés: Ivar figyelmen kivil hagy minden képességet és koltséget az
altala vasarolt menekiilt- és éplletkartyakon, kivéve a jaték végén az aranyat.

Ha Ivar 3 m(ivelete kozil egyik sem lehetséges, tegye félre ezt a munkast , hasznaltként”.



Harc

Ivart legyGzik, ha az ostromkartyan szerepld erdsités eléri lvart ("Mindenki", vagy csak az
aranyban "Els6" jatékos), ES:

A: 3 vagy tobb tdmadodkartya (tdmadd+ostromkartya) ugyanabba az irdnyba néz, vagy

B: az aranya eléri vagy meghaladja az alabbi tablazatot

Evszak 1 2 3 4 5 6 7
Arany 9 11 15 19 23 28 33
Jovedelem 6— 6-— 8- 8- 8- 10 - 10-

legtobb | legtobb | legtobb | legtobb | legtébb | legtobb legtobb
tdmadas | tdmadas | tdmadas | tdmadas | tdmadas | tdmadas | tdmadas

Ha legy6zték, Ivar csak aranyat veszit, mint egy jatékos. NEM szerez falusi munkast, nem
helyez el seb-/sebzésjelz6ket, és nem kap zsoldosokat.

Ha nem gy6zték le, lvar megnyerheti a harci zaszlét, mint egy jatékos.

Jovedelem

Ivar 2 aranyat kap munkasonként minusz a legtobb tdmaddkartya (ostromkartya is)
ugyanabbdl az irdnybdl (lasd a fenti tablazatot).
Példa: ha 3 tamaddkartya van északrol és 2 keletrél, akkor a legtobb tamadas = 3.

Végso6 pontozas

A titkos célokhoz Ivar kezdSkartydjan szerepelnek a jaték végi er6forrasai, katonak és
varegységek. A kartyan szerepl6 farmokat pontozza. A szokdsos mdédon pontozza zaszléit,
titkos célpontjait, menekiiltjeit és éplileteit.

Modok

Kénnyd

Ivart legy6zik, ha 3 vagy tobb tamadd (megszallé + ostrom) kartya ugyanabba az iranyba néz,
VAGY aranya eléri vagy meghaladja a fenti tablazatot. Ez megszlinteti az ostromkartya
kovetelményt, és valdszinlibbé teszi a legy6zést.

Nehéz

Az el6késziletek sordn adj lvarnak egy-egy tovabbi véletlenszer( kartyat az épuletpaklibdl és
a menekiiltpaklibdl. Ez valdszinlileg ndveli a bdnuszpontjait a jaték végén.



