


TARTALOM

A JATEK CELJA

A4 Szorny test

B<4 Mancs

(-4 Szdj/ Gyomor jatékos paravan
D+16 Fog token
E

F

G

H

1 Varos tabla (két részben)
*1 Menekiilés tabla (két oldalu)
*90 Meeple (15x6 szinben)
*4 Jarmi
1°19 Emelet lapka (12 kis, 1 nagy négyzet, 6 téglalap)
Je6 Matricas rom (4 kis négyzet, 2 téglalap)
K1 Nagy matricas rom
L+48 Szorny kartya (16 Karakter, 16 Erd, 16 Titkos Szupererd)
*] Puzzle darab (a jatéktabla dsszekapcsolasahoz)
1Jaték attekinto

Hatalmas, pikkelyborii és farkaséhes szornyként érkeztél
Meeple varoskaba! Célod: karmaiddal és mancsoddal
épiiletek lerombolasa, artatlan meeple-k felfalasa. Rroviden:
annal jobban szérakozol, minél nagyobb rettegésben tartod a
varost! A vérengzés utan a legtobb rombolast és pusztitast
okoz6 szorny nyeri meg a jatékot.

Megjegyzés: A Meeple ("mipiil”) megnevezés a virosban 1évé fa
emberekre vonatkozik, akik a vdros lakossdgdt képviselik.




ELOKESZULET

Az elsé jaték elott az alabbi lépéseket kell végre-
hajtanod:

A jatéktabla elokészitése:
*Tedda6romlapkat (4 négyzet és 2 téglalap) a véros-
tabla mellé. Tavolitsd el az aljukon lévé sarga
védofoliat, majd ovatosan ragaszd Gket a tablan
szamukra megjelolt helyekre. Figyelj oda, hogy a
romok koriill a
maradjanak.

sziitke jardak szabadon

* A nagy négyzet rom felragasztasa kissé kiilonboz6.
Elészor kapcsold 0Ossze a puzzle darabkaval a
jatéktabla két részét. Ezutan tavolitsd el a puzzle
darabka védoéfoliajat és tedd ra ovatosan a nagy
négyzet romot. Figyelj oda, hogy a rom koriil a
sziirke jardak
szabadon

maradjanak.

A szorny testek, mancsok és

jarmiivek elokészitése:
« A jelol6k mindkét oldalara (kivétel: mancs) ragassz
fel1-1szinbenés formabanisdsszetartozo matricat.

A VAROS FELEPITESE

«Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére, majd
kapcsold 6ssze a nagy rom-puzzle lapkaval.

« Epitsd fel az épiileteket a képen lathaté modon.
A Meeple figurakat véletlenszertien huzd ki a
dobozbdl, a sziniik ekkor még lenyegtelen

_,_/

«Végiil minden épiiletre tegyél egy tetét, arra pedig
1-1 Meeple-t (a stadionra négyet).
« A jarmiiveket szin szerint tedd a tablara.

.Tedd a Menekiilés tablat a jatéktablahoz kozel. A
jaték elott dontsétek el, hogy az A vagy a B oldalat
hasznaljatok.

SZORNYEK ELOKESZITESE

«Mindenki vegyenelegy-egyszornyetésahozzatartozo
mancsot és paravant, valamint 4 fogat, utébbiakat
tegye a pravanja elé, a szorny szajara.

*Mindenki tegye a szornye mancsat a kezdé helyek
valamelyikére, majd tegye ra a szornyét.

e Tipusonként (Karakter, Erd, Titkos Szupererd)
keverd Ossze a kartydkat és ossz egyet-egyet
mindenkinek. A megmaradt kartyakat tedd vissza
a dobozba. A Karakter és Er6 kartyaikat minden
jatékos megmutatja, a Titkos Szupereré katya
viszont titkos marad. (Igen, tényleg!)

Megjegyzés: A jdték elején érdemes minden jdtékosnak
bemutatnia a sajdt szornyét és képességeét.




A JATEK MENETE

A legjobb szornyutanzo jatékos kezdi a jatékot.
A jatékosok egymas utan kovetkeznek, ora jarasa szerint.

Amikor egy jatékos sorra keriil, 2 akciot hajthat végre a lenti akcidk koziil.
Egy akciot kétszer is végre lehet hajtani. Ezt kovetéen szornye Zabal!

14
Rombolas
Szornyed imddja vasbetonok tomkelegét
felfalni reggelire!
Ha szornyed mancsa hozzaér az egyik épiilet
jardajahoz, megprdébalhatod rombolni az
épiiletet. Ehhez emeld fel szornyed testét és
tartsd az épiilet folé. Ulés kozben, az asztallal
parhuzamosan tartsd a kezed, majd engedd el
Pontositds: Ha a jdtékos a jdtéktdblan kiviilre szornyedet.
pockili a mancsdt, szérnyének az egyik fogdt (vagy an?tosd.as:“A ]?tekos az ?dott épiilet ,b'armelyik’ részére
ha mdr mindet elveszitette, akkor két sajit maga rdcjtheti szornyét. Ha a szérny nem taldlja el az épiiletet,
dltal vilasztott, mdr megevett meeple-t) vissza kell szomyének egyik fogdt (vagy ha mdr nincs neki, akkor két
T @ Gl i) e e e G E sajdat maga daltal valasztott, mdr megevett meeple-t) vissza
. 1000200, maj . kell tennie
iires kezdGpozicidba kell tennie.

a dobozba.
Ezt kovetden folytathatja korét.

©O-

Lehelés

Szornyed az aszfaltra kopi radioaktiv mirigyei

kétes tartalmadt!
Helyezd alladat szornyed fejére, ezt kovetéen

belélegezhetsz és fujhatsz!

Pontositds: Ha a jarmii elhagyja a jdtéktdblit,
tegyétek vissza azt a kezdd pozicidjiba.
Engedélyezett, hogy kozben egyik kezeddel megfogd
szdrnyed testét!
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Jarulékos Kar

Zuzas!

Csapds az arcba!

Ha elboritasz egy masik szornyet, meg kell enned a szajardl az egyik
fogat. Teste akadalyként a jatékos kovetkezé koréig a tablan marad,
addig ujabb fogat nem veszithet el. Amint az eld6lt szornyet birtoklo
jatékos kovetkezik, visszaallitja mancsara szornyét és megkezdheti

Epiiletek felfalasa

Nyamm-nyamm, a beton izletes!

Ha egy emeleten mar nincs semmi (sem szorny, sem jarmii, sem
meeple, sem masik emelet), akkor a szorny az akcidja végén azonnal
megeszi és gyomraba helyezi az épiilet szintjét.

Pontositds: Egy szorny egymds utan akdr tobb emeletet is képes

szokasos korét.

megenni.

Pontositds: Amig a szorny nem dol el, addig fogat sem veszit!

A kdosz kozepén a legtobb meeple prébdlja
majd elhagyni a vdrost!

Minden meeple-t tégy fel a Menekiilés tablara,
ami korod soran elhagyja a jatéktablat.
Pontositds: Egy meeple akkor mindsiil menekiiltnek,
ha madr nincs olyan része, amely hozzdér a
jatéktabldhoz.

Menekiil6 Meeple figurak
A Oldal:

Az elmenekiilt figurakat balrdl jobbra, illetve
fentrol lefelé haladva sorban tedd a Menekiilés
tablara. Amint az adott sor betelik, az aktualis
jatékos az akciodja végén elszenvedi a hozza tartozo

negativ hatast.
Pontositds: Lehetséges, hogy tobb negativ hatds is ér
egyszerre (jujj)!

1. és 4. sor: A szorny az egyik fogat visszateszi
a dobozba. A kovetkezd jatékos
athelyezi az aktualis jatékos
szornyét barhova a jatéktablan.

2. és 5. sor: A szorny az egyik fogat visszteszi

a dobozba. A tobbi jatékos a
kovetkez6 korében 2 helyett 3
akciot hajthat végre!

B Oldal:

Az elmenekiilt meeple-t a szinének megfelel6
helyre tedd. Amint egy sor betelik, az aktualis
jatékos az akcioja végén elszenvedi a hozza tartozo
negativ hatast, majd a sorhoz tartozo figurakat

tegye vissza a dobozba, igy a sor megiiresedik.

Piros figurak (H6sok): Hosiesség!

Hatas: Az aktiv szorny elvesziti egy fogat
és a gyomrabdl altala valasztott 4 meeple
visszakeriil a dobozba!

Kék figurak (Ujsagirék): A tokéletes sztori!
Hatas: Az aktiv szorny elvesziti egy fogat
és az egyik altala valasztott kartyajat.

Z0old figurak (Katonak): Légi csapas!

Hatas: Az aktiv szorny elvesziti két fogat.

3. sor: A szorny 2 fogat vesziti el!

osszeszamoljak pontjaikat és
megallapitjak a gydztest - kivéve a
jaték végét igy kivalto jatékos, 6
ugyanis azonnal veszit!

Hatas: Az aktiv szorny elvesziti egy fogat.
A tobbi jatékos +1 akciot hajthat végre a
kovetkezo korben.

Fekete figurak (Uzletemberek): Attelepités!
Hatas: Az aktiv szorny elvesziti egy fogat.
A kovetkezé jatékos athelyezi az aktualis
jatékos szornyét barhova a jatéktablan.

Az Oregemberek nem keriilnek a Menekiilés
tabla B oldalara. Ok haszontalanok, csak
tegyétek dket vissza a dobozba!

Pontositds: Lehetséges, hogy tobb, akdr ugyanolyan
sorhoz tartozo negativ hatds is ér egyszerre (jujj)!

ZABALAS

Ha nem eszel meg mindent, nem kapsz desszertet!

Miutan egy szorny mindkét akciojat befejezte, itt az ideje a
Zabalasnak!

Szornyed felfalhatja a vele egy szomszédsagban 1évé meeple figurakat
- de csak ha szabadon elérhetdek, azaz nincs rajtuk mas jatékelem.
Szornyed a kor végén csak annyi meeple-t falhat fel, ahany foga van!
Tedd a felfalt figurakat szornyed gyomraba!

Pontositdsok:
*Egy szorny 6 foggal rendelkezik a jiték elején (2 dllando és 4 torékeny).
*Egy szorny mindig ehet legaldbb 2 meeple-t (2 allando foga van).
*Ha a szorny mancsa két szomszédsdgban is jelen van, vdlasztania kell
egy teriiletet, ahonnan zabdlni fog.
*Ne feledd, hogy a romon, jarddn 1évé meeple nem megehetd, mivel
a rom és a jarda nem tartozik szomszédsdgba!



A JATEK VEGE
A jaték véget ér, amikor egy jatékos felfalja az utolsé emeletet. Ez
esetben a tobbiek még lejatszhatnak egy-egy szokasos fordulot, majd
osszeszamolhatjatok pontjaitokat.
(De azonnal véget ér a jaték, ha a Menekiilés tabla A oldala teljesen
betelik. A jatékos, aki ratette az utolsé meeple-t, kiesik a jatékbal.)

Minden jatékos szamolja Gssze az altala okozott rombolast:

* 10 pont minden egyes meeple szettért: 6 meeple kiilonb6z6 szinekben (1-1
fekete, sziirke, piros, kék, zold, sarga); a szetteken kiviiliek nem érnek

REARRK ..

+1 pont minden emeletért (fiiggetleniil a méretiiktdl).

+2 pont minden olyan fogért, amit mas szornytol szereztél.

X pont a Karakter katyatol fiiggen.

A gyo0ztes az, aki a legtobb pontot szerezte.
Dontetlen esetén az szamit, ki evett meg tobb meeple-t, fiiggetleniil
azok szinétdol.

A Karakter és az Eré kartyak mindig nyilvanosak.
Karakterek

Anarchist - Anarchista
Minden altala megevett katona (z6ld) és ujsagir6 (kék) parért
3 pontot kap.

Brawler - Verekedo
Minden mastdl szerzett foga 2 helyett 4 pontot ér.

Destructive - Pusztito
Ha t6bb emeletet faltal fel, mint barmelyik masik szo6rny, 10
pontot kapsz.

Glutton - Falank

Ha t6bb meeple-t ettél meg, mint barmelyik masik sz6rny, 10
pontot kapsz.

Imitator - Utanzd
A jaték végén, miel6tt megszamoljatok a megevett figurakat,
valaszd ki egy masik szorny karakterét. Az 6 pontjat kapod.

Mean - Gonosz
Ha t6bb hést (piros) ettél meg, mint barmelyik masik szorny,
10 pontot kapsz.

Pacifist - Békeparti
Ha t6bb katonat (zold) ettél meg, mint barmelyik masik
szorny, 10 pontot kapsz.

Punk - Punk

Minden altala megevett 6regember (sziirke) és iizletember
(fekete) parért 3 pontot kap.

Romantic - Romantikus
» Minden altala megevett hds (piros) és sz6ke (sarga) parért 3
pontot kap.

Seductive - NOcsabasz
Ha t6bb szokét (sarga) ettél meg, mint barmelyik masik
szorny, 10 pontot kapsz.

) Scrap Merchant - Tormelék Keresked6
5 pontot kapsz minden olyan jarmi utan, ami a jaték végén

romon van.

Seer - Latnok
ﬁ L » A jaték végén, mielétt megszamoljatok a megevett figurakat,
h tippeld meg ki ette meg a legtobbet (magadat is mondhatod).
Ha jo6 a tipped, kapsz 7 pontot (dontetlen esetén is).

Shy - Szégyenlos
Ha t6bb ujsagirot (kék) ettél meg, mint barmelyik masik
szorny, 10 pontot kapsz.

Softie - Mamlasz
A jaték végén minden olyan fogért 3 pontot kapsz, ami
szornyed szajan maradt (a paravanra felrajzolt nem szamit).

szorny, 10 pontot kapsz.

Young - Kezd6
Ha t6bb 6regembert (sziirke) ettél meg, mint barmelyik masik
szorny, 10 pontot kapsz.

Tourist - Turista
ﬂ Ha t6bb iizletembert (fekete) ettél meg, mint barmelyik masik
> Iii
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Boxer - Bokszolo
Ha mozgas akcié kozben iitsz ki masik szornyet, 1 helyett 2
fogat kapsz tole!

(limber - Maszo

Mozgas akcio el6tt mancsodat rateheted egy szomszédsagod
melletti épiiletre.

Heavyweight - Nehézsulyu

Rombolas akcioval raejtheted szornyedet veled egy
szomszédsagban 1év6 masik szornyre is.Ehhez nem kell jardan
allnod. o,

Hurricane - Hurrikan

Lehelés akciokor hasznalhatod barmelyik szornyet. (De
minden mas szabalyt be kell tartanod.).

Jumper - Ugro

Mozgaskor rateheted szornyed fejére mancsodat és
elpockolheted, mint a jarmiiveket. Ha mancsod elhagyja a
tablat, veszitesz egy fogat.

Kung Fu Master - Kung-fu mester

Jarmiihajitas akciokor jarmii helyett mancsodat is
szornyedre teheted és elpockolheted. Ezutan mancsodat vissza
kell tenned szornyed ala. Ha mancsod elhagyja a tablat,

nem veszitesz fogat.

Long Tail - Hosszu farok
Rombolas akciot barmelyik, szomszédsagodhoz tartozo
épiilethez hasznalhatsz, anélkiil, hogy hozzaérnél az épiilet
jardajahoz.

etainer - Alkalmazott
Zabalasnal mindig megehetsz legalabb 4 figurat.

Sharp Canines - Eles szemfogak
Zabalasnal mindig kettovel tobb figurat ehetsz, mint fogaid
engednék.

Siren - Szirén
Normalis zabalas helyett donthetsz ugy, hogy egyetlen figurat
eszel meg, de azt barmelyik szomszédsagbal .

Smelly Paws - Biidos mancs
Mozgas akcidd végén, ha szornyed egy romhoz tartozo jardan

all, minden itt 1évo figurat kimozgathatsz barmelyik, a
rommal szomszédos teriiletre.

Star Dancer - Tanc sztar
Mozgas akcidd soran kétszer is pockolheted mancsodat.

Stretchy Paws - Rugalmas mancs

~ Mozgas akci6 el6tt athelyezheted mancsodat barhova a szorny

aktualis szomszédsagaban.

Stretchy Tongue - Rugalmas nyelv
Korod végén szornyed egy szomszédos teriiletrél zabalhat
ahelyett, hogy ezt sajatjarol tenné meg.

Telekinesis - Telekinézis

Amikor a Jarmiihajitas akciot valasztod, barmelyik
szomszédségbf')l elveheted a jarmiivet.

Vacuum - Vakuum

{2 Lehelés akcié utan minden jatéktéren kiviilre keriil6 figurat a

Menekiilés tabla helyett tegyél vissza a sajat szomszédsagodba.

Ezek a kartyak barmikor kijatszhatoak, de csak egyszer!
Titkos Szupererok
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Catcher - Elkapo

Vedd fel és tedd szornyed fejére a te szomszédsagodban 1évé
egyik szornyet. Hasznald Jarmiihajitas akcioként. Megkapod az
igy elhajitott szorny egyik fogat.

Earthquake - Foldrengés
Mozgass ki minden figurat az egyik rombol egy vele
szomszédos teriiletre.

Hobo - Csavargo
Huzz ki véletlenszeriien dsszesen 3 meeple-t egy vagy akar
tobb szorny gyomrabol.

Invisibility - Lathatatlan

Tavolitsd el szornyed testét és mancsata tablarol. A kovetkezo
korod elején barhova felteheted szornyedet.

Paralyzing Gaze - Bénito Tekintet

Ellenteleid a kovetkezo koriikben nem hajthatnak végre
mozgas akciot.

Passionate Kiss - Szenvedélyes csok

Valaszthatsz 2 figurat egy veled egy szomszédsagban allé
szorny gyomrabol, és beteheted a sajat szornyed gyomraba.

Really Hungry - Nagyon éhes

A korod végén fogankeént 2 meeple-t ehetsz meg.

Scavenger - Utcasepro
Zabalhatsz mas szorny szomszédsagabol a korod végén.

Small Wings - Apro szérn!ak
et

Barhova athelyezheted szornye

Teeth Protector - Fogvédo
Amikor egy ellenfeled kitori egy vagy tobb (Bokszolé Er6)
fogadat, ezt kijatszva a sajat fogat (fogait) vesziti el.

Terminator - Terminator
A te szomszédsagodban 1évo Osszes szornyet kiiitod és kapsz
toliik 1-1 fogat.

Too Cute - Tul cuki

Semlegesitheted a Menekiilés tabla egyik hatasat, kivéve a
jaték vége hatast.

Ultra-Bright(TM) Smile - Ultra-Fényes (TM) mosoly
A szomszédsagodbol valo zabalas helyett ehetsz figurakat a
Menekiilés tablarol. Ezutan a szabalyoknak megfeleléen
rendezd at a Menekiilés tablat (ekkor nem érvényesiil a
tablanak egyik hatasa sem)..

Unleashed! - Elszabadult!

2 extra akcidt hajthatsz végre ebben a korben.

Unstable Mutation - Instabil mutacio

Huzz 3 Eré kartyat és hasznald képességiiket ebben a korben. A
kor végén dobj el 3 Erd kartyat (nem kotelez6 olyat, amit most
huztal).

Who Cut the Cheese?! - Erzitek ezt a szagot?
Minden ellenfeled allitsa feje tetejére szornyét. A

kovetkezo6 korben az elsé akciot arra kell hasznalniuk,

hogy visszaforgassak szornyiiket.




ALTALANOS PONTOSITASOK

Mancs és Test pontositasa

Ha egy akcio elvégzése utan a mancsra nem
helyezhetd fel a test(pl. rakeriil egy romra, vagy
elemek kozé szorul), akkor ki kell venni annyira a
mancsot, hogy a test rahelyezhetd legyen.

Ha egy ellenfeled kiloki mancsodat a jatéktérrdol, a
kovetkez6 korod kezdetén valaszd ki az egyik
kezdéhelyet és tedd oda szornyedet.

Szomszédsagok pontositasa
Amikor egy jatékelem (jarmii, mancs, meeple) két
teriiletre is beleér (jarda, rom, szomszédsag) ,
akkor a szorny mindkét jatéktérhez beleszamit. Igy
ha két szomszédsagban egyszerre van jelen egy
szorny, akkor kore végén ki kell valasztania az
egyik teriiletet, és csak arrol zabalhat. Ha jarmi,
vagy meeple van két szomszédsagban, akkor
barmelyik teriiletrél felveheté / megehetd.
Minden elem akkor is hozzaér a jatéktablahoz és a
jatéktérhez is, ha ez csak kozvetett uton torténik.

Emeletek pontositasa

Ha egy emelet kiesik a tablardl, annak nincs negativ
kovetkezménye. Ha azonban vele egyiitt figurak is
kiestek, azokat a Menekiilés tablara kell tenni. Ezt
kovetden a jatékos megeheti az igy kilokott emeletet.

Fogak pontositasa

Ha egy jatékosnak el kellene vesziteni az egyik fogat,
de mar nincs neki, 2 figurat kell adnia a gyomrabol
vagy egy jatékosnak, vagy vissza kell tennie a dobozba
(fiiggben attol, mi okozta adott fog elvesztését).

JATEKVARIACIOK

Jardak és romok pontositasa

Egy romon, vagy jardan 1évé meeple nincs egyik
szomszédsagban sem, igy nem megehetd.
Hasonl6an ha egy jarmii van jardan, vagy romon,
akkor nem hasznalhat6, mivel nincs egyik

szomszédsagban sem.

Jatékosok pontositasa

A jatékosok felkelhetnek székiikrdl és szabadon
korbejarhatjak az asztalt.

Rombolashoz minden esetben iilni kell, de
raiilhetsz mas székére is! (Ha beleegyezik, akkor
akar mas jatékos olébe is iilhetsz.)

Barmikor, ha egy jatékos barmilyen szabalyellenes
rombolast idéz el6 (véletleniil eldont egy szornyet,
lelok épiiletrél meeple-t, stb.), veszit egy fogat. Az
igy lelokott figurakat tegye fel a Menekiilés tablara,
az emeleteket a dobozba, az eldontott szornyeket
pedig hagyja fekve!

Divatos étrend

A jaték végén minden olyan meeple, amelyik nem
tartozik kész szetthez, -1 pontot ér! Igy majd
jobban megfontolod, mi keriil a bendédbe!

Személyreszabott Szorny

A jaték elején minden jatékos minden
kartyatipusbdl 3-3 kartyat kap, és mindegyik
tipusbdl a jatékos donti el, hogy melyiket tartja
meg.

Kisbaba szérnyek

A jatékosok csak 1 Karakter kartyaval kezdenek. A
sajat kore végén a jatékos visszatehet a dobozba egy
emeletet, hogy kapjon még egy kartyat, barmelyik
paklibol. Ha mar van ugyanolyan tipusu kartyaja,
akkor az egyiket vissza kell tennie a dobozba.

A késobbi kartyak ara mindig +1-gyel novekszik.
Korod végén akar tobb kartyat is vehetsz, ha van
elég emeleted.

Példa: a harmadik kartya igy 2, a negyedik kartya
pedig 3 emelet beadasaval vehetd el és igy tovabb.
Az igy dobozba tett emeletek a jdaték végén
természetesen nem érnek pontot.

Szerzok: Antoine Bauza & Ludovic Maublanc
Fejlesztok : “The Sombrero-wearing Belgians” azaz
Cédrick Caumont & Thomas Provoost
Grafika: Pierd
Grafikus menedzser: Alexis Vanmeerbeeck
Termelés menedzser: Gullaume Pilon
Francia szabaly atdolgozasa angol nyelvre: Ann
Pichot, Frédéric Bizet, Axel Koszo.
Atdolgozas: Eric Franklin, W. Eric Martin

A variaciok 6nmagukban, de kombinalva is hasznalhatoak.

Csapatjaték

A jatékosok két kétfos csapatot alkothatnak.
Minden csapat 1 Er¢ kartyat kap, amit mindkét
szorny hasznalhat. Minden jatékos kap azonban
sajat Karakter és Titkos Szuperer6 kartyat.

Az egy csapatba tartozo két jatékos egyiittesen kap
osszesen 3 akciot. Ok dontik el, hogy melyikiik hany
akciot hajt végre (ugy is donthetnek, hogy
mindharmat egyikiik hajtja végre). Ezt kovetéen
mindketten zabalhatnak, majd a masik csapat
kovetkezik. Az emeletet az a jatékos eszi meg,
amelyik akcioja soran bekovetkezett az emelet
megiiresedése. A jaték  végén  mindenki
osszeszamolja a sajat pontszamat, de csak az alacso-
nyabb pontszam szamit csapaton beliil. Az a csapat
nyer, amelyik igy a legtobb pontot szerezte.

Példa: Andris és Gerg6 van az egyik csapatban.
El6bbi 41, utobbi 34 pontot szerez. Ezért a csapat
végso pontja 34. A masik csapatot Viktor és Gabor
alkotja. El6bbi 29, utobbi 49 pontot szerez, igy
34-29-re Andris és Gergé gyoz.

Pontositds: egyes esetekben fontos lehet tudni, hogy
csapattdrsad szornyének mi van a gyomrdaban. Ezért
szabadon megnézhetitek egymds szornyének gyomrdt!

Tesztel6k: Bruno Faidutti, Jef Gontier, Mikaél Bach, Frangoise Sengissen,
Michaél Bertrand, Matthieu Houssais, Jenny Godard, Séverine Déleas, Angéle,
Pepsi, Johann, Fabien, Dominique, Fred, Pat, Lily, Mireille, Sophie, Laurent,
Geoffrey, Vanessa, Serge Laget, CyberFab et CyberMimi, Pierd, Marie, Flo,
Tom of the LIdJA, Sacha, Lou, Cassius and the other children of the WK
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Koszonet:

A Repos Production koszonetét fejezi ki a Hans im Gliick
kiadonak, hogy engedélyezték az altaluk a
Carcassonne-hoz megalkotott Meeple figurdk
hasznalatat.

Csapatjaték legalabb oten

Két jatékpéldannyal nyolcan is jatszhattok egyszerre.
« A képen lathaté mdédon tegyétek fel egymas mellé a
két jatéktablat.

_%‘;{ 28 a5

« Epitsétek fel az épiileteket mindkét tablan.

« Alkossatok csapatokat (pl: 2 csapat 3 szornnyel vagy
4 csapat 2 szornnyel).

* Hasznaljatok a Csapatjaték szabalyait. g~ &\
A csapat létszama +1 az altalatok

QO
végrehajthaté akciok szdma. < 4 N "" ’ﬂ c
« A gyéztest a csapatjaték i‘ ) A\ ““ N

szabalyai szerint
hatarozzatok meg!
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