PETER SZOLLOSI (NKABE M1 UTAZZUINK AMERIKABA,

VI Kl N MINT A SZOMSZEDOK!
TURISTAK

EGY VIDAM VIKING
CSALADI JATEK

JATEKOSOK SZAMA: 3-6 FO
JATEKIDO: KB. 30-45 PERC
KOR: 8 EVES KORTOL

BEVEZETO
A vilag 6sszes vérbeli vikingje felbolg:)iult, amikor felroppent a hir, hogy

Vorés Erik tengerre késziil szallni, hogy felfedezze Amerikdt, az eddig
ismeretlen, kincsekben gazdag vildgot, ahol a megbizhaté joslatok szerint
mesés %azdagsdg ¢és dicséség varhat red és népes esalddjdra.

Ezt hallvan a legdsibb viking csaldadok termeszelesen fiile botjukat sem
mozditottdk, elvégre 6k nem hisznek holmi szobeszédnek, am mihelyst
megneszelték, hogy a szomszéd falu mégis elkezdett lassan késziilodni,
bizony 6k sem késlekedhettek tovabb: ,Nehogy mar a szomszédok utazzanak &
| Amerikadabal” felkidlt(issal mégis elkezdték csipkedni magukat, hogy
Voros Erikkel 6k szallhassanak vizre elséként.

Az elszdnt csalddfékre most igazdn nehéfffeladat harul: mei kell gyézniiik
csalddjuk minden egyes lusta ta%'ét (Hdtfajos Wodan apot, Lusta Johannt,
Mennyibe keriil Yanarrt ¢és a tobbieket), hogy 6k a kivalasztottak, és nekik
kell személyesen felfedezni Amerikdat 500 évvely azeldtt a bdator spapyol ficko,
Kolumbusz Kristof eldtt...

TARTALOM
120 db jatékkartya (90 vikingkdrtya és 30 akciokartya 6-féle szinben) - 1 db jatékszabdly
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A JATEK CELJA
A jatékosok t;?-egy bohém viking csalddot iranyitanak (akikkel mi, magyarok valészmﬁ]eg ;ien
kozeli rokonsagban allhatunk), melyet 15-15 laﬂbél all6é paklijuk, illetve az azokhoz tartoz ci6-
kartyak jelképeznek. A jatékosok célja az lesz, hogy sajat lusta és elkényeztetett csaladjuk alljon
els6ként titra készen, hogy elindulhassanak felfedezni Amerikit, va.giris elsoként kertiljon
minden kartyajuk 1-t61 15-ig szamsorrendben kijatszasra 6 elé.

A jaték nehézsége és e%vben érdekessége az lesz, hogy a csaladféknek a gy6zelemhez nem
elegendé sajat rokonaikat felkésziteni az titra: menet kézben mas, rivalis csaladoknak is segiteniiik kell
a felkésziilésben, hogy ezzel is 6szton6zz€k sajat embereiket. A jaték gyoztese végiil az lesz, aki az dsszes

Fﬁzelmi feltételnek egyszerre megfelelve tud elsGként teljes csaladjaval hajéra szallni.
gy igazi viking ugy gondolja, hogy inkdabb mi utazzunk Amerikdba, mint a szomszédok!

ELOKESZULETEK

A jatékot annyiféle szini lappal fogjuk jatszani, ahiny jitékosunk van - példaul négy jatékos esetén két szinbél

az osszes kartyat vissza kell tenniink a dobozba, és csak a megmaradt négy, valasztott szinnel fogunk jatszani.

Ezt kovetden vegyiik ki a kartydk koziil az 6sszes 1-es szamu lapot, és véletlenszertien osszuk ki 6ket a jatékosoknak.
Ez fogja meghatarozni a jatékosok sajat csaladjanak szinét — legalabbis kezdetben.

Ezt a kartyat minden jatékos a tobbi jatékos szamara is lathaté médon maga elé helyezi.

A kezddjatékos az a viking lesz, aki legutoljara szallt tengerre, f6képp, ha éppen Amerikaba tartott...

Minden jatékosnak osszuk ki a szinéhez tartozé 5 darab akcidkartyat, majd az 6sszes jatékban 1évé, 2-t61 15-ig
szamozott szamkartyat alaposan keverjiik meg, és osszunk beléliitk minden jatékosnak képpel lefelé 12-12 lapot,
melyet agy vesznek a keziikbe, hogy azokat jatékostarsaik ne lassak. A kimaradt lapokat (jatékosonként 2-2 lapot)
képpel lefelé az asztal kozepére helyezziik, rendezetlen kupacot alkotva beldliik. Ezt a kupacot tdbornak fogj

nevezni, a benne 1évé kartyikat pedig falubelieknek - akik éppen egy tijabb nagy lakomat rendeznek.

A jaték megkezdése elé6tt a jatékosoknak véletlenszeriien ki kell vilasztaniuk egy akcidkartyajukat, melyet az aktualis
jatékban nem haszndlhatnak. Ezt az egy kartyat képpel lefelé forditva félreteszik, a maradék négy akciokartyat pedig
képpel felfelé forditva maguk elé helyezik. Ha ezek az el6késziiletek megtorténtek, indulhat is a viking csaladi jaték!
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. Ez egy sorozatépité jaték, melyben a jatékosok 1-t6l 15-ig terjed6 szamsor-

_'-_'] " || rendben prébaljak lusta vikingjeiket sorba allitani. A gy6zelemhez 4 feltételnek

il ; ) . )| egyszerre kell teljesiilnie, hogy egy viking csaldd elindulhasson felfedezéiitjara:

YT - N ma jatékos kezéboél minden kartyanak el kell fogynia, :

I ma jatékosnak mindegyik akciékartyijat fel kell hasznilnia,

| ! ma jatékos el6tt 1-t6l 15-ig szamsorrendben kijatszasra kell keriilnie

T sajat szine Osszes szamkartyajanak,

j ma fenti harom feltétel teljesiilése utan a soron kovetkezoé jatékos
semmilyen médon ne tudja visszahivni a jatékba a gyb6zelemre

allé jatékost.

A JATEK MENETE

A kezddéjatékostol kezdve, és az 6ramutaté jarasa szerint haladva, egy adott
korben minden jatékos egy akeiét hajthat végre, melyet a kezében lévé kartyak
helyzete alapjan vilaszthat ki. A kévetkezé helyzetek fordulhatnak elé:

m A jatékos csak egy (vagy tobb) jatékostarsa elé tud lapot kijatszani.

‘l_ Ah h m Egy (vagy tobb) jatékostarsa és sajiat maga elé is tud lapot kijatszani.
E Csak sajit maga elé tud lapot kijatszani. - et
Senkinek sem tud lapot kijatszani. R

B A JATEKOS CSAK EGY (VAGY TOBB) JATEKOSTARSA ELE TUD LAPOT KIJATSZANI
Ebben az esetben a jatékosnak kételezé kivalasztania a kezébdl egy lapot, mellyel valamely
Jatékostarsanak sorozatat felytatni tudja, és le kell tennie azt jatékostarsa sorozatanak tetejére,

éppel felfelé. Ha tobb jatékos sorozatat is folytatni tudna, 6 valaszthat koziiliik, de ilyen médon
mindig esak egy lapot jatszhat ki. Ilyenkor a soron 1évé jatékos akciékartyat nem jatszhat ki,
és nem cserélhet kartyat sem a taborban talalhato falubeliekkel.
Példa: Anna ebben a Ig:.‘irben Peti és Almos sorozatdt is folytatni tudnd, mivel mindkettejiik
sorozatdnak kévetkezé lapja a birtokaban van. Végiil ugy dont, hogy Péter sorozatdt folytatja,
ezért piros 6-os lapjanak tetejére kijdatssza a piros 7-es kartydt.

M A JATEKOS EGY (VAGY TOBB) JATEKOSTARSA ES SAJAT MAGA ELE IS TUD LAPOT KIJATSZANI
Ha a jatékos valamely jatékostarsa, illetve sajat sorozatat is folytatni tudn4, eldontheti, hogy ezek
kzull melyik sorozatot gyarapitja, de egy kirtyit ebben az esetben is kételezé kijatszania a valasztott
sorozat tetejére. Ilyenkor a soron 1évé jatékos akciékartyat nem jatszhat ki, és nem cserélhet kartyat
sem, a taborban talalhato falubeliekke'l. =
Példa: Ujabb korében Lotti donthet, hogy sajat sorozatat (zold 9), vagy Almosét (lila 4) folytatja.
Ugy dont, hogy eziittal kicsit 6nzd lesz, és sajdt zold 9-es kartydjdara kijdtssza a zéld 10-es lapot.

; 3 ; . HA JATEKOS CSAK SAJAT MAGA ELE TUD LAPOT KIJATSZANI
- 2 ||T Ebben az esetben a jatékosnak hiarom vilasztisi lehetésége is lesz:
: . 5.9 ||| Akijatssza sorozata kévetkez6 lapjat (példaul sarga 3-asara kijatssza a sarga 4-est),
y JA 51&3 Akl;i';itssza egyik rendelkezésre all6 akcidkartyéjat: vagyis a még képpel felfelé
z i ,oj} forditott akeciokartyaibol kii:itszik egyet,
o m ol -l H A cserél egy kartyat a taborban talialhato falubeliekkel:
e 54 |l kivalaszt egy kartyat a kezébdl, képpel felfelé a tabor kartyai mellé helyezi, kezébe vesz
> = ) taborbél egy véletlenszeriien kivilasztott kartyat, majd ezutan az eldobott kartyat képpel
. lefelé forditva lazan bekeveri a tdbor kartyai kozé.
(I | Amennyiben az igy megszerzett ij kartya éppen a jatékos sorozatanak kovetkez6 lapja -
| | mely a viking szerencse tipikus példija volna -, a jatékos azt azonnal ki is jatszhatja sajat
. | maga elé, diadalmas kidltas kiséretében.
'. W Példa: Amikor Almosra keriil a sor, csak sajat lila sorozatdt tudnad folytaini. Ebben az
== esetben donthet ugy is, hogy a sorban kévetkezé lapja kijdtszdsa helyett kijatssza és
lgforda’tia egyik akciokdrtydjdt, vagy az egyik vikingjét elcseréli az egyik falubelire.
gy dont, hogy inkabb felhaszndl egy akciokdrtydt, melynek szévege szerint kivdlaszt e
Jatékost, aki a kovetkezé korbél kimarad, a felhaszndlt akciokdrtydt pedig képpel lefelé
forditva félreteszi.

A JATEKOS SENKINEK SEM TUD LAPOT KIJATSZANI
A jatékosnak ebben az esetben is tobb valasztasi lehetosége lesz:

cserél egy kartyat a taborban talalhaté falubeliekkel (1asd az el6z6 bekezdést),

kijatssza egyik rendelkezésre allé akciokartyajat (lasd a kovetkezé bekezdést).
Megjegyzés: Abban a kiilonleges esetben, ha a soron kovetkezé jatékos sem lapot kijatszani,
sem cserélni, sem akciékartyat kijatszani nem tud szabalyosan, passzolnia kell - és bar erre 4
mar tobb ezer esztendeje nem volt példa, a vikingek minden esheté6ségre fel vannak késziilve. )
Példa: Peti jelenleg sem sajadt, sem jatékostdarsai sorozatdat nem tudja f%li;tami, akciokartydit IE?’ ﬂ.@ ~a
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azonban mind felhaszndlta, ezért ugy dont, Ricseréli egyik kezében lévé kdartydjdt egy falubelire.
A kezébél kivdlasztolt kartydt képpel felfelé forditva a tabor mellé helyezi, hiiz egy )
véletlenszeriien vdlasztott, képpel lefelé forditott kartydt a taborbél, eldobott kartydjat | '
.. 7 pedig képpel lefelé forditva visszakeveri a falubeliek kozé. Pdaratlan szerencséjének _ g‘,
koszonhetden tjonnan szerzett lapja épp sorozatdanak folytatdsa (fekete 9), ezért | 181 \
ezt a lapot azonnal ki is jatszhatja a maga elé helyezett szamkdrtydinak tetejére, ™o o oumel

—

egy diadalittas viking harci kidltds kiséretében. —

AKCIOKARTYAK

Ha a jatékos egy akcidkartya kijatszasa mellett dént, hangosan
felolvassa a kivalasztott kartyan szereplé szoveget, azonnal
végrehajtja az azon szerepld utasitast, majd a kartyat képpel
lefelé forditva jelzi, hogy az az akci6 az adott jatékban szamara
mar nem elérheté.

| NJORD - Valaki egy korbél kimarad!

| Az a jatékos, aki ezt az akciékartyat jatssza ki, kivalaszt egy jatékost, aki a kovetkezo

| kérbol kimarad.

| Megjegyzések: Attol, hogy valaki kimarad egy korbdl, jatékostarsai még jatszhatnak ki

| elé lapokat. Ugyanaz a jatékos két e ast koveté korb6l nem maradhat ki. A jatékos

| szélsoséges esetben sajat magat is valaszthatja, 4&m a viking toérténelemben erre nagyon
* ) ritkan volt példa. A kronikdk szerint egy esés novemberi napon Bjorn 6nmagdt
valasztotta — nem is nyerte meg a jatékot...



LOKI - Valaki eldob egy vagy két lapot!

Az a jatékos, aki ezt az akciékartyat jatssza ki, kivalaszt egy jatékost, akinek

| amaga elé kaij]'étszott lapjaibol egﬁvagy két lapot (ezt az akciot végrehajté jatékos

| donti el) a falubeliek lapjai kézé kell eldobnia képpel lefelé forditva (maj

| gondosan ossze is kell kevernie azokat). A jatékos flgiy is hatarozhat, hogy két

| jatékostarsanak kell egy-egy lapot eldobnia maga elol.

~ Megjegyzések: A sorozatoknak mindig a legutolsé (legfelso) lapjat kell a
Jjatékosoknak eldobniuk. Az 1-es lapot nem lehet eldobatni, viszont a 15-6st g

példaul igen, s6t, egy magara valamit is ado vikinlg szinte feltétel nélkiil meF is fofia

tenni (igy az azt elszenved6 jatékos még nem felelt meg az Gsszes gy6zelmi feltételnek).

Az akciot végrehajté jatékos kivételes esetben sajat magat is valaszthatja, de ilyen

megbotrdankoztato eset még soha senkivel nem fordult eld a viking torténelemben...

THOR - Valaki Iniz egy vagy két lapot!

Az a jatékos, aki ezt az akciékartyat jatssza ki, kivalaszt egy jatékost, aki
| egy vagy két lapot véletlenszeriien felhiizhat a taborbél, és a kezébe veheti
| azt/azokat. Ha az igy megszerzett lapﬂaﬁok éppen a jatékos sorozatanak
| kovetkezd lapjaflag;ai azt/azokat a jatékos hangos oromkialtas kiséretében
| azonnal ki is jatszhatja. A jatékos gy is hatarozhat, hogy egy helyett két
= jatékostarsanak kell egy-egy lapot huznia a taborbél.

Megj és: Az akciot végrehajto jatékos természetesen sajat magat is
valaszthatja, hiszen a vikingeknél egy kis 6nzés igazan nem meglepé tulajdonsag.
Egy igazi viking feltétel nélkiil szerelti 6nmagdt.

| ODIN - Paklicsere két viking esalid kozott!

| Az a jatékos, aki ezt az akci6kartyat jatssza ki, kivalaszt két jatékost, akiknek el kell

| cserelniiik egymassal a mar addig 6nmeguk elé kijatszott szamkartyaikat — tehat

| tulajdonképpen egyiittal jatékosszint is cserélnek.

| Megjegyzések: Az akciét végrehajto jatékos donthet gy, hogy sajat maga lesz

| az e cserélé fél. Az akeibé végrehajtasa sordn az akciokartyidk nem cserélnek

* gazdat, a cserében részt vevo jatékosoknak tovabbra is ugyanazok az akciok allnak
majd rendelkezésiikre, mint a csere elétt (kivéve persze az akciét kivalté akcidkartyat,
mely az akeié végrehajtasat kovetéen leforditasra keriil).

Egy igazi viking ugy gondolkodik, hogy inkdabb a mi utazzunk Amerikdaba, mint a szomszédok!

TYR - Valaki mis megkapja egy vagy két lapjat!

| Az a jatékos, aki ezt az ci&:tyét jatssza ki, kivalasztja jatékostarsat,
| aki azonnal megkapja sorozatanak igy vagy két soron kovetkez6 lapjat (ezt az
| akciét végli:h jt6 jatékos donti el). Ezeket a lapokat annak kell kijatszania a

| kezéb6l a kivalasztott jatékos sorozatihoz, aki éppen birtokolja 6ket. Abban

| az esetben, ha a soron kivetkezo kartya egyik jatekos kezében sincs, ki kell

- keresni azt a tabor lapjai koziil, kijatszani a kivalasztott jatékos elé, a
megmaradt lapokat pedig 6sszekeverni, és ismét rendezetlen kupacot alkotni

A jatékos ugy is hatarozhat, hogy egy helyett két jatékostirsa kapjon egy-egy

beléliik.

lapot sorozatahoz.
Megjegyzés: Ennél az akci6nal a jatékos sesem vilaszthatja sajat magat, hiszen lelkiik
mélyén a vikingek méggicsak vajszivii teremtmények.

irmirél lemondani - féleg akkor, ha a jatékszabdly kotelezi rd.

W." == e 7  viki :
T Egy igazi viking kép
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GYOZELMI FELTETELEK ES A JATEK VEGE

Amint azt mar emlitettiik, a gy6zelemhez négy feliétel teljesitése sziikséges.
Lassuk hat egyenként, hogy mikor is szamitanak ezek a feltételek teljesitettnek.

M A jatékos kezébdél minden kirtyinak el kell £ s
Ha egy jatékosnak az dsszes ka elfogyott a kezébdl, azt tapssal és egy hangos
»Nines kartyam!” felkidltassal kell jeleznie jatékostarsainak, iires kezeit felemelve
és feléjiik mutatva. Ha egy jatékos még nem teljesitette az dsszes gy6zelmi
feltételt, de amikor legkozelebb ra keriil a sor, nines kartya a kezében, nem
ha:g;hat végre akeiot addig, amig a taborban vannak falubeliek (kartyak)
— ebben az esetben kitelezé onnan huznia egy lapot. Abban a kivételes esetben,
ha a felhuzott kartya sorozatanak kévetkezo lapja, a jatékos azonnal ki is
jatszhatja azt maga elé, ellenkezé esetben viszont kére a kartya felhtizasaval
véget is ér, és kovetkezo korét mar kartyaval a kezében kezdheti meg
a megszokott szabalyok szerint.

B A jatékosnak minde, akcidkartyijat fel kell hasznalnia: Rt
EZ a feltétel csak akkor teljesiil, ha a jatékos mind a négy rendelkezésre all6 ‘=<
akciékartyajat felhasznalta, és a kijatszast kévetéen leforditotta.

o ":,_,.,.\-.
j

B A jatékos elott 1-t6l 15-ig szamsorrendben kijatszasra
kell keriilnie sajat szine désszes szamkartyajanak:
A jatékos minden jatékban 1évé kartyija szamsorrendben
(tehat 1-t6] kezdve egészen 15-ig) kijatszasra keriilt a jatékos elé.
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“ \ HA fenti hirom feltétel teljesiilése utin a soron kivetkezo jitékos semmilyen médon
\ﬁ ., ne tudja visszahivni a jitékba a gyézelemre illé6 jatékost:
Mivel az akciékartyiak segitségével egy jatékost még akkor is vissza lehet hivni a jatékba,
ha a fenti harom feltételt teljesitette, csak akkor jelenthetjiik ki, hogy val6ban megnyerte
a jatékot, ha az utédna soron kévetkez6 jatékos nem tud olyan akci6t végrehajtani, mellyel a
ﬁrézelemre allo jatékost ismét jatékba hozhatna (pl. paklicserével, vagy egy lapja eldobatasaval).
aa a:]i;i;ékos teljesitette az elso harom feltételt, és a soron kovetkezd jatékos sem tudja

me; dalyozni gy6zelmét, a jaték azonnal yéget ér, a jatékos gyézelmet arat, és szeretett
csaladja els6ként szelheti Véros Erikkel az Eszaki-tenger habjait a rejtélyes ismeretlen felé.



JATEKVARIANS
A jatékot kiegyensilyozottabba tehetjiik, ha korlatozzuk az
akciovalasztasi lehetoségeket, vagyislha minden jatékosnak
anaz a négy akciékartya all rendelkezésére egy adott jatékban

(tehat nem kiilon sorsolja ki ma?inak minden jatékos, ho]‘%'K

melyik akciékartyaja nem lesz elérhetd). A jatekosok a ja
elején kozosen meg is beszélhetik, de akar sorsoléssal is eldonthetik,
hogy melyik lesz az az akcié, mely az adott jatékban egyik jatékos
szamara sem all majd rendelkezésre.

PELDAJATEK

Amikor egy tijabb korben Lottira keriil a sor, csak
sajat sorozatdt tudna boviteni egy tjabb vikinggel
(mivel nala va:b%piros 5-0s lapE.' tarsai sorozatahoz

PETI
WNNY

viszont nincs megfelelé lapja). Ehelyett azonban ugy
dont, hogy ink sebesen tortetld jatékostarsa orra
ala tor borsot, és kijdatssza eg%ik akciokartydjat,
melynek készonhetoen Petinek (Lotti dontésének
megfeleléen) két kijatszott kartydjat is a falubeliek
kdrtyadi kozé kell kevernie képpel lefelé.

Miutdan végrehajtotta az akciot, és Petivel eldobatta
kék 5-0s és 6-os kartydjdt, Lotti képpel lefelé forditja
kijatszott akciékcirtyaicit, ezzel jelezve,

hogy az az adott jatékban szamdra

mar nem lesz elérheté.
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Lotti utan Petire keriil a sor, aki bar bossziit forral, egyelore varnia kell vele, mivel a kezében
lévé lapokkal csak mas jatékosoknak tud kedvezni, ezért akciokdrtya Rijdatszdsa helyett kitelezé
egy lapot kijdatszania valamelyik jatékostdrsa elé. Ugy érzi, a legkisebb galibat azzafgkozza,

ha Almos e%jdtssza ki a soron kovetkezoé zold 4-es lapjat.

Ezutdn Anna kovetkezik, aki sajnos senkinek sem tud kartydt kijatszani, ezért uigy dont, hogy
kartyat cserél. Leteszi kezébél a zold 10-es vikinget k fel ‘elfelé a falubeliek kupaca mellé,
majd véletlenszeriien felhiiz koziiliik egyet a kezébe. thuzott lap a kék 5-0s, mellyel Peti
sorozatdt tudnd folytatni, de erre mdr csak a kévetkezé korok sordan keriilhet sor.

A zold 10-es vikinget kétppel legelé forditva bekeveri a falubeliek kupacdba, majd dtadja

a lehetdséget a kor utolso jatékosanak.

Almos csak sajdat magdanak tudna kedvezni a sorban kévetkezé kartydja kijatszdsdval,

dam tgy dont, izgalmasabba teszi egy kicsit a jatékot, és egyik akcidkartydja kijatszdsdval
felcseréli sajat Etlm'ait Anna lapjaival. Ezzel a jatékosok sorrendje nem, viszont jatékos sziniik
megvdltozott — Almos ezutan a zéld szinii kdartyak helyett sarga, Anna pedig a sarga szinii
kartyak helyett zold kartyak gyiijtogetésével folytatja a jatékot.
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