Amiben egyesek csak a szemetet litjik, mdsok megpillantjik benne a mialkotdst!
Egy feltorekvd tehetség vagy, akinek a kezei kézt a hétkéznapi szemétdarabok csoddlatos szerkezetekké és

kivételes alkotdsokkd viltoznak: ez a Junk Art! Am a ,szinpad” nagyon gyorsan névekszik, és sajnos sok

hozzdd hasonlé miivész kezd valédi tehetséget felmutatni. A vilig minden tdjin egyre tobb rajongdja
akad e mozgalomnak, és minden viros igyekszik bemutatni a sajdt preferencidjit.

Eljott hdt az ideje, hogy elhagyd a sziilévirosodat, és megmutasd alkotdsaidat az egész vilignak. Indulj el
egy viligkoriili turnéra, hogy egyre t6bb rajongdt szerezz mindannak, amit csak gy neveznek: Junk Art!
Végtére is, az a szemét-miivész, akinek a legtobb rajongdja van, egyiittal elmondhatja magdrdl, hogy
4 a legjobb!
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A JATEK ATTEKINTESE ES CELJA

A Junk Art térsasjatékban éppugy sziikséged lesz biztos kézre az egyes elemek kiegyensulyozdss-
hoz, mint egy kis szerencsére. Egy vildgkoriili turnén veszel részt éppen, kiilonboz8 vérosok
kidllitdsain. Minden vdrosban, amikor sorra keriilsz, el kell helyezned egy, vagy tobb szemét-
darabot az épitményeden. A véros egyedi szabdlyaitdl fiigg, hogy miként kell kdrtydkat kijétszani,
vagy vélasztani. Minden védrosban a célod az lesz, hogy te szerezd meg a legtobb rajongét, te
épitsd fel a legmagasabb Junk Art mialkotést, illetve szdmithat még az épitményedbe beépitett
- darabok szine és formdja, és még jé par mas dolog is!

JATEKGSSZETEVGK

* 60 rajongojelzd (30x5 rajongd és 30x1 rajongd)

‘C\J

® 60 fa szemétdarab (mind a 4 szinben 15-15 darab)

illeszteni.
J6 szérakozdsi
lehetdség
megtalilni az

egyes elemek
e <ombindcids
| yowe .
‘ i lehetbségeit!

Megjegyzés: nem
minden darabot
lehet 6ssze-

Je

* 1 kezdgjdtékos- / jatéksorrend-kdrtya © 1 csillagkdrtya (csak New Yorkhoz)
* 3 kaktuszkdrtya
(csak Nashville-hez)

* 1 mérészalag

\ il U \\\H!
LA iy
0\ A “‘\‘ \ 2‘\‘ K ! “\ 5\*

JATEK A JUNK ART TAL ES AZ
UNIVERZALIS SZABALYOK

A vildgkoriili turné eltt nem drt tudnod néhdny dolgot. Minden véros, amelyet majd meg fogsz-
ldtogatni a vildgkériili curnédon, egyedi szabélyokkal rendelkezik, melyek el6irjik, hogyan kell ott
a jatékot elbkésziteni, és jétszani. Am miel6te elolvasndd az egyes virosokra vonatkozé egyedi

szabdlyokat, fusd dt a 2-3. oldalon 1év6 dlralénos szabdlyokat. Ezek minden vérosra vonatkoznak 3

és az aldbbiakat tartalmazzdk: a jiték el6készités dltalinos szabdlyait, az egyes elemeket beépitési
szabilyait, mi torténik a lepottyané darabkdkkal, hogyan gy8zhetsz a vildgkoriili turnén, stb.

Készontiink a Junk Art térsasjdtékban!

ALTALANOS JATEK ELOKESZITESI SZABALYOK

Adj minden jdtékosnak egy-egy alapot. Mindenki
eldontheti, hogy melyik oldaldn helyezze azt el.

Keverd 6ssze a Junk Art kdrtyak paklijat, és tedd le képpel
lefelé tgy, hogy mindenki kényelmesen elérje azt. A kaktusz-
és a csillagkdrtydkat ne keverd bele a pakliba, mivel ezeket
csak bizonyos varosokndl kell majd hasznalni.

Teregesd szét a fa szemétdarabokat a jdtéktér kdzepén,
egyfajta kozos készletet képezve ezdltal.

Tedd a rajongdjelzdket és a mérdszalagot a kozos készlet
egyik oldala mellé.

A legutoljdra egy miivészeti kidllitst megldtogaté lesz
koziiletek a kezddjatékos. Add oda neki a kezd&jatékos-
kértydt. Tegye ezt ugyanarra az oldalra, mint az aktudlis
véroskdrtydt (l4sd aldbb), kivéve, ha ez szimultdn jdték.
Megjegyzés: ez a jdtékos csak az elsé vdrosban lesz kezddjdrékos. A kovet-
kezd vdrosokndl mindig az lesz a kezddjdtékos, akinek épp a legkevesebb
rajongdja van. Déntetlen esetén az aktudlis kezddjdtékostd! az dramutaté

jdrdsa szerinti irdnyba haladva a kézelebbi jdtékos lesz az uj kezddjdtékos.

Készitsd el6 a vildgksriili turnét: tdvolitsd el Nashville vdros-
kértydjdt, illetve minden olyan vdroskdrtydt, amelyen a jdtékosok
szdma nem egyezik meg a tényleges jétékosok szdmdval.
Keverd 6ssze képpel lefelé a megmaradt véroskdrtydkat, majd csapd fel a 3
legfelsdt egy sorba. Ezeket a vdrosokat ldtogatjitok meg a turné sordn. A bal
szélsd lesz az els@ véros koziiliik. Javasoljuk, hogy az elsg jdtékotok sordn az
aldbbi vdros-sorral jdtszatok: Philadelphia, Monaco és Pdrizs.

haszndlhattok a turnétok sordn. Végiil is ez a TI turnérok!

Megjegyzés: Nashvill kdrtydjdr tedd félre, mert ahhoz egy Flick 'em Up jdték is sziikséges.

Fejezd be a jdték el8készitését azzal, hogy ismerteted az akeudlis vdroskdrtya egyedl
Y | szabdlyait a tobbiekkel, és végrehajtod a vdros egyedi jaték eldkészitési lépéseit.

Az els6 jdték esetén olvasd el Philadelphia szabdlyait a 8. oldalon. Ne fe]edkezz mega 3.
o[da[an 1évé egyéb alapszabdlyok drtanulmdn yozdsdrol sem!
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"N ARANYSZABALY

Ha bdrmelyik vdros bérmelyik egyedi szabdlya ellentmond a 2-3. oldalon ismertetett alapszab4-
lyoknak, akkor minden esetben az adott vdros szabdly4t kell figyelembe venni.

SZEMETDARABOK ELHELYEZESE

; o Amikor ki kell vilasztanod egy szemétdarabot, akkor az a szemétdarab, amit a kezedbe veszel,
b lesz az aktudlis aktiv darabod.

Aktiv darab: az a szemétdarab, amit most el kell helyezned az épitményeden.
* Az aktiv darabodat egy kézzel, vagy két kézzel is elhelyezheted.
Az aktlv darabodat bdrhogy és bdrhovd elhelyezheted az alapodon, vagy a késziild
¢épitményeden mindaddig, amig az aktiv darab egyik része sem érinti az asztalt.
Az épitményed: az alapodon 1évd 6sszes szemétdarabod, beleértve az alapot is.
Az egyik kezeddel megtdmaszthatod az alapodat (de csak és kizdrolag ezt az elemedet).
Az aktudlis aktiv darabod segitségével arrébb mozgathatod az épitményedbe kordbban
beépitett egy vagy tobb szemétdarabodat, ha akarod. Az épitményedbe mdr beépitett
szemétdaraboknak azonban folyamatosan érintkezésben kell maradniuk egymadssal.
Ha a kérédben egynél t6bb szemétdarabot szeretnél elhelyezni az épitményeden, akkor azokat
szépen sorban, egyenként, egymds utdn kell elhelyezned.

Az aktiv darab lepottyandsa: ha elhelyezés kdzben leesik az asztalra az aktiv darabod,
akkor ismét felveheted, és Gjbél megprébélhatod azt elhelyezni. Ez a szabdly akkor is
érvényes, ha az aktfv darabod kézvetleniil azutdn esik le az asztalra, hogy elhelyezted azt
az épitményeden.

Nagyobb kihivdst szeretnétek? Jdtszatok csak egy kézzel. Szerinted jobb vagy a tobbicknél?

Akkor jdtssz csak a ,rosszabbik” (nem domindns) kezeddel.

£ LEPOTTYANO DARABOK ES AZ ETIKA

* Barmikor, amikor egy mdr beépitett szemétdarab leesik egy épitményrdl, és hozzdér az
asztalhoz, az adott épitmény tulajdonosdnak félre kell azt raknia a leesett darabjai kozé.

 Kivéeel: l4sd kicsic feljebb ,,az akdiv darab lepottyandsa” szabdlyt.

Ha temiattad barmelyik jdtékos épitményének bérmelyik darabja leesik az asztalra, akkor azt
vedd el, és tedd félre a sajét leesett darabjaid kozé.

‘Egyik jdtékos sem érhet az asztalhoz, nem 16kdésheti azt sem szdndékosan, sem véletleniil,
kivéve, mikor éppen az 8 kére van soron, és épp az aktiv darabjét prébalja meg elhelyezni.
Soha nem érintheted meg egy mdsik jitékos épitményét. Lehet, hogy ez csak szemét, de akkor
is az 8 mivészi alkotdsa!

& EGY KIALLITAS ViGE

- * Minden védrosnak van egy sajét szabdlya arra vonatkozéan, hogy mikor ér
véget ott az akeudlis kidllitds.

' s TR

* Hacsak mdsként nincs feltiintetve, a kiéllitds akkor ér véget, amikor mdr

minden jitékos minden aktiv darabja elhelyezésre keriilt.
* Univerzilis befejezés: az 6sszes vérosban befejez8dik a kidllitds, ha mér minden Junk
Art kirtya kijdtszdsra keriilt.

Megjegyzés: a legtobb vdros arra dszténdz, hogy a lehetd legmagasabb épitményt hozd [étre.
Nem tudod kié a legmagasabb épitmény? Haszndld a mérdszalagot, hogy kideriiljon!

A KGVETKEZO VAROSOK

A vildgkériili turné a kdvetkezd vdrosban folytatddik, tjabb épitmények felépitésével. Mindenki
csak az addig szerzett rajongdjelzdit tartja meg (az épitmények lebontisra keriilnek), és a jatékot
. az Uj véros szabdlyai szerint kell az alapoktdl elékésziteni. A kezdGjirékos-kirtydt az a jétékos
_ kapja meg; akinek épp a egkevesebb rajongéja van.

A VILAGKGR{LI TURNE VEGE ES A GYOZTES

Amikor a jitékosok végeztek az utolsé felcsapott vdrossal is, azaz felépiiltek az utolsé

épitmények, a vildgkoriili turné, és ezzel egyiite a jaték is véget ér. Az utolsé viros befejeztével az
sszesitve legtobb rajongot szerzd jatékos gydz.

DONTETLEN ESETEN

Az egyforma (legtobb) rajongéval rendelkezd jétékosok koziil az nyer, aki a legutolsé vérosban a
legtobb rajongét gytjtdtte dssze. Ha még igy is dontetlen, akkor a jitékosok megosztoznak a
gybzelemben, vagy Osszecsapnak egymdssal Monacoban, egy végsd, bardtsdgos kihivdsban.
Bérmilyen m4s déntetlen esetén (példdul két ugyanolyan magas épitmény) a barati déntetlen -

szabdlyai szerint kell eljarni (azaz minden dontetlent elérd jatékos megkapja a megadott szdmu
rajongdjat).
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AVAROSOK

A kovetkezd oldalakon taldlod az egyes vdrosok ismertetését. Olvasd el az aktudlis vrost!

_— ~—

. . . , . . ,

2 Bir folyamatosan egyiittmiikédsz mds mivészekkel, igazdbdl azt szeretnéd, ha a te
miivészetedet vennék észre és értékelnék jobbra, mint bdrki mdsée. -

2 )

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: a legtdbb rajongé - bénusz a legmagasabb épitményre
A KIALLITAS VEGE: amint bérmelyik jitékosnak 5 lepottyant darabja lesz

A $ZULOVAROSOD (HOME TOWN) ELGKESZITESE

G\ Ossz 4-4 Junk Art kdrtydt mindenkinek, a tobbibél képezz egy képpel lefelé nézd paklit.

2) A t6bbi vdrosban megszerzett rajongéjelz8ket gytjesd kiilon, hogy ne keveredjenck a
sziilévdrosodban szerzett jelzokkel.

A tdmogatott jitékosok szdma.

A kidllitds véget érésének feltételei. [GY Jnr[K K OROD n SZULGV"‘ROSODB“N

@ Vilassz ki 2-t a ndlad 1év8 4 kdrtydbdl, és ajdnld fel mindkettdt a sorban kévetkezd.
jatékosnak. Ez a jitékos valasszon 1 lapot a 2 koziil, a masik kdrtya pedig a tied lesz.

A jatékosok sorrendje: az dramutatd jardsival megegyez0, azzal ellentétes

irdnyq, vagy egyidejt. . A f z
P T Mindketten egyszerre vegyétek el az ezen a kértydkon szereplé szemétdarabotokat a kozos

készletbdl, és helyezzétek el azokat a sajét épitményeteken.

®

Gyors jéték el6készitési hivatkozdsok (vedd figyelembe, hogy ezek nem

helyettesitik a kovetkez8kben ismertetett részletes szabalyokat).

Minden olyan azonos szind, vagy formdji darab utdn, amivel az éppen most elhelyezett
A vérosban begytijtheté rajongdk szima. aktiv darabja érintkezik, az épitmény tulajdonosa vegyen el 1-1 rajongéjelzét.

©

Altaldnostdl eltérd alap-elhelyezési szabélyok. Csak néhany kdrtydn szerepel. ol 2. =gt g cladls oy Jomc & Jap gyrem alsezedlben,

©®

Ez utdn a sorban kovetkezd jétékos kore kovetkezik.

LEPOTTYANO DARABOK A SZULOVAROSODBAN

Ha bérmelyik jdtékosnak 5, vagy tobb lepottyané darabja gytilik 6ssze, a kidllitds lassan véget ér.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGK SZETOSZTASH

Ha bdrmelyik jitékosnak 5, vagy tobb lepottyand darabja gytlik ossze, addig folytassitok mdr

csak a jatékot, mig az utolsé fordulé véget nem ér (azaz minden jétékos ugyanannyi jatékkore ¥

a

e

jatszott le), majd a kidllitds véget ér.
Minden egyes lepottyant darabod utdn vissza kell tenned 1-1 rajongéjelz6t a kozos készletbe, de . 4

csak azok koziil, amiket a sziilvdrosodban szereztél. Ha t6bb lepottyant darabod van, mint &4
Y

amennyi rajongét a sziilévdrosodban szereztél, akkor csak a sziildvdrosodban szerzett osszes -

rajongédat kell visszaadnod, a mds vérosokban szerzett elkiilonitettekb8l mar nem.

Végezetiil a 3 legmagasabb épitmény tulajdonosa rajongdkat kap:

1. legmagasabb épitmény: 5 rajongé

2. legmagasabb épitmény: 3 rajongé

3. legmagasabb épitmény: 1 rajongé
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. * AMSTERDAM y
— _~—~

Az amszterdami keriiletek szemet gyonyérkédretdek, de abban reménykedsz, hogy néhdny
rajongd a fejér inkdbb a tedltalad készitett lenyiigoz8 szemét-alkotdsod felé forditja.

JATEKOSOK SZAMA: 3-6
CEL: a legmagasabb épitményre
A KIALLITAS VEGE: az egyik jétékos kiesése a jatékbol

AMSZTERDAM ELOKESZITESE

: Ossz 3-3 Junk Art kdrtydt mindenkinek, a tobbibél pedig képezz egy képpel lefelé nézd paklit.
b - Ttc az ideje egy kis triikk bevezetésének a szemétdarabok elhelyezése sorén!

'-:__[sv' JATEKFORDULO AMSZTERDAMBAN

o] @ Minden jdtékos valasszon ki 1-1 Junk Art kdrtydt a kezében 1év8 lapok koziil, és tegye azt
i3 képpel lefelé maga elé.
.
O
(©]

Minden jétékos egyszerre fedje fel a kivalasztott kdrtydjdt.

‘@ A legmagasabb sorszdmu kértya nyeri meg a ,,tritkkdt”. Ha két, vagy tobb azonos sorszdmu

kértydt fedtek fel, az aldbbi szinsorrend szerint kell a nyertest meghatdrozni:
&=

¥ © © ® =
i e N 4

A triikkot” megnyerd jdtékos a nyertes kdrtydjat ezutdn odaadhatja bdrmelyik jdtékos-
tarsinak, vagy donthet Ggy, hogy inkdbb megtartja azt.

Ezutdn minden jdtékos vegye el a kijdtszott (és esetleg a kapott) kirtydn (kdrtydin) szerepld
szemétdarabot (darabokat) a kozds készletbél, és helyezze el azt a sajét épitményén.
Minden jitékos hizzon 1-1 Gj Junk Art kdrtydt a paklibol, majd 4j fordulé kovetkezik
egészen addig, amig a kidllitds véget nem ér.

LEPOTTYANO DARABOK AMSZTERDAMBAN

Ha az épitkezés kozben 2, vagy tobb darab pottyan le egyszerre egy épitményr6l, akkor ez a
jatékos kiesik ebbdl a vérosi kidllitdsbol.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

i Amint egy (vagy tobb) jétékos kiesik egy forduldban, vagy ha mar kijitszottdtok az dsszes Junk
Art kirtydt, a kidllitds véget ér, miutdn minden még jatékban 1év8 jétékos elhelyezte az akeudlis
aktiv darabjét.

Ezutdn a legmagasabb épitménnyel rendelkezd jdtékos 3 rajongét kap. Minden mds jétékos, aki
még jétékban maradt, 2-2 rajongét kap.

A Szinek Fesztivdlja egy csoddlatos, szines, kulturdlis esemény. A rajongdk minél
magasabb egyszinii szobrokat szeretnének l4tni a kozelg6 eseményen.

JATEKOSOK SZAMA: 2-4
CEL: a legmagasabb épitményre
A KIALLITAS VEGE: amint bérmelyik jitékosnak 2 lepottyant darabja lesz

GUJARAT ELOKESZITESE

Minden jétékosnak add oda az egyik szin sszes szemétdarabjt.

EGY JATEKFORDULO GUJARATBAN

@ Csapjdtok fel a Junk Art pakli legfelsd lapjét. Minden jétékos vélassza ki a sajét szinének
~ megfelel, kirtydn szereplé alakt szemérdarabjdt, és helyezze el azt a sajit épitményén,

@ Miutdn mindenki elhelyezte a sajdt darabjdt az épitményén, csapjatok fel egy kovetkezd

= Kdrtyd, és folytassdtok a jatékot.
Megjegyzés: ha egy olyan formdju szemétdarab kdrtydjdr csapjdrok fel, ami mdr volt (csak mdsik
szinben), tegyétek félre a kdrtydt, és csapjdtok fel a kovetkezdt.

A fordité megjegyzése: egyszeriibb a kidllitds eldte kivilogatni egyik szinbdl az Gsszes Junk At
kdrtydr, és ezeket képpel lefelé megkeverve elkésziteni a huzdpaklit. A tobbi kdrtydra ez esetben

nem lesz sziikség a jaték sordn.

LEPOTTYANO DARABOK GUJARATBAN

Ha bérmelyik jitékos el6tt 2, vagy tobb lepottyand darab gytlik dssze, a kidllitds véget ér.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

Ha médr minden darabot beépitettetek, vagy barmelyik jdtékosnak 2, vagy tobb lepottyand
darabja gytilik 6ssze, a kidllitds véget ér, miutdn mindenki elhelyezte az aktudlis aktiv darabjdt.

Ezutdn a 3 legmagasabb épitmény tulajdonosa rajongékat kap:
1. legmagasabb épitmény: 5 rajongé
2. legmagasabb épitmény: 3 rajongé

3. legmagasabb épitmény: 1 rajongé
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Kozeleg az Indianapolis 500, és az utolsé pillanatban dgy déncirrek, szeretnének pdr Junk
Art alkotdst is a versenyen. Az a helyzet, hogy gyorsan lenne r4 sziikségiik!

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: a legtsbb elhelyezett darab - bénusz a legmagasabb épitményre
A KIALLITAS VEGE: minden kirtya kijitszdsa

 INDIANAPOLIS ELOKESZITESE

' Ossz minden jatékosnak képpel lefelé egy-egy 10 Junk Art krtyabol 4ll6 paklit. A megmaradt
kértydkat nem haszndljétok ebben a jétékban (megnézés nélkiil tedd vissza ket a dobozba).

EGY JATEKFORDULO INDIANAPOLISBAN

Amikor az aktudlis kezddjdtékos azt kidltja ,rajta!”, mindenki csapja fel a legfelsd kdrtydjc
a sajét paklijébol.
Ezutdn minden jétékos keresse ki a kozos készletbdl a szeméedarabjdt, és épitse azt be.

”

Aki végzett, kidltsa azt, hogy ,kész
mindenki igy kidltott. Ez a jétékos (aki még nem kidltotta, hogy ,kész!”, vagy aki utoljira

. Az adott fordul6 véget ér, ha egy kivételével mdr

kidltotta) tegye vissza ezt a szemétdarabjét a kozds készletbe.

Folytassdtok igy tovdbb a jétékot, egészen addig, mig az Osszes kdrtya felcsapdsra nem
keriil.

Megjegyzés: ha kétség meriilne fel, hogy ki mondta legutoljdra azt, hogy ,kész!”, vegyérek ugy,
mintha mindenki sikerrel elhelyezte volna a sajdt szemétdarabyjdt.

Fontos: ha valaki elfelejtette azt kidltani, hogy ,.kész!”, annak a jdtékosnak el kell tdvolitania a
egutoljdra elhelyezett szemétdarabjdr az épitményérol.
legutolj lhely darabj p. 1y érol.

A:L[POTTYRNO DARABOK (NDIANAPOLISBAN

A lepottyané darabok minden tovébbi hatds nélkiil visszakeriilnek a kézos készletbe.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

Ha minden ndlatok 1év8 Junk Art kirtydt kijétszottatok, a kidllitds az adott fordulé befejeztével
véget ér. A jétékosok szdmoljdk ossze, hogy hdny szemétdarabbdl 4ll az épitményiik, és e szerint
kapnak rajongéjelzéket:

10 db szemétdarab: 5 rajongé

7-9 db szemétdarab: 3 rajongé

5-6 db szemétdarab: 1 rajongd

ezen feliil a legmagasabb épitmény tulajdonosa: 1 rajongéd

MONAGO

—

A dolgok gyorsan térténnek Monacdban, igy neked is igy kell tenned! Siess, hogy els6ként
készithess el egy csoddlatos épitményt az ésszes szemétdarabodbdl!

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: a legtsbb elhelyezett darab - bénusz a legmagasabb épitményre
A KIALLITAS VEGE: amint valaki elhelyezte az 6sszes darabjét

MONACO ELOKESZITESE

Ossz minden jétékosnak képpel lefelé egy-egy 10 Junk Arc kdrcydbol dll6 paklit. A megmaradt
kértydkat nem haszndljétok ebben a jétékban (megnézés nélkiil tedd vissza ket a dobozba).

EGY JATEKFORDULO MONACOBAN

G\ Amikor az aktudlis kezddjdtékos azt kidltja ,rajta!”, mindenki csapja fel a legfelsd kdrtydjc
~ asajét paklijébol.

@ Ezutdn minden jétékos keresse ki a kozds készletbdl a szemétdarabjdt, és épitse azt be.

kértydjdt, keresse ki a kdrtydn szerepld szemétdarabjdt a kozos készletbdl, majd azt is épitse
be a sajdt épitményébe. Nem kell vdrni a tobbi jatékosra. Sét, minél gyorsabb valaki, anndl
jobb. Mindenki folytassa ezt egészen addig, amig valaki mind a 10 szemétdarabjdt el nem
helyezte a sajdt épitményén.

LEPOTTYANO DARABOK MONACOBAN

Ha barmelyik jdtékosnak lepottyan egy, vagy tobb darabja az épitményébdl, a jitékosnak ezeket
mindenképp vissza kell épitenie az épitményébe tetszdleges sorrendben, de szigortian egyesével,
miel6tt egy 4j kdrtydt csaphatna fel.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

Amint bdrmelyik jdtékos sikeresen elhelyezi a 10. darabjét az épitményén, kidltson fel, hogy 4 ..;;
,allj!”. Ezzel a kidllitds azonnal véget ér. Minden mds jatékosnak, akinek van még aktiv-, vagy be
nem épitett darabja, el kell dobnia azt.
A jétékosok szdmoljdk 6ssze, hogy hdny szemétdarabbdl 4ll az épitményiik, és e szerint kapnak
rajongéjelzSket:

10 db szemétdarab: 5 rajongé

7-9 db szemétdarab: 3 rajongé

5-6 db szemétdarab: 1 rajongd

ezen feliil a legmagasabb épitmény tulajdonosa: 1 rajongéd
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Az egyiittmiikodés az egyike annak, ami Kanaddt oly naggyd teszi. Helyezz el par apré
darabot a sajdt milalkotdsodon, majd térj 4t egy mds miire, és add hozz4 a sajit stilusod.

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: légy te az utoljira jitékban maradé miivész
A KIALLITAS VEGE: mir csak egy m{ivész marad a jatékban

MONTREAL ELOKESZITESE

Ossz 3-3 Junk Art kdrtydt mindenkinek, a t6bbibdl pedig képezz egy képpel lefelé nézg paklit.

“EGY JATEKFORDULO MONTREALBAN

f @ Minden jétékos vilasszon ki egy Junk Art kirtydt a ndla 1évék koziil, és tegye le azt képpel
felfelé a sorban kovetkezd jétékos elé.

Minden jdtékos egyszerre keresse ki az elé tett kdrtydnak megfeleld szemétdarabot a kozos
készletb8l, majd épitse azt be az elétte 1év8 épitményébe.

Me gjegyzés: a jdtékosok ezutdn ne dobjik el az eléjiik tett lapokat (az ujakat rd kell tenni a
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B régebbickre), hogy kévethetd legyen, ki elé hdny kdrtya lett kijdtszva.

: (\ Az aktudlis darabjuk elhelyezése utdn minden jatékos hizzon 1-1 4j Junk Art kdrty4t.

¥ (\ Ha mdr minden jdtékos el8tt van 3-3 kijdtszott kdrtya, akkor az aktudlis darab elhelyezése
utdn a jitékosok a rajongéjelzdikkel egyiite tiljenck 4t a jatéksorrendbe kovetkezd épit-
mény elé. Mostantdl mindenki ezt az 4j épitményt fogja épiteni (ez lesz a sajdt épitménye).

1.7

Ezutdn mindenki dobja el az el8tte 1évd lapokat.

Fontos: ha a jdtékosok dtiilése kozben lepottyan bdrmennyi szemétdarab egy épitményrdl,
ezeket a lepottyant darabokatr minden mds hatds nélkiil el kell dobni a kdrtydk eldobdsa eldtt.

@ A jéték tovébb folytat6dik egészen addig, amig a kidllitds véget nem ér.

. LEPOTTYANO DARABOK MONTREALBAN

r’,
X Ha valakinek az épitkezés kézben 2, vagy tobb darab pottyan le egyszerre a jelenlegi épitmé-
-v?-

5

K

nyérdl, & is és az épitménye is azonnal kiesik ebbél a vérosi kidllitdsbol.
A KIRLLITAS VEGE ES A RAVONGOK SZETOSZTASA
© A kigllitds kécféle modon is véget érhet:
Ha mdr minden mds jétékos kiesett, és csak egy miivész maradt jétékban, miutdn sikeresen
elhelyezte az aktudlis darabjét, ez a jétékos nyer, és 5 rajongét kap.

VAGY
O Ha a megmaradt jédtékosok egy jatékfordulé alatt mind kiesnek, vagy mdr kijdtszottatok

mmden Junk Art kdrtydr, akkor az 6sszes megmaradt jatékos nyer, és 3-3 rajongét kap.

Versenyezz mds miivészekkel, hogy az éj leple alatt te készitsd el a legvakmerdbb szobrot e
vdrosban, mely soha nem alszik! Légy résen, mert a renddrség bdrmikor megérkezhet!

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: a legmagasabb épitményre
A KIALLITAS VEGE: amint a csillagkirtya el8keriil

NEW YORK ELOKESZITESE

G\ Oszd nagyjébdl 3 egyforma paklira a Junk Art kdrtydkat (A, B és C pakli). Tedd a
csillagkdrtydt (a zsarukat) a ,,C” pakli tetejére, majd tedd rd a ,B”, majd az ,A” paklit. :
Csapj fel 3 Junk Art kdrtydt képpel felfelé az asztalra, és tedd mellé képpel lefelé az el6z8 "
pont alapjan &sszedllitote paklit.

A JATEKKGROD NEW YORKBAN

(\ Amikor rajtad a sor, vdlassz ki egyet a 3 felcsapott kdrtya koziil, keresd ki a megfeleld

L/ szemétdarabort a kézés készletb8l, majd helyezd el az épitményeden. Ha a most elhelyezett -
aktudlis darabod érintkezik egy azonos formdjd, vagy azonos szinti mdsik darabbal az .
épitményedben, vilassz egy Uj felcsapott kirtydr. A koréd csak akkor ér véget, ha mir

nincs tobb felcsapott kértya, vagy az aktudlis darab fenti érintkezési feltétele nem teljesiil:

@ A korod végén csapj fel Gj kartydkat mindaddig, amig ismét 3 kartya nem lesz felcsapva.

LEPOTTYANO DARABOK NEW YORKBAN

A lepottyand darabokat minden mds hatds nélkiil el kell dobni.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

Amint felcsapdsra keriil a csillagkdrtya, megérkeznek a zsaruk, és minden illegdlis miivész
elszalad. A kidllitds azonnal véget ér.

Ezutdn a 3 legmagasabb épitmény tulajdonosa rajongékat kap:
1. legmagasabb épitmény: 5 rajongé
2. legmagasabb épitmény: 3 rajongé
3. legmagasabb épitmény: 1 rajongé

ROVIDEBB. VAGY HOSSZABB JATEK NEW YORKBAN
Rovidebb jaték esetén oszd kétfelé a paklit (A és B pakli), és a ,B” tetejére tedd a csillagkartydt, -
majd tedd rd az ,A” paklit.
Hosszabb jdték esetén oszd négyfelé a paklit (A, B, C és D pakli), és a ,D” tetejére tedd a

csillagkdrtydt, majd tedd rd a ,,C”, majd a ,B” és végiil az ,A” paklikat. .
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PARIS

/
— —~—

Pirizs ismert az utcamiivészeirdl. Felkértek p4dr miivészt, hogy segitsenek elmesélni egy
utcamiivész-torténetet. Az utcamiivészeknek gyakran a kérnyezetiikhoz igazods térténetet
kell mesélniiik, illetve mindazt, amit a kézonség vet fel el6etiik. Haszndld ki a tuddsodar,

és alkalmazkodj a kihivdsokhoz, amellyel létrehozhattok egy csoddlatos mialkotdst!

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: ne essél ki a jétékbél
A KIALLITAS VEGE: amint bérmelyik jitékosnak 3 lepottyant darabja lesz

k  PARIZS ELOKESITESE

A

azt minden jétékos kényelmesen elérje.

@ Ossz 3-3 Junk Art kdrtydt mindenkinek, a tobbibél pedig képezz képpel lefelé néz8 paklit.

A JATEKKGRAD PARIZSBAN

G‘\ Vilassz ki egy Junk Art kdrtydt a ndlad 1évdk koziil, és tedd le azt képpel felfelé a sorban
" kovetkezd jitékos elé.

Ez a jétékos keresse ki az elé tett kdrtydnak megfeleld szemétdarabot a kozos készletbdl,
majd épitse azt be a kozos épitményébe.

Huzz egy 0j kdrtydt, majd a sorban kévetkezd jdtékos kére jon.

LEPOTTYANO DARABOK PARIZSBAN

Ha egy jdtékos el6tt mdr 3, vagy tobb lepottyand darab van, akkor & azonnal kiesik ebbdl a
varosi kidllitasbol.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

~ Amint az els6 jatékos kiesik, a kidllitds véget ér. Ezutdn

minden jétékban maradt jitékos 3-3 rajongét kap.

:1 @ Senkinek sincs sajét alapja. Ehelyett tegyél egy kozos alapot az asztal kdzepére gy, hogy

@ Ha a megmaradt jétékosok egy jatékfordulé alatt mind kiesnek, vagy mdr kijdtszottatok

A miivésztdrsaidnak oly sok szeretete szdll a levegbben! Vagy ez szomoriisdg? Tanuld meg
miként tudod megosztani az eréforrdsaidat bdrkivel, mert ez az egyetlen méd arra, hogy
miialkotdst készits ebben a vdrosban.

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: légy te az utoljéra jitékban maradé mivész
A KIALLITAS VEGE: mir csak egy m{ivész marad a jatékban

PHILADELPHIA ELGKESZITESE

Ossz 3-3 Junk Art kdrtydt mindenkinek, a t6bbibdl pedig képezz egy képpel lefelé néz8 paklit.

EGY JATEKFORDULO PHILADELPHIABAN

@ Egyidejlileg mindenki nézze végig a kezében 1évé 3 lapot, egyet tartson meg koziiliik, és
tegyen 1-1 kdrtyde képpel lefelé a két szomszédja elé. Mindenki csak a sajdr kdrtydi
szétosztdsa utdn nézheti meg, hogy milyen lapokat kapott a szomszédjaitol.

Két jarékos: 1 lapot tarts meg, a mdsik kettdt tedd képpel lefelé a jdtékostdrsad elé.

Minden jétékos vegye kézbe a lapjait, keresse ki a kdrtydknak megfelel§ szemétdarabokat a
kozds készletbdl, majd épitse be azokat egyenként, tetsz6leges sorrendbe az épitményébe.

@ Miutén mindenki elhelyezte a 3-3 darabjdt, hiizzon 3-3 4j kérty4.

LEPOTTVANO DARABOK PHILADELPHIABAN

Ha egy jdtékos el6tt mdr 2, vagy tobb lepottyand darab van, akkor 6 azonnal kiesik ebbdl a
vérosi kidllitdsbol.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

A kidllitds kétféle modon is véget érhet:

, Ha mdr minden mds jétékos kiesett, és csak egy miivész maradt a jdtékban, miutdn *H
sikeresen elhelyezte az aktudlis darabjt, ez a jétékos nyer, és 5 rajongdt kap. ;

VAGY

minden Junk Art kdrtydt, akkor az dsszes megmaradt jdtékos nyer, és 3-3 rajongdt kap.
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Itt az ideje, hogy egyiittmiikédj a tobbi miivésszel a legnagyobb miialkotds elkészitésében!
Csak arra vigydzz, hogy ne a vdros hires ferde tornydnak kizelében készitsd el a
miialkotdsodat, nehogy mindkettd ledéljon!

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: ne essél ki a jétékbél
A KIALLITAS VEGE: amint bérmelyik jitékosnak 2 lepottyant darabja lesz

G\ Senkinek sincs sajdt alapja. Ehelyett tegyél 2 alapot egymds mellé o
e O Csapj fel az asztalra eggyel kevesebb Junk Art kdrtydt, mint ahdny jétékos van, a tobbibél
: pedig képezz egy képpel lefelé néz8 paklit.

Példiul: 4 jitékos esetén 3 kdrtydt kell felcsapnod.

ﬂ JATEKKORGD PISABAN

F. O Vilassz egyet a felcsapott Junk Art kdrtydk koziil, keresd ki a hozzd tartozé szemétdarabot
 a kozos készletbsl, majd épitsd azt be a kozos épitménybe.

. az asztal kozepére tgy, hogy azt minden jdtékos kényelmesen elérje.
(Lasd az 4brat!) Ez lesz a kozos épitmény alapja.

WS
%o
. VA )
ST

gt @ Ezutdn a sorban kévetkezd jétékos kore jon. A jaték igy folytatddik tovdbb, mig az dsszes
felesapott kértya el nem fogy. Ekkor csapjatok fel ugyanannyi kdrtydt, mint legel8szor,
majd a sorban kovetkezd jétékos kore jon.

LEPOTTYANO DARABOK PISABAN

. Ha egy jitékos eléte mdr 2, vagy tobb lepottyané darab van, akkor 6 azonnal kiesik ebbdl a
* virosi kidllitdsbol.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

Amint az els6 jatékos kiesik, a kidllitds véget ér. Ezutin

minden jétékban maradt jitékos 3-3 rajongét kap.

TOKYO
—

Tokid vdrosdt egyardnt dthatja a modernizmus éppugy, mint a hagyomdnyos miivészet.
Ahogy az utcai versenyzék kisodrédnak a kanyarokban, a miivészek éppiigy mutatjik be
ezen nagysebességli versenyek értelmezésér. Késziilj arra, hogy gyors és dithédr légy!

JATEKOSOK SZAMA: 2-6
CEL: a legmagasabb épitményre
A KIALLITAS VEGE: minden kirtya kijitszdsa

TOKIO FLOKESZITESE -

Ossz minden jétékosnak képpel lefelé egy-egy 10 Junk Art kdrtyabdl 4ll6 paklic. A megmaradt
kértydkat nem haszndljétok ebben a jatékban (megnézés nélkiil tedd vissza Sket a dobozba). R

EGY JATEKFORDULO TOKIOBAN

@ Egyidejlileg mindenki nézze végig paklijdt, vélasszon ki beléle egy kdrtydt, és tegye azt
képpel lefelé a paklija tetejére. Ezutdn (tovabbra is képpel lefelé) adja 4t az egész pakh)at a
sorban kévetkezd jitékosnak.

@ Mindenki csapja fel a kapott paklija legfelsé lapjét, keresse ki a megfeleld szemétdarabot a
/ kozos készletbdl, majd épitse azt be az épitményébe.

@ Folytassdtok igy tovabb a jtékot egészen addig, amig az Osszes kdrtya kijétszdsra nem
= keriilt.

LEPOTTYANO DARABOK TOKIOBAN

A lepottyané darabokat minden mds hatds nélkiil el kell tévolitani a jétékbol.

A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

Amint az 6sszes kdrtya kijétszdsra keriilt, a kidllitds véget ér.

Ezutdn a 3 legmagasabb épitmény tulajdonosa rajongékat kap:
1. legmagasabb épitmény: 5 rajongé
2. legmagasabb épitmény: 3 rajongé

3. legmagasabb épitmény: 1 rajongé
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< NASHVILLE
_—

Mig a vildg szdmos orszdgdban Nashville-t csak a Zene Virosdnak nevezik, a vizudlis
miivészetek rajongdi térekszenek arra, hogy egy igazi kidllftdst hozzanak létre itt délen.
Mi lehetne jobb hely ennél, ami amugy is virdgz6 kereskedelmi és kulturdlis kézpont?

Hiszen mir felépitették a Parthenon mdsdt is. Es vajon mi lesz a te hozzdjdruldsod?

/
\

Specidlis megjegyzés: a Flick ‘em Up tdrsasjdték egy példinya sziikséges ahhoz,
hogy jdtszani tudjatok ezzel a vdrossal. Ez a forgatékényv nagyon eltér az

eddigiekt8l. Ajdnlatos kiilondlléan lejdtszani. Ha mdr kell6képp megismerkedretek
vele, bevehetitek akdr egy vildgkoriili turnéba is.

JATEKOSOK SZAMA: 2-4
CEL: a legmagasabb épitmény - bénusz a zsdkmdnyért
A KIALLITAS VEGE: a harmadik kaktuszkirtya felfedése

NASHVILLE ELOKESZITESE

@ Minden jdtékos vegyen el 1-1 cowboyfigurdt a Flick 'em Up jdtékbdl (a cowboyok szine
* most nem szdmit). Tegyetek a Flick 'em Up jdtékbdl minden lovedékkorongot és 3
kaktuszt a kozos készlet mellé.

@ Gy6z8djetek meg arrdl, hogy az asztal kozepe teljesen iires legyen.

@ A jétékosoknak kb. 50 cm-re kell elhelyezniiik az alapjukat egymdstdl. A pontos méréshez
hasznéljétok a mérdszalagot. Négy jdtékos esetén egy 50 cm-es oldalhossziisigt négyzet
oldalainak kézepére keriilnek az egyes alapok (ldsd aldbb).

e
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Ossz 4-4 Junk Art kdrtydt mindenkinek, a t6bbibél pedig képezz képpel lefelé nézg paklit.

@
@ Ezutdn minden jitékos vélasszon ki 3-at a ndla 1év8 kdrtydk koziil, majd egyesével, sorban
keresse ki a megfeleld szemétdarabokat a kozos készletb6l, és épitse be azokat a sajit kezdd
épitményébe. A felhaszndlt lapokat mindenki a sajét dobdpaklijaba dobja el képpel felfelé
ugy, hogy mindig legfeliil legyen az utoljéra eldobott kartya (ldsd az dbrdt).

@ Ezutdn oszd nagyjdbol 2 részre a megmaradt Junk Arc paklic (A é B). Keverj bele 2
kaktuszkdrtydt az ,A” pakliba, és tedd a harmadikat a ,B” pakli tetejére, majd rakd az ,A”
paklit is a ,B” tetejére.

@ A jatékot az aktudlis kezd8jdtékos kezdi, és az aktudlis jétéksorrendben kell haladni.

A JATEKKGROD NASHVILLE-BEN

Amikor rajtad a sor, hiizz addig kartydkat, hogy 2 legyen a kezed- ()

@ ben. Jdtszd ki az egyiket (a dobdpaklid tetejére keriil), és a megfeleld |
szemétdarabot helyezd el az épitményeden. \

i

Kaktuszkdrtya kijdtszdsa: vegyél el egy kaktuszt a kozos készletbdl, és tedd | S
az épitményed alapjdra a képen lithatd dllisban. e

(\ Ha az dltalad kijétszott kdrtya szine, vagy szdma megegyezik egy
misik jétékos dobdpaklijénak tetején 1év8 kdrtydéval, akkor
rél6hetsz annak a jétékosnak az épitményére, vagy a cowboydra:

Ha a két kértya szine egyezik meg: egyszer 18hetsz.

Ha a két kdrtya szdma egyezik meg: kétszer 16hetsz.

(Ez utébbi esetben is ugyanarra a jitékosra kell kétszer ralénod.)
Kaktuszkdrtya kijdtszdsa: ha egy kaktuszkdrtydr jdtszotedl ki, barmelyik mdsik jdtékosra rdlShetsz
egyszer. A dobdpaklid tetején a kaktuszkdrtya zold sziniinek szdmit.

Tedd a cowboyfigurddat az asztalra a sajét épitményed alapjétdl kb. 3 cm-re. Ezutdn 7
végezheted el a 16vést (vagy l6véseket) a Flick ‘em Up szabélyai szerint.

@ A [6vés (vagy lovések) elvégzése utdn hagyd a cowboyfigurddat ott, ahovd tetted, majd
~ ellendrizd az esetleg lepottyané darabokat. Ezutdn a sorban kovetkezd jatékos kore jon.

L[POTTYRN(] DARABOK NASHVILLE-BEN

Ha egy szemétdarab lepottyan egy épitményrdl gy, hogy az nem egy lovés kévetkeztében
tortént, minden mds hatds nélkiil el kell azt tdvolitani a jatékbol.

* Ha 1, vagy t6bb darab lepottyan a jitékostdrsad épitményébdl amiatt, mert raldctél, vedd el
az osszes lepottyand darabot, egyet koziiliik épits be a sajét épitményedbe, a tobbit pedig
tartsd meg zsakmdnyként. Ha csak 1 darab pottyan le a 16vésed kovetkeztében, azt be kell
épitened a sajdt épitményedbe.

* Ha a l6vésed eltaldlja a misik jétékos cowboyfiguréjat, akkor ellophatsz egy darabot a jatékos

zsdkmdnya koziil, és a sajdt zsdkmdnyaid kozé teheted azt. A cowboyt csak a korod legvégén "'
kell ismét felallitani. ¥

Megjegyzés: a Flick ‘em Up szabdlyaitdl eltérden itt a geller is szimit! Bdrmi, ami a lovésed

kévetkeztében pottyan le, érvényes, és lepottyant darabnak, vagy fellokote cowboynak szdmit!

* Ha véletleniil egy olyan jdtékos épitményét, vagy cowboydt taldlod el (akdr geller
kovetkeztében is), akire nem l8hetnél, és emiatt lepottyan pdr darabja, akkor az a jétékos
minden lepottyant darabjét a sajét zsdkmdnya kozé teszi. Ha kaktusz is van kozétte,
pétolhatja azt egy Gj kakeusszal. Végiil feldllithatja a cowboydt a sajét alapja kozelében. Ez
egy peches 16vés volt!
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A KIALLITAS VEGE ES A RAJONGOK SZETOSZTASA

Amikor felcsapdsra keriil a harmadik kaktuszkdrtya, a kidllitds az adott fordulé befejeztével véget
ér (a jatékot addig folytassdtok, amig minden jdtékos ugyanannyi kort nem hajthatott végre).

Ezutdn a 3 legmagasabb épitmény tulajdonosa rajongékat kap:

" 1. legmagasabb épitmény: 5 rajongé

2. legmagasabb épitmény: 3 rajongé

3. legmagasabb épitmény: 1 rajongé

bénusz: a jétékos alapjdn 1év8 minden kaktusza 1-1 pontot ér
Ezutdn a 3 legtobb zsdkmdnyt szerz6 jatékos is rajongdkat kap:

1. legtobb zsdkmény: 5 rajongé

2. legtdbb zsdkmény: 3 rajongd

3. legtobb zsédkmdany: 1 rajongd

A zsékmdnyban 1év8 kaktuszok nem adnak bénusz pontot, de beleszdmitanak a

zsdkmény darabszdméba.
A legtobb rajongot szerzd jatékos megnyeri ezt a varosi kidllitast.
Ha egy vildgkoriili turné részeként keriilt be Nashville vdrosa, akkor folytassitok a jitékot a
normdl szabélyok szerint, a kdvetkezd vdrossal.

L
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ALTALANOD SZABALYOK
JATEK ELOKESZITESE

Adj minden jétékosnak egy-egy alapot. Mindenki eldéntheti, hogy melyik oldalin

helyezze el azt.

Keverd &ssze a Junk Art kértydk paklijét, és tedd le képpel lefelé gy, hogy mindenki
kényelmesen elérje azt.

Teregesd szét a fa szemétdarabokat a jatékeér kézepén, egyfajta kozos készletet képezve
ezéltal. Tedd a rajongéjelzdket és a mérdszalagot a kizos készlet egyik oldala mellé.

A legutoljara egy miivészeti kidllitist megldtogaté lesz koziiletek az elsd vdros

kezdGjdtékosa. A kovetkezd vdrosndl az éppen legkevesebb rajongéval rendelkezd
jatékos lesz a kezddjdtékos. Dontetlen esetén az aktudlis kezd8jdtékostol az dramutatd
jardsa szerinti irdnyba haladva a kozelebbi jatékos lesz az 4j kezd&jatékos.

Végezzétek el az adott véros specidlis jaték el6készitési lépéseit.

" szmmnnneox ELHEL YEZESE

* Amikor ki kell vlasztanod egy szemétdarabot, akkor az a szemétdarab, amit a kezedbe veszel,
lesz az aktudlis aktiv darabod.

Az aktiv darabodat egy kézzel, vagy két kézzel is elhelyezheted.

* Az aktiv darabodat bdrhogy és bdrhovd elhelyezheted az alapodon, vagy a késziild
¢épitményeden mindaddig, amig az aktiv darab egyik része sem érinti az asztalt.

'@é@@@

- Az egyik kezeddel megtdmaszthatod az alapodat (de csak és kizdrélag ezt az elemedet).

* Az akeudlis aktiv darabod segitségével arrébb mozgathatod az épitményedbe korabban
beépitett egy, vagy tobb szemétdarabodat, ha akarod. Az épitményedbe mdr beépitett
szemétdaraboknak azonban folyamatosan érintkezésben kell maradniuk egymadssal.

* Ha a korddben egynél t6bb szemétdarabot szeretnél elhelyezni az épitményeden, akkor azokat
* szépen sorban, egyenként, egymds utdn kell elhelyezned.

LEPOTTYANO DARABOK

* Barmikor, amikor egy mdr beépitett (nem aktiv) darab leesik egy épitményrdl, és hozzdér az

e —)

asztalhoz, az adott épitmény tulajdonosdnak félre kell azt raknia a leesett darabjai kozé.
* Ha temiattad barmelyik jdtékos épitményének bérmelyik darabja leesik az asztalra, akkor azt
vedd el, és tedd flre a leesett darabjaid kozé.

E6Y KIALLITAS VEGE

* Minden vérosnak van egy sajét szabdlya arra vonatkozdan, hogy mikor érvéget ott az akeudlis
kigllitds. Univerzdlis befejezés: az Gsszes varosban befejezddik a kidllitds, ha mér minden Junk
Art kértya kijdtszdsra keriilt.

/N EGY O OTLETED

Van egy szuper véros-6tleted? A jatékhoz mellékeltiink 3 iires vdroskartydt is, hogy létrehozhasd

a sajdt elképzeléseidet. Kériink oszd meg ket veliink: coolideas@pretzelgames.com

SZIMBOLUMO

A jatéksorrend: az 6ramutatd jdrdsa szerint irdny,
ezzel ellentétes, vagy egyidejii.

Minden jitékos a jaték kezdetén egy X kdrtydbdl 4ll6, képpel lefelé nézd
paklit kap.

Minden jétékosok a jdték kezdetén X kartydt kap a kezébe.

A jéték kezdetén csapj fel X kartydt képpel felfelé az asztalra.

Lésd Nashville véros specidlis szabdlyait!

A kidllitds véget ér, ha az utolsd feltiintetett kirtya is el8keriil.

X A kidllitds véget ér, ha mdr minden kértya kijdtszdsra kertilt.

A kidllitds véget ér, ha az egyik jdtékosnak mdr X, vagy tobb lepottyant
darabja sszegytilt.

A kidllitds véget ér, ha mér csak egyetlen jatékos maradt jatékban.

A hérom legmagasabb épitmény tulajdonosa rajongdkat kap.

NESZITO!

A jatékot tervezte: Jay Cormier és Sen-Foong Lim

Tllusztraciok: Chris Quilliams és Philippe Guérin

Szerkeszté: Jean-Francois Gagné

A Pretzel Games szeretné megkdszonni Mike Youngnak az utolsé pillanatait.

A tervez8k szeretnének koszonetet mondani minden olyan jétéktesztelének, akik segitettek abban, hogy ez a jaték olyan
fantasztikus legyen:

Dave Aiken, Emiko Aiken, Koji Aiken, Owen Aiken, Elly Boersema, Michael Campsall, Jemaica Campsall, Marc
Casas-Cordero, Al Cormier, Xavier Cousin, Peter Grant, Sharon Harris, John Harris, Graeme Jahns, Alex James, Don
Kirkby, Jan Kraft, Maria Li, Ethan Lim, Steve Mason, Stacy McDougall, Elsa Michel, Matt Musselman, Brandon
Nicell, James Osgood, Bonnie Skiffington, Colin Skiffington, Carrie Stephenson-Lim, Jeff Temple, Shawn Thomas,

Scott Veenvliet, Kevin Wilson, Jen Wilson, Leroy Wissing és Mike Wood.
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