SOLO

Izgalmas kartyajaték kicsiknek és nagyoknak
2-10 jatékos részére, 6-106 éves korig

A jaték tartalmaz:

1 hasznalati utasitast

18 piros kartyat 1-9-ig terjedé szamozassal
18 z6ld kartyat 1-9-ig terjed6 szamozassal
18 kék kartyat 1-9-ig terjedé szamozassal
18 sarga kartyat 1-9-ig terjedé szamozassal
8 JKimarad kartyat” /4 szinben/

8 LAranyvalté kartyat” /4 szinben/

8 ,hizz kett6t kartyat” /4 szinben/

4 .Kartyacsere” /4 szinben/

4 ,szinvaltas kartya”

4 ,hizz négyet + szinvalasztas” kartya

4 JkoOrkoros kartyacsere”

A JATEK CELJA

Legels6ként lerakni minden lapot. Kéronként a jatékosok csak egy
lapot rakhatnak, vagy ha nem tudnak rakni, hizniuk kell egy lapot.

JATEKLEIRAS

Egy, a jatékosok altal valasztott oszté minden jatékosnak 8 lapot
oszt le. A megmaradt kartyakat arccal lefelé helyezzik az asztal
kozepére.

Huzz kett6t

‘r—mmmmar—~") Amennyiben a legfelsé kartya pl.:
soron kévetkez6 jatékos eldobhatja
kett6t” kartyajat. A soron kovetkezd
lapot kell haznia , vagy amennyib
masik piros szinii ,hizz kett6t” ka
azt is, ebben az esetben a kovetke
négy kartyat kell felvennie, mert a k
duplazédik!

Szinvaltas

Ezt a kartyat minden esetben kijats
LG 4 | <ovetiezs jatekos, mellyel az adott

toztathatja. Szinvaltas lap dobasa
széban megijeldli azt a szint, amire v:
Ekkor a soron kovetkezé jatékos v:
‘ kérésnek megfeleld szint, vagy huzni:
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Huzz fel négyet + szinvalasztas

Ezt a kartyat minden esetben kijats
kovetkez6 jatékos. Két jelentésége
az, hogy szint valthat, a masik, hogy
a kovetkez6 jatékosnak hiznia. Ha €
kovetkezonek is van ilyen Joker lapj:
kovetének kell nyolcat huaznia.

Leemeljik a pakli tetejérdl a legfelsé kartyat és azt, arccal felfelé a
pakli mellé helyezziik. A jatékosok felemelik lapjaikat és szortiroz-
zak azokat szin és szam szerint.

A JATEK MENETE

A jatékot az oszt6tdl balra Iév6 jatékos kezdi, a t6bbi jatékos ezt a
sorrendet koveti.
A jatékosok a kovetkez6 lehetGségek kozil valaszthatnak:

1. Kartyalapot dobni.

A soron kdvetkez0 jatékos a szin, vagy szam szerint egyezé lapjat
az asztal kdzepére, a mar megjatszott lapra teszi.

/Példaul: ha kék kilences fekszik az asztalon, akkor tetszés sze-
rinti, szind /sarga, zéld, kék, piros/ kilencest, vagy barmilyen kék
szinti lapot lehet dobni.

Ha egy kék kilencesre valaki egy piros kilencest tesz, akkor a
kovetkezd jatekosnak vagy egy kilencest kell raknia, vagy tetszéle-
ges piros kartyat.

Ha a jatékos nem tud rakni, akkor a kézépen 1év6, szinnel lefelé
forditott paklibél kell egyet hiiznia és a kévetkezé jatékos dobhat.

2. Kézbedobas

Ha egy jatekos birtokolja ugyanazt a lapot, amely megegyezik az
utoljara dobott lappal, akkor soron kiviil bedobhatja azt. Ezutan a
kozbedob6 utan kévetkez6 jatékos folytathatja a jatékot.

3. Huzas

Amennyiben egy jatekos nem tud rakni, huznia kell kézéprdl egy
kartyat.

Ezutan a kovetkez6 jatékos van soron, hacsak valaki gyorsan kéz-
be nem dob.

Kartyacsere egy masik jatékossal

Amennyiben egy jatékos a szinnek megfelel§ ,csere”
kartyat dobja, akkor az altala birtokolt 6sszes lapot
kicserélheti egy altala valasztott jatékos lapjaival.

Korkoros kartyacsere

AKCIOKARTYAK

A soron kovetkezé jatékos akcié kartyakat is megjatszhat,
amennyiben ezt szilkségesnek latja.

Az akciokartyak szintén szin, vagy szimbolum alapjan rakhatoak le.
Vannak (gynevezett Jokerkartyak, amelyek minden lapra dob-
hatéak.

A Joker kartyak feketék.

Kimaradas

‘r=wammr=ry | Amennyiben a legfelsé kartyalap szine pl.: kék, ak-
7] 7] kor erre dobhaté egy kék kimarad” kartya is. Ezu-
tan a soron kovetkez6 jatékos kimarad egy kérbol.
Nincs lehetésége ra, hogy lapot hizzon és arra
‘ sem, hogy dobjon.
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Iranyvaltas
Amennyiben az utoljara dobott kartya pl.: sarga, ak-
8 kor a soron kévetkezé jatékos eldobhatja a sarga,
Jranyvalté” kartyajat. Ennek kovetkeztében a jaték
iranya megvaltozik, ellentétes iranyba fordul a kér.
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A KARTYAK ERTEKEI

Minden kartyanak van egy 1-9-ig terjedé értéke.

Az 1-es 1, a 9-es 9 pontot ér.

Iranyvaltas kartya: 10 pont
Kimaradas: 20 pont
Huzz kettét: 30 pont
Kartyacsere: 30 pont
Kartyacsere korkorésen: 40 pont
Szinvaltas: 40 pont
Huzz négyet + szinvalasztas: 50 pont

Ezt a kartyat minden esetben kijatszhatja a soron
kévetkez6 jatékos.

Ebben az esetben az Gsszes jatékos, a jaték
iranyanak megfelelGen tovabbadja minden kartyajat a
kovetkezd jatékosnak. Ez azt eredményezi, hogy
minden jatékosnal azok a lapok lesznek, amelyek ed-
dig a mellette lévé jatékos birtokaban voltak. Ezutan a
jaték egy tetszéleges lap dobasaval folytatodik.

A JATEK VEGE

Abban az esetben, ha barmely jatékosnak mar csak két lap marad a
kezében, az utolsé el6tti lap kijatszasa el6tt be kell mondania, hogy:
SOLO , ezzel figyelmezteti jatékostarsait, hogy mar csak egyetien
lapja van.

Ha ezt elfelejti, akkor biintetésként két kartyalapot kell hiznia.

Az a jatékos nyer, aki legelGszor tudja kijatszani az utolsé lapjat is.

A tobbi jatékosnak, akiknek a kezében még maradtak kartyak, meg
kell szamolniuk a kartyak pontértékét. A pontok Gsszeadasa utan
minden jatékosnak negativ pontszamként keriilnek felirasra a pontjai.
A jaték akkor fejezddik be, ha egy jatékos minusz pontjai elérik a
-500-at.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legkevesebb minusz pontja van.
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