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Jatektabla
Szabalykonyv
Tarolo rekesz
5 jatékos lap
100 Kalandor kocka
25 Pap (fehér)
25 Harcos (narancs)
25 Tolvaj (fekete)
25 Varazslo (lila)
33 Fa alkatrész
5 Pontjelz6
25 Ugynék (5 minden szinbél)
1 Nagykdvet
1 Hadnagy
1 Elsé jatékos jelz6
121 Kartya:
11 Lord kartya
50 Intrikus kartya
60 Kuldetés kartya
170 Karton elem
24 Epiilet lapka

45 Epiilet iranyitas jelzé
(9 minden szinbdl)

60 Aranypénz
50x 1-arany
10x 5-arany
36 Gyo6zelmi pont jelz6

5x 100 Gy&zelmi pont jelzd
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Bevezeto
Udvézliink Vizmélyvaraban, a ragyogas
varosaban. Vizmélyvara egyik Lordja vagy, egy
eme nagyszer( varos titkos iranyitoi kozil. Az
Ugynékeiden keresztiil Kalandorokat fogadsz
fel, hogy Kuldetéseket teljesits és noveld hatal-
madat.
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Vizmélyvara urai mind biztonsagban élnek a
varos szivében, de kézben mindegyikik a
sajat tervein dolgozik! Sétét tgyleteken, zsol-
dosokon és megvesztegetéseken keresztil
iranyitani tudod a varost, hogy te legyél a
leghatalmasabb ur Vizmélyvaraban?
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Hogyan nyerj

A Lords of Waterdeep™ jaték 0sszesen nyolc korbdl all. A
jatékos, aki a legtébb gy6zelmi ponttal rendelkezik a jaték
végeén, nyeri a jatékot.

Elokeésziiletek

Miel6tt elkezdenétek jatszani, szikség van egy kis idére a
jaték el6készitéséhez

Tabla

A jatéktabla Vizmélyvara varosanak kulonb6zé keruleteit
és éplleteit abrazolja.

A tabla aljan talalhat6 sav jelzi az eltelt korok szamat, mig a
tablan kérbe mené savon a jatékosok aktualis pontjai
lathatok.

Hajtogasd szét a tablat és helyezd az asztal kozepére, hogy
minden jatékos kénnyen elérje.

Pontozé6 sav

Epiiletek

l=

Korjelzé sav

Ugynokok

Mint Vizmélyvara egyik ura, Ugynokoket alkalmazol, hogy be-
folyasod messzebbre elérhessen. Van 5 kiilénb6z8 szinben
fababu, amik a kilénbdz4 titkos tarsasagokat jelképezik.

Minden jatékos valaszt egy szint és a hozza tartozé
Ugynokoket. Ok alkotjak majd az Ugynokeid csoportjat.
Helyezd 6ket az “Agent Pool” mezdre a jatékos lapodon.

Az Ugynokeid szama a jatékosok szamatol fiigg, ahogy azt
az alabbi tablazat is mutatja..

Jatékosok szama Ugynokoék szama
2 4

3 3
4 2
5 v,

AN\

A pajzs lovagijai Varosi 6rség

RAA

Eziistcsillagok Harfasok Voros szalag

Tovabba minden jatékos elhelyez még egy Ugynokét az 5. kort
jelzé mezd mellé. Ez az Ugynok ettél a kortdl kezdve lesz
elérhetd. A hatodik (szurke) hely jovébeni kiegészit6khoz lesz
hasznalhato.

Ezen kivill a jaték tartalmaz két semleges Ugynokot: a
Nagykovet és a Hadnagy. Ezeket az Ugynékoket a jaték
elején senki sem iranyitja, hanem a jaték soran kertlhetnek
egy-egy jatékoshoz.

APA

Nagykovet Hadnagy

Gyo6zelmipont jelzok

Minden jatékosnak van egy fa koronja az Ugynékei szinének

megfelel6en. Helyezzétek ezeket a jelz6ket a gyézelmi pont
jelz6 savon a 0 helyre.

A pajzs lovagjai Varosi 6rség
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Eziistcsillagok Harfasok

Az alabbi “100 Gyézelmipont” (GYP) lapka azoknak a jatékosoknak

jar, akik masodszor is elérik a “0” gyézelmipont mez6t.

Gyoézelmi pont hatlap  Gy6zelmi pont hatlap
A pajzs lovagjai Varosi 6rség

Gyo6zelmi pont hatlap Gy6zelmi pont hatlap Gy6zelmi pont hatlap
Voros szalag

Eziistcsillagok Harfasok

Voros szalag

Jatékos lapok

Minden jatékos magahoz veszi a megfeleld szini jatékos
lapot. Ez segit elrendezi a jatek kulénb6zd elemeit.

Ugynok készlet (Agent Pool): It tarthatod az {igyndkeidet,
akiket még nem helyeztél fel a tablara (Ugynékok
Felhelyelyezése lasd 8. oldal). A kdr végén az dsszes Ugynok
visszatér az “Ugynok készletbe”.

Kocsma (Tavern): Ez a terllet a felbérelt Kalandézok
elhelyezésére szolgal, amig fel nem hasznalod 6ket egy Kulde-
tés teljesitéséhez. Az Aranyaidat szintén itt tarolhatod.

Teljesitett Kiildetések (Completed Quests): Amikor teljesitesz
egy Kuldetést, helyezd ide képpel lefelé. A teljesitett Kuldetésekre
vonatkozo szabalyok a 10. oldalon kezdédnek.
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Kalandorok

Az Ugynékeid kiilonb6zd Kalandorokat bérelnek fel,
nemesszivi hésoket vagy egyszerl zsoldosokat, hogy
mindenféle feladatokat teljesitsenek.

Négy féle Kalandor van a jatékban, fa kockak jeldlik 6ket:
Pap (fehér), Harcos (narancssarga), Tolvaj (fekete), és
Varazslo (lila). Kilonbozd kildetések teljesitéséhez
kilonb6z6 Kalandorokra van sziikség.

Az Arannyal egyutt (Iasd lent) ezek a kockak is a
készletbdl jonnek. Helyezzétek Gket a tabla mellé, hogy
kdnnyen elérhesse az 6sszes jatékos.

i X

Harcos Tolvaj Varazslo
Ha nincs elegendd elérhetd Kalandor kocka a készletben,
akkor csak annyit tudsz felbérelni, amennyi elérheté.

Egyebek

A Lords of Waterdeep tartalmaz még szamos alkatrészt, amit
az alabbiakban mutatunk be.

Epiilet iranyitas jelzék
Minden jatékosnak van egy adag jelzdje, amik a megvasarolt

Epiiletek tulajdonosat jelzik. Ezek a tokenek megegyeznek a
jatékosok Ugyndkeinek szinével.

A varos oOrei

A pajzs lovagjai

Harfasok

Voros szalag
Arany

Semmi sem olcsébb Vizmélyvaraban. Az Ugynokeidnek
szlikésge van pénzre, hogy a dolgok olajozottan menjenek.
% Az Arany hasznalhat6 éplletek vasarlasara, kuldetések

Az Aranyat két féle token jelképezi, van 1 és 5 értéki arany.
Ezek szintén a készletbdl kerlilnek jatékba,

1 Arany

(Fej)

5 Arany

(iras)

Gyozelmi pontok
Amikor Kildetéseket teljesitesz, Gyézelmi
pontokat (GYP) kapsz. A meg nem
vasarolt éplleteken is folyamatosan gyail-
nek a GYP-k, amiket pici tokenek jel6lnek.
Tovabba néhany Epiilet és egyéb jaték
hatasok is biztositanak GYP-t.

Helyezz 3 gy6zelmi pont lapkat a korjelzé mind a 8 helyére.

Gyoé6zelmi pont (GYP) lapka

Epiiletek

A jatéktabla 9 alap Epiiletet tartalmaz, mindegyik tartaimaz
egy vagy tébb akcié lehetéséget, ahova az Ugynékdk
felhelyezhetdk. Lasd Ugynokék felhelyezése a 8. oldalon.

Tovabba van hely Epiiletek lapkak szamara, amiket a
jatékosok vehetnek meg és helyezhetnek jatékba.

A jaték kezdetekor vegyetek 3 Eplilet lapkat és helyezzétek
képpel felfelé az Epiiletcsarnokba (Builder’s Hall).

A megmaradt Epijle? lapkakat képpel lefelé helyezzétek a
megjeldlt helyre az Epuletcsarnok mellé.

Ar Epiilet készlet

\ Név
\ Utasitas
Tulajdonos jutaléka

Epiiletek leirasa

Minden Eplilet, a tablara nyomtatottak és az Epiilet lap-
kak is mind tartalmazzak ugyanazokat az informaciokat.
Lass tébbet az Ugyndk felhelyezése fejezetben a 8.
oldalon.

Név: Tobb informaciét is kaphatsz az éplletekrél, ha utana
nézel a Fliggelékben. Az Epliletekrél sz616 rész a 12. oldalon
kezdédik.

Ar: A szilkséges arany mennyisége, ami az Eplilet megvasar-
lasahoz szlikséges. Pl.: Helmstar Warehouse ara 3 Arany.
Utasitas: Az er6forrasok, amiket az éplilet biztositas. Ezek
lehetnek Kalandorok, Arany, Gyézelmi pont, kartya hizas és
egyéb dolgok. Pl.: Helmstar Warehouse biztosit 2 Papot és 2
Aranyat.

Tulajdonos: A jatékos, aki az Epiiletet vette ezt a jarulékot
szerzi meg, amikor barmelyik masik jatékos felhelyezi az Ugy-
nokét az éplletre (ez 1 Pap a Helmstar Warehouse esetén).

Kartyak
Kartyak jelképezik a feladatokat, amiket a Kalandorok a szol-

galatodra végrehajtanak, valamint az aljas mesterkedéseidet
és a titkos gy6zelmi feltételeket.

Lord Kartyak

Vizmélyvara varosat hatalmas Lordok iranyitjak a legnagyobb
titokban. Tizenegy Lord kartya (Lord of Waterdeep kartya)
jelképezi ezeket a rejtett személyeket.

Keverd meg a Lord kartyakat és ossz ki egyet képpel lefelé az
Osszes jatékosnak. Tartsatok ezeket a kartyakat képpel lefelé
a jaték végeig. Személyazonossagod titok az ellenfeleidnek.

Tedd vissza a megmaradt Lord kartyakat a dobozba
képpel lefelé. Ezek nem hasznalatosak a jaték tovabbi
részében.

Ha jaték soran a huzé paklik valamelyikébdl kifogynak a lapok,
akkor az eldobott kartyakat keverjétek meg és képezzetek beléle
Ujra huzépaklit. A teljesitett Kuldetéseket ne keverjétek vissza a
Kildetés pakliba.

Torténet

Név
Szabaly
szoveg
At the end of the game, you score {3
for each Arcana Quest and each
! l Warfare Quest you completed.
Kartyaszam

Minden Lord kartya biztosit bonusz GYP-ket, ha teljesitesz
bizonyos dolgokat, ami alul a “szabaly széveg” mez6ben van
leirva. Pl.: Khalen Arunsun bunusz GYP-ket kap, ha “Arcana”
vagy “Warfare” kuldetéseket teljesit.

Flggelék 3: 6sszegzi a Lord kartyakat és azok
tulajdonsagait a 20-21. oldalon.

Kiildetés kartyak

Mint Vizmélyvara egyik Lordja a hatalmadat Kiildetések
teljesitéséve noveled, ezeket jelképezik a Kildetés kartyak. Lasd
Kiildetés Teljesitése a 10. Oldalon.

Keverd meg a Kiildetés kartyakat és ossz ki minden jatékosnak 2
kartyak képpel felfelé. Ezek a kartyak a jatekosok aktiv
Kildetései.

Ezutan helyezz képpel felfelé 1-1 kartyat a Sziklaszirt fogadd
(Cliffwatch Inn) mind a 4 helyére. A maradék kartya lesz a
huzopakli. Helyezd a huzopaklit a megfeleld helyre a Sziklaszirt
fogadd mellé. melé.

Intrikus kartyak

Az Intrikus kartyak segitségével manipulalhatsz masokat céljaid
elérése érdekében. De légy 6vatos, Vizmélyvara tébbi Lordja is
rosszban santikal.

Keverd meg az Intrikus kartyakat és ossz ki minden
jatékosnak 2 kartyak képpel lefelé. Tartsd titokban ezeket a
kartyakat ez ellenfelek el6tt. Lasd Intrikus kartya kijasztasa 9.
oldal.

A maradék kartya lesz a huzépakli. Helyezd a hizépaklit a

megfelelé helyre Vimzélyvara Kikotd (Waterdeep Harbour) mellé.

7

A jaték kezdete

A jatékos, aki legutobb volt egy masik
varosban kapja meg a kezd6 jatékos
jelz6t és kezdi a jatékot.

A kezdd jatékos 4 Aranyat kap
kezdéskor, a masodik 5-6t, minden
tovabbi jatékos pedig egyel tobbet, mint a

téle jobbra Ul6 jatékos.
Py e O J Kezd6 jatékos jelz6
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Jatéekmenet

A jaték korokbdl all. A jatékosok minden kérben egymas utan
helyezik el Ugynokeiket killénb6z6 feladatok végrehajtasahoz.

A jaték a 8. kor utan ér véget. A 8. kor végeén a legtobb
GYP-tal rendelkezé jatékos a gydztes.

Egy kor kezdete

A korjelzé savon mind a nyolc mezén 3 GYP lapka van a jaték
kezdetén, ahogy azt az el6készuleteknél mar emlitettik.

A GYP jelz6k azt a célt is szolgaljak, hogy lassuk hanyadik
koérben vagyunk.

Minden kér kezdetén vegyétek le a 3 GYP jelz6t az adott kort
jelzé mezérél és helyezzetek beldle 1-1 darabot a harom
elérhetd Epiiletre az Epiilet Csarnokban (Builder’s Hall).

Néhany Epiiletnek van a kérdk eléjre vonatkozo specialis
utasitasa, ezeknek az Epiileteknek barna hatter(i az utasitas
mezdje. Jellemz&en GYP lapkat, Aranyat vagy Kalandorokat
kell rdhelyezni megvasarlasukkor és minden kor kezdetén.
(Lasd az 1. Fiiggelékben, az Epliletek leirasanal)

Ha mindent elvégeztiink, ami egy kor elején sziikséges,
akkor jon sorban a jatékosok kore.

Az 5. Kor kezdete: Minden jatékos kap egy extra Ugynékét a
korjelzd sav melletti mezdkrdl €s a mar meglévék mellé teszi. Az
j Ugyndk a jaték hatralévé részében a jatékosnal marad.

Akciok a korben

A jatékosok egymas utana jonnek, kezdve azzal a
jatékossal, akinél a kezdd jatékos jelz6 van, majd a téle
balra ul6 kovetkezik.

A kéréd alatt, ha van még elérheté (nem felhelyezett) Ugy-
nokod, az alabbi akcidk kozul valaszthatsz (akar mindkettét is):

1. Ugynokok felhelyezése

2. Kiildetés teljesitése

Ugynok felhelyezése

Ha van barmennyi elérheté Ugyndkéd, helyezz fel beléle egyet.
A felhelyezéskor helyezd el egy Epiilet még el nem foglalt
Akcohelyére. Ez lehet akar egy alap Eplilet is, vagy olyan, amit
kés6bb helyeztek jatékba (Haladé Epiilet). Nem helyezhetsz
Ugynokét olyan helyre, ahol mar masik jatékos Ugyndke all. Es
olyan Epliletre sem, ami még nincs jatékban.

Amikor felhelyeztél egy Ugynokét, kdvesd az Epiilet utasitasait.
Az Epiilet hatdsa azonnal megtorténik.

A korédben nem doénthetsz ugy, hogy passzolsz. Ha van
még elérheté Ugyndkad, akkor el kell helyezned egyet a
tablan, (kivéve, ha mar nincs Ures Akciéhely).

Ha mar nincs elérheté Ugynokod, akkor tdbbet mar nem keril
rad sor a kérben. Ha a kor hatralévé részében mégis
radkertlne a sor, akkor kimaradsz és jon a kovetkez6 jatékos,
akinek még van szabad Ugynéke.

Néhany alap Epiiletre specialis szabalyok vonatkoznak, lasd
alabb. Epiiletek részletes leirasat az 1. Fiiggelékben talalhaté.

— - =2

Alap épiilet

AURORA’S

Akciéhely Nev Utasitas
Ar (aranyban) /
Kor kezdeti
/ hatas
Utasitas

Akcidhely

Tulajdonos jutaléka Iranyitas jelzo

Haladé Epiilet

Epuletcsarnok

Az Epiiletcsarnokban vehetsz 0j Epiilet lapkékat, amik Gj
lehet6ségeket hoznak a jatékba.

Amikor Ugynékét helyezel az Epliletcsarnokban, vélassz egyet
a harom elérhet6 Epiiletbél és fizesd ki az arat Aranyban. Az
éplleten talalhaté GYP-okat azonnal megkapod, majd helyezd
az Epiiletet valamelyik iires helyre a tablan. Végiil helyezd ra az
iranyitasjelzédet, ami mutatja, hogy az Epiilet a te tulajdonod.

Miutan vasaroltal egy éplletet, azonnal huzzatok a helyére

egy Ujat és tegyétek le képpel felfelé a meguresedett helyre.

Choase 1 Bullding, pay s
cast, and put it info play.

Tulajdonos Jutaléka: Amint egy Uj Eplilet jatékba keriil azon-
nal elérhetd barki szamara, hogy oda Ugynékét helyezzen el,
mint barmelyik masik Epliletre. De ha nem a tulajdonos, hanem
barki mas helyez ra Ugynékét, akkor a tulajdonost ezért jutalék
illeti meg, ez az Epiilet lapka aljan talalhaté (Lasd “Owner”).

Sziklaszirt Fogado

A Sziklaszirt Fogadoban (Cliffwatch Inn) harom akciéhely all
rendelkezésre a szokasos egy helyett. Ha van még szabad hely,
akkor felhelyezhetsz egy tjabb Ugynékét ide, (de tovabbra sem
helyezhetsz fel egy kdrben egynél tobb Ugynokat).

Kiildetés megszerzése: A jaték elején ez az Epiilet tartalmaz
4 képpel felfelé lévé Kiildetés kartyat. Ugynok elhelyezésével
lehet ezeket megszerezni, bar mind a harm mezének kicsit mas
hatasa van.

Az elérhetd akciohelyek kdziil barmelyiket valaszthatod, ha Ugy-
nokot helyezel el a Sziklaszirt Fogaddba.

Ha barmikor elveszed valamelyik felforditott Kiildetés kartyat,
azonnal helyezzetek egyet a helyére a Kildetés paklibol.

CLiFFwATCH INN

Reset
¥ Quests then

Akcidhely: Akcidhely: Akcidhely:
Huzz egyet az Huzz egyet az Dobd el mind a 4
elérhetd Kildetés elérhetd elérhet6 Kuldetés

kartyak kozdl, és Kuldetés kartyak
vegyél el 2 Aranyat | kdzll, és huzz

a készletbdl. egy

Intrikus kartyat.

kartyat, majd huzz
helyére uUjakat a
Kuldetés paklibdl és
ezekbdl valassz egy
tetszélegeset.

Vizmélyvara Kikoto

Vizmélyvara Kikétében harom akciohely is rendelkezésre all a
szokasos egy helyett. Ha van még szabad hely, akkor
felhelyezhetsz egy ujabb Ugyndkét ide, (de tovabbra sem
helyezhetsz fel egy kérben egynél tébb Ugynokét).

.,
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Az Ugynokok felhelyezésének két hatasa van.

1. Intrikus kartya kijatszasa: Ha Vizmélyvara Kikotébe
helyezel el Ugyndkét, kijatszhatsz egy Intrikus kartyat a kezed-
bél. Ha nincs ilyen kartyad, akkor nem helyezhetsz el Ugynokét
erre a helyre.

Amikor kijatszottal egy Intrikus kartyat, kovesd azonnal az \
utasitasait, melyek hatésa rogtén megtorténik. Pl: Lack of ;
Faith minden ellenfelet 1 Pap(({)) elbocsatasara
kényszeriti, ha az rendelkezik ilyennel. Ha egy ellenfélnek

1-nél tébb Papja van, akkor is csak egyet kell elkuldenie a \
kocsmajabol. fli
Egy Intrikus kartya lehet tamadas (attack), segédcsomag
(utility) vagy Kotelez6 Kiildetés (Mandatory Quest). 1

Név Intrikus kartya tipus
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the supply:

Intrikus kartya tipusa'

Szabalyszoveg Kartyaszam

Tamadas: Ezek a kartyak akadalyozzak és buintetik az ellen-
feleket. Pl.: Lack of Faith egy tamadas, ami egy Papot tavolit el az
ellenfelektdl.

Segédcsomag: Ezek a kartyak téged tamogatnak. Pl.: Call in a
Favor lehetéveé teszi, hogy valassz valamit a kiilénb6z8
eréforrasok kozul a készletbél.

Kotelez6 Kiildetés: Kényszeritheted egy ellenfeledet, hogy
vallaljon el egy jelentéktelen Kuldetést, miel6tt barmilyen
masikat teljesitene. Bévebben lasd Kételez6 Kiildetések

11. oldal.

2. Ugynék ujboli felhelyezése: Miutan az 6sszes Ugynok
elhelyezésre keriilt az adott kérben. Minden jatékos, akinek Ugy-
noke van Vizmélyvara Kikotében, Ujra felhelyezheti azt egy masik
akcidhelyre.

—T

Eye oraciei

Az Ugynokok Ujra elhelyezése a Kikétébe keriilésiik
sorrendjében torténik. Ezek az Ugyndkdk nem helyezheték Gjbal
Vizmélyvara Kikotébe.

Kiildetés teljesitése

: Miutan felhelyeztél egy Ugynékét, teljesithetsz egy

1 O Uldetést. Minden Kiildetés kartyan megtalalhato, hogy
milyen fajta és mennyi Kalandorra van sziikség a
teljesitéséhez. Gyakran Aranyra is sziukséged lesz.

Nem kell Kiildetést teljesitened, ha nem akarsz.
Nem teljesithesz egyszerre egynél tobb Kildetést.

A Kiildetés teljesitéséhez tedd vissza a készletbe a
megfelel6 szamu Kalandort és Aranyat, majd gydjtsd be a
Kuldetésért jaré jutalmakat.

e "

Fiiggetlenil attol, hogy hany Ugynokot helyeztél fel, amikor
rad kerult a sor (bizonyos jaték hatasok lehetéve teszik tébb
Ugynok felhelyezését), csak egy Kiildetést teljesithetsz.

\A«‘-z_ 7y

Kiildetés kartyak

Kildetés tipusa: 5 kiil6b6zd fajta Kiildetés létezik, Elixir,
Kereskedelem, Kegyelet, Fondorlat és Hadviselés. A Kuldetés
tipus meghatarozza, hogy milyen Kalandorokra van a
legnagyobb sziikség a teljesitésiikhoz.

Kiildetés tipusa Kalandor
Elixir (Arcana) Varazslé
Kegyelet (Piety) Pap
Fortély (Skullduggery) Tolvaj
Hadviselés (Warfare) Harcos

Kereskedelem (Commerce) Barmi + Arany

Kiildetés tipusa Név

Sziikséges eréforrasok Kartyaszam

d out what the Guild offhuzldfc!s
and Lamplighters is up lo.

“Fin

Jutalom .
Torténet

Vizmélyvara Lordjai kilonb6z6 tipusu Kuldetésekeért kapnak plusz
GYP-okat a jaték végén. Pl.: Khelben Arunsun 4 GYP-ot kap minden
egyes teljesitett Elixir (Arcana) és Hadviselés (Warfare) Kiildetésért.

Sziikséges eréforrasok: Minden Kiildetéshez sziikség van bizonyos
er6forrasokra (Kalandorok és Arany), hogy teljesitsd azokat. A
szikséges erdforrasok a “Szikséges eréforrasok (Requires)”
mezd&ben talalhatok.

@ Pap
@ Harcos
." Tolvaj

.’j Varazslo

@ Arany

Pl.: A Spy on the House of Light Kildetés teljesitéséhez sziikség
van 3 Harcosra, 2 Papra és 2 Aranyra.

Jutalom: A teljesitett Kiildetésért jutalom jar az azt teljesitd
jatékosnak, ami a “Jutalom (Reward)” mezében talalhaté. A
jutalom altalaban GYP és egyéb dolgok, ugymint Kalandorok,
Arany vagy kartya. Ha a jutalom Kalandor vagy Arany, vedd el
a készletbdl és helyezd magad elé.

Pl.: A Spy on the House of Light Kuldetéssel szerezhetsz
6 GYP-t és 6 Aranyat. Azonnal vedd el az aranyat és |épj elére
6-ot a pontozé savon, amint teljesitetted a Kuldetést.

A Kiildetések azonnali jutalmat biztositanak teljesitésiikkor.
A jutalmak begydijtése utan forditsd le a Kuldetést kartyat és
tedd a Teljesitett Kiildetések (Completed Quest) mezére a
jatékos lapodon.

Kotelezo Kiildetés

Néhany Intrikus kartya Kotelez6 Kildetés, amit az ellenfeleid
ellen jatszol ki, hogy akadalyozd 6ket.

Amikor ilyen kartyat jatszol ki, valassz egy ellenfelet és helyezd
a kartyat képpel felfelé a kivalaszott jatékos elé. Ez a jatékos
nem teljesithet masik kuldetést, amig a Kotelezd Kuldetést nem
teljesitette.

MANDATORY QuEsT , | e ey SO
— TAMP QuTt
- Curtists

Give this Mandatory
Quest to an Opponent.
That opponent cannoy

complete any non-

Mf'mdamry Quests until
this Quest is completed.

REQUIRES REWARD
e @

The Cult of the Dragon has

l sel up shap in the North

: Ward. Find the cultists
PU” ATOWAEr Do Harson and deal with fhurr}\.h

e SR

2011 Wizards of the Coag

~Fars W T e .

Pl.: A Stamp Out Cultists teljesitéséhez 1 Pap, 1 Harcos, és
1 Tolvaj sziikséges, és a jutalom mindéssze 2 GYP.

Amikor egy Kotelez6 Kuldetést teljesitettek, helyezzétek a
kartyat az Intrikus kartyak dobo paklijara.

Konspiracios kiildetés

Néhany Kildetésnél lathat6 a “Konspiraciés Kuldetés (Plot
Quest)” megnevezés, ami jelzi, hogy ezek a kildetések
kulénosen fontosak sikereid eléréshez.

s P e - —

’ V g e > '.-‘,__ mh -I
) ! "ECOV)?.]E THE

REQUIRES

SHHIG

REWARD

6 J

Once per round, you can assign
to a space containing an
opponent’s .

Az ilyen kildetéseknek folyamatos hatésa van a kapott jutalmon tul.

Pl.: “Recover the Magister’s Orb egyszeri jutalma 6 GYP. De ezen-
felll folyamatos hatast is biztosit. Kéronként egyszer elhelyezhetsz
egy Ugynékét olyan akcidhelyre, ahol egy ellenfél Ugyndke
talalhato.

A Konspiracios Kildetés kdnnyen azonosithato, ha a kartyan meg-
nézed a nevét. Az ilyen kildetések nevének szine eltér a tobbiétdl.

Amikor teljesitesz egy Konspiracios Kildetést, helyezd képpel
felfelé a jatékos lapod mellé, hogy emlékeztessen folyamatos

Kor vége

Amikor Vimélyvara Kikétsjébol az 6sszes Ugynék ujra felhe-
lyezésre kertilt, a kor véget ér.

A kér végén az dsszes Ugyndk visszatér a jatékoshoz. Akinél
az elsd jatékos jelzd van lesz az els6 a kdvetkez6 korben.

A jaték vége

A jaték 8 kor utan ér véget. A nyolcadik kor utéan a végsdé
pontozas kovetkezik.

Végso6 pontozas

Minden jatékos megszamolja GYP-jait €s ennek megfeleléen Iép
a pontozd savon.

Minden megmaradt Kalandor 1 GYP
Minden megmaradt 2 Arany
(lefelé kerekitve) 1 GYP

Lord kartya A kartya leirasa szerint

A végs6 pontozas utan legtobb GYP-tal rendelkez6 jatékos
nyeri a jatékot. Dontetlen esetén a tébb arannyal rendelkez6
jatékos a gyoztes.
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EPULET CSARNOK

A kéfaragok céhének féhadiszallasa,

DIADALMEZO

A Diadalmezé egy izgalmas katonai

1. Fiiggelék: Epiiletek

.E’z’a fejezet berTuEaltja a kilonbozo EpClIettla!«-:it, a}hové a kémiivesek, fazekasok és mozaik latvanyosség, eqy hatalmas szinpaddal
Jatekqsok Ugynokoket helyezhetnek fel. A jatéktabla tartalmaz 9 késziték jelentik az elsé alloméast barki ellatott nyitott aréna.
4 alap Epuletet és tovabbi 10 helyet, ahova a megvasarolt széméra, aki Vizmélyvaraban kivéan ;
X Epiiletek helyezheték el. JotoloRedn Hely: Tengeri negyed
\ e - ) e ol Hely: Déli negyed Akcio: Vegyél el két harc9st e VIiZMELYVARA KIKOTO
Alap Epiiletek : 1 (narancssarga kocka) a készletbdl és . 1 D £ T
Kor kezdetén: Helyezzetek el 1-1 GYP helyezd magad elé. Vizmélyvara a nevét és gazdagsagat is
A 2 o Al Ziard ettél a mélyvizii 6boltél kapta.
F; Ezek az Eplletek mindig elérhet6ek (egészen addig, amig valaki Iapk;t ' klo’rjl'?lztg Ektylaltlsl mI((a'ZOJeroI - = : y i
; el nem foglalta az akcichelyeket.) IR SSTISS pu’e apraig- FIELD OF Hely: Kikotd negyed
t Akcio: Valassz egy Epliletet, fizeds ki ?  TriumPH Akcio: Jatsz ki egy Intrikus
AURGRA BIRODALMI BOLT az .ar’at Ar’anyban, és helyezd a tablara . o karyat a kezedbdl.
i az iranyitasoddal. (Helyezz egy - e R . Ak
f Ugynékok ujra felhelyezése: Miutan

Az Aurora Birodalmi Bolt Faerun
minden szegletében javakat vasarol
fel. Ez az (izlet csak egy a hat k6ziil a
varosban.

iranyitas jelzét az Epiilet sarkaba.)
Vedd el a GYP-okat az jonann
vasarolt Epiiletedrdl. Ezutan hiizz egy
Uj Eptletet lapkat és helyezd képpel
felfelé a meguresedett helyre.

az 6sszes Ugynok felhelyezésre kertilt.
Minden jatékos, akinek Ugyndke van
Vizmélyvara Kikotéjeben, ujra fel-
VIGYORGO OROSZLAN helyezheti azt egy masik akcidhelyre.
KOCSMA T Kezdve az elsd, majd a masodik és
harmadik helyen |évé jatékossal.

Hely: Kereskedelmi negyed

Akcio: Vegyél el négy aranyat a
készletbdl és helyezd magad elé.
< - —— - TR Y

A Vigyorgé Oroszlan kocsmat harci
trofeak diszitik Faerun legtavolabbi
szegleteibdl, de az 6sszes hamis.

Hely: Eszaki negyed

Akcio: Vegyél el két tolvait (fekete
kocka) a készletbdl és helyezd magad
elé.

A VAR

Ez a hatalmas Erdditmény
Vizmélyvara hegyének tetején all és
a varos szinte minden szegletébdl
lathato.

Hely: Varnegyed

Akcio: Vedd el a Kezdé jatékos
jelzét és huzz egy Intrikus kartyat.

TuE GRINNING
” LioN TAVERN

FEKETEPALCA TORONY

A Feketepalca Torony a magus, Khel-
ben Blackstaff és tanitvanyai otthona.

e —e e

Hely: Varnegyed

W B T T YIS

Akcio: Vegyél el a készletbd| egy Halado Epiiletek

varazslot (lila kocka) és helyezd
magad elé.

TUTORONY

Ez a tliszerii torony a gylilekezet
nélkili hivék otthona, egy fiiggetlen
tempom.

A 24 Epiilet lapka jel6li azokat az Eplileteket, amiket a
jatékosok megvasarolhatnak. Mindig van 3 Epiilet lapka képpel {
felfelé az Epiiletcsarnokban, melyek megvasarolhatok. |

Mindegyik Eplilet leirasa tartalmaz hattér informacidkat, példaul I
melyik térténelmi varosnegyedben talalhaté. De ez nem !
befolyasolja azt, hogy hova teheted le az Eplletet a tablan. !

Hely: Kereskedelmi negyed

Akcio: Vegyél el egy papot (fehér
kocka) a készletbdl és helyezd magad
elé.

Tulajdonos: Amikor egy mé}sikjétékos (kivéve a tulajdonos)
Ugyndkot helyez el erre az Epliletre, akkor a tulajdonos azon-
nal megkapja a sajat jutalékat, lasd “Tulajdonos (Owner)” sor.

SZIKLASZIRT FOGADO Akcié 1: Hizz egyet az elérhetd Akci6 3: Dobd el mind a 4 elérheté ﬁ\z |g?y skzerzett Kalandorok és Arany is ugyanugy magad elé
A kocsma tulajdonosa trénetek Kildetés kartyak kozil és vegyél el kst Kildetés kartyat, majd huzz helyére SEOEN
egész hadat ismeri. Pincéi hiresek aranyat a készletb6l. Ujakat a Killdetés paklibol és ezekbdl KARAVANTER
arrél, hogy 6sszekétik a varos Akci6 2: Huzz egyet az elérhet6 valassz egy tetszélegeset. ny e | b
csatornait és a hegyi barlangokat. Kiildetés kartyak koziil és hiizz (draNcICOy iR Mo Gngd
: ! egy Intrikus kartyat. nyitott piactérre, és életerés harcosok
Hely: Eszaki negyed keresnek itt munkat.
e —— S— Hely: Déli negyed
CrirrwATCH INN R Ar: 4 Arany
S Reset ; , & g Vasarlaskor és korok kezdetén: Vegyeél
= Quests then / g \ el ket harcost (narancssarga kocka) a
Q 7 ' = készletbdl és helyezd az Epiiletre.

Akcié: Vedd el az Epiileten 1évé dsszes
harcost és helyezd magad elé

Tulajdonos: Vegyél el egy harcost a
készletbdl és helyezd magad elé.




SARKANYTORONY

Ebben a sétét toronyban él a titokzatos
varazslo, Maaril.

Hely: Tengeri negyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl egy varazslot
(lila kocka) és helyezd magad elé, majd
hlzz egy Intrikus kartyat.

Tulajdonos: HUzz egy Intrikus kartyat.

FLETLOCK UDVAR

A var kézvetlen északi szomszéd-
sagaban, ez az udvar a Varosi 6rség
kbzpontja, és ugyanakkor régténzétt
koncertterem a gyakorlo bardok szamara.

Hely: Varnegyed
Ar: 8 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl egy varazslot
(lila kocka) és két harcost (naracssarga
kocka) és helyezd magad elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy
varazslét vagy egy harcost, és helyezd magad
elé.

AZ ARANYSZARV

Ebben a szerencsejaték teremben a fédij
egy rejtélyes kincsekkel teli aranyszarv.

Hely: Kereskedelmi negyed
Ar: 4 Arany

Vasarlaskor és korok kezdetén: Vegyél
el négy aranyat a készletbdl és helyezd az
Epiletre.

Akcio: Vedd el az Epiileten 1évé 6sszes
aranyat és helyezd magad elé

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl két
aranyat és helyezd magad elé.

HELMSTAR KERESKEDES

Ez a latszodlag legalisan m(ikéd6 (zlet
a varos egyik legsikeresebb orgazdéja,
_ Chuldan Helmstar boljta.
\ﬁHely: Kikots negyed
JAr: 3 Arany
Akcio: Vegyél el a készletbdl két tolvajt

(fekete kocka) és két aranyat, és
helyezd magad elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy
tolvajt és helyezd magad elé.

HOSOK KERTJE

Ebben a nyilvanos parkban mindig
talalhatsz Kalandorokat, itt mesélik djra
héstetteiket.

Hely: Tengeri negyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Vegyél egy képpel felfelé 1évo
Kuldetés kartyat a Sziklaszirt fogadobal.
Ha azonnal teljesiteni tudod, akkor plusz 4
GYP-ot kapsz. (Ha késébb teljesited,
akkor nem jar érte a bonusz.)

Tulajdonos: Kapsz 2 GYP+

JO LELKEK HAZA

A szbbeszéd egy rejtélyes sarkany kincseit
keresé Kalandorokat vonzza ebbe a fogaddba,
de 6k inni jénnek.

Hely: Tengeri negyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl egy harcost
(narancssarga kocka) és egy tetszéleges Ka-
landort, és helyezd magad elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy harcost
és helyezd magad elé.

HOSOK HAZA

Vizmélyvara legnagyobb szentélye Tempusrol,
a harcok lovagjardl lett elnevezve.

Hely: Varnegyed
Ar: 8 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl két harcost
(narancssarga kocka) és egy papot (fehér
kocka), és helyezd magad elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy harcost
vagy egy papot és helyezd magad elé.

A HOLD HAZA

Ez az aranyozott templom Selune kegyeit és
erejét keresé zarandokokat vonzza.

Hely: Tengeri negyed
Ar: 3 Arany
Akcio: Vegyél el a készletbdl egy papot (fehér

kocka) majd huzz egy képpel felfelé 1évé Kuldetés

kértyat.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl két aranyat és

helyezd magad elé.

A CSODA HAZA

Ezt a barokkos tornyot Mystranak, a magia
Istenndjének épitették.

Hely: Tengeri negyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Fizess két aranyat, majd vegyél el a
készletbdl két Kalandort. Mindkettd lehet pap
(fehér kocka) vagy varazslo (lila kocka)

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl ket
aranyat és helyezd magad elé.

JESTER UDVAR

A hely, ahol egykor blivészek és komikusok
Iéptek fel, ez a sikator a Selyem és az Eziist
utca k6zott veszélyessé valt.

Hely: Varnegyed
Ar: 4 Arany

Vasarlaskor és korok kezdetén: Vegyél el két
tolvajt (fekete kocka) a készletbdl és helyezd az
Epiiletre.

Akcié: Vedd el az Eplileten 16v6 dsszes tolvajt
és helyezd magad elé

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy tolvajt
és helyezd magad elé.

UJ OLAMN

Ez a f6iskola a legjobb hely bard miiveszetet
tanulni, hires a Kard-part teljes hosszaban.

Hely: Varnegyed
Ar: 8 Arany

Akcioé: Vegyél el a készletbdl két tolvajt (fekete
kocka) és egy varazslét (lila kocka), és helyezd
magad elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy tolvajt
vagy egy varazslét és helyezd magad elé.

ESZAKI-KAPU

A teljes kereskedelem Vizmélyvara és a
banyaszvaros, Mirabar kdzétt kizarélag az
északi kapun keresztil térténik.

Hely: Eszaki negyed

Ar: 3 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl egy tetszdleges

Kﬁéndort és két aranyat, és helyezd magad
elé.

Tulajdonos: Kapsz két GYP-t.
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ViZMELYVARA PALOTA

Ez a fehér marvanypalota a Lordok
hatalmanak fényl6 szimbolumaként all és
szamos nagykévetségnek ad otthont.

Hely: Varnegyed
Ar: 4 Arany

Akcioé: Vedd el a Nagykovetet és helyezd
a még fel nem helyezett Ugynékeidhez.
A kovetkez6 kor elején, mielétt a tobbi
jatékos sorra kertilne, helyezd fel a
Nagykévetet. Lasd Haladd Epiiletek 22.
oldal.

Tulajdonos: Kapsz két GYP-t.

A CSEMPESZUT

A csempészek hasznaltak ezt a révid sikatort
a Varosi Orség kijatszasahoz.

Hely: Tengeri negyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl egy tolvaijt
(fekete kocka), egy harcost (naracssarga
kocka), és két aranyat, majd helyezd magad
elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy tolvajt
vagy egy harcost, és helyezd magad elé.

CSEMPESZ DOKK
Ez a privat dokk Vimzélyvara gyanus
Lordja, az uzsoras Mirt tulajdona.

Hely: Varnegyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Fizess két aranyat, majd vegyél el
a készletbdl négy Kalandort. Mindegyik
lehet harcos (narancssarga kocka) vagy
tolvaj (fekete kocka)

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl két
aranyat és helyezd magad elé.

A HAJNAL TORNYAI

Nyolc aranyozott torony ékesiti a hajnal
Istenének fallal védett templomat.

Hely: Varnegyed
Ar: 4 Arany

Vasarlaskor és korok kezdetén: Vegyél el
egy papot (fehér kocka) a készletbdl és
helyezd az Epuletre.

Akcié: Vedd el az Epiileten 1évé 6sszes
papot és helyezd magad elé

Tulajdonos: Kapsz 2 GYP-t.

A KOHAZ

Az acsok, tetéfeddk és falazok céhének
ofthona, ami a nemesek fénylizésének
kdszdnhetben valt hihetetleniil gazdagga.

Hely: Déli negyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl 1 aranyat
minden jatékban Iévé Epiilet lapka utan.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbd| két
aranyat és helyezd magad elé.

A HAROM GYONGY

Ez a draga nightclub az eredeti vételararol
lett elnevezve: harom fekete gyéngy egy
tancos ruhajardl leszakitva.

Hely: Kik6td negyed
Ar: 4 Arany

Akcio: Tegyél vissza két tetszéleges
Kalandort a készletbe, majd vegyél el onnan
harom tetszéleges Kalandort és helyezd
magad elé

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl két
aranyat és helyezd magad elé.

A SZERENCSE TORNYA

Adomany Tymoranak azoktol, akik tulélték a
Barlangok mélységét. Ok fizették ki ennek a
templomnak az épitési kéltségeit.

Hely: Tengeri negyed
Ar: 8 Arany

Akcio: Vegyél el a készletbdl egy papot (fehér
kocka) és két tolvajt (fekete kocka), és helyezd
magad elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy papot
vagy egy tolvajt, és helyezd magad elé.

A REND TORNYA

Ez a lenylig6z6 szerkezet a Magiszterek és
Védék Eber Rendjének féhadiszallasa.

Hely: Varnegyed
Ar: 4 Arany

Vasarlaskor és korok kezdetén: Vegyél el
egy varazslot (lila kocka) a készletbdl és
helyezd az Epliletre.

Akcié: Vedd el az Epiileten 1évé 6sszes
varazsloét és helyezd magad elé

Tulajdonos: HUzz egy Intrikus kartyat.

Tue ZOARSTAR

Choose a space
containing an
p opponent's A ‘(}wu use
that space's action as
though you had
assigned an R 1o it.

AZ UTJELZO

Csak mondd el az uticélodat ennek a
tablanak és megmutatja neked az utat.

Hely: Déli negyed
Ar: 4 Arany

Vasarlaskor és korok kezdetén: Helyezz
az Epiiletre 3 GYP lapkat.

Akcié: Vedd el az Eplileten 16v6 dsszes
GYP lapkat, majd huzz egy Kildetés kartyat
a Sziklaszirt fogadobdl.

Tulajdonos: Kapsz két GYP-t.

AZ ASiTOZO KAPU

Ez a hires fogad6 az egyetlen ismert,
nyilvanos bejarata a Barlangoknak,
mindenféle Kalandorokat magahoz vonz.

Hely: Varnegyed
Ar: 4 Arany

Akciod: Vegyél el a készletbdl két tetszéleges
Kalandort és helyezd magad elé.

Tulajdonos: Vegyél el a készletbdl egy
tetsz6leges Kalandort és helyezd magad elé.

A ZOARCSILLAG

A Zoarcsillag otthona az irnokok, rajzolok és
szerzetesek céhének, és allomas mind
azoknak, akiknek szerz6désre vagy egyéb
dokumentumokra van szliksége.

Hely: Kereskedelmi negyed
Ar: 8 Arany

Akcio: Valasz egy akcidhelyet, ahol egy ellen-
fél Ugynoke all. Hasznald ezt az akcidhelyet
ugy, mintha a te Ugynékéd allna rajta.

Tulajdonos: Kapsz 2 GYP-t.

.,

g




2. Fﬁggeléﬁ:;ﬁgynékékﬁu

Vizmélyvara Lordjai Ugynokoket alkalmaznak céljaik elérése
érdekében. Az Ugyndkok szine megegyezik a jatékos szinével.

Varosi 6rség

Vizmélyvara védelmérdl sajat katonai ereje
gondoskodik. Ok 6rzik a varost és az azt
korulvevd vidéket. A Varosi 6rség biztositja
a védelmet a varost vezetd lovagnak és az
ide érkezd méltésagoknak.

———— - - Y T ——p e ——

A pajzs lovagjai

Ok a nemesség és a kereskedék egyfajta
szbvetsége. A pajzs lovagjai birnak a
legtobb informacidval a varosban. A
szervezet befolyasa kiterjed a Kard Parttol
egészen a varos legbelsébb részeig.

——— Lalinn 3.0 0 bl Lo e -y —

- Voros szalag

Eber &rok, akik a Vizmélyvara legszegényebb
részeit védik. A Vords szalag emberei mesterei
" azintrikanak és armanynak. Elrejtik azt, aki
~menekulni kényszerll, és megtalaljak azokat,
akik bujkalni akarnak.

—

Harfasok
A Harfasok csoportjat évszazadokkal ezel6tt
alapitotta tizenegy vezet6 a legendas
varazslo Elminster javaslatara. Ez a titkos
tarsasag harcol az egyén szabadsagaért
egyensulyban a civilizacio és természet
sziikségleteivel.

i v T Y—" -

Eziistcsillagok

A Holdistenség, Selune odaadé bajnokai, faradhatatlanul
dolgoznak a szabadsagon és a békén 6rok ellenségeik k6zott.
Megvetik a rabszolgamunkat és irtéznak az éléholtaktol. e

o ———
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3. Fuggeleék

r & y - -
Vizmelyvara Lordjai
Vizmélyvara Lordjai egy titkos tanacsot alkotnak és iranyitjak a
varost szazadok 6ta. A nyilvanossag el6tt mindig rejtve maradnak,
és vigyaznak ra, hogy senki se azonosithassa 6ket. A tarsadalom

minden rétege képviselteti magat koztik: kereskeddk, nemesek,
varazslok és kdzonséges munkasok.

A Vizmélyvara Lordjai jatékban ezeket a titkos vezéreket kartyak
helyettesitik. A Lordok kiléte egészen a jaték végéig titokban
marad, amikor is a végs® pontozas megtérténik. Minden Lord-
nak van egy személyes leirasa, ami tartalmazza, hogy milyen
célok teljeslilése utan kapnak plusz GYP-ket a jaték végén.
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2. Fuggelék: Fogaiomtér

Az alabbi fogalomtar a szokatlan helyzetek és gyakori
fogalmak tisztazasat szolgalja.

Haladé Epiiletek

Hosok kertje (Heroes’ Garden): Nem teljesitheted az itt huzott
Kuldetést, ha van teljesitetlen Kotelezd Kildetésed.

Vizmélyvara palota (The Palace of Waterdeep): Ha a
Nagykodvetet (Ambassador) Vizmélyvara Kikétében helyezed el,
nem helyezheted el Ujra a kor végén.

Amikor Ugynékét helyezel el Vizmélyvara Palotaba, akkor
elképzelhet6, hogy a Nagykdvetet mar felhelyezték egy akcidhe-
lyre a téblan. Ebben az esetben vedd el a Nagykovetet arrél az
akciodhelyrdl. Ez lehetévé teszi, hogy a Nagykovet altal korabban
elfoglalt akcidhely ujra elérheté legyen mas Ugynokok szamara.

Ha egy masik jatékos Ugynokot helyez el Vizmélyvara
Palotaban, miutan te megszerezted a Nagykovetet, de nem tette
le a palyara, akkor atkertll hozza a Nagykovet.

A Nagykovetet kell elészor felhelyezned a palyara, még akkor is,
ha nalad van a kezdd jatékos jelz6. Ebben az esetben helyezd
fel a Nagykévetet és utana azonnal egy Ugynokét is.

Ha Vizmélyvara Palota kikerul a jatékbdl, akkor a Nagykovet is
azonnal elhagyja a jatékot. (Ez Ujra szabadda tehet egy elfoglalt
akcidhelyet.)

A Nagykévet minden jatékos szamara ellenfél Ugynokének
szamit. De, ha a Nagykévetet sajat Epiiletedre teszed le, nem
kapod meg a tulajdonos jutalékat.

A Zoarcsillag (The Zoarstar): Ha Ugyndkot helyez el egy ellen-
fél Ugyndke altal elfoglalt akciohelyre Vizmélyvara Kikétében,
akkor az ujra felhelyezéskor kdzvetlentiil az 6 Ugyndke utan
helyezheted &t a sajatodat.

Kiildetések

Recover the Magister’s Orb: Ha Ugynékét helyez el egy
ellenfél Ugynéke altal elfoglalt akciohelyre Vizmélyvara
Kikétében, akkor az Ujra felhelyezéskor kdzvetlenil az 6 Ugy-
noke utan helyezheted at a sajatodat.

Recruit Lieutenant: A Hadnagy az egyik Ugynokédnek
szamit.

Research Chronomancy: Ha ezt a Kuldetést, akkor
teljesited, amikor egy Ugynékét djra felhelyezel Vizmélyvara
Kik6t6bdl, akkor azonnal helyezd fel megint a visszatért Ugy-
nokot, de nem helyezheted fel Vizmélyvara Kikotébe.

Intrikus kartyak

Change of Plans: Kotelezd eldobnod egyet a sajat nem
teljesitett Kildetéseid kozul. A tobbi jatékos, aki ugy dont,
hogy eldob egyet GYP-ért, szintén a sajatjabol valaszt.

Sample Wares: Ha ugyanabban a kérben egy masodik
Sample Wares kartya is kijatszasra kerul, akkor a masodik
Ugyndk nem helyezhetd fel arra az Epiiletre az Eplilet
Csarnokban, amin mar egy masik Ugynok van.

Ha valaki megvasarol egy olyan Epiiletet, amin van egy
Ugynok, akkor az Ugyndk ott marad a vasarlas utan is.

o =8

Fogalmak

Itt 1athatd egy rovid lista a Vizmélyvara Lordjai jaték specialis
forgalmairol és azok jelentésérdl.

Akcidhely: Minden Epiilet rendelkezik egy vagy tdbb akcidhellyel,
ahova a jatékosok Ugyndkeiket helyezhetik fel. Amikor egy Ugy-
nok felhelyezésre kerll, az adott akcié azonnal megtorténik.

Kalandor: Kiildetéseket az azokhoz sziikséges Kalandorokkal
lehet végrehajtani. Négy fele Kalandor van a jatékban, amiket fa
kockak jelképeznek: Pap, Harcos, Tolvaj és Varazslo.

Ugynok: Az Ugynokeidet helyezed fel az Epiiletek akcidhelyeire,
hogy azok kifejtsék hatasukat. Lasd Ugynékék felhelyezése 8.
oldal.

Nagykodvet: Egy kiildnleges Ugyndk. Hasznalatahoz fel kell
helyezned egy Ugynokét Vizmélyvara Palota nevii épiiletbe.

Felhelyezés: Az Ugynok felhelyezése azt jelenti, hogy rateszed
egy Epiilet akcidhelyére. Lasd Ugynékék felhelyezése 8. oldal.

Tamadas: Az Intrikus kartyak egy fajtaja, ami a tobbi jatékos ellen
hasznalhaté. Lasd Intrikus kartya kijatszasa 10. oldal.

Epiilet/Epiilet lapka: A jatéktabla tartalmaz 9 alapépiiletet és a
jatékosok vasarolhatnak tovabbi Epiilet lapkékat, amik ezutan
jatékba keriilnek. Az Epiiletek akciohelyeket tartalmaznak, ahova
az Ugynokok felhelyezhetdk. Lasd Epiiletek 6. oldal.

Kartya: A jaték tartalmaz kiilénb6zé tipusu kartyakat: Intrikus,
Lord és Kiildetés. Lasd Kartyak 7. oldal.

Intrikus kartya: Intrikus kartyat egy Ugynok Varba (Castle Wa-
terdeep) vald elhelyezésével hizhatsz. (Egyéb modon is hozza
lehet jutni az Intrikus kartyakhoz). Kijatszashoz helyezz fel egy
Ugynokék Vizmélyvara Kikétébe (Waterdeep Harbor).

Lord kartya: Minden jatékos Vizmélyvara egyik Lordjanak
szerepét Olti magara, amit egy Lord kartya jelképez. A Lordok
személyazonossaga a jaték végéig rejtve marad. Minden Lord
boénusz pontokat kap kiilénb6z6 tipusu feladatok teljesitéséeért.

Kiildetés kartya: Ezek a kartyak jelképezik a Kildetéseket, amit
minden jatékosnak teljesitenie kell GYP-ok és egyéb jutalmak
megszerzéséhez. A jaték kezdetén 4 Kuldetés kartya talalhatéd
képpel felfelé a Sziklaszirt Fogadoban (Cliffwatch Inn), melyek
Ugynokék ide valé felhelyezésével szerezheték meg. Tovabbi
Kuldetés kartyak folyamatosan érkeznek a jaték soran.

Arany: Aranyat kell fizetned Epliletek vasarlasaért, bizonyos
Kuldetések teljesitéséért, és egyéb dolgokért is.

Hadnagy: kiilénleges Ugyndk, akkor keriil hozzad, ha teljesited a
Recruit Lieutenant Kuldetést.

Foglalt/Nem foglalt: Ha egy akciohelyre egy Ugynok mar fel lett
helyezve, akkor az foglalt. Normal esetben nem helyezhet? fel
Ugynék olyan helyre, ahol mar egy masik Ugynék van. A
felhelyezéshez egy nem foglalt akcidhelyet kell valasztanod, ahol
még nincs masik Ugynék.

Készlet (pool): A jatékos lapok azon része, ahol a még fel nem
helyezett Ugynokeidet tartod. A kér végén az 6sszes Ugynok ide
tér vissza.

Kiildetés: A jatékosok Kuldetéseket teljesitenek, hogy Gy6zelmi
Pontokat és egyéb jutalmakat szerezzenk. Lasd Kiildetés
teljesitése 10. oldal.

Aktiv Kiildetés: Az 6sszes képpel felfelé 1évé Kildetés a jatékos
el6tt, amit a jatékos még nem teljesitett.

Kételez6 Kiildetés: Ez egy Intrikus kartya tipus, ami arra
kényszerit egy ellenfelet, hogy teljesitsen egy kisebb jutalmu
Kuldetést, miel6tt barmilyen masikat megcsinalna.

Konspiracios kiildetés: Egy Kuldetés tipus, ami
jutalomként folyamatos elényt biztosit.

Ujra felhelyezés: Ha egy adott kdrben minden Ugynék
felhelyezésre kertlt, a Vizmélyvara Kikétében (Waterdeep
Harbor) Iévé Ugyndkok udjra felhelyezhetéek egy még el nem
foglalt akcidhelyre. Lasd Vizmélyvara Kik6td 10. oldal.

Jutalom: Amint teljesitesz egy Kiildetést, megkapod a kar-
tyan szerepld jutalmat. Ez a jutalom altaldban GYP és egyéb
dolgok. A jutalmat azonnal megkapod, és csak egyszer jar.

Kor: A jaték nyolc korbdl all. A jatékosok minden kérben
Ugynoékoket helyeznek fel az akcidhelyekre és Kiildetéseket
teljesitenek.

Készlet: A készlet tartalmaz a jatékosok szamara elérheték
Kalandorokat, Aranyat és GYP lapkakat.

Taverna: A jatékosok ezen a részen tartjak a felfogadott
Kalandoraikat, amig fel nem hasznaljak 6ket Kiildetések
teljesitéséhez. Az aranyaitokat is taroljatok itt.

Fordulé: Minden egyes kor fordulokbdl all. Akinél a kezdé
jatékos jelz6 van kezdi a kort, majd jon a téle balra Glé
jatékos, és igy tovabb. A jatékosok Ugynokoket helyeznek
fel az akcidhelyekre és Kildetéseket teljesithetnek. Lasd
Akciok a kérben 8. oldal.

Segélycsomag: Az Intrikus kartyak egy fajtaja, ami segit
céljaid elérésben. Lasd Intrikus kartyak kijatszasa 9. oldal.
Gyozelmi Pont (GYP): Gy6zelmi pontok elsédlegesen

Kuldetések teljesitésével szerezheték, de a jatékosok mas
_mddon is hozzajuthatnak.
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Szabalyok roviden

Az alabbiakban az el6késziiletek és a jatékmenet 6sszefoglaléja talalhato.

Elokészilletek

Tegyétek a tablat az asztal kozepére.

Minden 'J:étékOS valaszt egy szint és a megfeleld

szamu Ugynokot maga elé helyezi.
Jatékosok szama Ugynokok szama

2 4

3 3

4 2

5 2

Minden jatékos elhelyez plusz 1 Ugynékok az 5. kért jelz6
mez6 mellé.

Minden jatékos elhelyezi a pontjelzéjét a pontjelzd sav 0
helyére.

Helyezzétek a Kalandor kockakat és az Aranyat ugy, hogy
mindenki kdnnyen elérhesse.

Helyezzétek az EpUIet lapka, Kildetés kartya, és Intrikus
kartya készleteket a megfeleld helyekre.

Huzzatok 3 Epiilet lapkat és helyezzétek képpel felfelé az
Epiilet Csarnok harom (res helyére.

Minden jatékos vegye el a megfelel6 szinl jatékoslapot.

Osszatok ki minden jatékosnak egy Lord kartyat képpel lefelé.

Osszatok 2 Kuldetés kartyat minden jatékosnak, majd
helyezzetek 1-1 Kildetés kartyat képpel felfelé a Sziklaszirt
fogado mind a 4 helyére.

Osszatok ki 2 Intrikus kartyat minden jatékosnak képpel lefelé.

Helyzetek minden egyes kérjelzé mezdére 3 GYP lapkat.

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki legutobb volt masik varosban.

Adjatok oda neki a Kezdd jatékos jelz6t.

A kezd6 jatékos kap 4 Aranyat, minden mas jatékos egyel
tébb aranyat kap, mint a t6le jobbra U6 jatékos.

Akciok a korben

Amikor rad keriil a sor és még van elérhetd Ugynokéd, az
alabbi két akcio kdzul valaszthatsz egyet vagy mindkettét.

1. Ugynok felhelyezése
2. Kiildetés teljesitése

Ugynok felhelyezése: Helyezz fel egy Ugynokét egy Eplilet még el
nem foglalt akcidhelyére. Ha még van elérheté Ugynokéd, nem
hagyhatod ki a korod.

Ha mar nem maradt Ugynékéd, amit felhelyezhetsz, akkor mar
nem kerll rad a sor, hanem az utanad kovetkez6 jatékos jon,
addig amig az 6sszes Ugynok felhelyezésre nem keriilt.

Ugynokok ajra felhelyezése: Ha egy kérben minden Ugynok fel-
helyezésre kerlilt, a jatékosok akinek Ugyndke van Vizmélyvara
Kikotében ujra felhelyezheti azt egy Ures akcidhelyre.

A jatékosok sorban helyezik fel ujra Ugynokeiket, kezdve az 1.
szamu helyen lévbvel.

Kiildetés teljesitése: Miutan egy Ugynokok felhelyezésre
vagy Ujra felhelyezésre kertlt, Kildetést teljesithetsz a megfeleld
mennyiségl Kalandor és Arany megfizetésével.

Jatékmenet

Minden kor kezdetén vegyétek le a GYP lapkakat az
aktualis korjelzd mezdrél és tegyetek egyet-egyet
minden elérheté Eplilet lapkara. Ezutan kdvetkeznek
a kor kezdetén (Start of round) effektek, ami a
jatékban lévé Epiilet lapkakon talalhaté.

(Az 5. kérben, mindenki megkapja a plusz egy
Ugynokét, akik az 5. kort jelzé mezd mellett allnak.)

A jatékosok egymas utan kévetkeznek, kezdve azzal,
akinél a kezdé jatékos jelzd van, majd a téle balra Gl6
jatékos kovetkezik.

Amikor minden Ugynék fel lett helyezve a tablara (és
esetleg Ujra felhelyezve Vizmélyvara Kik6t6bol) a kor
véget ér és az dsszes jatékos Ugyndke visszatér.

A jaték 8 kor utan ér véget. A 8. kor végén kerul sor a
végsd pontozasra.

Végso pontozas

Minden jatékos megszamolja GYP-jait és ennek
megfeleléen I1&ép a pontozo6 savon.

Minden megmaradt Kalandor 1 GYP
Minden megmaradt 2 Arany
(lefelé kerekitve) 1GYP

Lord kartya A kartya leirasa szerint

A végs6 pontozas utan legtdbb GYP-tal rendelkezé jatékos
nyeri a jatékot. Dontetlen esetén a tobb arannyal rendelkezé
jatékos a gy6ztes.
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