AZ URALKODO

A JATEK ELEJEN: 10 flszerrel kezdesz; mind a 20 egységed a készletedben kezd
VEZETOK: Hasimir Fenring (6), Captain Aramsham (5), Caid (3), Burseg (3), Bashar (2)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 1/3

KARAMA KEPESSEG (jatékonként egyszer, egy Karama kartya kijatszasaval): 3 egységet vagy 1

vezetédet ingyen felélesztheted.

SZOVETSEG: Megoszthatod a vagyonodat a szdvetségeseddel, ami azt jelenti, hogy a jatékban
barmiért neki kéne fizetni, kifizetheted helyette. Ezen fell fizethetsz, hogy szovetségesed 3 extra
sereget tudjon Ujjaéleszteni (tehat 6sszesen akar 6 sereget is feléleszthet igy).

Arany Oroszlan Trénus: Amikor masok Cselszévés kartydkat vesznek, akkor az azért fizetett
flszert neked fizetik a bank helyett.

Sardaukar légidk: Az 6t, csillaggal jelolt egységed 2-es erejlinek szamit (kivéve a Fremenek ellen,

ilyenkor ezek is csak 1-et érnek). Ujjaélesztésnél viszont ugyanugy csak egy egységnek
szamitanak, de korénként csak 1 Sardaukart éleszthetsz ujja.

URLIGA
A JATEK ELEJEN: 5 f(iszerrel kezdesz; 5 egységed Tuek's Sietch-ben, 15 a készletedben kezd

VEZETOK: Staban Tuek (5), Esmar Tuek (3), Master Bewt (3), Soo-Soo Sook (2), Guild Rep. (1)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 1/3

KARAMA KEPESSEG (jatékonként egyszer, egy Karama kértya kijatszasaval): Megakadalyozhatod egy
masik jatékos egy teljes Grbél-foldre vald szallitdsat.

SZOVETSEG: A szdvetséged is tud barmelyik teriiletrél barmelyikre szallitani, illetve csak a fele
fliszerkoltséget fizetik szallitasnal. Valamint, ha a kiilonleges gy6zelmi feltételeddel nyersz, a
szOvetségesed is nyer veled.

Urutazads Monopdliuma: Amikor masok a bolygéra széllitdsért fizetnének, akkor az azért fizetett

flszert neked fizetik a bank helyett. Valamint barmelyik jatékos el6tt vagy utan megcsinalhatod a
szallitdsodat és a mozgdsod, figyelmen kivil hagyva a kérsorrendet (ugyanugy csak egyszer
szallithatsz és mozoghatsz egy korben).

Kilonleges Szallitdsi Mddszerek: 3 féleképpen tudsz seregeket széllitani (kérénként csak az

egyiket valaszthatod):

- Alap szabdlyok szerint
- Barmelyik terlletr6l barmelyikre

- Barmelyik teriletrdl vissza a készletedbe (ilyenkor minden 2 egységed utan fizetsz 1 fliszert)

Flszer raktarak: Csak a felét kell kifizetned a szallitasi koltségeidnek (felfelé kerekitve).

Urliga Specialis Gyézelmi Feltétel: Ha a 10. kor végéig senki sem tudott nyerni, akkor elérted, hogy
senki ne iranyitsa Dlnét és azonnal megnyerted a jatékot.




HARKONNEN-HAZ

A JATEK ELEJEN: 10 fiszerrel kezdesz; 10 egységed Carthag-ban, 10 a készletedben kezd
VEZETOK: Feyd-Rautha (6), Beast Rabban (4), Piter de Vries (3), Captain lakin Nefud (2), Umman Kudu (1)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 2/3

KARAMA KEPESSEG (jatékonként egyszer, egy Karama kartya kijatszasaval): Vedd el barmelyik

jatékos kézben tartott 0sszes Cselszovés kartyait, és adj vissza neki ugyanennyit a kezedbdl (akar
ugyanazokat, amelyikeket elvetted most téle).

SZOVETSEG: A szoévetségesed hasznalhatja a te Aruld kdrtydidat is harcban.

Beépitett Aruldk: A jaték elején te mind a 4 Arulé kartyddat megtarthatod, nem csak 1-et.

Mesteri Elme: A jaték elején 1 helyett 2 Cselszovés kartyat kapsz, és 4 helyett 8 Cselszovés kartya lehet
a kezedben legfeljebb. Barmikor, amikor Cselszovés kartyat veszel a Licit fazisban, megkapod a
Cselszovés pakli legfelsé kartyajat ingyen (kivéve ha igy tobb, mint 8 kartya lenne nalad).

Szolgatartdk: Mindig, amikor megnyersz egy harcot, vegyél el véletlenszer(ien egy vezetét a vesztest6|
(ide tartozik a készletben Iévé Gsszes vezetdje, a harcban hasznalt vezetdje, ha tulélte a harcot, de
azok nem, akik mdshol csataztak ebben a korben). Miutan megnézted, eldontheted, hogy arcal lefele
berakod a Tleilaxu tankokba és kapsz 2 flszert, vagy megtartod. Ebben az esetben a jaték késébbi
folyaman ezt a vezet6t felhaszndlhatod egy harcban, mintha a sajatod lenne. Ha tuléli azt a harcot,
akkor vissza kell adnod az elvett vezet6t a tulajdonosanak. Ha meghallna az utolsé Harkonnen vezetdd
is, akkor az 6sszes elfogott vezet6t vissza kell adnod a tulajdonosanak.

ATREIDES-HZ

A JATEK ELEJEN: 10 fiiszerrel kezdesz; 10 egységed Arrakeen-ban, 10 a készletedben kezd
VEZETOK: Lady Jessica (5), Thufir Hawat (5), Gurney Halleck (4), Duncan Idaho (2), Dr. Wellington Yueh (1)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 2/3

KARAMA KEPESSEG (jatékonként egyszer, egy Karama kartya kijatszasaval): Harcndl megnézheted az

ellenfeled teljes tervezetét (melyik vezet6t és milyen kartyakat hasznal, és mennyi egységet fog
feldldozni). Ezutan valtoztathatsz még a sajat tervezeteden.

SZOVETSEG: A szovetségesed is hasznalhatja a Mentat-kiképzés képességedet.

Landsraad befolyas: Licitfazisban mindig megnézheted az éppen soron lévé Cselszovés kartyat,

miel6tt barki ralicitdlna. Te, és CSAK te jegyzetelhetsz, hogy kinél melyik kartya van.
Jov6beadlmodas: Miel6tt barki mozogna, megnézhezed a Spice pakli legfelsé lapjat.

Mentat-kiképzés: Csata el6tt az ellenfeledtél megkérdezheted tervezetének egyik elemét, amit

Gszintén el kell mondani: melyik vezetG6jét fogja valasztani VAGY melyik fegyverét fogja haszndlni vagy
melyik védelmét fogja haszndlja VAGY hogy mennyi egységed fog feldldozni.

Kwisatz Haderach: Onnantdl kezdve, hogy meghalt 7 egységed (amit a kartyan tudsz kévetni), tudod

hasznalni azt a jaték hatralévd részében. A Kwisatz Haderach jelz6ted hasznalhatod harcban a
tervezeted részeként (koronként egyszer), ilyenkor a vezetéd (vagy az Olcsé HGs6d) ereje 2-vel
nagyobb lesz arra a harcra és nem lehet Aruldnak kinevezni. Ha a vezet6d meghal, a Kwisatz
Haderachnak nincs hatdsa a csatara. A Kwisatz Haderachot csak egy Lézerfegyver/Pajzs robbanas
eredményekényt tudod elvesziteni. llyenkor a Tleailaxu Tankokba kertil, és visszakaphatod 2 fliszer
elkoltéséért az Ujjaélesztés fazisban.



FREMEN

A JATEK ELEJEN: 3 f(iszerrel kezdesz; 10 egységedet eloszthatod Sietch Tabar, False Wall South és
False Wall West terlletek kozott, 10 a készletedben kezd

VEZETOK: Stilgar (7), Chani (6), Otheym (5), Shadout Mapes (3), Jamis (2)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 3/3

KARAMA KEPESSEG (jatékonként egyszer, egy Karama kartya kijatszasaval): A Flszerrobands fazisban

rakd le a Homokféreg jelz6det barmelyik homokos teriiletre, aminek kovetkeztében azonnal Nexus
jon létre.

SZOVETSEG: A szdvetségesednek is 3 ingyenes Ujjaélesztése van. Valamint meggatolhatod (de nem
kotelezd), hogy egy Homokféreg megegye a szovetségesed egységeit. Valamint, ha a kiilonleges
gy6zelmi feltételeddel nyersz, a szévetségesed is nyer veled.

Arrakisi bennszilottek: Az egységeid nem a bolygdn kiviil kezdenek, csak a kbvetkez6 mddon tudsz

egységeket behozni a tabldra (kivéve, ha az Urliga a szdvetséged): Szalitasnal ingyen behozhatod
tetsz6leges szamu (akar az 6sszes) seregedet a készletedbdl a Great Flat teriletre, vagy olyan
teriletre, ami maximum 2 tdvra van a Great Flat-t6l. Valamint 1 helyett 2 tavolsagra tudsz mozogni.

Shai-Hulud: A Homokféreg nem eszi meg a seregeidet. Miutan a Nexus véget ért, "meglovagolhatod a
férget" , hogy elvidd errdl a teriletrél barmennyi seregedet egy tetszéleges teriiletre. Valamint, ha egy
korben tobb Shai-Hulud kartyat is khiztok, az 6sszes Homokférget az elsé utdn lerakhatod barmelyik
homokos teriiletre.

Viharismeret: Ha a Vihar barmikor elpusztitand az egységeidet, csak az adott teriileten |évé egységeid
fele hal meg (az 6sszes helyett; felfele kerekitve). Szallitasnal a bolygdrol vihetsz be a viharba is
egységeket, de ilyenkor is meghal a fele azonnal.

Fedaykinok: A hidrom, csillaggal jelélt egységed 2-es erej(inek szamit. Ujjaélesztésnél viszont
ugyanugy csak egy egységnek szamitanak, de koronként csak 1 Feydakint éleszthetsz ujja.

Fremen Specidlis Gy6zelmi Feltétel: Ha senki nem nyert a 10. kor végéig, és ha tiéd (vagy senkié) Sietch

Tabr és Habbanya Sietch és sem a Harkonnen, Attreides vagy Emperor nem uralja a Tuek's Sietch
mez6t, akkor a terveid, hogy atvaltoztasd Dlnét sikerrel jartak, és azonnal megnyerted te és
szovetségesed a jatékot.



BENE GESSERIT

A JATEK ELEJEN: 5 f(iszerrel kezdesz; 1 egységedet, miutan a Fremenek leraktak a kezd6 egységeiket,
barmelyik teriletre lerakhatod (békés vagy harcias oldaldval); 19 a készletedben kezd

VEZETOK: Alia (5), Margot Lady Fenring (5), Mother Ramallo (5), Princess Irulan (5), Wanna Yueh (5)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 1/3

KARAMA KEPESSEG: Neked nincsen kiilénleges Karama képességed, viszont minden haszontalan

kartyadat felhasznalhatod Karama kartyaként.
SZOVETSEG: A szdvetségesed hasznalhatja a Hang képességedet.

Joslat: A jaték legelején titokban megjésolhatod, hogy ki és hanyadik kérben fog nyerni (ezt egy
szamos és egy frakcids kartyaval jelezd a pajzsod mogétt). Ha bejon a joslatod, egyediil megnyerted a
jatékot. Nem jésolhatod azt, hogy a Fremen vagy az Urcég nyer a 10. kérben (a specidlis gyézelmi
feltétellik miatt).

Adakozas: Minden CHOAM fazisban kapsz 2 fliszert, attél fliggetlenil, hogy mennyi fliszered van.

A Hang: Megszabhatod, hogy harcban az ellenfeled kijatszon-e egy kartyat, vagy ne. Példaul egy
fegyvert (méreg fegyver, I6vedék fegyver) vagy védelmet (méreg védelem, I6vedék védelem), vagy
egy Béktelen Kartyat. Ha az ellenfeled nem tudja megtenni, amit kérsz téle (pl. mert nincs neki olyan
kartydja), akkor ugy cselekedhet, minta nem hasznaltad volna ellene ezt a képességedet.

Spiritualis Tanacsaddk: Minden egységednek két oldala van, egy békés (csikos) és egy harcias (sima). A

harcias egységeidre nem vonatkozik semmi kilénleges szabaly. A békés egységeiddel nem tudsz
harcolni, viszont masok sem tudnak velil harcolni, addig, amig 4t nem fordulnak harciassa.
Barmennyi békés egységed lehet barmelyik jatékos egységei mellett anélkil, hogy harcra keriilne a
sor. Békés egységeid nem tudnak fliszert szedni, er6ditményt foglalni, nem szamitanak bele egy
eréditmény 2 jatékos limitjébe, ornithoptereket hasznalni, vagy a Family Atomics kdartyat kijatszani. A
vihar, homokférgek, |ézerfegyver/pajzs és atomrobbanas viszont ugyantgy hatdassal van rajuk.

Barmikor, ha egy teriileten csak békés egységeid vannak, és masnak nincsenek ott egységei, azonnal
forditsd at azokat harciassa. Amikor egy masik frackié a bolygéra szdllitana egységeket, azonnal
lerakhatsz ingyen egy békés egységedet ugyanarra a teriletre. Ebbe a kérbe nem fordulhat at ez az
egység, kivéve ha mas jatékosnak nem maradna ott egysége.

Ha békés egységekkel mozognadl egy olyan teriltere, ahol mar van masik jatékosnak egysége, akkor
eldontheted, hogy atforduljanak harciassa vagy maradjanak békések. Ha egy jatékos olyan helyre
szallit be, ahol neked mar vannak harcias egységeid, ha akarod, azonnal arfordithatod azokat az
egységeidet békéssé.

Minden korben, miel6tt barki szallitott vagy mozgott volna, eldéntheted, hogy hol akarod
megforditani a békés egységeidet harciassa.



TLEILAXU
A JATEK ELEJEN: 5 f(iszerrel kezdesz; mind a 20 egységed a készletedben kezd
Vezetbk: Zoal (X), Hidar Fen Ajidica (4), Master Zaaf (3), Wykk (2), Blin (1)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 2/oo

KARAMA KEPESSEG (jatékonként egyszer, egy Karama kdrtya kijatszasaval): Megakadalyozhatod,
hogy egy jatékos ujjaélesszen egy korben (se egységet, se vezet6t nem tud abban a kérben
Ujjaéleszteni).

SZOVETSEG: Ujjaélesztheted a szdvetségesed egységeit és vezetdit, ilyenkor csak a fele
flszerkoltséget kell kifizetned (felfele kerekitve).

Ujjdélesztés: Nincsen Ujjaélesztési limited (vezetSidet barmikor Ujjaélesztheted, nem kell
megvarnod, mig az 6sszes meghalt), és ilyenkor csak a fele fliszerkoltséget kell kifizetned a
bankba (felfele kerekitve). Amikor masok az Ujjaélesztésért fizetnének, akkor az azért fizetett
flszert neked fizetik a bank helyett. llletve, ha barmikor, valaki legaldbb 1 egységét ingyen éleszti
fel vagy egy ghola kartyat hasznal, te kapsz 1 flszert a bankbdl.

Amikor masok egységeket akarnak ujjaéleszteni, megengedheted nekik (akdr mindenkinek), hogy
3 helyett 5-t tudjanak ebben a kérben ujjaéleszteni. llletve, barmikor megalkudhatsz fliszerben
(vagy akar ingyen) valakivel, hogy egy vezet6jét Ujjaéleszd (csak akkor, ha nem az Gsszes vezetGje
van a tankokban).

Golak: Amig kevesebb, mint 5 vezetdd él, masok vezetdit is Ujjaélesztheted, mintha a sajatod lenne
(ugyanugy a fele fliszerért, felfele kerekitve). Ezzel egyiitt se lehet soha tébb, mint 5 él6 vezetdd.

Arctdncosok: A jaték elején nem kapsz Arulé kdrtydkat. Miutdn mindenki kapott Arulé kartydkat,
keverd meg a maradékot (miutan a tobbiek visszaraktak a nem valasztott kartyakat), és huzz 3-at.
Ezek az Arctancosaid. Ha egy masik jatékos megnyer egy csatat, és a nyertes vezetGje nalad van,
mint Arctancos, felfedheted azt a kartyadat, és a kdvetkez6 torténik:

1. Az adott jatékos még mindig gy6ztesnek szamit,

2. Az Arctancos vezet§ a tartdlyokba megy (ha még élne), de nem jar érte fliszer.

3- A gyGztes, a csata utan megmaradt egységeit vissza kell tenni a készletébe, és te maximum
ugyanennyi egységedet teheted erre a terlletre (akar a készletedbdl, akar a bolygd masik
terileteirdl).

Amikor egy Arctancos felfedsz, még ne dobd el, csak akkor,ha mar mindharom fel lett fedve: ebben
az esetben keverd meg azrulé paklit (ezzel a 3 kartydval egyutt) és hizz 3 kartyat, ezek az 4j
Arctancosaid.

A Mentat fazisban kicserélheted egy fel nem fedett Arctancos kartyadat (keverd bele az ulé pakliba
és huzz 1 lapot, ez lesz az Uj Arctancosod).

Zoal: Ennek a vezet6dnek az értéke mindig ugyanannyi, mint az ellene harcolé vezetének (Olcsé Hbs
ellen 0). Ujjaéleszteni 3-ba keriil (ezt nem tudod lecsdkkenteni).



IXIANS

A JATEK ELEJEN: 10 flszerrel kezdesz; 6 egységed (3 Cyborg és 3 Suboid) a Rejtett Mozgd Erédben
kezd; 14 egységed a készletedben.

Vezet6k: C'tair Pilru (5), Tessia Vernius (5), Dominic Vernius (4), Kailea Vernius (2), Cammar Pilru (1)

INGYEN UJJAELESZTESEK SZAMA: 1/3

KARAMA KEPESSEG (jatékonként egyszer, egy Karama kartya kijatszasaval): A szallitdsodnal
mozgathatod a Rejtett Mozgd Er6dotet még 2 teriiletet, ha van legalabb egy egységed rajta.

SZOVETSEG: Miutan a szovetségesed megvett egy Cselszdvés kartyat, megnézheti és azonnal
eldobhatja, hogy egy Ujat huzzon helyette.

Szuper szamitogépek: A jaték elején, mielGtt minden jatékosnak Cselszovés kartyakat osztanatok ki,

nézd meg az 6sszeset, ami kilenne osztva. Tarts meg egyet, a tobbit keverd meg és ossz mindenkinek
egyet véletlenszer(ien ( a Harkonnen jatékos ezutdn hizzon még egy Cselszovés kartyat, hogy 2-vel
kezdjen).

A licit fazis elején hizz egyel tobb kartyat, mint amennyit kellene hiznotok. Nézd meg az 6sszeset, és
az egyiket rakd a Cselszoévés pakli aljara vagy tetejére, a tobbit azt keverd 6ssze és rakd le, hogy
tudjatok licitalni.

Koronként egyszer, mielGtt egy kartyara licitdlnatok, és mielGtt az Atreides jatékos megnézné,
kicserélheted azt a kartyat egy masikra a kezedbdl.

Rejtett Mozgd Eréd (RME): A jaték elején, mielStt a Vihar elGsz6r mozogna, rakd le a RME-t egy nem-

eréditmény teriletre. A RME egy er6ditménynek szamit, és féreg és vihar nincsen hatdssal ra. Ezutan
minden kérben, miel6tt a Vihar mozogna, elmozgathatod a RME-t 3 teriiletet, ha van legalabb egy
egységed rajta. Minden terilleten, amin &tmozogsz, rdmozogsz, illetve ahonnan kimozogsz,
begyljthetsz 2 fliszert (minden, a RME-ben |évé egységed utan). Masok nem széllithatnak a RME-be,
és nem mozgathatjdk. Ahhoz, hogy egy masik jatékos bemozogjon az RME-be, a vele szomszédos
teriletre kell el6sz6r mozognia (ahova a RME jelz6 mutat).

Cyborgok: A hét, csillaggal jel6lt egységed 2-es erejlinek szamit, 2 teriiletet tudnak mozogni és 3
fiszert gyGjtenek be. Ujjaélesztésnél viszont 3 fiiszerbe keriilnek. Ha csatdba meghalna egy
cyborgod, helyette megolhetsz egy suboidodat.

Suboid: A 13 suboid egységed 2 teriletet tudnak mozogni, ha legalabb egy cyborg is velik van, 1/2
értékiik van a harcban.





