
Segédlet Játékosoknak

SZÖRNYEK

PARTIVENDÉGEK

Idegenek Mániákusok

Szellemek

Gólemek Tritonok

Vérfarkasok Múmiák

Bohócok

Bob Roscoe

Brown Prof

Szellem-
vadász Selena

Tom Replay

Májcséta 
(dublőr) Zigmo

Kam Vörös Ansoll

Ostor 
Walton Summer

MS ügynök 
(dublőr)

Sculder és 
Mully duó

Britney Roscoe 
(dublőr)

Indiana Selena 
(dublőr)

MS ügynök Replay 
(dublőr)

Mully P ügynök

Padre S ügynök

Laika Vörös Ansoll 
(dublőr)

Májcséta Summer 
(dublőr)

Démon-
vadász Sculder

Vámpírok

Szörnyecskék Zombik

1/forduló: 1 ingyenes zúzás akció. Automatikusan okoznak 1 sérülést, mikor felfednek egy áldozatot.

Átmehetnek a falakon. Mindig utolsók a körben.

+1 kocka támadás akciókhoz. Újradobathatnak 1 kockát a védekezés során.

1/forduló: 1 ingyenes mozgás akció. 1/forduló: 1 ingyenes rémisztés akció.

1/forduló: 1 ingyenes kukucskálás VAGY  
megnézhetik a következő éjszakai esemény kártyát.

Mindig kiűzi a szörnyeket (ha túléli a támadást). Zóna: nem lehet megtámadni más áldozatot.

Ne tegyétek be a szobába, mikor először felfeditek. A következőnek 
felfedett áldozat helyett kell elhelyezni abban a szobában, azt az 

áldozatot pedig vissza kell keverni a pakliba.

Zóna: +2 reakciókocka, ha legalább 2 áldozat van a zónában. Védekezés: a szörnynek el kell dobnia 1 húsjelzőt (ha van neki).

+1 siker. Védekezés: kiűz minden szörnyet a zónából.

Minden áldozat: legfeljebb 2 tárgy védekezés során. Zóna: -1 kocka minden szörnynek (minden akcióra) és minden 
áldozatnak. Ha egy karakter elhagyja a zónát, Zigmo követi.

+1 reakciókocka. Zóna: +2 reakciókocka, ha nem használnak tárgyakat.

Zónát vált, mikor egy szörny belép a zónájába. Áldozatok: +1 reakciókocka.

Zóna: minden tárgy 3 reakciókockát ad. Nem rejtőzködik. Zóna: +1 kocka, ha 1 ügynök van jelen,  
+3 kocka, ha mindkét ügynök jelen van.

Eltörli a szörny 1 sikerét. Megtámadva: -1 akciókocka a szörnyeknek.

A felnőttek nem támadhatják. Nem használhat tárgyakat.  
Nem mehet át az ép ajtókon. 1 reakciókockával dob. A tárgyak szörnycsaládok elleni extra bónusza +3 kocka (+1 helyett).

Sikeres védekezés: a jobb oldaladon ülő játékos átrendezhet  
2 (még élő) áldozatjelölőt a halálozási sorrendjén. Sérüléskor: tedd a kártyáját a húzópakli tetejére.

Zóna: Az áldozatokat nem lehet megrémiszteni. +1 reakciókocka; nem lehet megrémíteni. -1 sérülés támadáskor.  
Ha meghal, ledobja a pajzsát és felveheti egy másik áldozat.

Nem rejtőzködik. Az utolsó játékos, aki megsebezte Padret, maga  
elé veheti a kártyáját és ezentúl nem támadhatja. A játék végén:  

Ha Padre túlélte, a kártyája tulajdonosa kap +1 agyjelzőt.

+1 reakciókocka; nem lehet megrémíteni. Védekezés: a szobában 
minden szörny dob 1 kockával és hiba esetén el kell dobnia 1 jelzőt.

Újradobhat 1 hibát védekezéskor. Védekezés: a szobában lévő többi áldozat elrejtőzhet, tedd a kártyájukat 
a pakli tetejére. Ha több áldozat van, előtte keverd meg a lapjaikat.

Minden áldozat: minden tárgy +1 reakciókockát ad. +2 reakciókocka a legkevesebb ÉP-vel rendelkező áldozat(ok)nak.

Maradandóan megtarthatja az első tárgykártyát, amit kijátszik. Megtámadva: a támadónak fel kell fednie a lapjait.

+1 kocka keresés akciókhoz.

Csak gyerekek. +1 akciókocka ugyanabban a zónában lévő minden ször-
nyecske után. Forduló végén: hozzáadhatsz +1 szörnyecskét a zónához. 2 siker szükséges a kiűzésükhöz.



Forduló menete

Akciók
Játék vége

Ne feledjétek!

1.	 Válassz egy szörnyet.
2.	 Hajtsd végre a szörny akcióit (lásd a kártyáját, hogy mennyit).
3.	 Fordítsd képpel lefelé a kártyáját.
4.	 Kör vége: Léptesd a telihold jelölőt, húzz egy éjszakai eseménykártyát.  

2, 5 és 8 órakor (pirossal jelölve) húzz egy pince eseménykártyát is.

– Mikor egy játékos megöl egy áldozatot: az aktív játékos annyi húsjelzőt kap, 
amennyi sérülést okozott. Ha az áldozat nem partivendég, semmi más nem tör-
ténik. Ha partivendég: Az aktív játékos kap egy csontjelzőt. Minden játékos felfedi 
az áldozat jelölőjét. Akik jól jósolták meg a partivendég halálozási sorrendjét, 
kapnak +1 agyjelzőt. Ha a végzetes csapást bevivő játékosnak a kedvenc eledele 
volt, kap 1 célpontjelzőt.

„Fészer” kiegészítő
„Pince” kiegészítő

– Mozgás: Mozgasd a szörnyed egy szomszédos zónába, de nem mehet át zárt/
barikádozott ajtón. Minden szörnynek van fordulónként 1 ingyenes mozgás akciója.

– Kukucskálás: Megnézheted a jelenlegi szobád vagy egy szomszédos (ajtóval 
csatlakozó) helyiség húzópaklijának legfelső lapját, majd tedd vissza képpel lefelé.

– Rémisztés: Válassz egy áldozatot a zónádban vagy egy szomszédos zónában. 
Dobj a kockákkal. Legfeljebb annyi zónával mozgathatod az áldozatot, ahány 
sikert dobtál. Az áldozat áthalad az ajtókon (a zárt ajtókon is), de a barikádokon 
nem, a viskót nem hagyhatja el, nem fejezheti be a mozgását az aktív szörnnyel 
azonos szobában és azonnal elrejtőzik, amint lehetséges (ha nincs szörny a 
szobában).
Ha van még hely a fészerben (ketten lehetnek ott), a megrémisztett áldozat  
1 sikerrel is ott rejtőzik el.
Az áldozatok elhagyhatják a viskót, de a kültéri zónákban nem tudnak elrejtőzni.

– Keresés: Dobj a kockákkal. Annyi lapot húzhatsz, ahány sikert dobtál, de egye-
sével (mert a keresést megszakítja, ha csapdát húzol).
Csapda kártya: Azonnal kifejti a hatását.
Áldozat kártya: Hozzátok játékba az áldozatot. A keresést meg kell szakítani,  
ha 7 lap van a kezedben.
A fészerben nem lehet keresést végezni.

– Zúzás: Válassz egy ajtót a zónádban. Dobj a kockákkal. Sikeresen bezúzod az 
ajtót, ha legalább 1 siker születik (barikádok esetén 2 kell). Az ajtót megtart-
hatod trófeaként. Keverd meg az ajtó túloldalán lévő helyiség húzópakliját.
A fészer ajtaját nem lehet bezúzni (és nem is léphetsz be a fészerbe).

– Támadás: Jelentsd be a veled egy zónában lévő, megtámadni kívánt áldozat 
nevét. A többi játékos tárgykártya kijátszásával megvédheti az áldozatot. Dobj 
az akciókockákkal. A védekező pedig az áldozat reakciókockáival dob. Hason-
lítsátok össze a sikereket:
Szörny > áldozat: Az áldozat a sikerek különbségével egyenlő számú sérülést 
szenved; te pedig annyi húsjelzőt kapsz.
Áldozat > szörny: Kiűzi a szörnyet a viskóból (a WC esetén a nappaliba). Ha van 
ép ajtaja a helyiségnek, az megsemmisül (el kell dobni).
Döntetlen: Nem történik semmi.
A fészerben lévő áldozatok csak a húzópaklijában lévő lapokkal védekezhetnek.

– Mutáció: Ingyenes akció. A felcsapott és megvásárolni kívánt mutáció 
költségével egyenlő vagy nagyobb értékű jelzőt (ajtó, hús, csont, agy, 
célpont, stb.) kell elkölteni a megvásárlásához. Rendeld hozzá a kártyát 
egy szörnyedhez vagy a teljes családodhoz. Fedj fel egy új mutációkártyát 
a megvásárolt helyett.
Bal oldali költség: 2-3 játékos esetén. Jobb oldali költség: 4-5 játékos esetén.

– A játék véget ér, ha minden áldozat meghal vagy az utolsó kör (8:00 
vagy 9:00) végén.
– Pontozás: 1 pont/ajtó, 2 pont/hús, 2 pont/csont, 3 pont/agy, 5 pont/
célpont,
2 pont/pinceajtó.

– Az áldozatok azonnal elrejtőznek, ha nincs szörny velük egy szobában.
– Némely tárgykártya +1 kockát biztosít bizonyos szörnyek ellen.
– Ha forgatókönyvekkel játszatok, az adott forgatókönyv speciális 
szabályai elsőbbséget élveznek.
– Legfeljebb 7 lapot tarthattok a kezetekben.
– Ha egy szörnyet kültéri zónában űznek el, az egy szomszédos 
kültéri zónába mozog át.


