SEGEDLET JATEKOSOKNAK

SZELLEMEK

SZORNYEK

MANIAKUSOK

IDEGENEK 1/forduld: 1 ingyenes ziizas akcio.

GOLEMEK +1 kocka timadas akciokhoz. TRITONOK

VERFARKASOK 1/fordulé: 1 ingyenes mozgés akcio. MimiAk

1/fordulo: 1 ingyenes Rukucskalas VAGY
megnézhetik a Rovetkezd éjszakai esemény Rartyat.

(sakgyerekek. +1 akcidkocka ugyanabbana zonaban lévé minden szor-
nyecskeutan. Forduld végén: hozzaadhatsz +1 szornyecskétazonahoz.

BoHocok VAMPIROK

ZoMBIK

SZORNYECSKEK

Atmehetnek a falakon. Mindig utolsok a korben.

Automatikusan okoznak 1 sériilést, mikor felfednek egy aldozatot.

Ujradobathatnak 1 kockat a védekezés soran.

1/forduld: 1 ingyenes rémisztés akcio.

+1 kocka Reresés akciokhoz.

2 siker sziikséges a Ritizésiikhoz.

o~

PARTIVENDEGEK

Ne tegyéteR be a szobaba, mikor eldszor felfeditek. A kovetkezonek

Ty BrownProf felfedett dldozat helyett Rell elhelyezni abban a szobaban, azt az

aldozatot pedig vissza kell keverni a pakliba.

+1 reakciokocka.

Mindig kiiizi a szornyeket (ha tiléli a tamadast). Roscoe Z6na: nem lehet megtamadni més aldozatot.
R L Roscoe . y .
Eltorlia szorny 1 sikerét. (dublir) Megtamadva: -1 akcidkocka a szornyeknek.
\Vérds Ansoll Z6na: +2 reakciokocka, ha nem hasznélnak targyakat.

drds Ansoll Védekezés: a szobaban lévd tobbi aldozat elrejtéizhet, tedd a kartyajukat

Nem rejtdzkodik. Az utolsd jatékos, aki megsebezte Padret, maga

Padre elé vehetia kartyajat és ezentil nem tdmadhatja. A jaték végén:

+1 reakciokocka; nem lehet megrémiteni. Védekezés: a szobaban

S minden szorny dob 1 Rockaval és hiba esetén el kell dobnia 1 jelzdt.

Uiadoblit 1 hibit véiekezéskor: (dubldr) 3 pakli tetejére. Ha tobb aldozat van, elétte keverd meg a lapjaikat.
+1 siker. Replay Védekezés: kiiiz minden szornyet a zonabal.
P Sikeres védekezés: a jobb oldaladon iild jatékos dtrendezhet Replay L o cen e
M nok P : .
Sdgynd 2 (még él6) ldozatjeldlét a haldlozasi sorrendjén. L & (dublér) Sértléshor: tedd a kartyéjit a hiizépahli tetejére
MS iigynok — . I Sculder és Nem rejtézkodik. Zona: +1 kocka, ha 1 igyndk van jelen,
(dubliir) Zbma: minden targy 3 resheidhockit ad. Mully dud +3 Rocka, ha mindkeét Gigynok jelen van.
Démon- . . e e el . C o
S Maradanddan megtarthatja az elsd targykartyat, amit kijatszik. Sculder Megtamadva: a tamaddnak fel kell fednie a lapjait.
Szellem- ) y I - T~ Sel PR e .
i Z6na: +2 reakciokocka, ha legalabb 2 dldozat van a zonaban. E elend Védekezés: a szornynek el kell dobnia 1 hisjelzdt (ha van neki).
g
. Afelngttek nem tamadhatjak. Nem hasznalhat targyakat.  Selena
Indiana Nem mehet 5tz ép ajtohon. 1 reahciokockaval dob. (dublé) Atargyak szornycsaladok elleni extra bonusza +3 kocka (+1 helyett).
Ostor PP . P ; y
Walton Zonat valt, mikor egy szorny belép a zonajaba. N Summer Aldozatok: +1 reakcidkocka.
et o . . R Summer y . .
Majcséta Minden dldozat: minden targy +1 reakcidkockat ad. (dublr) +2 reakciokocka a legkevesebb EP-vel rendelkezd aldozat (ok)nak.
Majcséta o ) Lo L S . Z6na: -1 kocka minden szornynek (minden akciora) és minden
i o : . ey, Ligmo . P
@l (dublir) Minden aldozat: legfeljebb 2 trgy védekezés sordn N B aldozatnak. Ha egy karakter elhagyjaa zont, Zigmo koveti.
4 | +1 reakciokocka; nem lehet megrémiteni. -1 sérilés tamadaskor
Mull 5na: Az 3 R RA picni ; g . .
n ully Z6na: Az dldozatokat nem lehet megrémiszteni. Piigynok Ha meghal, ledobja a pajzsat és felveheti egy masik aldozat.

Ha Padre tilélte, a kartyaja tulajdonosa kap +1 agyjelzdt.




om)m_o' MENETE JFészer” Riegészitd

LPince” Riegészitd
Valassz egy szbrnyet.

Hajtsd végre a szorny akcidit (lasd a kartyajat, hogy mennyit).
Forditsd képpel lefelé a Rartyajat.

Kor vége: Léptesd a telihold jeldl6t, hizz egy éjszakai eseménykartyat.
2,56és 8 orakor (pirossal jeldlve) hiizz egy pince eseménykartyat is.

Eal S

- Mikor egy jatékos megol egy aldozatot: az aktiv jatékos annyi hiisjelzdt kap,
amennyi sériilést okozott. Ha az aldozat nem partivendég, semmi mas nem tor-
ténik. Ha partivendég: Az aktiv jatékos kap egy csontjelz6t. Minden jatékos felfedi
az aldozat jelolgjét. ARik jol josoltak meg a partivendég halalozasi sorrendjét,
Rapnak +1 agyjelz6t. Ha a végzetes csapast bevivd jatékosnak a kedvenc eledele
volt, kap 1 célpontjelzdt.

AKCI0K

- Mozgds: Mozgasd a szornyed egy szomszédos zonaba, de nem mehet at zart/
barikadozott ajton. Minden szérnynek van forduldnként 1ingyenes mozgas akcidja.

- Kuhucshalds: Megnézheted a jelenlegi szobad vagy egy szomszédos (ajtoval
csatlakozo) helyiség hizopaklijanak legfelsd lapjat, majd tedd vissza képpel lefelé.

- Rémisztés: Valassz egy aldozatot a zonadban vagy egy szomszédos zonaban.
Dobj a Rockakkal. Legfeljebb annyi zonaval mozgathatod az dldozatot, ahany
sikert dobtal. Az aldozat athalad az ajtokon (a zart ajtdkonis), de a barikadokon
nem, a viskdt nem hagyhatja el, nem fejezheti be a mozgésat az aktiv szornnyel
azonos szobaban és azonnal elrejtdzik, amint lehetséges (ha nincs szorny a
szobaban).

Ha van még hely a fészerben (ketten lehetnek ott), a megrémisztett aldozat
1sikerrel is ott rejtézik el.

Az dldozatok elhagyhatjak a viskot, de a kiiltéri zonakban nem tudnak elrejtézni.

- Keresés: Dobj a kockakkal. Annyi lapot hiizhatsz, ahany sikert dobtal, de egye-
sével (mert a keresést megszakitja, ha csapdat hiizol).

(sapda kartya: Azonnal kifejti a hatasat.

Aldozat kirtya: Hozzatok jatékba az aldozatot. A Reresést meg kell szakitani,
ha 7 lap vana kezedben.

Afészerben nem lehet kReresést végezni.

- Ziizas: Valassz egy ajtot a zonadban. Dobj a kockakkal. Sikeresen bezlizod az
ajtot, ha legalabb 1 siker sziiletik (barikadok esetén 2 kell). Az ajtot megtart-
hatod trofeaként. Keverd meg az ajto tiloldalan lévd helyiség hizopaklijat.

Afészer ajtajat nem lehet beziizni (és nem is |éphetsz be a fészerbe).

- Tamadas: Jelentsd be a veled egy zonaban |évd, megtdmadni kivant aldozat
nevét. A tdbbi jatékos targykartya Rijatszasaval megvédhetiaz aldozatot. Dobj
az akcidkockakkal. A védekezd pedig az dldozat reakcidkockaival dob. Hason-
litsatok dssze a sikereket:

Szorny > dldozat: Az dldozat a sikerek Riilonbségével egyenld szamd sériilést
szenved; te pedig annyi hisjelz6t kapsz.

Aldozat > szorny: Kilizi a szornyet a viskobdl (s WC esetén a nappaliba). Ha van
ép ajtajaa helyiségnek, az megsemmisiil (el kell dobni).

Dontetlen: Nem torténik semmi.

Afészerben lévé dldozatok csak a hiizdpaklijaban [évd lapokkal védekezhetnek.

- Mutacio: Ingyenes akcio. A felcsapott és megvasarolni kivant mutacio
koltségével egyenld vagy nagyobb értéki jelzot (ajtd, his, csont, agy,
célpont, stb.) kell elkélteni a megvasarlasahoz. Rendeld hozza a kartyat
egy szornyedhez vagy a teljes csalddodhoz. Fedj fel egy j mutaciokartyat
amegvasarolt helyett.

Bal oldali koltség: 2-3 jatékos esetén. Jobb oldali Roltség: 4-5 jatékos esetén.

JATEK VEGE

- A jaték véget ér, ha minden dldozat meghal vagy az utolsd kor (8:00
vagy 9:00) végén.

- Pontozas: 1 pont/ajtd, 2 pont/hs, 2 pont/csont, 3 pont/agy, 5 pont/
célpont,

2 pont/pinceajto.

NE FELEDJETEK! [/

- Azaldozatok azonnal elrejtdznek, ha nincs szdrny veliik egy szobaban.
- Némely targyRartya +1 Rockat biztosit bizonyos szornyek ellen.

- Ha forgatokonyvekkel jatszatok, az adott forgatokdnyv specialis
szabalyai els6bbséget élveznek.

- Legfeljebb 7 lapot tarthattok a kezetekben.

- Ha egy szornyet Riiltéri zonaban (izneR el, az egy szomszédos
Rilltéri zondba mozog at. "
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