Korona & Kard

Europa, a kdzépkor viragkora: mikozben- varosok keletkeztek hatalmas katedrdisokkal, melyeket csak a
szomszédos hegyen levé var szarnyat felll, kizdottek a hatalmas fejedelmek a kirdlyi cimért.
Bizonytalan, mint az id6, a korona is. Aki a koronét birtokolja, annak allandé irigység van a kdzelében,
egy szempillantés alatt lazadas vérhatd, és oda a kirdlyi cim. Minden jatékos lesben all a legjobb
pillanatra varva, hogy egy ldzadést véghez vihessen. Sikeriil-e mésik jatékost a maga oldalara dllitani és a
kirdlyi cimet elnyerni? Lehetséges, de a szerencse olykor révid ideig tart, és egyes jatékosok gyorsan
atallnak méasik oldalra és a sereg sem mindig a kirdly oldalan all.

igy kell mindenkinek a hatalméat felépitenie, szem elétt tartva, hogy minden pillanatban a megfelels
szituaciot hasznosithassa sgjé maganak.

A JATEK TARTOZEKAI

5jatékmezé rész

Mutatja a siksagot, hegyet és erdst, négyszog- - 10 nagy egyeztetékartya- - _ ]
letes és nyolcszogletes teriilet  elemekként Megmutatjak, hogy egy lazadas melyik oldalan

&brézolva al ajétékosa, azaz kirdyht vagy sem?

22 kis népkértya-
A jaték soran lesznek felforditva, és mutatjak a

140 jateékcimer - . .
(jatékosonkent 28) - nép hangulatat.
Jelzll(ablrtokwszo- o 5 dltakar 6 tabla
nyoket. Ennek segitségével tartja titokban a jatékos a
A A A tun pontjainak szamét, és egy attekintés is van rajta
66 jatekkartya az akciolehetdségekrdl.

Ezek kinajak fel a jatékosoknak a vésarlasi
lehetéségeket, és az egyes eseményeket.

28 kis és 10 nagyvar os-

10 katedralis @@ . Vi

Kirdlyi pecsét
A hivatalban levé Kirdlyt
mutatja.

1 barna pecsét
_ Osszefoglalja, hogy miért jar gyézelmi pont.
66 érme négy étékben-
Ezzel adjdk meg az elért gy6ztes pontokat. - 1 melléklet-
Mutatja a jatékkartyakat és ajaték elokészitését.
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JATEKCEL

Minden jatékos megprobdl |ehetéleg sok gyézelmi
pontot gyijteni. Erre kilonbdz6 lehetésege
vannak.

Mint kirdly kap gy6zelmi pontokat minden sgjat
véarért. De maés jatékosok is kaphatnak pontokat: a
varosértékelésnél (itt a varosok szama dont) és
minden a harcban a gyéztesek is (itt szamitanak a
sgjét katedrdlisok).

A végen tovabbi pontok kerllnek kiosztésra a
legnagyobb terlletért, az aktudlis kirdynak, és
minden feldlitott épitményeért.

JATEK ELOKESZULETEK

Elokészités és jatekfel épités valamint a jatékkartydk pontos leirdsa a mellékleten talahato.

JATEKLEFOLYAS

. co s . .y Megj s
Minden korben a jatékos harom akcioponttal Fe??‘éfgyfdsg_@mmdemovébbi_kiré,ynak:
rendelkezik. A hivatalban levd kirdly kezdheti a  Legalabb 1 var + 1varos
sgjat korét, de kiegészitésként ,, adobehajtd” akcidt
hajt végre.
A jatek kezdeténél meg nincskiraly. Elss kirdly az
a jaékos lesz, aki elészor épit fel egy varat ES
alapit meg egy varost. Mindenki més mar csak
lazadassal |ehet kirdly.
Mihelyt az elst jatékos kirdy lett, a leforditott
kartyapaklit és a tartalék paklit egy 0j pakliva
keverjuk és leforditjuk.

~ Akirélyi pecsét

Az elss kirdly megkapja méltésaga jeleként a

pecsétet, és egybdl az addbehajté kirdlyakcio

kovetkezik.

Kiralyakcio: adébehajtas

A kirdly kap minden sgj& véaréért egy gyézelmi
pontot.

Aztan megforditja a felsd népkértyét. Ez, ha koronét
mutat, egyszeriien lerakasra kertl. Ha Kardot mutat,
felforditva kertl a pakli mellé. Ott marad a
kovetkezo 1&zadésig, és késobb ) Kard kértya ker(l
lerakasra. Minden felforditott Kard kartya egy
pontot szamit egy |azadasnal a kiradly ellen.

Ha a paklibdl a népkéartydk elfogytak, nincs tovabbi
népkartya megforditas. 4
A jaék késsbbi menetében a hivatalban levg A koronatabrazolo népkartyaa A kardot dbrazolo
k?rél_ynak_(?l k_eII, d('jnt(.élil?(,%, mivel kezd, azaz veghez E;s\tlldu; rTrr:;lrlaedkerul,%flgyelmen g;gjkt%tlzakatfelfordltva
viszi a sgjat kirdlyakcigjat vagy sem. Ha nem viszi

keresztil, nem kap pontot ebben a korben a

sgjatvaraiért; igy nem fordithat fel népkartyat sem.
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Minden jatékos akcioja

Minden jatékosnak a sgjét korének kezdetekor 3
akciopont al a rendelkezésére, kovetkezo
akcidkra tud elkolteni, kozulik tetszoleges
sorrendben vélasztva.

BEpiiletek Iétrehozésa

,Felbujtas’ vagy , Papalatogatas’ kijatszasa
WK artyak hizésa
Wsqjat teriilet bdvitése
BEoy tetszsleges szabad mezé elfoglalasa
W Eqy jaékostars teriiletének megtémadésa
WA Kirdly elleni 14zadés

Ha a jadtékos a sgjat akcibit véghez vitte
(maximum 3 akciopont), a kdvetkezé jatékos
kore jon.

B Eptiletek Iétrehozasa
(2 akcidpontba kertil)

Epitéshez (vér, kisvéaros, nagyvéros, katedrdlis) a
megfelelé kartyat kell kijatszania a jdtékosnak. A
mezének valakihez tartoznia kell, (ez azt jelenti,
hogy sagjd cimer taldhatd ott) és ezen kivil
beépitetlen (kivéve katedralis) kell legyen.

Figydlem! A nagyvarosoknak szilkségik van 2
szomszédos mezér e (négyzetes és nyolcszogii).

Varat csak hegymezére, varost csak sik mezore, €s
katedrdlist csak nagyvérosba (amelyikben még
nincsen més katedrdlis) lehet épiteni. Az éplletet a
kivdlasztott mezére helyezi a jatékos, a felhaszndlt
jétékkartyat a paklirarakja.

, Felbujtas’ vagy , Papalatogatas’ kijatszase
(1 akciépontba kertil)

A ,Felbujtd” kartya kijatszasa 1 akcidpontba ker(l.
A hdrom legfelsb nép kartyat felforditja a jatékos.
Koronét félreteszi, a kardokat 6sszegyiijti.

A pépalatogatas kartya kijatszasa 1 akciopontba
kertil. A Kkértyét felforditva kiteszi a jatékos. A
terlletét nem lehet megtémadni. A jatékos rogton
kirdly lesz, nem kezdhet senki ellene tamadast.
Amikor a kdvetkez kore kezdédne meg, a kartyat a
dobo paklira kell helyezni.(Ezzel jelezve, hogy lejart
avédettsag.)
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Megjegyzés. Akcidpontot nem lehet a kovetkezs korre
,,tartalékolni ”. Minden koérben pontosan 3 akcidpont all
rendelkezésre.

Az akcidpontrdl le lehet mondani, bar ennek a legtdbb
esetben nincsen értelme. Mindig elényds példaul egy
tovabbi kartyat hlzni.

A jatéktédbla mezdinek alakja (nyolcszog vagy
négyzet) semmiféle jelentdséggel nem bir az
épuletek alapitasakor. igy lehet példaul kis
varost épiteni négyzet alaki és nyolcszogleti
sikmezdreis.

Ugyanez vonatkozik a hegymezskre és a vérak
épitéséreis.

Yy A papaldtogatdst  birtokld

* | jatékos ellen nem szabad
%. | lazadni egy koron keresztil. A
| terletét ez ids alatt nem lehet
 megtamadni.
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M Kartyak hizasa
(1 akciépontba kertil)

1 akcidpontért egy (j kéartydt hizhat a jatékos.
Tetsz6legesen sok kartyét lehet a kezében tartani, de
érdeklédéskor ismertté kell tennie a kartyak szamét.
Eseménykartya hlizasakor azt rogton ki kell teriteni,
majd miutdn az utasitast végrehgjtotta a Jatékos, az
esemeénykértyat el kell dobni.

Kivétel: Amig nincs kiraly, a hazott esemény-
kértyét hatas nélkil kell eldobni.

A hlzott eseménykartydk helyett a leforditott
paklibol kell UGjat hazni. (Miutan az esemény
lezgjlott.)

Ha a huzé pakli elfogy, Ossze kell keverni az
eldobott kartydkat és egy Uj huzd paklit kell képezni.

W sajat teriilet bévitése
(1 akciépontba ker il)

Ahhoz hogy a sgjét tertletét bévitse, ki kell jatszania
egy kezében 1évo kartydt a Jatékosnak. A kartyga
megmutatja, hogy mennyi Uj mezéje lesz (1 vagy 2).
Minden mezé6 1 akcidépontba keril. Az (j
mezéknek hatarosnak kell lennitk a sajét mezokkel.
Két pajzs esetén vagy 2 kartya egymés utani
kijatszésandl elég, ha a masodik Uj mez6 az elsb
mezével hataros. A mezék nem tartozhatnak masik
jatékoshoz.

Minden sgjd mezét, mindegy hogy beépitett vagy
beépitetlen, egy cimerkével kell jelélni. Azutan a
kijatszott kartya a dobott paklira kerdl.

. Eqgy tetszéleges szabad mezé elfoglalasa
(3 akcidpontba keril)

Ennél az akciéndl nincs szilkség kartyéra, azonban a
magas koltség miatt nem lehet egy masik
jatékmenetet inditani ugyanazon koérben. A jatékos
egy sga cimerkovet jatszik ki és réteszi egy
tetszéleges szabad mezére a jatekpdlyan.

W Egy jatékostar s tertiletének megtamadasa
(1 akciépontba kertil)

A parti elsé korében egyik jatékostars tertiletét serr
lehet megtamadni.

Csak olyan j&ékos mez6jét lehet megtamadni,

amely kozvetlenll a sgjét terllettel hataros és méc
nincs beépitve.
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A fekete pajzsokért 1-1 Terletnovel és csak

mezével |ehet névelni a szabad szomszédos

ter Ul etet. ter Ul eten megengedett.
Ez 1 AP-be kerdil.

Egy tmadast csak
szomszédos ‘
terlletre |ehet
inditani.




Kovetkezik egy harc. A tamado annyi kértyat jatszik
ki, hogy annak Osszértéke nagyobb legyen az
ellenség 6sszes varanak szamanal.

A védelmezé ezutan még megakadalyozhatja az
akciot egy ,Fegyversziinet” vagy ,Torbecsalés’
kartya kijatszasaval.

~Fegyversziinetnél” a harcot félbeszakitja, a
tamadas meghiusul, és a tdmadd a kértyait ismét
kézbe veheti.

.Torbecsaldsnd” az ellenségg legmagasabb
harcértékkel rendelkezé kartydja nem szamitodik
bele a harcba. Ha mindezek €llenére elegendé a
terllet megszerzéséhez a csokkentett érték, akkor a
tdmadd megszerzi a terlletet, egyébként a
védelmezé megtartja atertletét.

Egy sikeres tamadasndl a cimert a mezén a tdmado
Kicseréli a sgjatjara. Harc utén a kijatszott kartyak
eldobasra kertilnek. (Kivétel: a tAmado kartyd egy
»fegyversziinetnél”).

Minden jatékos menetenkent
tamadhat meg ellenséges mezét.

csak  egyszer

B Lazadas akiraly ellen
(1 akciépontba ker i)

Egy lazadas akirdly ellen tobb |épéshil all:

1. A j&ékos a menetében kiteszi nyiltan a , kard”
egyeztetokartygjat és bejelent egy lazadast a kiraly
ellen. Ezdltal 6 lesz a lazadas vezére. A kirdly
nyiltan kiteszi a ,korona” egyeztetékartyajat.

2. Minden jatékos- a k&t foszereplé valamint a
maradék  j&ékosok-  eldontik  titkosan  és
egyidejiileg a kovetkezoket:

2a) Minden maradék jatékostars eldonti, kinek az
oldalan all (kirdly vagy a lazadas vezére) éskiteszi a
megfelel6 egyeztetokartydjat leforditva maga elé.

2b) Fészereplok és a maradek jatékosok tetszéle-
gesen sok kartyat tehetnek a kezikbél rejtve az
egyeztetokartyak ald Ezek a megadott harcértékkel,
vagy a kulén funkcidiva a harc eldontésében
szamitanak.

3. A ladzadds feloldasahoz minden Kkértyat
egyidejiileg ki kell teriteni. Ezen Kivil minden
.Kard” egyeztetokartya miatt 2 népkértya kell

felforditani. Mad mindké oldal eredmeényeit
Osszeadjdk és a megfelel6 harcpontot  (KP)
meghatarozzak:
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A pajzsok szama mutatja meg
egy kartya tamadderejét.

Ezeket a kartyakat
egy tamadasnal
reakcioként lehet
kijatszani.

Mindenkinek 2 egyeztetdkartydja van - akard a
|4zad4s oldalén, a korona a kiralyhs oldalon all.

~Minden "kard"

| egyeztetokartyaért 2
| népkartyat kell
megforditani.

Minden "korona"
egyeztetokartydért 2
tamadaspont jar.

—

@ | Minden jatékos - mindegy,
| hogy fészerepl 6, vagy sem -
tetszdleges szAma Kartyajat
teheti az egyeztetd kartyak
ala, amivel a lazadast
befolyasolja.

Meg kell azonban gondolni: Minden kértya a lazadas
utén eldobasra ker !
(Egy kivétel - fegyversziinet esetén a kartyak
visszaker llnek a kézbe.)

Lézadaskor minden megforditott "kard"
népkéartya 1-1harcpontot ért.



A Kiralynak:

Minden , korona’ egyeztet6kartya 2 harcpont ér +
Minden kézbd| kijatszott kértya 1-4 harcpont ér +
A ,Térbecsalds’ kértya hatdsa

A ldzadas vezér ének:

Minden nyitott ,,kard” népkartya 1 harcpont ér +
Minden kézbd| kijatszott kértya 1-4 harcpont ér +
A ,Térbecsalds’ kértya hatdsa

ve) fekve marad. Minden més népkértyédt dssze
kell keverni és egy Uj leforditott paklit kell
képezni.

0 A lazadas vezet6j ének gyszelme

A vezeté rogton megkapja a kirdyi pecsetet.
Aztéan megkap minden sgja var utan 1 SP-t és
minden katedralis utan 2 SP-t. Minden sgja

harcostérs kap a sgja katedrdlisai utan 1 SP-t.
A lézadés nyertese az az olda, amelyiknek
Osszességében tobb harcpontja van, egyenlé alés
esetén akirdy oldala nyer.

Az Uj kiralynak kdzdlnie kell a sajat gyézelmi
pontjainak Osszességét. Ha ez egy bhizonyos
értéket felilmual, akkor a jaték befejez6 szakasza
Minden népkartyat tssze kell keverni és igy egy
(j leforditott pakli jon létre, a legfelsé lapot fel
kell fedni.

0 A kiraly gyézelme

A kiraly kap 2 gyézelmi pontot (SP) minden
sgjat katedrdlisért. Minden sgjat harcostérs kap 1
gyzelini porket: (SE) mircenisey ket ecr el il Elszdmolas és a gyézelmi pontok kiszéamoléasa utan
A felforditott ,kard” népkartyak fele (felkerekit- minden kézben 1évé kartya a dobott paklira kerdil.

A JATEK VEGE ESAZ ELSZAMOLAS

Ha egy meghatérozott értéket elér, vagy felllmil egy Uj kirdly gy6zelmi pontja, akkor a jaték befejez6
szakasza kovetkezik. Ez az érték fligg a jatekosok szamatol:
2 jatékosnd ... 10 gy6zelmi pont
3 jatékosnd ... 15 gy6zelmi pont
4 jatékosnd ... 20 gy6zelmi pont
5 jatékosnd ... 25 gy6zelmi pont
Ekkor minden jatékkartyd a dobd paklibdl és a huzé paklibdl dssze kell Ujra keverni. A jatékosok
megtartjak a kezikben levé lapokat. A pakli utolsd 20 kértygja kdze kell bekeverni a Jatékvege kéartyat. A
jaték folytatodik.
Amint a Jatékvege kartyét kihiztak, a jatéknak rogton vége és kovetkezik egy utolso értékelés:
Minden jatékos kap minden sgjé épitmeénye utan (vér, kisvaros, nagyvaros, katedralis) 1 SP-t.
Az ajatékos, akinek alegnagyobb dsszefliggo terlilete (szaml mezéje) van, kap 5 SP-t.
Az ajatékos, akinek a mésodik legnagyobb dsszefliggo tertlete van, kap 2 SP-t.
Egy jatékos kaphat az elsé és—egy masik terllettel- a masodik legnagyobb teriletért is pontot.
A j&tékbefejezésnél hivatalban levo kirdly kap 5 SP.
Az ajatékos nyer, akinek a legtobb gyézelmi pontjavan.

KULONESETEK ESVARIACIOK

Jatékvége kivételes eset
Ha a jatéktabla dsszes ,, sik”- és ,erd6”- mezéjén van cimer, a jatéknak rogton vége az utolsd megfelel6
mez6 elfoglalasaval.

Egy jatékosnak nincs (tébb) mezéje

Aki sgjét tertletet (mar) nem birtokol, k&t szabad jatékmezére tetszélegesen helyezheti a cimerét, és
azutan normalisan folytathatja a sgjét jatékkorét.

A jaték kulon szabalya két jatékos esetén

Egy lazadasnal 3 népkartyat kell kiegészitéleg kiteriteni.

Valtozatok egy " versenyhangslilyos' jatékhoz

4 vagy 5 jatékos esetén egy jatéktabla résszel kevesebbet hasznalunk.
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Jatékkartyak

Haromféle modon lehet a kartyakat felhasanélni
(kivétel: a vezér kartyat csak 2 moédon):

Aunfwiegeln

all.

Eine Karte nachzichen, %
e s

V&rosérték
Minden jatékos a
hivatalban 1évd kiralyon
kivil, kap minden sajat
varosért (mindegy hogy
nagy vagy kicsi) 1 pontot.

2db

Vezér
(4 tamadder 6 pont)
Egy kizdderd Kartya,
amelyet 1azadasnal, és
tamadasndl az ellenfd
mezsjén |ehet bevetni.

3db
a1 v
2} 2)
L L

Eine Stadt
bauen.

=

Vérosépités
2 akciopontért egy kis, vagy
nagyvarost lehet 1, illetve 2
sikmezsre épiteni. (Varoso-
kat nem lehet egyesiteni
vagy bdviteni!)
15db
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1. lazadas és tamadas extén az ellenfd
mezsjén, ebben az esetben a pajzson levs
érték szamit.
2. szabad mezs elfoglalasakor (a fekete
pajzsonként 1 mez3).
3. minden kilénbtzs kartya akcio
Es verden esetén (az értékét a kartya mutatja).

: Ennek az akcibnak a koltsége
(akcidpont) baloldalon, a kértya sz&lén

Unruhen
afort avsspiclen. 4

Zavargas
2 népkartyat fel kell
forditani (kardok
fekve maradnak)
5db

Felbujtas
lakciopontért 3 népkartyéat
lehet megforditani (kardok
fekve maradnak). Ez a kartya
a lazadast jol g tudja
késziteni.

3db

fapf hochsten
zahlt

Térbecsalas
Semlegesiti egy tamadas
nal vagy lazadasnél a sajat
terileten az  dlenfél
legnagyobb har cértékii
kartyajat.

- Ujra aktiv -2 db

Eseménykartyak

Eseménykértya hlzasanal nincs
valasztas.

A  szOveget eolvasdsa  utadn
rogton teljesiteni kell.

Az eseménykartya a hizdpakli-
bl jon. A kartyat hazo jatékos
hizhat egy Uj kértyat.

FONTOS. AZ ESEMENYKARTYAKNAK

ELOSZOR AKKOR VAN HATASUK, HA
MAR VAN KIRALY.

M A
B ‘?
w L
i Sy | :

f Anfiihrer

Jatékvége Vezér
Ha ezt a kartyéat huzzak, a (3 tdmadder 6 pont)

jétéknak rogton vége. A Egy kizdderé Kartya,

jatékosok a menetiiket nem amelyet lazadasnal, és

fejezhetik be. Jon a  tamadasnd az elenfé

végel szamol as. mezdjén lehet bevetni.
1ldb 3db

Eine Kathedrale

Eine Bur;
' bauen.

bauen.

=

Vér épités K atedralisépités
2 akcidpontért lehet egy 2 akciopontért egy
varat sajét hegymezsre katedrélist  épithet
épiteni. sajat nagyvarosba.
15db 10db
s A% M
|~ |~ il
] Ll [

‘AppRicht ang
22 den. Da
i Kan

Fegyverszinet Papalatogat6
Megtori ~ az  aktualis 1 akcigpontért lehet kijét-
tamadast vagy lazadast. szani és megvéd egy koron
Minden kijatszott kartya keresztil a tamadastdl és a

visszaker Ul a kezbe. lazadastdl. (Csak 1 koron
- Ujraaktiv - keresztill érvényes)
2db 3db



A JATEK ELOKESZITESE

Jatéktabla felépitése
A tébla annyi

Minden jatékos vesz egy jatéktabla részt. gé;'z‘gﬁ;nyi

A részeket tetszélegesen egymashoz fektetik és . - = a jatékosok
képeznek egy nagy jaéktabld (gjdnlatos a L e S T ﬁ szama.
részeket lehetéleg sirtin elrendezni). Egybeesés - —_—

nem megengedett. Vigyazni kell, arra hogy a
"fogazat" jOl egybeessen Ugy, hogy Vvégig
Osszeérjenek. Az élek a jatékmezé hatérait
adjak.

K artya ésgyézelmi pontok elékészitése
A népkartyakat Osszekeverjuk, és leforditva
készenlétbe helyezziik.
Az érméket - a gyézelmi pontot abrézoljak-
szintén oldalra, készenlétbe tesszik.
A jatékkartydk kozll a ,jaték vége’ kartyat ki
kell vllasztani, és el6szor félre kell tenni (majd
késobb kertl jatékba). A maradék 65 kartyat meg
kell keverni.

Ermék

A jatékosok megkapjak az anyagokat

A jatékosoknak 4 jatékkartyét kell sz&osztani, és
rejtve kézbe venni. Ha a 4 lap kozt van
eseménykartya (piros), akkor azt vissza kell adni,
helyette () kartyat kell huzni, és a visszaadott
kartyat a hizo paklihoz kell keverni.
Minden jatékos kap ezen kivil:

Cimert a sgjét vdlasztott szinébol

vele megegyezo szinii bastya

2 egyeztetokartyat (,Korona’ és, Kard”)

K ezdépozicié megallapitasa 2 egyezetdiartya
Kijelolink egy kezdsjétékost. O helyezi eldszor
a cimerkové egy tetszéleges mezére. Az
Oramutato-jarasaval megegyezé iranyban helyezi
minden jatékos ezutan a cimerkdovét egy
tetszéleges tertletre.

Lehelyezési feltételek: cimerkovet
kezdoépitésnél csak olyan mezére lehet fektetni,
amelyik nem hatdros éppen lerakott cimert
tartalmazo (sajét vagy idegen) mezével.

Azok a mezék szamitanak hatarosnak,
amelyeknek kdzos élik/hatéruk van.

Miutan mindenki az els6 cimerkovét letette,
megismételjik a folyamatot.

gy minden jétékos jatékkezdéskor ké mezot
birtokol.

Tobb sgjat szomszédos mez6 képez egy teriiletet.

nem megengedett megengedett
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