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CosSmiC Incursion

A Cosmic INCURSION kiegészitd 20 4j idegen fajt tartalmaz, elegendd
jétékelemet ahhoz, hogy egy hatodik jétékos is jétszhasson, egy
jutalom paklit, valamint egy olyan jitékvéltozatot, amelyik megme-
lengeti a véd§ szovetségeseinek szivét.

JATEKELEMEK

A Cosmic INCURSION a kovetkezd komponenseket tartalmazza:

55 Kdrtya, részletesen:
32 Jutalom Kdrtya
20 Fdklya Kértya
3 Végzet Kdrtya
20 Fajlap
1 J4tékos Koldnia Jel618
5 Jétékos Bolygé
20 Mtianyag Urhajé
31 Kozmikus Jelzé
A Cosmic INCURSION kiegészité minden egyes kdrtydja egy @I szim-
bélummal van jeldlve. Ez lehetdvé teszi, hogy késébb meg tudd kiilén-
béztetni a Cosmic ENCOUNTER® kdrtydidtdl, amikor Ggy szeretnéd.

A JATEKELEMEK ATTEKINTESE

A kovetkezd rész Ssszefoglaldst nydjt a Cosmic INCURSION kiegészitd
kiilonbozd jdtékelemeirdl. A lefrdsok segitenek beazonositani a kompo-
nenseket és elmagyardzzdk, hogy miként haszndld dket.

UJd FAJOK

Ez a 20 vj faj hasonlé a Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékban taldl-
hatékhoz, és egyszer@ien csak hozz4 kell 8ket adni a t6bbi fajlaphoz.

UJ KARTYAK

Az 4j féklya és végzet kdrtydk hasonléak a Cosmic ENCOUNTER®
alapjdtékban taldlhatékhoz, és egyszertien csak hozzd kell keverni 8ket a
megfeleld paklikhoz. A végzet kdrtydk lehetévé teszik egy hatodik
jétékos részvételét a jétékban, a fiklya kdrtydk pedig a Cosmic
INCURSION 20 tj fajdhoz tartoznak.

Emellett léteznek uj fajta kdrtydk is, amelyeket jutalom kdrtydknak

neveziink, és amelyeket a véd§ szovetségesei kapnak. Ezek részletes
leirdsa a 2. oldalon taldlhatd.

UJ URHAJOK, BOLYGOK, ES
KOLONIA JELOLS

Ezek az elemek hasonléak a Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékban
taldlhatékhoz, és lehetdvé teszik egy hatodik jitékos részvételét a
jétékban.

UJ KOZMIKUS JELZAK

Mivel a kozmikus jelz8kbdl sohasem elég, ezért keriiltek bele ebbe a
kiegészitébe a Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékban taldlhatékkal mege-
gyezd jelz8k.

ELOKESZULETEK

Az els6 jarék elbtt Gvatosan, nehogy megsériiljenek, nyomd ki a
kartonbdl a Cosmic INCURSION jdtékelemeit.

A KIEGESZITO HOZZAADASA
AZ ALAPJATEKHOZ

ésa iegészit elsd egylittes
A Cosmic ENCOUNTER® és a CosMIC INCURSION kiegészitd elsd egyiitt
jdtéka elStt egyszertien keverd az j fdklya kdrtydkat az alapjdeék faklya
kdrtydi kozé.

EGcY HATODIK JATEKOS
HozzAADASA

Egy hatodik jétékos hozzdaddsdhoz egyszertien
keverd bele az 4j végzet kdrtydkat a végzet
pakliba, és add oda az 4j jdtékosnak a megfeleld
tirhajékat és jdtékos bolygdkat. Ezutdn helyezd
az 4j koldnia jelol8t a térgorbiilet ,0” mezdje
mellé. Végiil, amikor faklydkat teszel a fdklya
kdrtydkhoz, akkor egyszertien add hozz4 mind a
tizenkét kiosztott faklydt.

UJ SZABALY: ,
KOZMIKUS RENGESEK

Ha egy jdtékosnak kdrtydt kell hiiznia a kozmikus paklibél, és mind a
kozmikus pakli, mind pedig az eldobott lapok kupaca iires, akkor
kozmikus rengés kovetkezik be! Ekkor minden jdtékosnak el kell dobnia
a kézben tartott kdrtydit, majd az eldobott lapokat meg kell keverni, igy
kialakitva egy j paklit, végiil minden jétékosnak osztani kell 8 kdrtydt.

JUTALOM PAKLI
| JATEKVALTOZAT

Ebben a vdltozatban a védd szovetségesei egy kiilonleges és
egy kicsit er8sebb paklib6l hizhatnak, amikor védelmezdi
jutalomban részesiilnek. Ez a véltozat a jutalom paklit

haszndlja.
ELOKESZULET

Készitsd el6 a Cosmic ENCOUNTER® jdtékot a szokdsos médon, egy
tovabbi lépéssel kiegészitve az 5. Lépést.

5a. Keverd meg a jutalom paklit és helyezd a térgorbiilet kozelébe.

JATEKMENET

Ez a jétékvidltozat az Ssszes dltaldnos szabdlyt és gySzelmi feltételt
haszndlja, a kdvetkezd szabdlyok kivételével.

* Amikor egy jdtékos védelmezdi jutalomként kdrtydkat kap, akkor
néhdny, vagy minden kérty4t a jutalom paklibél hizhat.

* A kijdtszott jutalom kdrtydk egy kiilén4llé kupacba keriilnek
eldobdsra. Erre a kupacra semmilyen olyan esemény nincs hatdssal,
amelyik az eldobott lapok kupacdra hatdssal van - ezek csak az
eldobott lapok 4ltaldnos kupacdra hatnak.

* Amikor elfogy a jutalom pakli , akkor keverd meg az eldobott
jutalom kértydkat, és alakits ki egy 4j jutalom paklit. Ha az eldobott
jutalom kértydk kupaca is iires, akkor jutalom kdrtydkat addig nem
lehet hizni, amig legaldbb egy jutalom kértya eldobdsra nem keriil. A
jutalom pakli sohasem okoz kozmikus rengést.



A JUTALOM PAKLI TARTALMA

A jutalom pakli szdmos 4j tipust kdrtydt tartalmaz, melyek lefrdsa most
kovetkezik:

NEGATIV TAMADAS KARTYAK

1| Ajutalom pakliban taldlhaté néhdny negativ éreékdi tdmadds
kértya (-01, -04 és -07). Ezek a kdrtydk a szokdsos médon

| == | viselkednek, kivéve, hogy az értékiik kisebb, mint nulla.

|
3|

TISZTESSEGTELEN EGYEZSEG

o A jutal?m Pakl}ban ta'lélilatté térg}lalés kairFyé.k Fovébbra i§

e | tdrgyalds kdrtydnak mindsiilnek, 4m egy kicsit jobbak, mint a
N ‘ szokdsos tdrgyalds kdrtydk. Amikor egy jétékos egy

: tisztességtelen egyezség tdrgyalds kdrtya kijdtszdsa utdn részesiil
iﬂﬁ!ﬁl kompenzdciéban, akkor kap egy rdadds kdrtydt. Tovdbbd, ha
— egy jdtékos egy tisztességtelen egyezség tdrgyalds kdrtya
kijdtszdsa utdn nem jut egyezségre, akkor a szokdsosndl eggyel kevesebb,
mig az ellenfelének eggyel tobb Girhajéja keriil a térgorbiiletre.

Ha egy sikertelen egyezkedés elétt mindkét jdtékos tisztességtelen
egyezség targyalds kdrtydt jdtszote ki, akkor a két tisztességtelen egyezség
semlegesiti egymdst, és {gy mindkét jdtékosnak a szokdsos szdémui Girhajé-
ja keriil a térgorbiiletre.

EGcY MASODIK MORFOZIS

‘@==3| A jutalom pakli tartalmaz egy mdsodik morfézis kdreydt. Ez
! M H pontosan ugyantgy miksédik, mint a kozmikus pakliban

|| taldlhatd kdrtya. Ha egy dsszecsapds sordn mindkét jétékos
|| morfdzis kdrtydt jatszik ki, akkor mindét jatékos veszit és az
osszecsapdsban résztvevd minden (irhajé a térgorbiiletre

kertil.
SZORzZzO KARTYAK

A jutalom paklival bevezetésre keriilt egy j tipust kdrtya s,
amelyet a szorzd kdrtydnak neveziink. Ezeket a kdrtydkat
képpel lefelé kell kijdtszani a tervezés fizisban, még az dssze-
csapds kdrtydk kivdlasztdsa elétt tgy, hogy a jdtékos bejelenti,
hogy szorzé kértydt jdtszik ki. Egy jdtékos sszecsapds kdrtyd-
jat célzé jdrékhatdsok a szorzékra nem hatnak.

A szorz$ hatdsa az Ssszecsapds sordn kijétszott dsszecsapds kdrtydkedl fiigg.

* Tdmadds vs. Tdmadds: Ha mindkét jdtékos tdmaddst jétszik ki, akkor
a szorzo a jétékosa tdmadds kdrtydjdnak éreékét tobbszorozi meg. Ha
példdul egy jdtékos 12 Grhajéval az oldaldn egy 10-es tdmaddst és egy
2x szorz6t jdtszott ki , akkor az dsszéreéke 32 lesz ((2x10)+12).

* Tdmadds vs. Tdrgyalds: Ha a szorzét kijdtszé jétékos egy tdmaddst jét-
szik ki, akkor a szorzénak nincs hatdsa. Ha azonban a szorzét kijdtszé
jdtékos egy tdrgyaldst jdtszik ki, akkor a kompenzdcidja megtsbb-
szor6z8dik a szorzé értékével. Példdul, ha egy jitékos normdl esetben 3
kértydt kapott volna kompenzdcié gyandnt, akkor ehelyett 6 kdrtya
kompenzdciéban részesiil, amennyiben kordbban egy 2x szorzét
jdtszote ki.

* Tdrgyalds vs. Tdrgyalds: Sikeres kimeneteld tdrgyalds esetén a szorzé-
nak nincs hatdsa. Sikertelen egyezkedés utdn azonban az ellenfélnek a
szorz6 4ltal megtobbszordzote szdmu (irhajéja keriil a térgorbiiletre.
Péld4ul, ha egy jdtékos egy 2x szorzét jdtszott ki egy sikertelen
egyezkedés elétt, akkor a jétékosnak a szokdsos 3 tirhajéja keriil a
térgorbiiletre, az ellenfelének azonban 6 (Grhajéja keriil oda!

|DOHASADEK KARTYAK

)| Az id8hasadék kdrtydk olyan 4j tipusd kdrtydk, amelyek a
jutalom paklival keriiltek bevezetésre. Az id6hasadékoknak
két hatdsa van. Elészor is, egy jdtékos bdrmelyik dsszecsapds
elején kijdtszhat egy id6hasadék kdrtydt, hogy az id6hasadék

értékével megegyezd szdmu (rhajét visszavegyen a térgorbii-

letrdl. Ezek az tirhajok tetszéleges jdtékoshoz, vagy jdtékosokhoz tartoz-
hatnak, és a tulajdonosa(i) koldnidira keriilnek vissza.

Tov4bb4, ha egy id6hasadék kdrtydt, akdr kompenzdcidként, akdr mds
hatdsra elvesznek egy jdtékos kezébdl (tehdt nem eldobdsra keriil), akkor
az id8hasadék felrobban és az kdrtydt elrablé jdtékos az id8hasadék
értékével megegyezd szdmu (rhajéja a térgorbiiletre keriil. A robbands

utdn az id8hasadékot el kell dobni.
EGYEB JUTALOM KARTYAK

A fent emlitett kdrtydkon kiviil a jutalom pakli tartalmaz még tdmad4s
kdrtydkat 10-23 értékekkel, 4j erdsités kdrtydkat +6 érékig, valamint
szdmos U] ereklye kdrtydt (beleértve még egy kozmikus hatdstalanitét és
egy kdrtya hatdstalan{tét is).

Azt azonban érdemes megjegyezni, hogy csak a kozmikus pakli tartalmaz
23-n4l magasabb értékd tdmaddst, tehdt idénként érdemes hiizni a
kozmikus paklibdl is, attél fiiggéen, hogy éppen mire van sziikség.

ALTALANOS JUTALOM
JATEKVALTOZAT

Egy vadabb, kaotikusabb jdtékhoz, amelyben kevesebb szab4llyal kell
foglalkozni, megtehetitek azt is, hogy a jutalom paklit egyszertien beleke-
veritek a kozmikus pakliba, és a szokdsos szabdlyok szerint jétszotok.
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