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A PAN AM vaolt a vilag els6, valaban globalis legitarsasaga. Szerényen, 1927-ben |égiposta-
fuvarozaként indula PAN AMERICAN AIRWAYS agressziv nivekedést produkalt, az alapitd Juan

Trippe feligyelete alatt &s szamos fontos mérfildkivet tudhat magagnak.

A PAN AM valt az elsé tarsasag, amely légi aton dsszekitatte Eszak- és Del-Amerikat, elsaként
inditott kereskedelmi jaratokat az Atlanti- és a Csendes-dceanon egyarant és elstkent
digitalizalta a foglalasi rendszert.

A repiilés korszakanak dttirdjeként a PAN AM még nagyobb népszerdségre tett szert azaltal hogy
a vilagot barki szamara elérhetdve tette. Ma az emberek, szerte a vilagon, azonnal felismerik az
utanozhatatlan PAN AM nevet és felidézik annak gazdag driksegét.

A jatek attekintése

A jatekban eqy nivekvé |égitarsasag vezetdie vagy.
Ahogy a PAN AM terjeszkedik a vilaghan, dgy kiiltiid a légitarsasagod izemeltetésebtl szarmaza beveteleket PAN AM
részvenyek vasarlasra.

V. A mérnikeid kikildésével szerezz REPTEREKET, REPULOKET ES CELALLOMASKARTYAKAT, hagy dj tvonalakat alakits ki

2. M izemelteteshil és atvonalak eladasabal szarmaza beveételeidbdl vasaralj RESZVENYEKET.

A jaték 7 forduldn keresztiil jatszadik, amely a PAN AM kezdeteitéil, az alapitd Juah Trippe 1968-as nyugdijba vonulasaig tart. A
jatekot az a jatékos nyeri, aki a legtibb részvénnyel rendelkezik a jaték vegen.

—~ HSOREPIIES?

= Hilgyeim és Uraim, koszantiik Unoket a fedélzeten

/ ldegenvezetdjikként gondoskodom arrd] hogy zikkendmentesen vegighaladjanak 2z
S utasitdsokon Kezdesként keszitsek el 3 Jdtekat a kivetkezd szakaszban leirtak szerint




A jatektér eldkészitése “.g '
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1. Helyezétek a jatektablat a jatekter kizepére. Tegyétek a két hangart a jatektabla melle. (C) "o

PAN AM
(ITVONALJELOLA
2. Minden eseménykértya hatuljan egy szam lathate.

Valasszatok ki véletlenszerten egy-eqy kartyat minden

korszakbal, és hozzatok |étre eqy 7 lapbal alla paklit és

rendezzétek sorba. Helyezzétek dket keppel lefelé a %
jatektablara, A fel nem hasznalt eseménykartyakat i <& HETEDIK KORSZAK

tegyétek vissza a dobozba. L

ESEMENYPAKLI

3. Keverjétek meg a célallomaskartyakat, és tegyétek eqy pakliba
keppel lefelé a tablara. Tegyetek eqy-eqy kartyat keppel
felfele minden kijeldlt mezéire. (B)

4. Keverjétek meg az iranyitaskartyakat és tegyétek keppel lefelé a tablara. (E)

S,

¥

5. Tegyetek a PAN AM dtvonaljeliltket, a pénzeket, a részvényeket és a PAN AM kockat a tabla mellé. PAN AM
Egyeldre tegyétek félre a arfolyamjelildt (az elst eseménykartya hatarozza meg a részvényarfolyamot). KOCKA

6. Tegyetek a CRUISER és JET feddlapot a kijeldlt helyre.  (C)

[\RF[ILYA”M-
JELOLO

JATEKDS ELOKESZLETEK

1. Minden jatékos vegyen magéhoz egy jatékostablat és az alabbi, szinben passzold jatekelemeket:

o REPOLOGEPEK: Helyezz 2 TRIMOTOR és | CLIPPER repiltgépet a jatékostabla flotta (fleet)

terilletére. A tibbi repilligép maradjon a hangarban.

o BEVETELJELGL: Helyezd a jelilat a O helyre a jatékostablan.

Amikor a bevételed véltozik, a jelilt mozgataséaval jelezd az o] értéket.

o REPULOTEREK : Helyezd aket a REPOLOTER-teriilet melle. (A)

o MERNGK@K: A mérnikk szama fugg attdl, hogy hanyan jatsszatok a jatekat.
A nem hasznalt mérnikik keriiljienek vissza a dobozba.

2 jatékos = 3 mérniik/jatékos 3 jatékos = 4 mérniik /jatékos 4 jatékos = 3 mérniik /jatékos

2. Minden jatékos hizzon 2 CELALLOMASKkartyat, | IRI-'\NYi"H'\S’ka’;rtyét és vegyen magéhoz 128-1.
A CELALLOMASkartyak keppel felfelé tartandak, mig az IRANYITASkartya képpel lefelé.

3. Azlesz a kezddjatekos, aki lequtabb repilt repildvel. Ez a jatékos megkapja a KEZDOJATEKDS-jelalt.
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FONTOS FOGALMAK

Mieldtt belevetnénk magunkat a jatékba, tisztazzunk néhany fogalmat.

CELALLOMAS
A jatekban 5 szinben talalhataak CELALLOMASkartyak, régick szerint.
Minden régicnak van egy éllanda szimbdluma is.

BANGKOK RO NEW YORK HONG KONG RIO DE JANEIRO

® i‘ 'S

AZSIA EUROPA FSZAK-AMERIKA ~ CSENDES-OCEAN  DEL-AMERIKA

A CELALLOMASkartyak tirtenelmi elnevezesét hasznaltuk a jatekban, igy elafordulhat, hogy
nem tiikriizik jelenlegi neviket.

REPOLOK

A jatékban 4 killanbiiz6 tipusi repiilGgép talalhato:

Ha megnézed kizelrdl a
TRIMOTOR CLIPPER CRUISER JET repiiligéneket a szérmyakan
hatdtavolsag: | hatdtavolsag: 2 hatdtavolsag: 3 hatdtavolsag: 4 csibok [5thatik
, o o o R Lzek g csikok a
Minden repiiligépnek van eqy hatatévolsaga, amely jelzi a maximalis tavolsagot, hatdtsvalsdgukat jelentik

amilyen messzire repiilhet.

LTVONALAK

Az atvonal dsszekit két "szomszédos' varost, az A

itvonalon egy rombusz jelzi a tavolsagat. = - et MEXICO 4
: ~v " - - ,,:7—. Py g .

Az atvonal létesitésehez sziikség van eqy olyan = 7 -\

REPULOBEPRE, amelynek hatdtévolsaga meg-
egyezik vagy meghaladja az dtvonal tavolsagat, s

LESZALLASI ENGEDELYRE mindkét vérosban.




LESZALLASI ENGEDELY
A jatekban 4 madon tehetsz szert LESZALLASI ENGEDELYRE:

2 A véaros CELALLOMASARTYAJA
a birtokodban van.

Ez ALLANDO LESZALLASI
ENGEDEYLT BIZTOSIT (amig
nalad van a kartya), kesabbi
itvonalakhoz is.

'l Van eqy sajat szinf repiild-
tered ebben a varosban.
Ez dllanda LESZALLASI
ENGEDELYT BIZTOSIT kesdbbi

Gtvonalakhoz is.

KARACHI

Eldobsz egy
CELALLOMASKARTYAT,
amelynek a szine (régitja)
azonos azzal, ahové
engedélyre van szikséged.

Eldobsz 2 azonos szind
(régi6ji) CELALLOMAS-
KATYAT, amelyek més szintiek |
(réginjoak), mint ahova
engedélyre van szikséged. o

Ez ATMENETI LESZALLASI ENGEDELYT BIZTOSIT, Ez ATM,ENETI LESZ[\,LLASI _—

egy utvonal kialakitasara. ENGEDELYT BIZTOSIT, egy atvonal kialakitaséra.
A CELALLOMASKARTYAK eldobasa (3. és 4. madszer) ATMENETI LESZALLAS| ENGEDELYT biztosit eqy atvonal létrehozasahoz.

Atmeneti leszallasi engedely csak az aktudlis dtvonalra szl mig az allanda (repildtér vagy véroskartya birtoklasa) kesabbi utak esetén is biztositja
az engedélyt.

LESZALLASI ENGEDELY PELDAK

Gina egy UTVONALAT alakit ki. Van egy repildtere
Sanghaiban, valamint egy Hong Kang és egy Honolulu

CELALLOMASKARTYAJA.

A repiilatér megadja neki a leszallasi jogot Sanghajban.

"A" opcid : Sanghaj - Hongkong OTVONAL
Gina rendelkezik LESZALLAS ,EN,EE[]EL,LYEL Hongkongban,
mivel néla van a Hongkong CELALLOMASKARTYA.

"B" opcit: Sanghaj-Tokia OTVONAL
Ginanak el kell dobnia Hongkong vagy Honalulu CELALLOMASKARTYAT, hogy LESZALLAS

ENGEDELYT szerezzen Tokigban. (Hongkong és Honoulu azonos szind (régia) mint Tokid)

"C" opcit: Sanghaj-Peking (Beijing) OTVONAL
Ginanak nincs kartyaja Peking szinében (régidjaban), ezért mindket kartyajat el kell

dobnia, hogy LESZALLASI ENGEDELYT kapjon Pekingben.
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MERNGKGK
Az akciokhoz mérnikiket hasznalunk. A MERNOKFAZISBAN rendeliiik az egyes
teriiletekhez a mérnikeinket (A-E).

A VEGREHAJTASFAZISBAN végzik el a mérnikk a terilethez tartoza feladatokat.

IRANYITASKARTYAK

Az IRANYITASKARTYAK elanyt biztositanak a versenytarsakkal szemben. Minden IRANVITASKARTYA az
aljan jelzi melyik fazisban (feketével) és lépesnél (pirossal) jatszhatd ki. A jelzett lepésen belil
barmikor kijatszhata.

Nehany IRANYITASKARTYAT akkor lehet kijatszani, amikar a MERNOKI feladatok végrehajtasa tarténik.
Ezek a kartyak mind a VEGREHAJTASFAZISRA vonatkaznak és nem jatszhatod ki a kartyat, ha nincs
MERNOKAD a tabla megjelalt teriletén.

Kijatszhatod a kartyat kazvetlenil a MERNOKOD elétt vagy utén is.

IRANYITASKARTYA PELDAK [ enevicrion |
Itt van ket pelda az IRANYITASKARTYAKRA:

|

| Earn $3, then look

at the top card of
the Event deck.

Reni kijatssza a "Predicition” (j6slat) kartyat az ESEMENYFAZISBAN, az ARFOLYAM
beallitasa soran. Ugy diint, hogy az ESEMENYKARTYA felfedése utan kijatssza ezt

EVENT PHASE

a kartyat, igy 3$-t keres és megnézheti a kivetkezd fordula ESEMENYKARTYAJAT, | =™ ]
P ——
A forduld kesabbi szakaszaban Adam kijatssza a "Regional Airport” kértyat, mikizben Linrort
az TVONALAK (D) teriileten végrehajtja a MERNOKE feladatat. gy dint, hogy | Yoen zeectriag
elisziir érvényesiti a kartya hatésat, amely |ehetivé teszi szamara, hogy repiilfteret | ™ o™
helyezzen el egy varoson. Ezt kiivetden hajtja végre a MERNOK akcigjat, az | EEsaTuTION FriASE
UTVONAL letrehozasahoz igénybe veszi a lehelyezett repildteret. Dﬁ
e S o

;' FELSZALLASRA FELKESZULMI

Kezdjetek e/ jatszan; mikizben olvassatok az utasitdsokar.
Kezdjiink azzal hogy vegigmegyink a korszakok fazisain.



A JATEK MENETE

A jaték 7 korszakbal all, és minden korszak az alabbi 4 fazisra oszlik:

1. ESEMENYFAZIS: A jatekosok felfedik és végrehaijtjak a kiivetkezd ESEMENYKARTYAT.
2. MERNGKFAZIS: A jatekosok a kezdsjatekostal indulva akcighoz rendelik a MERNGKOKET.
3. VEGREHATJASFAZIS: A jatekosok elvegzik a munkakat a MERNOGKEGKKEL (A->E).

4. PAN AM FAZIS: A PAN AM terjeszkedik, és jatekosok bevételhez jutnak.

- ALESEMENYKARTYAROL

\ =7 /‘TEE?
_ gy esemenykartya 3 fontos informécidt tartalmaz: Az @Mﬁ
~~ eseményt, a részvényarfolyamot (vagy véltozasat), a SOUTH AMERICAN PUSH

kockadobésok szamat (hanyszor dobunk a PAN AM LRl

fazisban - ezaltal mennyit terjeszkedik a PAN AM). i
StockPrice  Expamsion
Lot ©@

A kép alatti tiirténelmi sziveg nem befolyasolja a jatekat.

Forditsd fel a kivetkeza ESEMENYKARTYAT, és tedd a tablan a kijelalt helyre. Hacsak a

tedd a tablan a kijelilt helyre. Hacsak a kértya masképp nem rendelkezik, azonnal végrehajtanda.

. ESEMENYFAZIS

p™ "'\, IF ,/j,//
Ebben a fazisban ket lepést kell vegrehajtani: S LUentr

ROUND 3

o Esemény felfedése: Forditsd fel a kivetkeza ESEMENYKARTYAT, es

tedd a tablan kijeldlt helyre, hacsak a kartya masképp nem

; - : s S e e
rendelkezik, az eseményt azonnal végre kell hajtani. =Rl LS

TRANSPACIFIC PUSH
o Reészvényarfolyam: Nezd meg a RESZVENYARFOLYAM (STOCK g
PRICE) teriiletet az eseménykartyan, és ellendrizd hogyan véltozik ot e
az arfolyam:
P

f E Eggyel emelkedik az arfolyam.

2 PaN AMERICAN WORLD AIRWAYS
E.E]El Eqayel csikken az arfolyam. Ilsf STOCK PRICE

3
Eer 4 Allitsd be a RESZVENYARFOLYAMOT az !fg_nnnm

adott értekre. ﬁ—
RESZVENYPIAC




2. MERNOKFAZIS

A MERNE!KF[\ZISBAN a jatékosok a MERNOKEKIET rendelik a munkavégzési teriletekhez
és LICITALNAK veliik. A MERNOKOKNEK kiadott feladatok a VEGREHAJTASFAZISBAN

valasulnak meg.

A MERNOKFAZIS ket lepashal all

o ELSOBBSEGI BESZALLAS : Ekkar a MERNOKNEK elstbbségi beszallasi
lehetdsége van. Ha az eldzé korszakban az IRANYITAS (E) teriletre kildted
a MERNOKAT, akkor a ELSOBBSEGI BESZALLAST kap a kivetkez karszakban.
A MERNOKAT tetszéleges feladatra kildheted (A-D).

FONTOS!

Az elst korszakban hagyjatok ki

o FELADATKIDSZTAS: Az elst tekostal kezdve, a jatékosok az Gramutato A s
jarasaval megegyezd iranyban felvaltva kildenek ki egy-eqy MERNOKOT az
egyes feladatokhoz. Azok a mérnikak, akiket tallicitalnak ey LICITSAVON
(A-C), visszakerilnek a tulajdonosukhoz a I1. oldalon leirtak szerint, majd
karsorrendben tjra kikiildésre kerilhetnek. Ha eqy jatekos az dsszes
MERNUKET munkara fogta, passzolnia kell. Miutan a jatékosok vegeztek a

MERNOKOK feladathoz rendelésével (Iehetséges.hogy nem minden mérnak
van a tablan) a VEGREHAJTASFAZIS kiivetkezik.

MERNEIKI FELADATOK b * * &
A jatekban a MERNOKOKET 5 terilethez rendelheted, de a feladatat csak a

VEGREHAJTASFAZISBAN vegzik el:

A REPULATER: Helyezz el egy sajét repildteret az sltalad vélasztott varosban. N

CELALLOMAS: Szerezz eqy CELALLOMASKARTYAT.

o 9

REPULGEPEK: Szerezz eqy tovabbi REPILOGEPET.

=

I]TV]]NALAK: L Etesits egy Gtvonalat REPOLATEREK, REPULOGEPEK es
CELALLOMASKARTYAK segitségével.

Ha nem tudod vagy nem akarod

F IRANYITAS: Hizz egy IRANYITASKARTYAT. feladatra kaldeni a MERNOKED,
(Az ide kiildatt MERNOKNEK ELSOBBSEGI BESZALLASA lesz a kivetkezd tedd felre. A kiivetkezd forduld
fordulaban.) elején visszakapod.

A MERNDK nem oldja meg a feladatat és fizetni sem kell a VEGREHAJTASFAZISIG.
Tovabbi informacia a MERNOKOK feladatairal a 12. oldalon.

10



LICITSAV (A.B.C)
Minden LICITSAVON 4 mezé talalhata, amelyeken a szam jelzi a fizetendd kaltséget.

(Fizetni csak a VEBREHAJTASFAZISBAN kel

A MERNOKAT Ha a séavon mar van egy MERNOK,
helyezd el egy akkor a kivetkezd jatékos a
SHANGHAI tetszdleges helyre SHANGHAI MERNOKET csak magasabb (dragabh)
a savan. helyre helyezheti. Az elsa MERNOK

visszakeriil a tulajdonoséhoz.

VIGYAZZ! Ha a VEGREHAJTASFAZIS soran nem tudod kifizetni a licit dsszegét, ron alul kell RESZVENYT eladnod, hogy

elegendd pénzed legyen. Részletek a |2. oldalon.

MUNKATEROLETEK (D), F)
A MUNKTEROLETEK balrdl jobbra
haladnak. A MERNOKAT mindig az
eltizleg lehelyezett mérnik jobb
oldalara, a kivetkezfi szabad
helyre kell tenni.

STRATEGIAI TIPPEK AZ ELST JATEKHOZ

Fisi kirben a VEGREHAJTASFAZIS sorén pribalj meg dtvonalat létesiten; amitez szikséges
lesz mérmikdt kildeni az UTVONALAK (D) teriletre. Utvanalhoz szikséges két olyan
CELALLOMASKARTYA, amelyek megfelelnek a kivdlasztott vérasok szinének (régidgignak)

Ha nincs olyan CELALLOMASKARTYAD amivel ezt meg tudndd temni haszndld a mérmikit
REPULOTER (4) gpitésre vagy CELALLOMASKARTYA (B) megszerzésére.

Hagyd figyelmen kiviil a 5 vagy 4 tavalségi UTVONALAKAT, mert a kezds gépeid csak rovid dtvonalakon
repiilhetnet.

1
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3. VEGREHAJTASFAZIS

A VEEREHAJTASFAZIS sorén @ mérnikdk elvegzik a rajuk bizott feladatokat. Sorban haladva egyesével, a REPULATEREK
(A) teriiletetfl az IRANYITAS (E) teriletéig.

TUL MAGAS LICIT?

Ha nem tudod kifizetni a licitet, EL KELL ADNOD RESZVENYT! Minden részvény utan, amit eladsz RESZVENY-
ARFOLYAM -28 asszeget kapsz kézhez. Ha ezutan sem tudod kifizetni a licitet, hogy eladtad minden részvényed, akkor
elveszited minden pénzedet és a mérnikid nem tudja elvégezni a ré bizott feladatot. Minden részvény, amelyet eladtél, a
kiiziis készletbe kerill vissza. Ez az eqyetlen eset, amikor részvényt adhatsz el.

Peldaul: Alvin nem rendelkezik elég pénzzel, hogy kifizesse a licitet, ezért részvényt kell eladnia. Az aktualis RESZVENY-
ARFOLYAM &S, a 2§ levonasa utan, minden eladott részvenyért 43-t kap.

(A) REPOLGTEREK
A repildterek LESZALLASI ENGEDELYT biztositanak és I-gyel nivelik a bevételt.

Ha a mérnikidre a repilGtér |étesités feladatét biztad, az alabbiakat vegezd el:

o fizesd be a licittel jara kiltséget.

® Vedd el az egyik repillteredet a készletbdl és helyezd barmely olyan

varosra ahol még nincs repiildtér. Ha nincs tibb elérhetd reptered FREPTIILGTER TIPPEK
athelyezhetsz egy korabbi sajat repiildteret. Meggandslands replftsret olyan
varosha helyezii, amivel szomszédos

YT CR——— LELALLOMASKARTYAVAL rendeftezel
e Niveld I-gyel a bevételt a jatékostabladon. Ly repiildtér akkor a leghasznosabb,
Ne niiveld a bevételt, ha mér lent lévé repildteret helyeztél at. ha szamas UTVINAL dlloméss.
(B) CELALLOMASDK

A CELALLAMASKARTYAK segitenek utvonalakat létesiteni.
Mindegyik LICITSAVON lévé mérniik esetén az alabbi lépéseket kell elvégezni:

o fizesd be a licittel jard kiltséget.

o Vedd el a CELALLOMASKARTYAT, és keppel felfelé tedd magad ele.

Ha a kartyan volt pénz, azt is megkapod.

o Vedd vissza a mérniikidet.

Amint az tisszes mérniik végzett a feladatval, a megmaradt CELALLOMASKARTYAKRA tegyetek [-I§-t.
Ezt kivetfien a CELALLOMASPAKLIBOL tiltsd fel az ires helyeket.



(C) REPOLGGEPEK
REPULOGEPRE mindig sziikséged lesz, hogy UTVONALAT tudj létesiteni. A jatektablan 4 LICITSAV talalhata, mindegyik

repiildgéptipushoz. Cruiser és Jet esetén a LICITSAV csak a jatek 3 és B korszakatal elérhetd.

Mindegyik LICITSAVON levé mérniik esetén az alabbi lépéseket kell elvégezni:

o Fizesd be a licittel jara kiltséget.

o Vedd el a repiilfigéptipust, amelyre licitaltal és helyezd a jatekostabla flotta (fleet) részére. Ha mér nincs
elérhetd repilldgép (a sajat szinedben) azzal a hatdtavolsaggal, amelyre licitaltal, akkor nem kapsz semmit.
(A befizetett pénzt sem kapod vissza.)

® Vedd vissza a mérnikidet.

(D) (TVONALAK

Az atvonalak létesitése a legfontosabb akeid a jaték soran. Utvonal letesitésehez elengedhetetlenil szikséges a LESZALLASI
ENGEDELYEK és egy szabad REPULOGEP megléte. Ha ezek valamelyikével nem rendelkezel, nem |étesil repiilGutvonal és
mérniik munkéja karba veszett.

A sorban alla mérnikiknél az alabbi lepéseket kell elvegezni:
® Rendelkezz leszallasi engedéllyel, ha sziikséges, dobj el hozza kartyat. (Részletek 7. oldalon)

® Helyezz 4t eqy repiilagépet a jatékostabladral, a kivélasztott Gtvonalon léva rombuszra. A repiilagép hatdtavolsagnak
meg kell egyeznie vagy meq kell haladnia az dtvonal hosszat, amelyet a rombuszban talalsz.

o Niveld a bevételed (a jatékostablan) az atvonal tévolsagaval. Példaul: Ha letesitettél egy utvonalat New York és Parizs
kiiziitt, az dtvonal tavolsaganak (4) megfeleld ertékkel niveld a bevételedet.

o \edd vissza a mérniikidet.

(E) IRANYITAS
Az iranyitasterileten IRANYITASKARTYAHDZ juthatsz, tovabba lehetdséget biztosit a mérnikidnek a kivetkezd
kirben az elstbbségi beszallashoz.

A sorban allo mérnikiknél az alabbi lepéseket kell elvegezni:

® Huizz eqy IRANYITASKARTYAT. Nézd meg, és keppel lefelé tedd magad ele.

o NEVED VISSZA A MERNOKODET! ] o
A mérnik a kivetkezd korszakban ELSOBBSEGI BESZALLAS révén mindenki més eldtt kap feladatot.
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4. PAN AM FAZIS
Ebben a fazisban a PAN AM terjeszkedik, a jatékosok pedig bevetelt kapnak es RESZVENYT

vasarolhatnak.

TERJESZKEDES o
A PAN AM atvonalakat sajatit ki a Miamibal indulé a terjeszkedése soran. Az adott korszak ESEMENYKARTYAJA mutatja

hanyszor kell a kezddjatékosnak dobni a kockaval. Ha az eseménykartya tibb dobast is jelez az djradobas eldtt vegezd el a
sziikséges |epeseket.

Az alabbi 4 szimbalum szerepel a kockan:

S22
TTEE (NEE 7T Eé
, , G
Del-Amerika Eurdpa Azsia-Csenes-Ucean PAN AM
regia

Amikor kidobtok egy (vagy tibb dtvonalat), kivesd az eqyes atvonalakat Miamibal kiindulva,
amig nem talélsz olyan szakaszt, amely (még) nem a PAN AM tulajdona.

A PAN AM nagy
valdszindséggel az
Azsia-Lsenes-Ucedn
régid irdnyaba terjeszkedik
Es legkevésbé Furdpa fele.

Ha az dtvonal nem tartozik senkihez, akkor helyezz el rajta eqy PAN AM (TVONALJELOLAT.

Ha az atvonal egy jatékos tulajdona, akkor kiteles eladni azt a PAN AM-nek.

Ha a PAN AM szimbdlumot dobjatok ki, akkor a PAN AM felajanlja a jatekosoknak, hogy eqy
itvonalat (barhol a vilagon) megvasarol. A kezddjatekostal kezdve minden jatékos eladhat

egy sajat atvonalat a PAN AM-nek. Ennek az atvonalnak nem kell a terjeszkedési dtvonalon
|ennie.

LITVONALAK ELADASA A PAN AM-NEK

Minden alakalommal, mikor a PAN AM felvasarol eqy atvonalat, az alabbi lepeseket kell elvégezni: —
o Pénzt kapsz az Gtvonalért az Gtvonal banusz (route bonus) tablazat alapjan. BONLS
A tablazat a jatektablan is megtalalhatd a kiinnyebb attekinthetfség miatt. 0 5
o Repildgéped helyére helyezz egy PAN AM (TVONALJELOLAT. @ y
A repillagépedet tedd vissza a jatekostablad flotta (fleet) meztjére. @ 12
o [sikkentsd a bevételedet, a jatékostablan az dtvonal hosszanak megfeleld értékkel. @ 14

Ha egy utvonalat felvasaralt a PAN AM, nem lehet méar mésé a jaték sorén.

ALTERNATIV SZABALY

Miutén néhdny jatékot lejdtszottatok, kipribalhatistok a jatékot eqy alternativ iddvonalon, ahol
a PAN AM-et Romaban alapitisk nem Miami-ban.

[erjeszkedés soran Romabal indulva kivesd a harom utat, Miami helyett




BEVETEL
A jatekosok bevételt szereznek dtvonalaik és repilGtereik alapjan.
Minden jatekos annyi pénzt keres, amennyit a bevételjeliltje mutat.

RESZVENY o
Ennél a lepésnél a jatekosok PAN AM RESZVENYEKET vésérolhatnak. A kezdd-

jatekostal indulva, majd kiirsorrendben haladva minden jatékos annyi

részvenyt vaséraol, amennyit szeretne (vagy amennyit ki tud fizetni). Ha djra kell szémolnod a bevételedet,
add isszeq a reptereid és dtvonalaid
Az aktualis RESZVENYARFOLYAMOT a jatektablan levd arfolyamieldld mutatja. hosszénak szamat.

PELDA A TERJESZKEDESRE

Az aktualis eseménykartya alapjan ketszer kell
dobni a kockaval!

V. Az elst dobasnal a kezddjatekos PAN AM szimbglumat
dobott, igy minden jatékos eladhat eqy atvonalat a PAN AM-
nek. A kezddjatekos (piros) eladja a Lisszabon-Horta
itvonalat. Az dtvonal tavolsaga |, igy dtvonalbanusz (route
bouns) alapjan 98-t keres ezzel az izlettel. Ezt kvetfien a
repiilagépe helyére egy PAN AM UTVONALJELOLAT helyez. A :
jatekos bevetele csikken! Ezt kiivetfien a kivetkezf jatékos _ (.)L?H)HORTA
(ziild) eladja a 2 tavolsagi Lisszabon-Bathurst tvonalat 3§- 5 R
ért, majd a repilfgépe helyére egy PAN AM UTVONAL-
JELOLAT helyez. A jatékos bevétele csakken!

2. \ssodik dobasnal a knckan Del-Amerika és Azsia-Csendes-
Ocedni régio mintaja lathatd. PAN AM elgszar is megvasaralja
az elsd elérhetd dél-amerikai szakaszt, San Juan-Port of Spain
kizitti szakasz a zilld jatekose. A jatekos 2$-t keres az eladés- 3
sal, repiiligépét visszaveszi, bevételet csikkenti es PAN AM
(TVONALJELOLAT tesz a szakaszra. A PAN AM megveszi 1 &
tovabbéa a Miami-Havanna dtvonalat is az Azsia-Csendes- AT N
Ocedni régioban. PAN AM jelild keril a szakaszra, de senki
nem keres vele pénzt.




EGY FORDULO VEGE

Adjatok tovabb a kezddjatekos-jelilat az Gramutatd jarasaval megegyezd irényba. A 2. korszak végén tavolitsatok el a

CRUISER FEDALAPOT, az 5. karszak végén pedig a JET FEDOLAPOT, ezzel jelezve, hogy Gj technoldgia &ll rendelkezésre.

A JATEK VEGE
Ajatek a 7. karszak vegén ér véget. A legtibb RESZVENNYEL rendelkezd jatékos nyeri a jatékot. Amennyiben
egyenlfiség all fenn, a jatekosok ellendrizzek a penzkészleteiket: a legtiibb pénzzel rendelkezd jatékos lesz a gyfiztes.

Ha ez esetben is egyenldség allna fenn, a dintetlenben érintett jatékosok osztoznak a gydzelemben.

PONTOSITASOK

SZEREZZ INGYEN UTVONALAT

Egyes ESEMENYKARTYAK es IRANYITASKARTYAK lehetave teszik, hogy ingyenesen szerezz dtvonalat. Ez azt jelenti, hogy a
vélasztott Gtvonal vérosaiban nincs szikseg LESZALLASI ENGEDELYRE, csak helyezd a gépet a rombuszra, és a benne
|athatd szammal niveld a bevételedet.

FEJLESZTES

Egyes ESEMENYKARTYAK es IRANYITASKARTYAK lehetave teszik, hogy fejleszd egy repildgépedet. Fejlesztés soran tedd
vissza az eqyik repiligépedet a hangarba, és vegyél el helyette eqy eqgyel magasabb hatotavolsagi repilldgépet. Csak
olyan repiiligépet tudsz fejleszteni, amely a jatékostablad flotta (fleet) mezdjén talalhata.

Nem fejleszthetsz olyan repildgépre, amely nem elérhetd aktualisan - ha mér nincs beldle tibb a hangarban, vagy még
nem elérhetd a kivetkezf hatdtavolsagd repildgép (ha a Cruiser és/vagy Jet feddlappal le van takarva).

This game was designed by the high-flying crew at Prospero Hall.
For more about our games go to prosperohall.com

Contents: Game Board, 52 Player Planes, 20 Engineers, 20 Airports,
4 Income Trackers, Pan Am Die, Mover Base, Stock Mover, 4 Player
Mats, 2 Tiles, 116 Tokens, 50 Destination Cards, 40 Directive Cards,

60 Stock Cards, 28 Event Cards, 2 Hangars, Instructions
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