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A gonosz Lord Eradikus sikeresen meghdditotta mar az egész galaxist, és jelenleg a zaszloshajojan tinnepli gy6zelmét, a Tokéletes
Eradikus-on. Vaskezii uralkodd, de a legértékesebb targyai valahogy mégis mindig kicsasznak kiborg-karmai koziil. A tolvajtarsa-
iddal egyiitt elhataroztatok, hogy besurrantok a zaszloshajo fedélzetére, meghekkelitek a parancsmodulokat, és lopni fogtok téle.

Utad soran szovetségesekre és extra zsakmanyra tehetsz szert. Am vigyazz, egy elhibazott 1épés, és: Klank! A figyelmetlenséged éltal
keltett zaj felkelti Lord Eradikus figyelmét, akinek rdadasul minden meghekkelt parancsmodul és ellopott ereklye is egyre inkabb
noveli a diihét. Jobban jarsz, ha a tolvaj cimboraid hangosabbak lesznek nalad, igy esetleg elmenekiilhetsz, és életben maradhatsz...

Jatéktartozékok

-

= 43 tartalékkartya 10 lapbél all6 kezddpakli (4x) 100 kartyabol allo
7 jatéktabla-darab 15 FAZR, 15 Boldly Go mind a 4 pakli tartalma: kalandpakli
3 kozilik kétoldalas 12 Memory Core, 1 GOB-LIN 6 Hack, 2 Stumble, 1 Access, 1 Scramble
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Jaték elokészitése

Allitsd Ossze a zaszloshajot abrazold jatéktablat. A tabla
modulokbol &ll, melyb6l harmat minden jatékban hasznalni

Tedd az (l-es, 5-0s és 10-es értéksi) krediteket, az 5

H erdkristalyt és jatékosonként 1-1 parancskod-jelzot egy
kupacba a jatéktabla mellé, egy kozos készletet - a bankot -
létrehozva ezzel.

fogtok: Cargo Bay, Command és Corridor. A masik 3 egyforma
elem tetszoleges oldalaval felfele helyezhetd el a 3 lehetséges
pozicioban.

Az els6 jatékotok soran az alabbi modulokat javasoljuk: Készitsd el6 az 6rjongéssavot (Rage Track) az alabbiak szerint:

1. Hydroponics
2. Doomsday Cannon
3. Med Lab

Tedd a 4 piros fejvadasz-kockat az Orjongéssav 3
I megjelolt mezdjére: 1-1 darab kertl a piros zona els6é 2
mezojére és 2 darab a sav legutolsé mezdjére.

Minden jatékos valasszon maganak egy szint, vegye el a
szinéhez tartozo figurajat, a 30 Clank! kockajat és a 2 adat-
kockajat, melyeket tegye maga elé, igy alakitva ki a sajat
kockakészletét. K

Minden jatékos vegyen el egyet a 10 lapbdl all6 kezd6épaklibol
is, ami a kovetkez6 lapokbol all: 6 Hack, 2 Access, 2 Stumble és
1 Scramble.

Tedd a blokadjelz6t a piros zona utolsé mezéjébe.

A jatékosok szamatol fiiggden tedd a féellenfél-jelolot a
az Orjongéssav megfelel6 mezo6jére (példaul 3 jatékos
esetén a zold zona utolsoé mezojére).

Tedd a 24 fekete foellenfél-kockat a foellenfél-zsakba, és
tedd a zsakot valahova a tabla mellé.

Helyezd el a jelzoket a jatéktablan az alabbiak szerint:

Tedd a GOB-LIN szornykartyat, valamint a FAZR, Boldly Go
és Memory Core tartalékkartyak kupacait egymas mellé a
jatéktabla kozelébe, 1étrehozva igy a tartalékot.

Tedd a 6 ereklyét (5-30-as értékekben) képpel
felfelé a jatéktabla megfelel6 szamokkal jelolt
mezoire.

M

Keverd meg képpel lefelé a kalandpaklit, majd
csapd fel az els6 6 lapot az asztalra, létrehozva
ezzel a kalandsort.

Amennyiben 4-nél kevesebb jatékos jatszik, akkor el6tte N
keverd meg képpel lefelé¢ az ereklyéket, majd néhanyat
véletlenszeriien tegyél vissza koziilik a jaték dobozaba:

Ha barmelyik felcsapott kartyan van egy f6ellenfél
tamadas szimbolum (lasd jobbra), azt keverd vissza a
pakliba, és mindaddig csapj fel helyette egy-egy ujabb
lapot, amig egyik felcsapott kezd6 kartya sem tartalmaz
ilyen szimbélumot.

» 3jatékos esetén 1 ereklyét,
+ 2 jatékos esetén 2 ereklyét.

%, Keverd 6ssze képpel lefelé a nagyobb titkokat,
D « majd tegyél 1-1 darabot minden (nagy kérddjellel
megjelolt) nagyobb titok mezore.

Hagyj helyet a kalandpakli mellett a dobott lapoknak is.

Keverd Ossze képpel lefelé a kisebb titkokat,
majd tegyél 2-2 darabot minden (kis kérddjellel 0
megjelolt) kisebb titok mezore.

Minden jatékos tegye a sajat figurajat a Cargo Bay modul
jelolt kezd6 mezo6jére, majd keverje meg képpel lefelé a sajat
10 lapos kezddpaklijat, és huzza fel bel6le az elsé 5 lapjat.

El @

A jelzoket kérdojellel felfelé tedd le! Ki fog maradni néhany nagyobb- és kisebb
titokjelz6. Ezeket (anélkil, hogy megnéznétek) tedd vissza a jaték dobozaba.

A legcsendesebb jatékos kezdi a jatékot (de valaszthattok
véletlenszerGien is valakit magatok kozil). A jatékosok az
oramutatd jarasaval megegyez6 iranyba kovetik egymast.

Tedd a piactablat a jatéktabla mellé, és tedd ra az Osszes
F piaci targyat: 2 csempészaru, 2 mesterkulcs, 2 eii. csomag
és 2 telepad jelszo.

A kezdéjatékos tegye 3 Clank! kockajat a jatéktabla Clank!
kockatertiletére. A 2. jatékos 2 Clank! kockaja keril ide, a 3.
jatékos 1 Clank! kockaja, mig a 4. jatékosnak egyelére nem
kell ide tennie egy kockajat sem.

A kovetkez6 oldalon egy négyszemélyes jaték elokészitésének
példaabrgjat talalod.

I Ha ketten jatszotok, csak 1-1 targyat tegyél ide.

Te

Tedd a 4 menekiilé kapszulat a Cargo Bay
modul megfelel6 mezdire.
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Tehat, szeretnél tolvajlenni?

A Clank! In! Space! egy pakliépit6 jaték. Minden jatékos egyforma paklival kezd, amelyet folyamatosan fejlesztgetni, épiteni fog a jaték soran.

A jaték soran kiilonboz6 kartyakra fogtok szert tenni. Mivel a kartyak kilonféle dolgokat tudnak csindlni, igy minden jatékos paklija (és ezzel a
sajat stratégidja) a jaték elérehaladtaval egyre inkabb eltér6vé fog valni.

Minden alkalommal, amikor eldobsz egy kartyat a kezedbdl, tedd azt képpel folfele a dobott lapjaid kozé. Barmilyen esetben, amikor kartyat
kellene huznod, de a huzopaklidban mar nincsenek lapok, keverd dssze képpel lefelé a dobopaklidat, egy 4j huzépaklit képezve a lapjaibol.
Minden egyes keverésnél az Gjonnan szerzett kartyaid segitségével a paklid egyre nagyobb és egyre erésebb lesz!

Nem ez az elsé rablasom...

Ha korabban mar jatszottal barmelyik Clank! pakliépités kalandjatékkal (de ez az els6 kalandod az {irben), akkor azt gondolhatod, hogy mar
minden szabalyt ismersz. Talan igy is van. De miel6tt atléped a zaszloshajo f6zsilipjét, jo6 ha tudod, hogy néhany dologban kiilénbozik a Clank!
In! Space! jaték az el6z6kt6l. Javasoljuk, hogy nézd at az alabbiakat:

A kiilonboz6 frakciok szabalyait az 5. oldalon.

Az akciok ismertetését a 6. oldalon. Néhany akcié masként miikodik, mint az eddigi Clank! jatékokban.

Az 6rjdngéssav Uj hatasait a 8. oldalon.

A menekiilési célt, melyet a 9. oldalon talalsz.

Szintén a 9. oldalon taldlod, hogy miként kell kezelni a mar sikeresen elmenekadilt, illetve a kititott jatékosokat.

A kiilonboz6 jelzok ismertetését a 12. oldalon. Itt is eltér par az eddigi Clank! jatékoktdl.

1.1épés: kiildetés

Ennek az eszeveszett kiildetésnek a részletei viligosak: mindenkinek be kell lopakodnia Lord Eradikus {irhajojaba, és ellopnia onnan az egyik
féltve 6rzott ereklyéjét. A kildetés soran az életben maradas csak egy technikailag valaszthato opcid, bar kétség kiviil nagyon elényos.
A jaték soran 3 célod lesz:

e Meghekkelni az Girhajo szamitogépét a két részbdl allo parancskdd megszerzése miatt, amivel beléphetsz a Command modulba.

o El kell lopnod egy ereklyét a Command modulbdl, majd a Cargo Bay modulban el kell érned egy még ott 1évé menekil6 kapszulat,
amivel elmenekiilhetsz a zaszloshajorol.

Egyetlen ereklyét cipelhetsz csak magaddal, és amit
mar felvettél, az nalad is marad. Valassz hat megfontoltan!

Szerezz minden mas jatékosnal tobb gy6zelmi pontot az altalad ellopott ereklyével és az egyéb mas zsakmanyaiddal egyttt, hogy
tulszarnyald rivalisaidat, és te nyerd el a Galaxis Legnagyobb Tolvaja hangzatos cimet.

Ez az ereklye nem ér valami sok pontot, de Ez az ereklye jo sok pontot ér, de a hozza

legalabb konny eljutni hozza. Prébalj meg vezetd ut hosszu és veszélyes. Gy6z6dj meg

minél tobb egyéb zsakmanyt szerezni, hogy rola, hogy még el is tudsz vele menekiilni az
lépést tudj tartani a rivalisaiddal! tirhajobol, miutan megszerezted!
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2.1épés: tervek

Lord Eradikustol lopni minden, csak épp nem egyszer( feladat. Végig kell lopakodnod szinte az egész Girhajdjan, foglalkoznod kell az utadba
kertl6 ellenségekkel, és a lehet6 legtobb értékes technologiat kell kdzben elcsenned.

Minden korodet 5-5 kartyaval a kezedben kezded, amiket tetsz6leges sorrendben jatszhatsz ki.

Eroforrasok

A legtobb kartya valamilyen er6forrast general, amely haromféle
lehet:

JARTASSAG - (j kartyak vasarlasara szolgal.

KARD - lézerkardok (természetesen),
Lord Eradikus szolgainak legy6zésére.

CSIZMA - ezzel tudsz az Girhajo
kilonboz6 helyiségei kdozott mozogni.

Princess Helia mindharom er6forrast
biztositja a szamodra!

Heold 54T, Shr's got e estac @ first o i
‘and poar depth perception

ACQUIRE L

Uj kartyak szerzése a paklidba
A Kkijatszott jartassag pontjaidbol tudsz 4j kék fejlécti kartyakat
vasarolni a kalandsorbdl (jatékrol-jatékra valtoznak), vagy sarga
fejlécti kartyat a tartalékbol (minden jatékban megtalalhatéak).

o bl

If there is a Prisoner in
your play area or discard pile, [3],

Posiog 0% o coptive: this undercaer thief sl [
e you a feg up on the competition.

Minden kartya ara a jobb alsé sarkaban szerepel. Miutan kifizetted,
tedd a dobodpaklid tetejére, innentdl ez mar a te kartyad. Amikor
egy kartyat elveszel a kalandsorbdl, nem kell azonnal felcsapnod
helyette egy djat.

Frakciok

Szamos kartya bal fels6 sarkdban talalhatsz frakciészimbolumot:

Vd N/
zsivanyok ellenallok tudésok
(18 kartya) (26 kartya) (11 kartya)

Ezek a szimbolumok a kartyak szévegmez6-
jében is felbukkanhatnak. Egy ilyen képesség
hasznalatahoz ki kell jatszanod a korédben
egy masik, megadott frakcioju kartyat. A
képességet csak egyszer hasznalhatod, hidba
jatszol ki tobb megadott frakcioju kartyat is.

Princess Helia az ellenallok kozé tartozik. Ha a Phantom Agent-tel
egy korben jatszod ki, hasznalhatod ez utébbi frakcio-képességét.

Egy ellenséglegyozése

Minden piros fejlécii kartya ellenség. Egy
ellenség kartyajat nem megszerzed, hanem
legy6z6d azt a kijatszott kardjaiddal.

Alegy6zéséhez sziikséges kardok
szamat a jobb alsé sarokban talalod.

Ha sikertl legy6zndod egy ellenséget, akkor
megkapod a ,DEFEAT” szoveg utan talalhato
jutalmadat, majd a kartyat el kell dobnod a
jaték dobozaba (nem a sajat dobd-paklidba).
Nem kell azonnal felcsapnod helyette egy

4j kartyat a kalandsorba.

“Eradicate’ Erad¥rote’

Barmikor harcolhatsz a tartalékban lathaté G@B-LIN szornnyel is.
Ezt a kartyat azonban ne tedd vissza a jaték dobozdba miutan
legy6zted, hanem hagyd a tartalékban. Epp ezért a korddben
egymas utan akar tobbszor is legy6zheted a GOB-LIN-t.

(Ugyanez igaz az Eradibot-ra is, ha a jaték soran at kellett mar
forditani a G@B-LIN karty4jat a masik oldalara.)

L
‘\LLAAJ-AAAA‘.M._.A._K
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Vasarlas a piacrol
Az (rhajéban kalandozva tobb piachelyiséget is
talalhatsz, ahol vasarolhatsz valamit.

A piacon taldlhatdé minden targy ara egységesen 7
kredit. Minden megvasarolt targyat magad elé kell
tenned, képpel felfelé. Minden targybdl csak egyet
vasarolhatsz meg (példaul: ha mar van egy ed.
csomagod, nem vehetsz Gjat.)

A piaci targyakat a szabalykonyv végén ismertetjik.

Mozgas az iirhajé folyosoéin

A kijatszott csizmaid segitségével kozlekedhetsz az Girhajo-
l ban. Minden csizma segitségével 1-1 tGjabb szomszédos

terembe mozoghatsz az 6ket 6sszekotd folyosdkon at.

A kilénb6z6 modulok kozott 1évd termek is lehetnek egymaéssal
szomszédosak. Az alabbi peldaban a kozepso terembol 1 csizmaval a
harom szomszédos terem g N <
barmelyikébe mozoghatsz G :

(a pirossal bekeretezett

folyosok valamelyikén).

Néhany folyosodra specialis szabaly vonatkozik:

* A ldbnyomszimbdélummal megjeldlt folyoson keresztiil
valé mozgashoz 2 csizma kell, 1 helyett.

A robotszimbdlummal megjeldlt folyosén keresztiil vald
mozgaskor annyit sérilsz, ahany robotszimbolumot
tartalmaz. Minden egyes kijatszott kardért 1-1 sérilés
semlegesithetd (de nem kotelez6 kardot hasznalnod
ahhoz, hogy atmehess rajta).

A lakatszimbolumos jaratokat csak akkor hasznalhatod,
ha van nélad egy piacrol beszerezhet6 mesterkulcs.

A nyil alaka jaratokon keresztil csak a nyil irdnyaba
tudsz keresztiilmenni - ellenkez6 irdnybdl altalaban nem.

Amint egy terembe 1épsz, elveheted az egyik ott 1év6 (nagyobb vagy
kisebb) titokjelz6t, amit fektess képpel felfelé magad elé. Anélkiil
kell valasztanod, hogy el6tte megnéznéd a jelz6t. A jelzbket a
szabalyfiizet végén ismertetjik.

Amikor egy biztonsagi ellen6rzéponthoz érsz,
azonnal meg kell 4llnod, hogy elkerild a felfede-
zést. Nem hasznalhatsz tObb csizmat mar a
korddben, bar teleportalassal még tovabb tudsz
mozogni (lasd a mesterfogasok ismertetésénél).

A hiperlift és a telepadok hasznalata

A hiperlift és a telepadok két eltér6 modot biztositanak neked arra,
hogy gyorsan keresztiillutazz az tirhajon.

A hiperlift a haj6 kdzepén végigfutd specidlis

termek (kabinok) sorozata. Ha egy hiperlift

kabinban tartézkodsz, a jelélt ttvonal men- [

tén barmelyik masik hiperlift kabinba léphetsz. Flgyelj oda, hogy
néhany hiperlift 6sszekottetés blokkolt lehet: vagy egy olyan zarral,
amin csak mesterkulccsal tudsz athaladni, vagy egyszeriien
lezarodott mar Eradikus novekvé dithe miatt (lasd késébb)

A telepadok nincsenek 6sszekdtve egymassal folyo-
sokal, hiszen ezek anyagathelyez6 technikaval
miikodnek. Ha egy telepad mez6n tartézkodsz, és
van nalad telepad jelszé program (jelz6), akkor az
tirhajo barmelyik masik telepad mez6jére léphetsz.

Nem kell csizmat elkdltened a hiperlift, vagy a telepad hasznalata-
hoz, azonban kicsit elkdbulsz, miutan hasznalod Oket, igy nem
kolthetsz el mar tobb csizmat ebben a kérodben. Csizmat hasznalva
viszont siman keresztilsétalhatsz egy hiperlift, vagy telepad
mez0jén, ha ténylegesen nem akarod hasznalni 6ket.

Az adatbazis meghekkelése

Az Girhaj6 Command moduljat erémez6 védi. Az ereklyék megszer-
zése érdekében a hajo szamitogépét két kiilonboz6 helyen meg kell
hekkelned, hogy megszerezhesd a két részbdl allé parancskodot.

Az tirhajon szétszorva szamtalan adatcsatlakozot

talalsz. Ha egy ilyen teremben tart6zkodsz, elhe-

lyezheted az egyik adatkockadat a szimbolumon,

és azonnal megkapod a biintetésed, vagy jutalmad.

Ezt az adatcsatlakozdt ettd] kezdve egyik jatékos

sem hasznalhatja tobbet (még te sem). A védelem nyomban reagalni
fog a hekkelésre, ezért az adatkockad elhelyezése utan azonnal be
kell fejezned a mozgasodat, és pont emiatt a két adatkockadat két
kilonb6z6é modul adatcsatlakozdjara kell tenned.

Amint elhelyezted a 2 adatkockadat 2 kilonb6z6 adatcsatlakozon,
megszerezted a parancskodot. Vegyél el a bankbol egy parancskod-
jelzot, és léptesd a foellenfél-jelolot egy mezodvel elére a dithsavon.
Amig nincs meg a parancskdédod, semmilyen modon (csizma,
hiperlift, teleport, telepad) nem 1éphetsz be a Command modulba.

Egy ereklye ellopasa

A parancskod megszerzése utan beléphetsz a Command modulba,
és megteheted végre azt, amiért idejottél: ellophatsz egy ereklyét.

Ha van egy ereklyejelz6 a teremben ahol éppen vagy, felveheted azt
(képpel folfele tedd magad elé). Nem vehetsz el ereklyejelz6t, ha
mar van nalad egy. (Nem mondhatsz le a nagy nehezen megszerzett
ereklyédrol egy masik miatt.)

Ha elveszel a tablardl egy ereklyejelzot, léptesd a féellenfél-jelolot
egy mezovel elére a dithsavon.

L
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A kartyakon gyakran taladlkozhatsz az alabbi két hatassal: Clank!

Néhany kartya hatdsara zajt fogsz csapni, azaz Clank!-et kapsz.
Amikor ez torténik, tedd a feltiintetett szamu Clank! kockadat a
E Ha kreditet szerzel (egy kartya, terem, vagy adatcsatlakozo sajat készletedbdl a jatéktabla kozos Clank! mezdjére.

hatasara), vedd el a bankbol a megfelel6 szamu kredit-jelzot, Néhany nagyon ravasz kartya hatdsara olyan csendes leszel, hogy
¢s tedd oOket magad elé. A jaték végen annyi gyGzelmi Clank! kockékat veszithetsz. Minden negativ Clank! utan tavolitsd
pontot kapsz, ahdny kredit van nalad, de jatek kozben is el 1-1 Clank! kockadat a jatéktablarol, és tedd vissza azokat a sajat
kolthetsz beldle (p€ldaul egy piaci targy megvasarlasa készletedbe. Ha nincs a tdblan elegend6 Clank! kockad, akkor
soran). ebben a korben egy késébbi Clank! hibadat csokkentheted (a
kovetkezo korre viszont nem vihet6 at ez a Clank! csokkentés).

Kredit szerzése

Miutan kijatszottad a kezedben 1évo Osszes kartyadat, és elkoltotted azokat a rajtuk 1évo erdéforrasokat, amiket el szerettél volna, a korod
véget ér. Dobd el az 0sszes kijatszott kartyadat a sajat dobopaklidba. Barmelyik fel nem hasznalt jartassag, kard, vagy csizma elvész a korod
végeén, szoval igy szamolj velik! Végezetiil huzz 5 4j lapot, hogy felkésziilhess a kdvetkez6 korddre. Ezutan, ha a kalandsoron 1évo 6 kartyahely
kozil barmennyi is tires, toltsd fel azokat 4j kartyakkal a kaland-paklibol.

A kék jatékos a sajat korében az alabbi kartyakat jatszotta ki:

e D
- Slfumble !'J

- o Te———

\/ Ignore enemies on the board
this turn.

+1 Clank!

The Fully Automated Zapping Robot The Futly Automated Zapping Robot
The WAY 2000 ahweys tleaning. ohways underfoot ] is battie-reody and eager fo servel i is battle-ready ond eoger to serve! A

A kijatszott kartyai 0sszesen 5 jartassag, 4 kard és 2 csizma eréforrast biztosi-
tanak neki. Ezen feliil 1 Clank! kockat kell a k6zos Clank! mezdre tennie.

Az egyik csizmédja segitségével egy szomszédos terembe mozog, egy olyan
folyoson keresztilil, amin 2 robotszimbolum van. 2 kardot felhasznal, hogy
megussza ezt sérilés nélkil. (Nem hasznalhatja a Jidu Infiltrator kartya
frakcio-képességét, mert nem jatszott ki egyetlen masik ellenall6 kartyat sem.)

Az 1j teremben van egy kisebb titokjelz6, amit gyorsan fel is vesz (2 kreditet ér),
és elhelyez maga el6tt. Ezutan a masodik csizmajaval egy biztonsagi ellen6rz6-
pont terembe 1ép. Innen akkor sem 1éphetne tovabb, ha lenne még csizmaja.

Két megmaradt kardjaval legybzi a Security Officer ellenséget, amivel
eltavolithatja 2 Clank! kockajat a Clank! mez6rdl (ezek egyikét a most kijatszott
Stumble kartyaja miatt kapta, egyet pedig korabban szerzett).

Az 5 jartassag segitségével megszerzi az Exterminator kartyat a kalandsorbdl,
és eldobja azt a sajat dobdpaklijanak tetejére. (A frissen szerzett kartyajan lévo
er6forrasokat nem kapja még meg, azaz nem kap 2 kardot, 1 csizmat, és nem
huzhat egy kartyat sem, csak majd ha ezt a lapot kijatssza valamikor.)

Mivel minden kartyat kijatszott a kezébdl, és a kijatszott kartyai Osszes
erd6forrasat felhasznalta, a kék jatékos kore véget ér. A kijatszott lapjait eldobja
a dobodpaklijaba, majd 5 4j kartyat huz a huzdpaklijabol. Ezutan a legy6zott
ellenség, valamint a frissen megvasarolt kartya helyett 2 aj lapot csap fel a
kaland-paklib6l a kalandsorra.

kaalickackakeileckichichocdi b A A A A A A
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3.1épés: jelek

Lord Eradikus nem tudott volna a galaxis urdva valni, ha ostoba lenne. Igy amint megtudja, miben mesterkedsz az {irhajoja fedélzetén, azonnal
utanad veti majd magat.

Barmelyik jatékos kore végén, ha a 6 kartyabol allo kalandsorbdl barmennyi kartya is hidnyzik, csapjatok fel az tires helyekre 4j
kartyakat a kaland-paklibol. Ha barmelyik Gjonnan felcsapott kartyan egy foellenfél-szimbolum lathat6 (lasd jobbra), Lord Eradikus
tamadni fog! (Figgetlentl attol, hogy hany f6ellenfél-szimbodlum kertilt felcsapasra, csupan egyszer tdmad a kor végén.)

A tamadasahoz tedd a jatéktabla Clank! mezdjén 1évo 6sszes Clank! kockat a féellenfél-zsakba, és jol razd dssze 6ket a mar zsdkban

1év6 kockakkal egyiitt. Ezutan huzz a zsakbol annyi kockat, amennyit a dithsav azon mezdje mutat, ahol a f6ellenfél-jel6l6 éppen all.

Minden kihuzott fekete kockat tegyél félre (a zsakon kiviil maradnak), viszont a kihuzott szines kockak 1-1 sebzést okoznak a
tulajdonosuknak. A ki nem huzott kockakat hagyd tovabbra is a zsdkban - jo helytik lesz ott, amikor legkdzelebb megint huizni kell

majd. Aki nagyobb zajt keltett (azaz akinek tobb Clank! kockaja kertilt a jatéktablara és onnan a zsikba), azt nagyobb eséllyel veszi észre Lord
Eradikus, és nagyobb eséllyel tamadja meg. A zajszinted kontrollalasa a tulélésed kulcsat jelentheti!

Példaul: a narancssarga jatékos kore végén csak 3 kartya maradt a kalandsoron, ezért 3 4j kartyat kell felcsapnia a kaland-paklibdl, hogy meglegyen a
hat. Két kartyan is szerepel féellenfél-szimbolum, ami egyetlen tamadast valt ki.

Minden Clank! kocka a Clank! kocka tertiletrdl bekertl ekkor a féellenfél-zsakba, majd azt jol 6ssze kell razni. A féellenfél-jel6ls jelenleg a dihsav 7.
mezdjén all, igy 4 kockat kell kihtazni a zsdkbol. Az els6 kocka fekete, ezt félre kell tenni, senkit nem érint. A masodik kocka kék, ami egy sériilést okoz
a kék jatékosnak (tedd a kihuzott kockat a kék jatékos életpont savjanak kovetkezo6 iires mezdjére). Az utolsé 2 kocka narancssarga, igy a narancs-
sarga jatékos 2 sériilést szenved el (mindkét kocka a narancssarga jatékos életpont-savjara kertil).

Lord Eradikus diihe folyamatosan novekszik a jaték soran. Minden alkalommal, amikor megfejtetek egy parancskodot, felvesztek egy ereklye-
jelz6t az trhajo tabléjarol, vagy felfedtek egy Archivum kisebb titokjelz6t, a foellenfél-jelolot egy mezvel elobbre kell 1éptetni a dihsavon. A
jaték igy egyre halalosabba valik, hiszen minden tdmadaskor egyre tobb kockat kell majd kihuznod a zsakbol. Ovatosan 1épkedjetek hat!

Fejvadaszok felbérelése: a dithsav tetején 1évé mez6kon 4 piros (fejvadasz) kockat talalsz. Ha a f6ellenfél-jelol6 ralép az
egyik ilyen mezore, tedd a fejvadasz kockat (vagy kockakat) a Clank! tertiletre (a kovetkezd tamadas soran ezt is bele kell
tenni a zsakba a tobbi Clank! kockaval egytitt). Ha egy piros fejvadasz kocka kertil kihtuzasra a zsakbdl, akkor MINDEN jatékos
1-1 sériilést szenved el, és a kihtzott vords kockat vissza kell tenni a Clank! tertiletre (ezaltal folyamatos veszélyt jelent).

Blokad elrendelése: amikor a f6ellenfél-jelol6 eléri a piros sav utols6 mez6jét, vedd le a
blokadjelz6t a dihsavrdl, és tedd le a Cargo modul megjeldlt mezdjére (lasd jobbra),
elvalasztva ezzel a hiperlift utolso fiilkéjét a tobbitdl. Ett6l még maga a hiperlift tovabbra
is tizemel, csak éppen a Cargo modulban 1év6 utolso fiilkéjébosl nem lehet a tobbi fiilkére
1épni, és viszont.
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4.1épés: menekiilés

Lord Eradikustol lopni nem minden veszélyt6l mentes. Biztos nagyszer( torténet fog kerekedni az atélt kalandjaidbdl, de talan jobb lenne, ha
mindezt te tudnad elmesélni egy kellemes {irkocsmaban.

Minden jatékos tolvajanak egészségi allapotat a jatéktabla aljan 1évé életpontsavokon lehet nyomon kovetni. Amikor a tolvajod sebzddik, a
sebzés nagysagaval megegyez6 szamu Clank! kockadat kell elhelyezned a sajat életpontsavod mez6in, balrdl jobbra toltve fel azokat.

* Ha a sérilés a foellenfél tamadasanak eredménye, hasznald a f6ellenfél-zsakbol kihazott kockakat.

* Ha a sérilés amiatt kdvetkezett be, mert egy robotszimbdlummal jel6lt jaraton keresztiil mozogtal, és nem hasznaltal fel kardot, akkor a
sajat készletedben l1év6 egyik kockat tedd ide. Nem valaszthatod a sériilésszerzés ezen modjat, ha emiatt az életpontsavod betelne.

Néhany hatés begyogyithatja a sériiléseidet. Minden egyes szivszimbolum utan vedd vissza 1-1 kockadat az életpontsavodrol, és tedd
g oket a sajat készleted kockai kozé. A visszavett kockaidat normal médon hasznalhatod fel.

Amikor az életpontsavod teljesen betelik, a tolvajod eldjul. Az, hogy mi torténik vele ezek utan, attol fugg,
mennyire voltal eddig sikeres:

* Ha megszereztél egy ereklyét, és mar eljutottdl a Cargo Bay modul tertiletére, akkor a szdvetségeseid
kimentenek, és igy megkaphatod majd azokat a gy6zelmi pontokat, amiket eddig kiérdemeltél.

Ha még nem szereztél egyetlen ereklyét sem, illetve, ha a tolvajod nem a Cargo Bay modulban tartézkodott,
amikor elajult, menthetetlentil odavész. Elveszited a mestertolvaj cimért folytatott versenyt, ami - valljuk be -
a tolvajod szamara ebben a pillanatban talan a legkisebb gond.

e Miutan megkaparintottal egy ereklyét, még el is kell jutnod a Cargo Bay modul széls6 mezdin 1évo
m egyik, még ott lévé menekiil6 kapszuldig. Ha elérted az egyiket, tavolitsd el a tablardl a figuraddal,
és a Clank! terileten 1év6 0sszes Clank! kockaddal egytitt. A rivalisaidnak ezzel masik menekiilési

utvonalat kell talalniuk, mikozben te pedig 20 gy6zelmi ponttal lettél gazdagabb.

Soha ne feledd el, ha még egyetlen ereklye sincs nalad, nem hagyhatod el az irhajot, és nem lesz egyetlen olyan
szovetségesed sem, aki megmentene!

5.1épés: akaland vége

A megfelel6 id6zités kulcsfontossagu ebben a versenyben - ha elkap téged Lord Eradikus, az sokkal rosszabb, mintha a helyi hatésag csipne
filon. De mint barmelyik rablasban, nincs abban semmi rossz, ha keresztbe teszel rivalisaidnak, miutan sikeresen elmenekiltél.

Miutan egy jatékos sikeresen elhagyja az {irhajot, vagy a tolvaja elajul, mar nem lesznek normal jatékkorei, €s nem tesz tovabbi Clank! kockakat
sem a jatéktabla Clank! mezbjére. Az Osszes jatékosra hatédssal 1évo kartydk nem érintik 6t, és ha a féellenfél-zsakbol az 6 kockaja kertil
kihuizasra, az sem karositja 6t.

Ehelyett amikor az elmenekiilt, vagy eldjult jatékos sorra kertilne, tegyen bele a f6éellenfél-zsakba minden Clank! kockat a Clank! kocka
teriletrol, razza Osszes a zsakot, és huzzon ki 4 kockat a zsakbol (a foéellenfél-jelold aktualis helyzetétdl fiiggetlentil mindig 4-et huz). A
kihuzott kockak épp ugy sértilést okoznak a jatékosoknak, mint amikor a féellenfél tamad.

Két jatékos esetén minden ilyen alkalommal 6-6 kockéat kell a
féellenfél-zsakbol kihuizni (4 helyett).

Miutan minden jatékos mar vagy sikeresen elmenekilt az Girhajordl, vagy eldjult, a jaték véget ér. Minden jatékos aki eljutott legalabb egy
ereklyével a Cargo Bay modulba, vagy sikeresen elmenekiilt, szamolja 6ssze a megszerzett gy6zelmi pontjait:

A megszerzett ereklye értéke. A megszerzett §sszes mas jelz6 dsszértéke.

7' o Y A jatékos paklijaban 1évo kartyak osszértéke (az
E {1 A megszerzett kreditek 0sszértéke. [ g egyes kartyak jobb fels6 sarkaban, a zold kdrben

W4l 16v6 szamok Osszege.)

A legtobb gy6zelmi pontot elért tolvaj nyeri meg a jatékot, 6 lesz a Galaxis Legnagyobb Tolvaja cim boldog birtokosa. Dontetlen esetén az nyer
kozilik, aki értékesebb ereklyét zsakmanyolt az Girhajobol.
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Tovabbi mesterfogasok

Soha ne félj a szakma ujabb triikkjeit elsajatitani - soha nem tudhatod, mikor menti meg egyikiik az életedet.

Acquire: ezt a kartyautasitast

csak egyszer kell végrehajtanod, . v
amikor a lapot megszerezted a |¥ ACQUIRE
kalandsorr6l (nem pedig akkor, —

amikor kijatszod a kezedbdl).

Arrived: ezt a kartyautasitast
akkor kell végrehajtani, amikor a
kartya felcsapasra kertlt a
kalandsorra (még az esetleges
féellenfél tamadasa elott).

LT
ARRIVE All players get +1 Clank!

Danger: minden kalandsoron

lévé ilyen tulajdonsagu kartya || B
utan 1-1 plusz kockat kell huzni § &= —
DANGER Pull +1 cube for boss attacks.

féellenfél tamadaskor a zsakbol.

Discard: néhany kartya arra utasit, hogy dobj el egy kezedben 1év6
lapot. Csak olyan kartyat tudsz eldobni, amit még nem jatszottal ki.
Az eldobott kartyanak semmilyen hatasa nem lesz, igy kivaldan
alkalmas lehet a Clank!-et ad6 kartyaid eldobasara. Az eldobas
feltételt kartyad jutalmat csak akkor kaphatod meg, ha ténylegesen
el is dobtal egy masik, a korddben még nem hasznalt lapot.

Példaul a ,Fe-Lion” kartya szovege igy szol: ,dobj el egy kartyat, hogy huzhass
egy kartyat”. Ha nincs mar ki nem jatszott kartya a kezedben, amit eldobhatnal,
nem huzhatsz 4j lapot.

A kaland-pakli elfogyasa esetén: ha egy jatékos kore végén fel
kellene csapnotok uj kartyakat a kalandsorra, de mar nincs elegend6
kartya a kaland-pakliban, akkor minden {rhajoban tartézkodd
jatékos elajul, és a jaték azonnal véget ér.

Korlatozott szamu komponens: a legtdobb jatékelem korlatozott
szamban érhet6 el, igy elfogyhat jaték kdzben. Ez magaban foglalja a
tartalékban 1évé kartyak paklijait is (FAZR, Boldly Go, és Memory
Core). Az egyetlen korlatlanul hozzaférhet6 jatékelem a kredit. Ha
ezek elfogynanak, helyettesitsétek barmilyen mas eszkozzel.

Kartyak kijatszasanak sorrendje: néhany kartyanak olyan hatasa
van, amely nalad levd, vagy a korddben végrehajtand6 dolgoktol
fuggenek. Ezeket a hatasokat a kartyaid kijatszasanak sorrendjétol
fliggetlenil megkaphatod.

Példaul a ,MonkeyBot 30000” kartya hatésa igy szol: ,+3 Clank!, huzz 3 kartyat”,
valamint a tudods frakcioképességének hatasa: ,-3 Clank!”. Ha a MonkeyBot
30000 kijatszasanak pillanatdban még nincs egy masik tudds frakcioju kartyad
kijatszva, de a korodben kijatszol egyet, akkor nem kell Clank! kockat tenned a
Clank! teriiletre (a +3 Clank! és a -3 Clank! semlegesiti egymas).

A ,Space Skunk” 2 jartassagot ad, és a képessége igy szol: ,ha van egy Prisoner
tipusu kartyad a jatéktertiileteden, vagy a dobott lapjaid kozott...” Ha a ,Space
Skunk” altal adott jartassag pontokbdl megvasarolsz egy ,Prisoner” kartyat a
kalandsorbdl, akkor az a dobott lapjaid kozé keril, és ezzel maris aktivaltad a
»Space Skunk” kiilonleges képességét.

Jatékteriilet: amikor kijatszol egy kartyat, azt képpel felfele az
elotted 1évod jatékteriiletedre fekteted. Ez segit neked nyomon
kovetni, hogy milyen kartyakat jatszottal mar ki a kordodben. Ne
felejtsd el, hogy ha meg kell keverned a paklidat, az éppen kijatszott
(még a jatéktertiileteden 1évo) kartyaidat nem keverheted bele.

Erdkristaly: néhany terem tartalmaz erdkristdly szimbodlumot. Ha
egy ilyen terembe lépsz, kapsz egy erOkristalyt. Ezek korlatozott
szamban allnak csak rendelkezésre. Néhany kartya rendelkezik olyan
képességgel, amit akkor haszndlhatsz, ha van nalad erdkristaly.
Ezeket a bonuszokat altalaban csak egyszer kapod meg, fliggetlentil
attol, hany erdkristalyod van.

Jutalom-mez6: néhany teremben kiillonb6z6
szimbodlumokat lathatsz, amik mind valamilyen
jutalmat adnak neked (gyogyulas, kredit, vagy
erdkristaly). Minden alkalommal, amikor belépsz
egy ilyen terembe, vedd el a jelzett jutalmadat.

Clank! kockak elfogyasa: ha kifogynak a sajat készletedb6l a Clank!
kockdid, nem donthetsz ugy, hogy bevallalod a sérilést egy
robotszimbolumos jaraton keresztil mozogva. Viszont arra sem
lehet téged kényszeriteni, hogy tegyél a jatéktablara egy vagy tobb
Clank! kockat - ingyen elcsendesedsz. (Legalabbis addig, amig nem
kapsz vissza kockat egy gyogyulds miatt. Ami ingyenes, az soha nem
tart orokké.)

Ha egy voros fejvadasz-kocka kertl kihazasra a féellenfél-zsakbol, és
mar nincs sajat Clank! kockad, amivel a sértilésedet jeldlni tudnad,
hasznalj helyette egy feketét.

Teleportalas: a teleportalas képesség néhany kartyan fordul elo, és
egy olyan specidlis mozgasforma, amivel egyik terembdl egy
szomszédos masik terembe mozoghatsz. A teleportalassal nem kell
megkiizdened a folyoson 1év6é robotokkal, és nem kell elkdltened
csizmakat sem. Bemozoghatsz egy zarral védett, vagy ellentétes
iranyu jarattal megkodzelithet6 terembe, ahova a normal mozgas
szabalyai szerint nem léphetnél. Nem teleportalhatsz igy a hiperlift
két fiillkéje kozott, hiszen ezek nem szamitanak szomszédosnak.

A telepad vagy hiperlift hasznalataval ellentétben, egy teleportalas
utan nem kabulsz el, tehat nem kell megallnod - teleportalas utén is
tovabb mozoghatsz. Ne feledd azonban, hogy ha egy biztonsagi
ellen6rz6 terembe teleportalsz, ott mindenképp meg kell allnod.

Trash: néhany kartya és hatas okozhatja, hogy véglegesen szemétbe
dobj egy kartyat. Ez kilonbozik a sima dobastol (Discard), amikor a
dobo-paklid tetejére dobod a lapot, hiszen ez véglegesen kivonja a
jatékbol a kivalasztott kartyat, amit remekil hasznalhatsz a kezd6-
paklid relativ gyenge kartyainak eltavolitasara. Amikor véglegesen
eltavolitasz egy kartyat, valassz egyet az eldobott lapjaid kupacabdl,
vagy a jatékteriletedrol, és tedd vissza a korod végén a jaték
dobozaba.

Egy szemétbe dobott kartyaval csak egyetlen olyan kartya
képességét tudod aktivalni, ami egy kartya szemétbe dobasat igényli,
viszont akar azt a kartyat is szemétbe dobhatod, amin maga a
képesség szerepel (ett6l még a képessége aktivalodik).

Példaul az ,Account Hack” kartya hatasa igy szol: ,ha szemétbe dobod barmelyik
kartyadat, kapsz +2 kreditet”. A kartya képességével maximum 2 kreditet
szerezhetsz, figgetleniil attol, hogy esetleg egy masik kartyad hasonlé képessége

miatt is eldobsz-e tovabbi lapokat. Rdadésul, ha magat az ,Account Hack” kartyat
dobod el, akkor is megkapod a 2 kreditedet.
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A jelzok ismertetése

Nagyobb titkok

Mega életpont tolto

A korédben barmikor hasznalva 2 sériilésedet gyogyitja meg.
(Tartsd magadnal, amig nem hasznalod, majd tedd vissza a jelz6t a
jaték dobozaba.)

5 kredites hitelkartya
Ez a jelz6 5 kreditet ér. Megtarthatod akar a jaték végéig (ugyan-
ugy beleszamit a pontjaidba), de akar el is koltheted jaték kozben.

Ragyogo gondolatok

Azonnal hdzz a sajat paklidbdl djabb 3 kartyat, amit ugyanugy
jatssz ki, mint a kezedben lévéket, majd tedd vissza a jelz6t a jaték
dobozaba.

Urhajé tervek
Tartsd meg ezt a jelz6t, érdemes! Ez a jelzd 7 pontot ér a jaték
végén, de nem szamit ereklyének.

A hatodik kristaly

Tartsd meg ezt a jelz6t - ez egy erdkristaly. Ezen kiviil minden
nalad lév6 erdkristaly utan 3-3 pontot ad a jaték végén (beleértve
magat ezt a jelzot is).

Hanggranat
Minden més jatékosnak azonnal 3-3 Clank! kockat kell tennie a
Clank! teriiletre. Ezutan tedd vissza ezt a jelz6t a jaték dobozaba.

Piaci targyak

Mesterkulcs

Lehet6vé teszi, hogy lakattal elzart folyosékon is tudj mozogni.
Nem kell eldobnod a lakatszimbolumon valé athaladas utén.
Mindezen feliil ez a jelz6 5 pontot ér a jaték végén.

Telepad jelsz6 program
Lehet6vé teszi, hogy hasznalhasd a telepadokat az {irhajon beliili

gyors mozgasra. Mindezen felil ez a jelz6 5 pontot ér a jaték végeén.

Egészségiigyi csomag
Amint megvasarolod, azonnal meggydgyitja 2 sériilésedet. Mind-
ezen feliil ez a jelz6 5 pontot ér a jaték végeén.

Csempészaru

Lehet6vé teszi egyes kartyak specidlis képességeinek aktivalasat,
amelyek egy csempészaru meglétét igénylik (nem kell eldobnod a
jelz6t utana). Mindezen feliil ez a jelz6 10 pontot ér a jaték végeén.

Kisebb titkok

Eletpont t61t6

A korodben barmikor hasznalva 1 sériilésedet gyogyitja meg.
(Tartsd magadnal, amig nem hasznalod, majd tedd vissza a jelz6t a
jaték dobozaba.)

Gyorsasag tolto
A korédben barmikor hasznélva 1 csizmat kapsz. (Tartsd magadnal,
amig nem hasznalod, majd tedd vissza a jelz6t a jaték dobozaba.)

Csata tolt6
A korodben barmikor hasznélva 2 kardot kapsz. (Tartsd magadnal,
amig nem hasznalod, majd tedd vissza a jelz6t a jaték dobozéba.)

2 kredites hitelkartya
Ez a jelz6 2 kreditet ér. Megtarthatod akar a jaték végéig (ugyan-
ugy beleszamit a pontjaidba), de akar el is koltheted jaték kozben.

Altalanos kédkulcs

Ha felhasznalod ezt a jelzot, a korodben kijatszott dsszes kartyad
frakcioképességét aktivalhatod a segitségével. (Tartsd magadnal,
amig nem hasznalod, majd tedd vissza a jelz6t a jaték dobozéba.)

Vaporizator

Azon korod végén, amikor ez a jelz6 hozzad kertl, dobj a szemétbe
egy kartyat a jatéktertletedrol, vagy a dobott lapjaid kozil. (Tedd
vissza a kivalasztott kartyadat és a jelz6t a jaték dobozaba.)

Archivum

Tartsd meg ezt a jelz6t - 3 pontot ér a jaték végén. Nem szamit
ereklyének. Léptesd elére a féellenfél-jelolét egy mezdvel a
diihsavon, amikor megszerzed a jelz6t. (Lord Eradikus nem szereti,
ha valaki a titkos naploéjat olvasgatja.)
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