Stratégiai jaték 2-4 épitémester szamara 12 éves kortdl; Andreas Steding jatéka

A 12-14. szdzad Firenzéjében a vdros hatalmas és
befolyasos csaladjai nemcsak a kereskedelemben és a
politikdban harcoltak egymassal. Megprobaltak
tulszarnyalni egymast abban is, hogy ki épit magasabb,
féleg négyzet alaprajzu lakétornyokat, mint statusz-
szimbdlumokat. Ebben a jatékban épitémesterek vagy-
tok, akik a csalddok megbizdsa alapjan jartok el és
tornyokat épitetek. A jatéban a kartyak altal adott
kiilonb6z6 szinl téglakbdl épititek meg a tornyokat.

Szintjelz6 lapkak helye

Gy6zelmi pontok

A jaték koncepcidja

A jatéktabla

De legyetek dvatosak! Amint elkezdtétek az egyik tor-
ony épitését, minden korben emelnetek kell rajta,
maskilonben lebontjdk, mint egy elhagyott épliletet.
Figyeljetek a tobbiek épitkezéseire is, hogy ne szerezzék
meg az orrotok el6l az épitési megbizdsokat! A befe-
jezett megbizdsokért gy6zelmi pontokat kaptok, és aki
a legtobbet szerezte ezekbdl, az nyeri a jatékot.

Jaték végét jelz6 lapka helye

Tobbségi bonusz a

Templomok helye

Kartyasor

Kartyakoltség

végs6 pontozashoz

Mindegyik

torony szint egy
épitési meg-
bizast képvisel
(lasd: 4. o.

Epitési meg-
bizasok)

Az adott szinl
téglak teljes szama

Hazé pakli helye




A jaték tartozékai

Elokésziiletek

« 1 jatéktabla « 4 gy6zelmipontjelold

+ 88 tégla: (a4djatékosszineiben)
25x fehér + 36 pecsét
18x sarga (a 4 jatékos szineiben)
15x zold « 7 semleges pecsét
12x piros + 4 kis pecsét
10x kék (a 4 jatékos szineiben)
8x lila « 19 erkély lapka

+ 52 akcidkartya

« 8 attekintd kartya
(4x A, 4x B)

+ 4 épitési hely

+ 4 szint lapka

« 1 jaték vége lapka

1 zsdk

+ 1 akcidkartya attekintd lap

Tegyétek a
jatéktablat
kozépre!

1

Tegyétek a gydzelmi pont jelolGket
a gy6zelmi pont sav 0 mezbjére!
Mindig mozgassatok elére a jel6l6t a
megfelel6 mez6vel, amikor gyozelml
pontot kaptok a jaték soran!
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Forditsatok fel a huzd pakli
legfels6 kartyajat és tegyétek a kartyasor bal elsé
helyére! Aztan tegyétek a masodik kartyat a masodik
helyre, a harmadikat a harmadikra, stb., egészen
addig, amig a hat kartyahely be nem telik! Most
huzzatok véletlenszerlien 4-4 téglat a zsakbol, és
tegyétek azokat a hat kartya mindegyikére!
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Tipp: Mindig kbvessétek a
megfeleld sorrendet!
Csak akkor vegyétek ki

a kartyakhoz tartozo
téglakat a zsakbal,

ha mar mindenki
megkapta a fehér

tégldit és elhelyezte
azokat a sajat raktardban!

1 O Vegyétek ki a 10 indulé kartyat
az akciokartyak kozil! Ezeken
a lap aljan egy indulé jel talal-
hatd. Tegyétek félre Gket egy
kis id6ére! Keverjétek meg a
maradékot, és tegyétek képpel
lefelé a huzo pakli helyére!
Most keverjétek meg a 10
indulé kartyat, és tegyétek
azokat képpel lefelé a huzo
pakli tetejére!

Princess

Tegyétek a szint
lapkakat a 4 kis
helyre a fehér

2

J'L

!‘
torony bal oldaléra, \ B “ . y
a szinteknek meg- \ 3. .
feleld helyre! g

amP anile nd
ust bwl
gach playe”  the Churd

er
ahe\\ towe ‘B‘.c\u igh

o fulflled

No Comm‘ss‘ p\e(\oﬂ

il i6S

Ha most jatszotok els6ként Firenze-t,
azt javasoljuk, hogy ne hasznaljatok a
Campanile akciokartyat. Vegyétek ki azt
a paklibdl és tegyétek vissza a dobozba!
Amikor viszont a Campanile kartyaval is
jatszotok, bizonyosodjatok meg réla,
hogy minden jatékos ismeri ennek a
hatasat, miel6tt még a jaték
elkezd6dik! A leirast megtalaljatok a
csatolt attekinté lapon.




lapkat a két kozépsd torony
feletti ovalis helyre!

3 Tegyétek a jaték végét jelzd

Forditsatok az erkély lap-
4 kakat a rémai szamos oldalukra és keverjétek meg
6ket! Forditsatok fel 4-et koziiluk, egy |, egy Il, egy
Il és egy IV jel(it! Tegyétek ezeket a jatéktablara
ugy, hogy lefedjék a megfelel6 szinl torony
megfelel6 szintjét!

h 4

5 pecsétet és fedjetek le vele

Most vegyétek el az 5 semleges

5 tetsz6leges szintet barmely
toronyban, anélkil, hogy meglévé
erkély lapkara tennétek azt!
Barmelyik szintet valaszthatjatok.
Azt javasoljuk, hogy ne tegyetek tobb, mint 2 lapkat egy
toronyba (erkély és/vagy pecsét egyiitt). Ezen felil javas-
oljuk, hogy ezekbdl legaldbb 2 vagy 3 pecsét a 3. vagy a
4. szintre ker(ljon lerakasra. A megmaradt 2 semleges
pecsétre nincs szikség, azok visszatehet6k a dobozba.

Tipp: Tovabbi tanacsokat talaltok az erkélyek elhelyezésére
és a pecsétek elhelyezésére a 8. oldalon. Akar ugy is
lerakhatjatok a lapkakat, ahogy a képen lathatd.

- 4

6Minden jatékos elvesz egy épitési helyet és egy

attekint6 lapot, és maga elé teszi.

8 Aki legutoljara jart toronyban, az lesz a

jarasa szerint minden jatékos eggyel tobb fehér
téglat kap, mint a kezd6jatékos: azaz 3, 4, és 5
téglat. Tegyétek ezeket az épitési hely ala, tehat
nem az épitési hely lapkdra! Ez a jatékos raktdra.
Tegyétek az 6sszes megmaradt téglat a

zsakba és keverjétek meg Gket!

kezddjatékos, és 2 fehér téglat kap. Az dramutatd

I 7 Most minden jatékos valaszt egy pecsét szint, és evesz az
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aldbbi szamu pecsétet a jatékosok szamatdl fliggden, a
megfeleld szinben:

+ 2 jatékos: 9 pecsét

+ 3 jatékos: 7 pecsét

« 4 jatékos: 6 pecsét

Tegyétek a kis pecsétet magatok elé; ez mutatja meg,
hogy milyen szinnel vagytok. A megmaradt pecséteket
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az épitési megbizast.

A jatéktabla felsé részén hat tornyot lathattok. Szineik azonosak a téglak szineivel. A tornyok szintjei egy-egy
épitési megbizasnak felelnek meg. A bal oldali kis szam azt jelzi, hogy hany szintet igényel a torony, hogy egy
épitési megbizds teljesiljon. A nagy szamok azt jelzik, hogy hany gy6zelmi pontot kaptok akkor, ha teljesititek

négy gy6zelmi pont jar.

/////

egyszer lehet teljesiteni.

Erkélyek

A kezddjatékostdl indulva a tobbiek az dramutato jardsa szerint ker-
Ulnek sorra. Csak az a jatékos Iéphet, akin éppen a sor van. Minden
jatékos lépése hat fazisbdl allhat, az alabbi sorrendben:

1) valassz egy kartyat (kotelezd)!

2) cserélj téglakat (valaszthatd)!

3) épits tornyokat (valaszthatd)!

4) bontsd le az elhagyott éplileteket (kotelezd)!
5) teljesits megbizasokat (vélaszthatd)!

6) ellendrizd a limiteket (kotelez6)!

1) Valassz egy kartyat!

Amikor rad kerll a sor, vdlasztanod kell pontosan egyet a 6
felforditott akciokartya kozil a kartyasorbdl. A kartya alatt 1év6 szam
megmutatja, hogy mennyi téglat kell fizetni a kivalasztott kartyaért.
Ezt a kartya koltségének hivjak. A kartya a bal szélen ingyenes. A
tobbi mindig eggyel tobb téglaba keriil, mint a bal oldali szomszédja.

A kartya koltségének kifizetéséhez el kell venned a megfelel§ szamu
téglat a raktaradbodl. Ezeket a téglakat le kell raknod a kivalasztott és
elvenni szandékozott kartyatdl balra 1évé kdrtyakra, mindegyikre
egyet-egyet. A fizetéshez barmilyen szin( téglat felhasznalhatsz.

Tipp: Figyeljetek a megfeleld sorrendre! EI6bb ki kell fizetned az
arat, miel6tt elveszed a kartyat és a téglakat. Azaz nem hasznal-
hatod fel az elveendd téglakat arra, hogy kifizesd a kivalasztott
kartya arat.

Az erkély lapkak négy megbizast fednek le. Ezek az erkélyek kiilonleges megbizasokat
jelképeznek, egy kiilénlegesen pompas toronyban, ezért tovabbi gydzelmi pon-
tokat hoznak. Az erkély megbizasokat csak megadott sorrendben lehet teljesiteni,
ahogy azt a romai szamok mutatjak. A jaték elején csak az |. szamu erkély meg-
bizas teljesithet6. Csak azutan teljesithetd a Il. szamu, ha az I. szamut valaki mar
teljesitette. A Il. teljesitése utan kovetkezik a lll. teljesitése, és igy tovabb.

A jaték menete

Osszesen 36 megbizas létezik. Azok a megbizasok, amelyeket semleges pecsét fed le, az adott jatékban mar
nem elérheték. Amint teljesitettél egy megbizast, fedd le azt a sajat pecséteddel! Minden megbizast csak

Most vedd el a kivalasztott kartyat és a rajta |évd téglakat a tablardl!
Tedd a téglakat a raktaradba! Hogy a kartyaval mi torténik, az a bal
felsé sarkaban lévé jeltél fligg:

Az esemény kartyakat azonnal ki kell jatszani.

A személyzet kartyakat a kezedbe kell venned. Azonnal
vagy barmikor kés6bb is kijatszhatd, ha rad keril a sor.

Az Unnep kartyakat a kezedbe kell venned, és azok ott
is maradnak a jaték végéig, normal esetben.

Az éplilet kartydkat tedd magad elé képpel felfelé! Barmikem
felhasznalhatod Gket, akar azonnal is.

Atemplom kdrtydkat tedd a templom kdrtya helyek egyikére
képpel felfelé!
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A 7. oldalon megtaldlod az akciokartydk részletes leirdsat. Most Ures
hely van a kdrtyasorban. Mozgasd az ettél jobbra |évé kartyakat eggyel
balra, a nyilak irdnyaba! Ezt kovet6en forditsd fel a hizd pakli legfels
lapjat és tedd a jobb oldali legszélsé helyre! Vegyél el 4 téglat. a
zsakbol és tedd Gket az Uj kartyara!

Tipp: Abban a nem vart esetben, ha a zsakban negynel kevesebb
tégla van, tegyétek az Osszes zsdakban megmaradt téglat a
kartyara! Ha ezt kovet6en valaki téglakat tesz vissza a zsakba, a
hidnyos kartyan nem egészitjiik ki a téglak szamat.




Saboteur

Place 1 Brick from another

Storehouse Fire

Place 3 Bricks r

Példa: Thomas balrdl a harmadik kartyat valasztja, ez a Hercegnd.
Hogy kifizesse a kartya koltségét, elvesz két téglat a raktardbadl, és
egyet-egyet az elvett kartyatdl balra l1évé kartydkra tesz. Aztan a
kezébe veszi a Hercegné kartyat, és beteszi a kartyardl levett 4

téglat a sajat raktaraba.

Saboteur

Place 1 Brick from another

a zsakbol és rateszi ket az Uj kartyara.
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Végul Thomas az lres helyt6l jobbra |évé Gsszes kartyat eggyel balra mozgatja, majd a pakli legfelsé
lapjat képpel felfelé elhelyezi a megiiresedett, jobb oldali legszélsé helyre. A kor végén kivesz 4 téglat

2) Cserélj téglakat!

A kdrtyasorban lévé egyik kartyan lévé kivalasztott téglat elcser-
élheted a raktaradban |évé 3 barmilyen téglara. Egyszer(ien csak
rakd a 3 tégladat a raktaradbdl a kivalasztott kartyara, és tedd at a
kivalasztott téglat a kartyardl a raktaradba! A 3 tégla, amit beadsz,
barmilyen szinl lehet. Kéronként csak egyszer cserélhetsz igy téglat.
A téglak cseréje teljesen szabadon valaszthatdé, akar ki is hagyhatod
ezt a fazist.

Példa: Daniela 3 téglat rak a
raktarabol a Nagykereskeddé
kartyara, azért, hogy elvegye
rola a kék téglat és a raktaraba

3) Epits tornyokat!

Ebben a fazisban a raktaradban lévé téglakat felhasznalhatod arra,
hogy tornyokat épits vagy noveld a magassagukat. Az alabbiak az
épités szabalyai:

«1tégla=1szint

« minden toronynak azonos szin(i téglakbdl kell allnia

+a tornyok mindig az épitési terlleteken épiilnek

+ elkezdhetsz Uj tornyot épiteni, de folytathatod egy mar
megkezdett torony épitését is

« annyi tornyot épithetsz egyszerre, amennyit csak akarsz

+ a tornyok lehetnek azonos szin(iek, de kiilonbozéek is; a tornyok

magassaga nem csokkenhet

« kéronként legfeljebb 6 téglat adhatsz a tornyokhoz

« koronként 2 tégla beépitése ingyenes; ha tobbet akarsz

beépiteni, akkor azokért fizetni kell, méghozza a raktarbdl elvett

tégla formajaban, ezt hivjuk épitési koltségnek

Az épitési koltséget az adott korben beépitett 0sszes tégla szama
alapjan hatdrozzuk meg.

Epitési koltség

Beépitett téglak szama

2 0
3 1
4 3
5 6
6 10

Ezeknek a koltségeknek az 6sszefoglaldsat megtalalod az épitési
terlleteden feltlintetve.




Az épitési koltségek szempontjabdl Iényegtelen, hogy hany tornyot
épitesz vagy hogy milyen magasak a tornyok. Az egyetlen, ami szamit,
az az adott kdrben beépitett téglak szama.

Az épitési koltség kifizetése érdekében egyszerlien helyezd at a meg-
felel szamu téglat a raktaradbdl a zsakba! A felhasznalt téglak szine
nem szdmit. Olyan szin( téglakkal fizetsz, amilyenekkel akarsz, fligge-
tlendl a beépitet téglak szinétdl.

Példa: Holger 4 tornyot épit parhuzamosan és 8 téglaja van a
raktaraban. Ugy dont, hogy 2 téglat beépit a fehér tornyaba, emellett
egy-egy téglat be akar épiteni a sarga és a zold tornyaiba is.
Mivel nincs piros téglaja, ezért a piros tornyot ebben a korben
nem tudja tovabbépiteni.

Holger 6sszesen 4 téglat épit be, aminek az épitési koltsége 3 tégla.
1 fehér, 1 zold és 1 kék téglat visszatesz a zsakba. A raktaraban 1
sarga tégla marad. Ezt ebben a kdrben nem tudja felhasznalni, mivel
nem tudja kifizetni az 5 tégla beépitésének épitési koltségeit.

4)Bontsdleazelhagyottépiileteket!

Az 6sszes olyan torony, amelyik az épitési terlileteden all a kérod
elején, de amelyiket nem épited tovabb a kérédben, elhagyott épu-
letnek szdmit. Ezeket most le kell rombolnod. A tornyot alkoté téglak
felét tedd vissza a zsdkba (paratlan szamu téglanal felfelé kerekitsd a
zsaba teendd téglak szdmat), a maradékot pedig tedd a raktaradba!

Pelda: Az el6z6 példdban Holger nem tudott
téglat beépiteni a piros tornyaba, ami 3 téglabol
all. Ezért Holgernek le kell ezt az

épuletet bontania. 2 téglat a zsakba tesz,

1 téglat pedig a raktaraba.

5) Teljesits megbizasokat!
Ebben a fazisban valaszthatsz, hogy fel akarod-e hasznalni valamelyik
tornvodat egy megbizas teljesitésére, vagy tovabb akarod épiteni
Gket. Csak olyan megbizasokat teljesithetsz, amelyeket nem takar
el pecsét. Az erkély megbizasok kozil mindig csak a
legalacs onyabb romai szamut lehet teljesiteni
(Iasd 4. oldal, Erkélyek). Egy torony szintjeinek
\dzdz wegldinak) szdma pontosan meg kell, hogy feleljen a meg-
vizaswan lévé szamnak. Nem lehet tobb vagy kevesebb szinttel
teljesiteni a megbizast.
Egy megbizds teljesitéséhez az aldbbi Iépéseket kell végrehajtani:
+a) Hangosan mondd ki, hogy melyik tornyot akarod felhasznalni!
+ b) Szamold el a megfelel6 gy6zelmi pontot, ami a tdblan
olvashato, ugy, hogy a megfelel§ szamu mezdvel elére 1ép-
teted a gy6zelmi pont jel6l6det!
+c) Takard le a teljesitett megbizdast az egyik pecséteddel!
+d) Tedd az 6sszes felhaszndlt téglat a zsakba!

Ezutan Gjabb megbizasokat is teljesithetsz. Ha egy erkély megbizast
teljesitettél, a kovetkez6 erkély megbizast is teljesitheted ugyanabban
a kérben.

Példa: Holger a 6 szintes zold tornyat valasztja ki ahhoz, hogy
teljesitse a megfelel6 megbizast, amiért 5 gy6zelmi pontot kap.
Ezutdn rateszi a fekete pecsétjét a megfelel6 megbizasra, és
bedobja a 6 z6ld téglat a zsakba.

Ezutan Holger teljesiteni akarja az I. szamu erkély megbizast a fehér
tornyaval. Ezért tovabbi 7 gy6zelmi pontot kap. Legujabb pecsétjét
erre a megbizasra helyezi, majd a fehér téglakat a zsdkba teszi.
(Innentdl a Il. szamu piros erkély megbizas valik teljesithetévé.)
Holger nem tud tobb megbizast teljesiteni a sarga tornyaval, mivel
a harom szinthez tartozé sarga megbizast mar lefedi egy pecsét.




Szint bonusz

A fehér toronytdl balra talalhatd 4 szint lapka. Ezek bénusz pontokat
adnak annak a jatékosnak, aki els6ként teljesit egy adott torony
magassaghoz tartozd megbizast. Ez lehet egy erkély megbizas is. Ha
megkaptad ezt a bonuszt, mozgasd a gy6zelmi pont jel6lédet elére a
megfelel6 mezdvel! Tedd vissza a szint lapkat a dobozba, mivel
mindegyiket csak egyszer lehet megszerezni!

Példa: Amikor Holger teljesiti a 6 szintes zold torony meg-
bizdst, a 6-0s szinthez tartozd szint lapka még mindig a tablan
van. Holger plusz 2 gy6zelmi pontot kap és a szint lapkat a
dobozba teszi.

6) Ellenérizd a limiteket!

Amikor befejezed a kérddet, 2 limitet ellendrizned kell: a raktar limitet
és a kartya limitet. Ezek a limitek csak ebben a fazisban érvényesek,
tehat a kérben korabban tulléphet6k tetszéleges mértékben; csak a
kor végén van jelentéségik.

A raktar limit azt jelenti, hogy Osszesen legfeljebb 10 téglad lehet a
raktaradban. (Az épitési teriileteden |évé tornyok téglai nem szamitanak
ide.) Ha tobb, mint 10 téglad van a raktaradban, vissza kell tenned
annyit a zsakba, hogy 10 maradjon. Szabadon megvalaszthatod a
visszatett téglak szinét.

A kartya limit azt jelenti, hogy legfeljebb 5 akcidkartyad lehet. A
kezedben 1év6 6sszes Személyzet és Unnep kartyad és a jatékban
lévs osszes Eplileted beleszamit ebbe. Ha tobb, mint 5 akcidkartyad
van, elég Személyzet és Eplilet kartyat kell a dobd paklira tenned
ahhoz, hogy csak 5 maradjon nalad.

Altaldban nem dobhatsz el Unnep kdrtydkat ebben a fazisban. Még
akkor sem, ha valakinek tébb, mint 5 Unnep kartydja van, nem
dobhat el egyet sem. Ez kivételt képez a fenti szabaly aldl, és a kor
végén ez a valaki tarthat tébb, mint 5 kartyat a kezében. Viszont az
dsszes Személyzet és Epiilet kartyat el kell dobnia.

Tipp: Ha a kezedben van a Patricius kdrtya, felhasznalhatod egy
Unnep kértya eldobdaséra. Ezt kdvetSen Ujra ellen6rzéd a kartya
limitedet.

Altalaban ha egy akcidkartya szévege ellentmond az altalanos
szabdlynak, akkor a kartyan Iévé szabdlynak van elsébbsége. A kartyan
|évé PP rovidités jelentése gy6zelmi pont (presztizs pont).

A jaték soran feltlinik, hogy el fogsz dobni lapokat. Ahogy ez torténik,
hozzatok |étre egy dobd paklit a tdbla mellett! Amikor a tablan Iévé
hazo pakli kimertl, keverjétek meg a dobd paklit és hasznaljatok fel uj
hlzo pakliként!

5 féle akcidkartya van, amelyeket a bal fels6 sarkukban 1évé jel alapjan
lehet megkiilénboztetni.

Esemény kartya

Ha a korod soran esemény kartyat valasztasz, azonnal
végre kell hajtanod az ott olvashatd utasitast. Ha a
kartya nem emliti kifejezetten, hogy az Gsszes jatékos
érintett, akkor a hatas csak azt a jatékost érinti, aki az
adott korben Iépett. A végrehajtas utan dobd el a
kartyat!

Személyzet kartya

Ha személyzet kartyat hizol, vedd a kezedbe! Kijatszhatod
azonnal vagy a jaték sordn késébb is. Ez utobbit azonban
csak akkor teheted meg, ha épp a te kordd van. Egy adott
korben annyi személyzet kartyat jatszol ki, amennyit akarsz,
azonban nem jatszhatsz ki 2 vagy tobb azonos nevi kartyat.
A kijatszott személyzet kartyak a dobé paklira kertilnek.

Akcidkartyak

Unnep kartya

A jatékosok a kivalasztott Gnnep kartyat a kezlikbe veszik.
(Egy kivétel az Emlékm(i kartya, ami akkor is a jatékoshoz
kertlhet, ha nem éppen az 6 kore van.) Ez a kdrtya ott marad
a jatékos kezében a jaték végéig. Nem lehet azt eldobni,
még akkor sem, ha ezzel meghaladja a kartydk szama a
kartya limitet. (Csak a Patricius kdrtya teszi lehet6vé, hogy
eldobj Unnep kartyat.)

Epiilet kartya

Ha épllet kartyat hdzol, tedd azt képpel felfelé magad
elé! Ett6l kezdve hasznalhatod a tulajdonsdgat. Nem le-
het a birtokodban két azonos éplilet. Felhtzhatsz azonos
éplilet kartyakat, de azonnal a dobd paklira kell dobnod
azt. (Pl. ha mar van egy Mihely kartyad, felhizhatod a
kartya sorbdél a Mdhely kartydt, de azonnal el is kell
dobnod.)

Templom kartya

Barmelyik felhGzott templom kartyat azonnal a 4 tem-
plom kartya hely egyikére kell tenni. Addig marad ott,
amig hatdsa nem kerll végrehajtasra. Ezt kdvet6en a
dobd paklira kertil.

Tipp: Az 0Osszes akcidkdrtya osszefoglaldjat megtaldljatok
a csatolt attekinté lapon.




Az elsé jatékos, aki az utolsé pecsétjét is felteszi a tdblara, 5 bénusz
gy6zelmi pontot kap jutalomként. Elveszi a jaték vége lapkat és le-
forditva maga elé teszi. Minden tovabbi jatékos pontosan még egyszer
sorra kerdl.

A jatéknak tehat akkor van vége, amikor az a jatékos lépett, aki a jaték
vége lapkaval rendezé jatékos jobb oldalan il. Ezt kbvetSen sor kerdl a
végsG pontozasra.

Végso pontozas

Els6nek a tobbségi bonuszt osztjuk ki minden torony szin utdn. Ennek
Osszegét a torony tetején lengd zaszlon lév6 szam mutatja. Ezt az a
jatékos kapja, aki a legtobb ilyen szinl megbizast teljesitette, azaz
az, akinek az adott szin( tornyon a legtobb pecsétje van (az erkélyek
ugyanugy szamitanak, mint a tobbi szint). Egyenl6ség esetén az kapja
a bdénuszt, akinek magasabb szinten van a pecsétje a tornyon.

Most forditsatok meg az Gsszes Uinnep kdrtyat és mozgassatok a gyGzelmi
pont jelol6toket a savon el6re vagy hatra! Akinek a legtobb gy6zelmi
pontja van, az nyeri a jatékot. Dontetlen esetén tébb gy&ztes van.

Példa: Thomas (sarga) teljesitett egy fehér megbizast, Holger
(fekete) kett6t, Daniela (kék) egyet sem. Ezért Holger megkapja a
fehér tobbségért jard plusz 2 pontot. Ami a sdrga megbizasokat
illeti, Thomas (sarga) és Daniela (kék) kozott dontetlen all fenn. A
tobbségi bdnuszt Daniela kapja, mert az 6 legmagasabb sarga
megbizdsa a 6. szinten van, mig Thomasé ezzel szemben csak az
5. szinten van.

Az erkélyek kivalasztdsa és a semleges pecsétek elhelyezése soran a
jaték elején Firenze-t minden alkalommal eltér6 moédon tudjatok
felépiteni. Nemcsak az 5 semleges pecsétet tartalmazza a jaték a normal
jatékhoz, de tovabbi 2 pecsétet is. Ezek szamat a jatékban valtoztath-
atjatok. Minél kevesebb a semleges pecsét, anndl egyenletesebb a
jaték. Ellenben ha minél tobbet hasznaltok, a megbizdsokért folyd
harc élesebb lesz, és fontosabba valik felfedni és kivédeni azt, amit az
ellenfeleid terveznek.

A semleges pecsétek véletlenszer(ien is elhelyezhet6k, de a 3. és 4.
szinten elhelyezett pecsétek szama fogja meghatarozni a jaték straté-
giajat. Minél tobb ilyen pecsét van ezeken a szinteken, annal nehezebb
lesz nyerni kis megbizasok teljesitésével és az Elismerés kartyaval, és
forditva.
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Dobjatok a kockaval!

Alternativan dobhattok kockdval is, hogy meghatarozzatok a
semleges pecsétek helyét. El6szor a szinre, aztdn a szint
szamara nézve dobjatok a kockaval!

Halott szin

Amikor szandékosan osztjatok szét a pecséteket, kiprobalhatja-
tok az aldbbi varidnst is: Vélasszatok egy szint, pl. a zoldet, és
fedjétek le ennek az Gsszes megbizdsat semleges pecséttel! (Ha
z6ld erkélyt huztok, akkor cseréljétek ki egy masik szin(re!)
Mivel nicsenek zold megbizasok, a zold tégldk viszonylag érték-
telenné vélnak. Ett6l még hasznalhatok cserére, koltségek vagy
adok kifizetésére, stb.
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