AGE 14+

DUNGEONS §G DRAGONS' KALANDFUZET



A KALANDFUZET
HASZNALATA

A D&D Az Elemi Gonosz Temploma™ egy kooperativ
térsasjaték. Neked, és Tdrsaidnak csapatként kell egytitt
dolgoznotok, hogy tuléljétek az Elemi Gonosz
templomanak veszélyeit, egy hatalmas épuletegyuttest,
mely tele van az Elemi gonosz kévet8ivel.

A legtobb kaland sordn egytitt nyertek, vagy veszitetek.
Jétszatok végig az “1. Kalandot: Kiszabadulds” (3. oldal),
hogy megtapasztaljatok milyen a jaték, majd prébaljatok
ki a “2. Kalandot: Az Uvélt8 Gydilslet szektdja” (4. oldal).
Ezek a kalandok bemutatjék a jaték alapjait, de a kampany
még rengeteg fordulatot tartalmaz!

A Kalandok Felépitése
Mindegyik kaland a kévetkez§ részeket tartalmazza:

A Kaland kezdete: Olvassétok fel hangosan a bekeretezett
részt, hogy megadjatok a jaték alaphangulatat a

jatékosoknak. Néhany kaland egyéb felolvasandé részt is
tartalmaz, amikor fontos eseményhez érkezik a térténet.

Feladat: Mit kell a h8séknek végrehajtaniuk a kaland
teljesitéséhez.

H&s6k szdma: Mennyi hésre tervezték a kalandot. Ez a
szédm dltaldban megegyezik a jatékosok szémadval (egy

h8st irdnyit minden jatékos). Barmelyik csoportos

kalandot jatszhatod egyediil is, ahol egyediil irdnyitod az
Osszes Host.

Kaland El6készitése: Ez a szakasz részletezi a
kalandhoz sziikséges kulonleges el6késziileteket,
beleértve a térkép lapkakkal, szornyekkel, jelol8kkel és
mas specidlis jatékelemekkel kapcsolatos tudnivalékat.

Kaland kiilonleges szabdlyai: Ez a rész tartalmazza a kaland
sorén alkalmazandé uj szabdlyokat és szabdlyvéltozasokat.
Tovabbd itt taldlhatéak a kaland gy8zelmi és vereség
feltételei, valamint a Kévetkezmény rész is, ami leirja mi
torténik a kalandok k6zétt.

Kalandok konnyitése vagy
nehezitése

Hogy egy kaland még nagyobb kihivést jelentsen, tdvolitsatok el
egy Gyogyforrast jelol6t (Healing Surge) a jatékbdl.

A kaland kénnyitéséhez, adjatok hozzd még egy Gydgyforrast
jelslst (Healing Surge) a jatékhoz.

Vérosfenyves Varosa

A 3.7.és a. kaland vérosi kalandok. Ezekhez a
kalandokhoz nincs sziikség a Templom lapka paklira,
helyette el8re 6sszedllitjatok Vorosfenyves varosét, ahogy a
jobb oldali képen lathaté:

A Kampany

Az Elemi Gonosz Temploma Térsasjétékot kampany médban
célszer( jatszani. Ily médon, Te, és Bardtaid ugyan azokkal a
H&sokkel kezditek az 1. Kalanddal, és folytatjétok a jatékot a
13. Kalandig, ehhez felhaszndlva a szabdlykényv 15. oldalat,
hogy nyomon kévessétek a H8soket a kiildetések kézstt. Ugy
érezziik, ez nyujtja a legjobb Elemi Gonosz Temploma
élményt. Hasonlban a kordbbi Adventure System jatékokhoz,
kiilén is jatszhatjatok a kalandokat, mint 6nallé jatékélmény.

Az Els6 Jatékotok

Ha ez az elsd jatékotok, hasznéljatok a lent javasolt
képesség kartydkat a H8s6tok szémdra. Ha mar jobban
megismertétek a jatékot, ti magatok is ki tudjatok
vélasztani a képesség kértyditokat.

Alaeros, Ember Harcos: Harci fejsze, Nagybalta, Sodré
Tdmadds, Akcié Roham, Merész Kialtas

Barrowin, Térp Papnd: Harci Kalapdcs, Kénnyti szdmszerij,
Mennyei Csapés, Sebgydgyitds, Fény

'J'alon, Ember Vaddsz: Hosszu {j, Szabjak, Hihetetlen
ljdszat, Vadész Jele, |6bogyd

Ratshadow, Félszerzet Tolvaj: Dobé T8rok, Révid Kard,
Haldlos Tdmadds, Megbizhat6 Képesség, Alattomossag

Nymmestra, Nap EIf Vardzslé: Jeges Erintés, Sokkolé
Szorités, Léngolé Kezek, Bigby Keze, Igaz Utés
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1.KALAND

Kiszabadulas

Mi tértént? Az utolsé amire emlékeztek... drulds, egy rajtatités,
Oriilt mdnidkusok k&bél, és tizbdl késziilt kbpenyekben. Most
minden olyan homdlyos. De egy dologra biztosan emlékeztek

— a savra, ahogy 4tégeti a bardtaitok borét.

A pletykdk miatt érkeztetek Sumber Hills-be — a suttogdsok az
égi tiizrdl, a féld morajldsérdl, furcsa hangokrdl a szélben. A
helyiek régéta arrdl suttognak, nyoma vész annak, aki a vdroson
kiviilre merészkedik. A tdrsaitokkal gy éreztétek, cselekednetek
kell. Bércsak jobban felkésziiltetek volna...

Feladat: Lekiizdeni barmilyen felbukkané fenyegetést, és
kiszabadulni a bértonbdl.

H&s6k szdma: — (egyéni kiildetés, vagy csoportos kaland).

Javasolt H8s6k: Ha els8 alkalommal jatszatok a kalandot,
valasszdtok Alerost. Ha mér jobban megismertétek a jatékot,
prébaljatok ki a kiildetést masik hdssel is!

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges specidlis jatékelemek: Mészérlds lapka,
Orszoba lapka, Kezd8 lapka.

Helyezzétek a Mészarlas lapkat az asztalra. Helyezzétek a
H8soket barmelyik mezd&re a lapkan.

Vegyétek ki az Orszoba lapkat a Templom lapka paklibd| és
tegyétek félre. Keverjétek meg a tobbi Templom lapkat.
Huzzatok ki bel8le 3 lapkat, és keverjétek bele az Orszoba
lapkat. Majd, anélkiil, hogy megnéznétek, helyezzétek a
megkevert Orszoba lapkat és a 3 masik lapkat a Templom
lapka pakliba a 8. lapka utén. (Igy az Orszoba lapkét a 9. és a
12. lapka koézott fogjatok felhizni.)

A. Lapkak 1-8 A

Lapkak g—12: Orszoba lapka, B
és 3 véletlen Templom lapka.

C. Tovabbi Templom lapkak.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Orszoba: Amikor felhtizzatok az Orszoba lapkit, olvassatok fel:

Végre napfény! Mdr csak pdr utolsé &r all koztetek, és a szabadsdg

kézétt...

Majd:

@ Helyezzétek a Kezd& lapkat az Orszoba legkszelebbi
felfedezetlen széléhez.

Kezd& lapka: Amig az Orszoba lapkat fel nem htizzé4tok, és
barmilyen hatds a Kezdd lapkara vonatkozik, hasznaljatok
helyette a Mészarlas lapkat.

Gydzelem: A h8sk akkor gy&znek, ha kiszabadulnak a
Bortonbél. Ha barmelyik jatékos HEs fazisdnak a végén az
3sszes Hos a Kezdd lakpan &ll, kiszabadultatok.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kére kezdetén, és nincs tobb Gydgyforras (,,Healing
Surge”) jelsltsk.

Kévetkezmény: Ha a H8s6k 2 Gyogyforras jeloldvel fejezik be
a kalandot, a kovetkez§ véltoztatdsokat hajtsétok végre a
paklikon:

# Adjatok az Elemi Ald4s Osszecsapés kértyat az
Osszecsapas paklihoz.

Adjatok a Lada Arany Kincs kartyat a Kincs paklihoz.

Ha a H8sok kevesebb, mint 2 Gydgyforrds jeldlvel fejezik be a
kalandot, a kdvetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Adjatok a Rejtett Csapdak Osszecsapas kértyat az
Osszecsapas paklihoz.

® Adjatok a Zsdk Eziist Kincs kartyat a Kincs paklihoz.

& Mindegyik H8s nyer 100 aranyat.




2.KALAND

A Suivolté Gydlolet Szektaja

Végre megtaldljdtok a kivezets utat a furcsa ruhdzatu
Szektatagok barlangjdbél, amikor rdjétték, nem ti vagytok az
egyetlenek, akik ezeknek az Sriiltetnek a kezei kézo6tt
szenvedtek. Pdr mésik tiilé|8 kalandor is sikeresen elérte

Vérésfenyves vdrosdt, hogy djra szervezédjenek, de mieltt
még elkezdhetitek megtervezni a bosszutokat, meghalljitok,
hogy a Szekta valakit fogjul ejtett. Szévetkezve a tébbi tulélbvel,
tervet eszeltek ki a kiszabaditdsdra.

Feladat: Legydzni a Lég Elementalt, és kiszabaditani a rabokat.

H&s6k Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: Start Lapka,
Levegd Oltar lapka, Elemi Leveg8 Forrdsa lapka, Mychasi
Szovetséges kartya, és jel6l8, Lég Elementdl Gonosz kértya és
figura.

Helyezzétek a Start lapkat az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkan.

Vegyétek ki az Levegd Oltar lapkat a Templom lapka paklibdl és
tegyétek félre. Keverjétek meg a tobbi Templom lapkat.
Huzzatok ki bel8le 3 lapkat, és keverjétek bele a Levegd Oltar
lapkat. Majd, anélkiil, hogy megnéznétek, helyezzétek a
megkevert Leveg8 Oltar lapkat és a 3 masik lapkdt a Templom
lapka pakliba a 8. lapka utdn. (igy a Leveg8 Oltér lapkét a 9. és a
12. lapka kozott fogjatok felhtizni.)

A. Lapkdk 1-8 A
B. Lapkdk g—12: Leveg8 Oltar B
lapka, és 3 véletlen Templom lapka

Ssszekeverve. C

C. Tovéabbi Templom lapkék.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Levegd Oltar: Amikor a Levegd Oltér lapkat felforditjatok:

Ezeknek az elemi fanatikusoknak rengeteg szévetségesiik van
— és azoknak, akik a Siivélts Gydlslet szektdjanak hivjdk
magukat, kiilénésen sok van. Végre elértétek a celldkat, a
rdcsok éntétt vasbdl, korallbdl, és kébdl kéziiltek. Mindegyik

cella tiresen dll, de az egyiknek az ajtaja tdrva-nyitva van. A
kordbbi foglyot, aki egy bronz sdrkdnynak tiinik, éppen egy
(ivolts Lég Elementdl fenyegeti az oltdr mégétt, ami diihés szél
démonoka 4brézol!

Majd:

@ Ahelyett, hogy Szérny kértyat huznatok a paklibél, az aktiv
jatékos megkapja a Leveg8 Elemental Gonosz kartyat, és
helyezze a Leveg8 Elementdl figurat a Leveg® Oltar lapkara.
Gonoszként a Leveg8 Elementdl minden H8s Gonosz
fazisdban szerepel.

@ Helyezzétek az Elemi Levegd Forrdsa lapkat a Levegd Oltér
lapka legkdzelebbi fel nem fedezett széléhez.

Helyezzétek a Mychasi jel5l8t az Elemi Levegd Forrdsa
lapkdn a Leveg8 Forrasanak dbrézolt mez8kre. Az aktiv
jatékos vegye magdhoz a Mychasi Szbvetséges kértyat.

Mychasi a H8s6k Gonosz fazisédnak 3. |épésében
aktivalodik. A Szérnyek taktikdjanak és a H8sok
képességeinek a szempontjdbdl H8snek szdmit. Az
Osszecsapas kértydk nem hatnak ra.

Gydzelem: A h8sok akkor gy8znek, ha lekiizdik a Leveg8
Elementalt.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kore kezdetén, és nincs tobb Gydgyforras (,,Healing
Surge”) jeloltok.

Kovetkezmény: Ha Mychasi tulélte, vagy kiszabadult a borténbél,
a Hsok jelentds csapdst mértek a rejtéjes szektdra. A kovetkezd
véltoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

# Adjétok a Rejtett Taroldhely Osszecsapds kértyat az
Osszecsapas paklihoz.

Ha a H8s6k 2 Gydgyforras jelslével fejezik be a kalandot, a
kévetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

# Adjétok a Szektatag Tamadadsa Osszecsapas kértyat az
Osszecsapas paklihoz.

& Adjatok a Mennydorgd Bumerdng Kincs kartyat a Kincs
paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gydgyforrés jelolével fejezik be a
kalandot, a kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:
# Adjétok a Tavoli Lovés Osszecsapds kartyat az

Osszecsapas paklihoz.
Adjatok a Zsdk Eziist Kincs kartyat a Kincs paklihoz.

@ Mindegyik H8s nyer 100 aranyat.




3. KALAND

Rothadas Vorosfenyvesben.

Visszatértetek az elsé iitkézetetekbdl a Siivolts Gydlslet
szektdjdval, de a szekta kiﬁnomul,t mddszerekkel mar
beszivdrgott Vérésfenyvesbe is. Ugy tiinik, egyes vdroslakdkat

kicseréltek a szekta tigynkeire. Keressétek meg a kémeket, és
szdmoljatok le veliik.

Feladat: Felkutatni az alakvalt6 tigynokoket.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland El6készitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: 5 Véros lapka, 12
Virosi lakos jelsld.

Ehhez a kalandhoz nincs sziikség a Templom lapkékra.

Allitsatok 6ssze a varost az 5 Varos lapkabdl, a 2. oldalon
feltiintetett médon.

Vegyetek el az alabbi jel616kbdl 2 példanyt: Amber, Borivik,
Calabra, Drusilia, Eldon, és Fodel. Valogassatok szét a két
készleg Varoslaké jelol8t egyforma kupacokba, gy8z8djetek meg
arrél, hogy mindegyik kupacban csak egyszer szerepel
mindegyik jel6l8. Forditsatok meg a két készlet jel618t, majd
véletlenszertien tdvolitsatok el 3-at az egyik kupacbdl. Anélkiil,
hogy megnéznétek, tegyétek vissza a 3 jel6l6t a dobozba.

Keverjétek 6ssze a két kupac jelsl8t egybe, még mindig
leforditva. Ez g jelol&t fog eredményezni.

Keverjétek meg a Véréslakokat (anélkiil, hogy megnéznétek) és
helyezzétek le 8ket a Varoslaké mezskre.

Helyezzétek a H8soket a Fotér lapkara.

Mindegyik jatékos helyezzen egy uj Szérnyet, egy olyan lapkara,
amelyiken még nem &ll Szérny.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Viérosi Kaland: A kaland sordn uj szabélyok lépnek életbe:

& A H8sok kihagyjak a felfedez8 Fazist.

& Mindegyik jatékos huz egy Osszecsapas kartyat a Gonosz
fazisa soran.

# Ha olyan Osszecsapas kértyat huztok, amelyen ,,Bértén”, és
,Véros” hatds is szerepel, a ,,Vdros” hatést hajtsatok végre.

& Ha barmilyen hatds a Kezd8 lapkara hivatkozna,
hasznaljatok helyette a F8tér lapkat.

Viéroslaké Kivizsgalasa Akcio: A kaland sordn egy uj akciét
hajthatnak végre a H8s6k. Amikor egy H8s végrehajtja a
Véroslaké Kivizsgéldsa akciot, a jatékos felfordithatja egy
szomszédos Varoslaké jeldl8jét. Ha tovabbi Varoslake jelslgje is
fel van forditva, ellen8rizzétek, hogy van-e egyezés. Ha van
egyezés, felfedeztetek egy alakvdlté tigynskat, tavolitsatok el mind
a két jelol8t a tablardl. Ha nem egyeznek, forditsatok vissza az
egyik jelolst.

A Szérnyek figyelmen kiviil hagyjék a Véroslaké jelsl8ket.

Amikor egy H&s felfedi az els& alakvalté tigynskst, olvassétok fel:

Belépve a kovdcsmdihelybe, hirtelen felismeritek az egyik vdroslaké

arcdt, aki mellett nemrég elhaladtatok az utcdn. Fegyvereiteket
el6rdntva, gyorsan kérbeveszitek, és lekaszaboljdtok a mdsolatot.

Gydzelem: A h8sok akkor gy8znek, ha felfedik a 3 rejtézkédd
alakvalté tigynskst Vorssfenyvesben.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kére kezdetén, és nincs tobb Gydgyforras (,,Healing
Surge”) jeloltok.

Ha a H8s6k 2 Gyogyforrés jelolével fejezik be a kalandot, a
kévetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Vegyétek ki 3 Levegd Szektatag Szorny kértyat a Szérny
paklibol.

& Adjatok 3 Vezetd Levegd Szektatag Szorny kartyat a
Szérny paklihoz.

& Adjatok a Bardok Hangszere Kincs kartyat a Kincs paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gydgyforras jelol8vel fejezik be a
kalandot, a kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

@ Adjitok a Zsdk Eziist Kincs kartyat a Kincs paklihoz.
& Mindegyik H8s nyer 100 aranyat.




4. KALAND

Az Elhagyott Torony Tamadasa

Egészen a romos Vdrtoronyig kévettétek az alakvaltk
szévetségeseit, de a Szektahivék drulkodé nyomaira mindenhol

rd lehet bukkanni. Ez a fenyegetés nem maradhat vdlasz nélkiil!

Feladat: Felfedezni az Elhagyott Vartornyot, és legy&zni
Arkashic Thunnt.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: Start Lapka, Kohd
Terem Lapka, Arkashic Thunn Gonosz kartya és Salamander
figura

Helyezzétek a Start lapkdt az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkan.

Vegyétek ki az Kohé Terem lapkat a Templom lapka paklibél és
tegyétek félre. Keverjétek meg a tobbi Templom lapkat. Huzzatok
ki bel8le 3 lapkat, és keverjétek bele a Kohé Terem lapkat. Majd,
anélkiil, hogy megnéznétek, helyezzétek a megkevert Kohé Terem
lapkat és a 3 mésik lapkéat a Templom lapka pakliba a 8. lapka
utén. (Igy a Kohé Terem lapkét a 9. és a 12. lapka kozott fogjatok
felhtizni.)

A. Lapkak 1-8 A
B. Lapkak g—12: Kohé Terem B
Lapka és 3 véletlen Templom lapka

6sszekeverve. @

C. Tovabbi Templom lapkak.

Kilonleges Kaland Szabalyok

Kohé Terem: Amikor felhizzatok a Kohé Terem lapkat,
olvassétok fel:

Az 8si vdrtorony tele volt ocsmdny szérnyekkel, és még t6bb
szektataggal, de az alagsora egyre melegebb lett, ahogy minél
meélyebbre hatoltatok. Az utolsé terembe belépve, egy hatalmas
kohét ldttok, mely fojtogaté h6séggel téltstte meg a levegét. De a
terem nem volt iires. A kohé mégiil kiemelkedett egy hatalmas

vérés és narancs pikkelyes lény, melynek az alsé teste kigydra
hasonlitott, a felsé teste emberszerti volt. A pattogé ldngokhoz
hasonlatos hangon elkidltotta magét: “Az Or6k Lang Szektdjaért!”
Majd tdmaddsba lendiilt!

Majd:

@ Ahelyett, hogy Szérny kartyat htiznatok a paklibél, az
aktiv jatékos megkapja az Arkashic Thunn Gonosz
kértydt, és helyezze az Arkashic Thunn figurat a Koh6
Terem lapkara. Gonoszként Arkashic Thunn minden
H8s Gonosz fazisdban szerepel.

Gydzelem: A h8sok akkor gy&znek, ha lekiizdik Arkashic Thunnt.

Vereség: A hdsok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kore kezdetén, és nincs tébb Gyogyforras (,Healing Surge”)
jelolstok.

Kovetkezmény: Tévolitsatok el 3 Leveg8 Szektatag Szérny
kartyat, és adjatok hozza 3 Vezetd Leveg® Szektatag Szérny
kértyat a Szérny paklihoz, ha még nem tettétek meg.

Ha a H8sok 2 Gydgyforris jelolével fejezik be a kalandot, a
kovetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

® Tavolitsatok el 3 Tiiz Szektatag Szorny kértyat a Szoérny
Kartya paklibol.

® Adjatok 3 Vezetd Tiiz Szektatag Szorny kartyat a Szérny
kartyapakliba.

# Adjétok a Lada Arany Kincs kartyat a Kincs paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gyégyforras jelsl8vel fejezik be a
kalandot, a kovetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

® Adjatok a Sotét Kisértés Osszecsapés kartyat az
Osszecsapas paklihoz.

® Mindegyik H8s nyer 100 aranyat




5.KALAND

Sumber Hills alatt

Elzavartdtok az Elemi szektatagokat Vérésfenyvesbdl. Most itt az
ideje, hogy az ellenfeleiteknél folytassdtok a harcot. A kohék
mégott, az elhagyott vdrtorony alatt egy titkos jdratot taldltatok,

mely még mélyebbre vezetett Sumber Hills ald, még tébb
szektataggal és gonosz szévetségeseikkel benépesitve. A keziik
sokkal tdvolabb ér, mint azt elképzeltétek!

Feladat: Legy8zni a megidézett Elementilt.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elé6készitése

Kalandhoz sziikséges specidlis jatékelemek: Start Lapka,
Levegd Elementdl Gonosz kértya és figura, Fold Elemental
Villain Gonosz kértya és figura, T(iz Elementél Gonosz kartya és
figura, Viz Elemental Gonosz kartya és figura.

Helyezzétek a Start lapkdt az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkén.

Keverjétek meg a Templom lapka paklit.
e ————

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Elementdl Szimbélumok: Ahogy a H8s6k felfedik a lapkékat a
Felfedezd fazis kdzben, jegyezzétek fel a lapkakon felbukkand
szimbdlumokat. Mindegyik szimbdlum egy elemet képvisel:

E % : X

Levegd Viz

Amikor egy hs felfedi a 4. lapkét, melyen azonos Elemental
szimbdlum taldlhato, (ami a 4. lapka egy vagy t6bb levegs, féld,
tliz vagy viz szimbolumokkal), olvassétok fel:

Ahogy felfedezitek ezeket az ij jdratokat, tigy névekszik a szekta
befolydsdnak a jele is. Egyes termeket kavargé szél télt be,
mdsokban a padlé razkédik, és mozog a talpatok alatt. Az utolsé

terembe belépve, egy szabdlytalan alaku, mdgikus portdl jelenik
meg. A hasadékbdl egy hatalmas Elementdl lép elétek!

Majd:

@ Ahelyett, hogy Szérny kartyat huznétok a paklibdl, az
aktiv jatékos megkapja azt az Elemi Gonosz kérty4t a
paklibsl, amelyik megegyezik a 4. Elemental
szimboélummal, és helyezze a figurat a legutoljira
felforditott lapkara. Példaul, ha a Leveg8 Elemental
szimbélum jelent meg, akkor a jatékos megkapja a
Levegd Elementdl Gonosz kértyat, és helyezze a Levegd
Elemental figurdt az uj lapkéra. Gonoszként az Elementil
minden H8s Gonosz fazisdban szerepel.

Ha egy Elemental megjelenik, tovébbi felfedezések nem idéznek
meg tobb Elementdlt.

Gydzelem: A h8sok akkor gy8znek, ha lekiizdik a megidézett
Elementalt.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kére kezdetén, és nincs tobb Gydgyforrds (,,Healing Surge”)
jeloltok.

Kovetkezmény: Tavolitsatok el 3 TGz Szektatag Szérny kértyat, és
adjatok hozza 3 Vezet8 Tz Szektatag Szorny kartyat a Szérny
paklihoz, ha még nem tettétek meg.

Ha a H8s6k 2 Gyogyforrés jelolével fejezik be a kalandot, a
kévetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon

@ Adjatok a Leveg8 Elemental Szérny kértyéat a Szérny
kértyapakliba.

# Adjatok a Repiilés Szarnyai Kincs kartyét a Kincs
paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gydgyforras jeloldvel fejezik be a
kalandot, a kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

® Adjatok a Szérnyek Tamaddsa Osszecsapés kdrtyat az
Osszecsapés paklihoz.

#® Adjatok a Lada Arany Kincs kértyét a Kincs paklihoz.
@ Mindegyik H8s nyer 100 aranyat




6. KALAND
A Tiz Ara

Olyan pletykakat hallottatok, miszerint a szektatagok olyan
fegyvert hoztak létre, amely hatalmas pusztitdsra képes. Tovébbi
informacié szerzéséért kiildetésetek vezetett ide benneteket — az

Orok Léng Szektajanak eréditményéhez. Nem tudjétok mi vér
ratok, de abban biztosak vagytok, a szekta megszallottan
védelmezi az uj eszkozét.

Feladat: Megillitani a Pusztitds Gombjével menekiil
szektatagokat, és legydzni a T(iz Elementalt.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges specidlis jatékelemek: Start Lapka, Ttz
Oltar lapka, Elemi Tiiz Forrésa lapka, Ttz Elemental Gonosz
kértya és figura, Menekiil§ Szektatag Kaland kartya és jelsl8.

Helyezzétek a Start lapkdt az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkan.

Vegyétek ki az Tiiz Oltdr lapkat a Templom lapka paklibél és
tegyétek félre. Keverjétek meg a tobbi Templom lapkat. Huzzatok
ki bel8le 3 lapkdt, és keverjétek bele a Tz Oltar lapkat. Majd,
anélkil, hogy megnéznétek, helyezzétek a megkevert Tiiz Oltar
lapkat és a 3 mésik lapkat a Templom lapka pakliba a 8. lapka
utdn. (Igy a Ttz Oltar lapkét a 9. és a 12. lapka kozott fogjétok
felhtzni.)

Keressétek meg a Menekiil§ Szektatag kartydt, és tegyétek félre.

A. Lapkdk 1-8 A

B. Lapkak g—12: T(iz Olt4r lapka és 3 B
véletlen Templom lapka
bsszekeverve. C

C. Tovébbi Templom lapkak.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Taz Oltar: Amikor a Ttz Oltar lapkét felforditjatok, olvassatok:

A levegé itt forrén vibral, mint egy sivatagi délibab, a terem
kézpontjat egy tdncold langnyelvekkel, és ég8 arcokkal diszitett
kiemelked® oltdr uralja. Az oltar mégott egy langoszlop
magasodik, két izz6 szeme fedi fel Elementdl természetét. A

hatalmas alak mogétt, egy szektatag bamul ratok. “Tamadas!”
tvolti, ahogy megfordul és gyorsan menekiil8 utat keres. A
Szektatag moégott tlizbdl, és fustbsl 4ll6 rettenetes latvany
taldlhat6. — A T(z Forrésa, atjaré az elemi Tz sikjéral

Majd:

Ahelyett, hogy Szérny kdrtyat hiznatok a paklibol, az aktiv
jatékos megkapja a Ttz Elemental Gonosz kartyat, és
helyezze a T(iz Elementdl figurat a TGz Oltar lapkara.
Gonoszként az T(iz Elementél minden H8s Gonosz
faziséban szerepel.

Helyezzétek az Elemi TGz Forrdsa lapkat a Ttz Oltér lapka
legkszelebbi fel nem fedezett széléhez. Az aktiv jatékos
vegye magdhoz a Menekiil§ Szektatag kartyat. Helyezzétek a
Menekiil§ Szektatag jelol8t az Elemi Ttz Forrdsa lapkén a
Tiz Forrdsénak dbrézolt mezgkre.

Gydzelem: A H8sok akkor gyznek, ha lekiizdik a Tliz Elementalt,
és a Menekuil§ Szektatag vagy megszokik, vagy legy8zitek

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kore kezdetén, és nincs tobb Gydgyforrds (,,Healing Surge”)
jelolstok

Kovetkezmény: Ha a Menekiil8 Szektatag kiszabadul a
bortonbdl a Pusztitds Gombjével, annak sulyos kévetkezményei
lesznek. Hajtsatok végre a kovetkez§ véltoztatdsokat:

& Adjétok a Pusztitds Gombje Tdmadds Osszecsapés
kartyat az Osszecsapés paklihoz.

Ha a H8s6k 2 Gyogyforras jelol8vel fejezik be a kalandot, a
kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Adjatok a Leveg8 Elemental Szérny kértyat a Szérny
kartyapakliba.

& Adjatok a Langnyelv Kard Kincs kértyat a Kincs paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gyogyforrés jelol8vel fejezik be a
kalandot, a kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

# Adjétok az Elemi Jel Osszecsapés kartyat az Osszecsapas
paklihoz.

@ Mindegyik H8s nyer 100 aranyat




7. KALAND

Vorosfenyves Ostroma

Visszatértetek Vérésfenyvesbe, miutdn legy6ztétek az Orék
Ldng szektdjdt, és haldlos bajnokukat, de nincs id6ték pihenni.
Az Elemi szektatagok és szérny(i sz6vetségeseik mar

Vérésfenyves alatt 6ldlkodnak, hogy elégtételt vegyenek
bajkeverésetekért. Mdr csak ti, és bajtdrsaitok 4lltok a
Vdroslakok és a biztos haldl kézott.

Feladat: Legy8zni a Szektatagokat, és megmenteni annyi
Viéroslakét, amennyit csak lehet.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges specidlis jatékelemek: Varos lapkak,
Vérosi Lakos jel6l8k.

Ehhez a kalandhoz nincs sziikség a Templom lapkékra.

Allitsatok 6ssze a varost az 5 Varos lapkabdl, a 2. oldalon
feltiintetett médon.

Mindegyik Vdroslaké jel618bd| helyezzetek egy példanyt a Véros
lapkakra.

Helyezzétek a H8soket a Fotér lapkara.

Mindegyik jatékos helyezzen egy uj Szérnyet, egy olyan lapkara,
amelyiken még nem all Szérny.

Kiilonleges Kaland Szabalyok
Viérosi Kaland: A kaland soran 0j szabalyok |épnek életbe:

A H8sok kihagyjék a felfedez8 Fazist.

Mindegyik jatékos hiiz egy Osszecsapas kartyat a Gonosz
fazisa soran.

Ha olyan Osszecsapds kartyat huztok, amelyen ,Bértén”, és
,Varos” hatds is szerepel, a ,Vdros” hatdst hajtsatok végre.

Ha barmilyen hatds a Kezdd lapkdra hivatkozna,
haszndljatok helyette a F&tér lapkat.

Viéroslaké Megmentés Akcié: A kaland sordn egy 0j akciot
hajthatnak végre a H8s6k. Amikor egy H&s, egy Véaroslaké
melletti mezén 4ll, végrehajtja a Varoslaké megmentése akciot,
leveheti a jelol8t a tablardl, és megmentheti a Varoslakét a
szektdtdl. Amikor a H8s végrehajtja ezt az akciot, helyezze a
jelolét a karakter kartyajara.

Varoslakék: A Véroslakokra egy kicsit més szabdlyok vonatkoznak:

A Szérny tdmadasok szempontjabdl a Varoslakok
H8snek szdmitanak. A Varoslakékra nem vonatkoznak
az Osszecsapds kartyak.

Mindegyik Véroslakénak AC 12, és 2 Eleters pontja van.

Ha egy Véroslakénak o vagy kevesebb életerd pontja van,
meghal, és lekeriil a tablarsl.

Szérny Tdmadds: Minden jatékos a Gonosz fazisdnak a végén,
helyezzen egy uj Szérnyet egy olyan Véros lapkara, amelyiken még
nincsen Szérny, egészen addig, amig van Véroslaké jels18
jatékban. Ez az Uj Szérny nem aktivélédik az elsé korben. Ha
mindegyik lapkan van Szérny, nem kell Gj Szérny kértyat huzni.

Gydzelem: A H8s6k akkor gy&znek, ha mindegyik Véaroslaké
jelols, és Szorny figura lekertil a tablarsl. Barmilyen médon.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kére kezdetén, és nincs tobb Gydgyforrds (,Healing Surge”)
jeloltok.

Kovetkezmény: Ha a H8s6k tobb mint 5 varoslakét mentenek
meg, héldbdl egy kiilonleges jutalomban részesiilnek
Vérosfenyves lakosaitol.

@ A Hésok kivélaszthatnak egy Targyat a Kincs paklibol, és
egy Hét, aki megkapja az adott kincset.

Ha a H8s6k 2 Gyogyforras jelol8vel fejezik be a kalandot, a
kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

# Adjétok a Pusztitds Gombje Témadds Osszecsapas kértyat
az Osszecsapds paklihoz, ha még nem tettétek meg.

& Adjatok a Védelem Képényege Kincs kartyat a Kincs
paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gyogyforrés jelol8vel fejezik be a
kalandot, a kévetkezd véltoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Adjatok a Szellemek Lecsillapitisa Osszecsapas kértyat az
Osszecsapas paklihoz.
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8. KALAND

Elveszett Lelkek

Vérésfenyves lerohandsa borzalmas volt: A lakosok sikoltoztak és
haldokoltak az tivélts szél, a villimdraddsok, a féldrengések, és a
robbandsok okozta panikban. Voltak, akik meghaltak a
tdmaddsban, de pdr lakost sikeriilt megmentenetek. Egyszerre

félelmetes és lelkesitd fordulat, megtudtdtok, hogy a szekta tagok
fogjokat ejtettek, valdszindleg szérnydi ritudlis dldozatra szantdk
Sket. Meg kell taldlnotok ezeket a szerencsétlen lelkeket, és ki kell
szabaditanotok &ket.

Feladat: Kiszabaditani a lakosokat, és legy8zni a Viz Elementdlt.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: Start Lapka,
Varborton lapka, Viz Elemental Gonosz kértya és figura, Amber,
Borivik, Calabra, Drusilia, és Eldon Szévetséges kartydk és Véros
lakos jel6l8k.

Helyezzétek a Start lapkat az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkén.

Vegyétek ki az Varbérton lapkat a Templom lapka paklibdl és
tegyétek félre. Keverjétek meg a tobbi Templom lapkat. Huzzatok
ki bel8le 3 lapkat, és keverjétek bele a Varborton lapkat. Majd,
anélkiil, hogy megnéznétek, helyezzétek a megkevert Varbsrtén
lapkat és a 3 masik lapk4t a Templom lapka pakliba a 8. lapka
utén. (Igy a Varborton lapkat a 9. és a 12. lapka kozott fogjatok
felhtzni.)

A. Lapkék 1-8 A

B. Lapkak g—12: Varbértén lapka és B
3 véletlen Templom lapka
6sszekeverve. @

C. Tovébbi Templom lapkék.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Varbortén: Amikor a Varbértdn lapkét felforditjatok, olvassétok:

Az Elementdlis szekta még tébb tagjdn kiizdéttétek 4t magatokat,
hogy elérjetek ide, a bérténhéz. A celldk rdcsai furcsa, alaktalan
kristdlynévekmények voltak, melyek szabdlytalan vasrudakat

Sleltek kérbe. A rdcsokon tiil megpillantottdtok a tuléls fogjok
alakjait, a cella falai ldgyan visszhangozték a halk, félelemmel teli
sirdsukat.

Majd:

& Az aktiv jatékossal kezdve, minden jatékos hizzon egy
el8z8leg félrerakott Szovetséges kartyat, Amber-rel kezdve,
majd tovabb ABC sorrendben. Helyezzétek a jelél8ket a
varbértdn lapkéra.

@ Ahelyett, hogy Szorny kértyat hiiznatok a paklibdl, az aktiv
jatékos megkapja a Viz Elemental Gonosz kartyat, és
helyezze a Viz Elemental figurat a Start lapkara. Gonoszként
az Viz Elementdl minden H8s Gonosz fazisdban szerepel.

Viéroslakok: A Véroslakokra egy kicsit més szabalyok vonatkoznak:

@ A Viroslakék a Gonosz fazis 3. [épésében elsének
aktivdlédnak. A Szérny tdmaddsok szempontjabdl a
Véroslakok H8snek szamitanak. A Varoslakékra nem
vonatkoznak az Osszecsapds kartyak.

® Mindegyik Véroslakénak AC 12, és 2 Eleterd pontja van
(ahogy a kartydjukon szerepel).

& Ha egy Varoslaké a Start lakpan kezdi a korét, tévolitsatok el
a tablarol. Az a Varoslaké mar megmenekiilt. Helyezzétek a
kartdjat és jelolsjét az aktiv jatékos HEs kartydjara.

Gydzelem: A H8sok akkor gy8znek, ha legydzik a Viz Elementalt.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kore kezdetén, és nincs tébb Gyogyforrds (,Healing Surge”)
jeloltok.

Kovetkezmény: A H8s6k kozosen nyernek 100 aranyat, minden
megmentett Varoslaké utdn.

Ha a H8s6k 2 Gyogyforras jelsldvel fejezik be a kalandot, a
kévetkez§ valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

@ Adjatok 3 Vezet8 Viz Szektatag Szérny kértyat a
Szérnykdrtya pakliba.

@ Vegyetek ki 3 Viz Szektatag Szérny kartyat a
Szérnykértya paklibdl.

@ Adjatok az Ihlet loun Kdve Kincs kartyét a Kincs paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gyogyforras jelol8vel fejezik be a
kalandot, a kévetkezd véltoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Adjatok a Rohané Vizek Osszecsapas kértyat az
Osszecsapés paklihoz.

@ Mindegyik H8s nyer 100 aranyat.




O.KALAND

Megtorlas

p%

Az elemi szekta tagjainak vakmer&sége, hogy megtdmadtdk
Vérésfenyvest, nem maradt megvdlaszolatlan. Ismételten
visszazavartdtok Sket Sumber Hills alatt eltertil& templomukba,

és kiszabaditottdtok fogjaikat. A lakosokat mdr nem fenyegeti
tovdbbi megtorlds, igy ideje visszavdgni!

Feladat: Legy&zni a Féld Elementélt, és megszerezni a Pusztitds
Gémbijét.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland El6készitése

Kalandhoz sziikséges specidlis jatékelemek: Start Lapka, Fold
Elementdl Gonosz kartya és figura, Pusztitdis Gémbje Kincs
kértya és jelsls.

Helyezzétek a Start lapkdt az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkan.

Vegyétek ki a Pusztitds Gombje kértyat, és tegyétek félre.
Keverjétek meg a tobbi Kincs kartyat, és anélkul, hogy
megnéznétek, helyezzétek be a 8. kdrtya utdn.

Keverjétek meg a Templom lapka paklit.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Pusztitds Gémbje: Amikor kihtizzatok a Pusztitds Gémbje
kértyét, olvassatok:

A szekta e tagja egy Pusztitdis Gémbjét hordozott, egyet a szekta
témegpusztité fegyverei kéziil. De mér tiétek a fegyver, és

igazsdgot fogtok szolgéltatni Vérésfenyves lakosainak.

Majd:
Ahelyett, hogy Szérny kartyat hiznatok a paklibol, az aktiv
jatékos megkapja a F6ld Elemental Gonosz kartyét, és
helyezze a Fold Elementdl figurat a Start lapkara.
Gonoszként a Fold Elemental minden H8s Gonosz
fazisdban szerepel.

Gydzelem: A H8s6k akkor gybznek, ha legy8zik a Féld
Elementalt. A H8s, aki megszerezte a Pusztitds Gémbjét
megtarthatja a 10. Kalandra.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kére kezdetén, és nincs tobb Gydgyforras (,Healing Surge”)
jeloltok.

Kovetkezmény: Vegyétek ki a Viz Szektatag Szérny kértyat a
Szérny paklibél, és adjatok 3 Vezetd Viz Szektatag Szérny kértyat
a Szérnykartya pakliba, ha még nem tettétek meg.

Ha a H8s6k 2 Gydgyforras jelslvel fejezik be a kalandot, a
kévetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

@ Vegyetek ki 3 Fold Szektatag Szorny kartyat a
Szérnykértya paklibol.

& Adjatok a Fold Elementdl és 3 Vezetd Fold Szektatag
Szérny kartyat a Szérnykartya pakliba.

& Adjatok az Elemek Iranyitdsanak Gydrdje Kincskartyat a
Kincs paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gydgyforras jelol6vel fejezik be a
kalandot, a kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Mindegyik H8s nyer 100 aranyat.




10. KALAND

A Fold Forras elpusztitasa

Stilyos csapdsokat mértetek a levegé, és a tiiz szektdira. Most a
Fekete Féld szektdja kévetkezik. A pancéljuk k6bsl késziil, és a
szévetségeseik tébbek kbzott 456 lények és Sridsok. TA
fenyegetés megidllitdsdt egyszer és mindenkorra folytatni kell, és

ez a feladat rdtok hdrul. Meg kell taldlnotok a Féld Forrdsét, és el
kell pusztitanotok, miel6tt tovdbbi lények kelnek 4t az elemi
sikrdl.

Feladat: Elhelyezni a Pusztitds Gombjét a Féld Forrasra, és
legy&zni Swerglemergle-t.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: Start lapka, Féld
Oltar lapka, Elemi Fold Forrasa lapka, Swerglemergle Gonosz
kértya és figura, Pusztitds Gémbje Kincskartya és jelol8.

Helyezzétek a Start lapkat az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkan.

Vegyétek ki az Fold Oltar lapkat a Templom lapka paklibol és
tegyétek félre. Keverjétek meg a tobbi Templom lapkat. Huzzatok
ki bel8le 3 lapkat, és keverjétek bele a Fold Oltdr lapkat. Majd,
anélkiil, hogy megnéznétek, helyezzétek a megkevert Féld Oltar
lapkat és a 3 masik lapkat a Templom lapka pakliba a 8. lapka
utdn. (Igy a Fold Oltar lapkét a 9. és a 12. lapka kézott fogjatok
felhtzni.)

Ha egyik H8s birtokaban sincs a Pusztitds Gémbje Kincs kértya,
vélasszatok ki egy H8st, aki megkapja.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Fold Oltar: Amikor a Fold Oltér lapkat felforditjatok:

A Fekete Féld szektdjdnak oltdrja betéltétte a termet. Egy
hatalmas, sokoldalti koszos szikldbél volt kifaragva, melynek

rajzolatai fenyeget®, (ivélts arcokat dbrdzoltak.

Majd:

Helyezzétek az Elemi F6ld Forrasa lapkat a Fold Oltér lapka
legkdzelebbi fel nem fedezett széléhez.

Uj Akciék: A Kaland soran a H&sok két dj akciét hajthatnak végre:
Pusztitds Go6mbje Tovabbaddsa, és Pusztitds Gombje Aktivalds
Akcidkat.

Pusztitds Gémbje Tovabbadasa Akcié: A H8snek birtokolnia kell
a Pusztitds Gémbje Kincskértyat az akci6 végrehajtdsahoz.
Amikor a H8s végrehajtja a Pusztitds Gémbje Tovdbbadasa
akcidt, és egy masik H8s mellett &ll, akkor dtadhajta a Pusztitas
Gdmbje Kincskartyat és jelolst a mésik H8snek.

Pusztitds Gémbje Aktivalas Akcié: A H8snek birtokolnia kell a
Pusztitds Gémbje Kincskartyat, és a forrds melletti mezé8k
barmelyikén kell 4linia az Elemi F6ld Forrdsa lapkan az akcié
végrehajtdsdhoz.

@ Amikor egy jatékos ezt az akciét valasztja, helyezzétek a
Pusztitds Gémbje jel6l6t az Elemi Fold Forrasa lapkara.

& A Pusztitds Gémbje kikertil a H8s tulajdondbdl, de
jatékban marad a jatékos elétt.

Amikor a Pusztitds Gémbje Aktivaldsra keriil, kovessétek a Kincs
kértya utasitésait.

Amikor egy H8s aktivalja a Pusztitds Gombjét, olvassatok:

A gémb pusztité ereje biztosan elegendd lesz a f6ld forrds
leromboldsdhoz — és még mdsra is. Ahogy a gémb aktivalédik, a
fold remegni kezd, és baljés morajlds tolti be a levegét. A forrds

mégé pillantva, egy hatalmas, két fejd drny kezd kirajzolédni a
terem hdtuljdban! Egy Ettin, egy kétfejii 6rids &rzi a fold forrdst!

Majd:

& Ahelyett, hogy Szérny kértyat hiiznatok a paklibdl, az aktiv
jatékos megkapja a Swerglemergle Gonosz kartyét, és
helyezze a Swerglemergle figurat a F6ld Oltar lapkéra.
Gonoszként a Swerglemergle minden H8s Gonosz fazisédban
szerepel.

Gydzelem: A H8s6k akkor gydznek, ha aktivaljak a Pusztitas
Gombjét, és legydzik Swerglemergle-t.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kore kezdetén, és nincs tébb Gydgyforrds (,,Healing Surge”)
jelsltok.

Kovetkezmény: Vegyétek ki a Fold Szektatag Szérny kértyat a
Szérny paklibdl, és tegyetek 3 Vezets Fold Szektatag Szérny
kértyat a Szérnykartya pakliba, ha még nem tettétek meg.

Ha a H8sok 2 Gydgyforris jeloldvel fejezik be a kalandot, a
kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Adjatok a Sarkdny Tdmadas Osszecsapés kértyét az
Osszecsapas paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gydgyforrés jelolével fejezik be a
kalandot, a kévetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Mindegyik H8s nyer 100 aranyat




11. KALAND

A Pusztité Hullam Bosszuja

Az Elemi Fold Forrdsa megsemmisiilt, és a Fekete Fold
szektdjdnak a hatalma jelent8sen lecsékkent. Visszatérve
Vérosfenyvesbe, nagy héléval és ingyen sorrel fogadtak
benneteket a helyi fogadéban. Azonban miel&tt akar csak egy
kortyot is tudtatok volna inni, egy hatalmas energia-robbanas
séport végig a vdroson, leldkve benneteket a székeitekrdl. Ahogy

mindenki botladozik és igyekezett valamiben megkapaszkodni,
egy kidlltas visszhangzott az utcdkon: “Sérkany!” Kirohanva az
utcdra, egy hatalmas, fekete pikkelyes sarkany ereszkedett a
haztet8k fol¢, savat spriccelve a szdjabdl. “Most mindenki
megfizet,” orditotta a sarkdny. “Mindannyian meghaltok, mert
az utamba alltatok!”

Feladat: Elkergetni Velathidros Vérosfenyvesbdl, és megmenteni
annyi lakost, amennyit csak lehetséges.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: Varos lapkdk,
Velathidros (Varos Tdmadas) Gonosz kértya és figura, Vérosi
lakos jel6l8k.

Ehhez a kalandhoz nincs sziikség a Templom lapkékra.

Allitsatok 6ssze a vérost az 5 Varos lapkabdl, a 2. oldalon
feltiintetett médon.

Mindegyik Varoslakoé jel518b8| helyezzetek egy példanyt a Véros
lapkakra.

Helyezzétek a H8soket a Fotér lapkéra.

Helyezzétek a fekete sarkdnyt az egyik felfedezetlen szélre.

Az els8 H8s vegye magéhoz a Velathidros (Véros Tdmadds)
Gonosz kértyat. Gonoszként Velathidros (Village Attack) minden
jatékos Gonosz fazisédban szerepel.

Mindegyik jatékos helyezzen egy uj Szérnyet, egy olyan lapkara,
amelyiken még nem all Szérny.

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Viérosi Kaland: A kaland soran uj szabélyok lépnek életbe:

A Hsok kihagyjék a felfedezd Fazist.

Mindegyik jatékos hiz egy Osszecsapas kartyét a
Gonosz fazisa sordn.

Ha olyan Osszecsapds kartyat hiztok, amelyen
,Bortdn”, és ,Vdros” hatds is szerepel, a ,,Vdros” hatdst
hajtsatok végre.

Ha barmilyen hatds a Kezdd lapkéra hivatkozna,
haszndljatok helyette a F8tér lapkat.

Véroslaké Megmentés Akci6: A kaland sorédn egy uj akciét
hajthatnak végre a H8sok. Amikor egy H&s, egy Véroslaké
melletti mezén all, végrehajtja a Varoslaké megmentése akciét,

leveheti a jelol6t a tablardl, és megmentheti a Varoslakét a
szekt4tél. Amikor a H8s végrehajtja ezt az akciét, helyezze a
jelolst a karakter kértydjéra.

Viéroslakék: A Véroslakokra egy kicsit més szabélyok vonatkoznak:

@ A Szérny tdmaddasok szempontjébdl a Varoslakék Hésnek
szédmitanak. A Varoslakékra nem vonatkoznak az Osszecsapds
kartydk.

@ Mindegyik Véroslakénak AC 12, és 2 Eleterd pontja van.

@ Ha egy Vdroslakénak o vagy kevesebb életerd pontja van,
meghal, és lekeriil a tablarol.

A Sarkany legy6zése: Miutan Velathidros életereje 5 pontra,
vagy kevesebbre csokkent, olvassatok fel:

A sarkény hangosan felszisszent a legutolsé sériilésénél, majd
zavart, és mdnidkus hangon azt mondta, “Olyan szdnalmas.
Gyengék vagytok, a szemetek lattdra térom 6ssze a csontjaikat
ezeknek a nyivakolé halandéknak, majd kiszivom bel8liik a vel&t!
Azt hiszitek, tudjatok mi a hatalom? Csak én ismerem az igazi
hatalmat. Csatlakozzatok hozzdm, és megosztom veletek!”

A sédrkény addig harcol, amig az életereje o-ra nem csokken.
Ebben a kalandban ez nem ¢li meg Velathirdos-t, de ahhoz
elegendd, hogy elkergessétek. Ha ez torténik, olvassétok fel:

A sérkany ordit egy utolsét, de ez alkalommal tudjatok, ez
fajdalmas tivéltés. “Ez még nem a vége, halanddk! A Pusztité
Hulldm majd belefolyt benneteket, a banatotokba.” Azzal a
leveg8be emelkedett, latjatok, ahogy szarnyra kap és elrepiil,
mikozben sarkanyvér csopog tucatnyi sebébdl.

Gydzelem: A h8sok akkor gy8znek, ha lekiizdik Velathidrost.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kore kezdetén, és nincs tobb Gydgyforras (,,Healing Surge”)
jelsltok.

Kovetkezmény: Ha a H8sok tébb mint 5 véroslakét mentenek
meg, héldbdl egy kiilonleges jutalomban részestilnek
Vérosfenyves lakosaitol.

@ A H8sok kivalaszthatnak egy Targyat a Kincs paklibdl, és
egy Hét, aki megkapja az adott kincset.

Ha a H8s6k 2 Gyogyforrés jelolével fejezik be a kalandot, a
kévetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Adjatok a Rémisztd Jelenlét Osszecsapas kartyét az
Osszecsapas paklihoz.

& Adjatok a Robbanis Kiirtje Kincs kértyat a Kincs Paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gydgyforras jelsldvel fejezik be a
kalandot, a kévetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

® Adjatok a Sav Kéd Osszecsapas kartyat az Osszecsapés
paklihoz.
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12. KALAND

Megragadni az Alkalmat

Sikeresen megnyomoritottatok a Suvits Gy(ilslet szektajat, az
Orok Lang Szektajat, és a Fekete Fold Szektdjat. Most a Pusztité
Hulldm szektdnak bajnokai hdborut hirdettek minden ellen, amit
eddig prébaltatok megvédeni. Stlyosan megsebesitettétek a

sarkdnyt a vorosfenyvesi iitkdzet sordn, igy mar csak a
vérnyomokat kellett kdvetni, ami viszonylag egyszerti feladat volt.
Azonban a viz szektdjdnak kévetdit a sajat otthonukban legy8zni
a legnehezebb feladat lesz, amire eddig véllalkoztatok.

Feladat: Legy8zni a Viz Elementdlt és Megszerezni a vizi
szigonyt, Drown-t.

H&sok Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: Viz Szimbdélum
jelolsk, Olhydra Medencéje lapka, Viz Elementédl Gonosz kartya
és figura, Drown: Viziszigony Kincs kartya.

Helyezzétek a Start lapkat az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez8re a lapkén.

Vegyétek ki a Drown: Viziszigony Kincs kartyat a Kincs kértya
paklibdl, és tegyétek félre.

Vegyétek ki a Olhydra Medencéje lapkat a Templom lapka
paklibl, és tegyétek félre.

Keverjétek meg a Templom lapka paklit.
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Kiilonleges Kaland Szabalyok

Terep Megviltoztatdsa Akcié: A Kaland sordn a H8sék uj akciét
hajthatnak végre, ha olyan lapkan &llnak, amelyiken nincs Viz
Szimbdlum. Amikor a h8s végrehajtja a Terep Megviltoztatdsa
akciot, egy olyan lapkan, amelyiken nincs Viz Szimbélum, fizethet
5 Tapasztalati pontot, hogy lehelyezhessen egy Viz Szimbdlumot.
Az a lapka ett8l fogva ugy szdmit, mintha Viz szimbo6lum lenne
rajta, az eredeti szimbdélum mellett.

Olhydra Medencéje: Miutan 4 lapka egy vagy tobb Viz
szimbdélummal lerakasra keriilt, olvassatok fel:

A csepegd viz hangjat, amely eddig 4thaté volt, felvaltotta a
rohand hulldmok zaja, id8szaként felvéltva a zuhogé es8
hangjdval. Ahogy beléptek az utolsé terembe, j6 par pocsolyat

pillantotok meg a padlén. Hirtelen, egy hatalmas él8 vizoszlop,
fényl8 gonosz szemekkel emelkedi fel az egyikbdl!

Majd:

@ Helyezzétek az Olydra Medencéje lapkat az utolsé Viz lapka
felfedezetlen széle mellé.

@ Ahelyett, hogy Szdrny kértyat huznatok a paklibél, az
aktiv jatékos megkapja a Viz Elemental Gonosz kartyit,
és helyezze a Viz Elemental figurat a Olhydra
Medencéje lapkédra. Gonoszként a Viz Elemental minden
H8s Gonosz fazisdban szerepel.

A Has, aki legydzte a Viz Elementalt megkapja a Drown:
Viziszigony Kincs kdrtyat.

Gydzelem: A h8sok akkor gy8znek, ha lekiizdik a Viz Elementalt
és megszerzik Drown-t.

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kore kezdetén, és nincs tobb Gydgyforrds (,,Healing Surge”)
jelolstok.

Ha a H8sok 2 Gydgyforris jelolével fejezik be a kalandot, a
kovetkezd valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

@ Adjatok a Viz Elementdl Szorny kértyat a Szérnykértya
pakliba.

@ Adjatok a Fagy Jele Kincs kartyat a Kincs Paklihoz.

Ha a H8s6k kevesebb, mint 2 Gydgyforrés jelolével fejezik be a
kalandot, a kovetkez8 valtoztatdsokat hajtsatok végre a paklikon:

& Adjstok az Orvények Osszecsapds kartyat az Osszecsapds
paklihoz.

® Mindegyik H8s nyer 100 aranyat
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Az Utols6 Osszecsapas

A barlangjdig kévettétek a Pusztité Hulldm szektdjnak bajnokdt.
Velathidrosnak, a fekete sdrkdnynak sok mindenért felelnie kell,
nem utolsé sorban a legutébbi vérésfenyvesi tdmadds miatt. A
sdrkdny legy6zésével végre el tudjdtok lizni az elemi szektdkat
err8l a vidékrél. Tudjdtok, hogy meg kell taldlnotok az Elemi Viz
Forrdsat, és bele kell szirnotok Drown-t a viziszigonyt, hogy

lezdrjdtok a forrdst, és véget vessetek ennek a klonfliktusnak
mindérékre. Miutdn mindenki ldtta, mekkora pusztitdst végzett
Velathidros Vérésfenyvesen, sokan megkérdéjelezik, hogy
képesek vagytok-e legy6zni a sdrkdny Ezt a kérdést sok tdbortiiz
koriil feltették.

Feladat: Elpusztitani a Viz Csomopontot, és legy8zni
Velathidrost.

H&s6k Szdma: — (csoportos kaland).

Kaland Elékészitése

Kalandhoz sziikséges speciilis jatékelemek: Start Lapka, Viz
Oltar Lapka, Elemi Viz Forrasa Lapka, Velathidros Gonosz kartya
és Figura, 1d6zit8 jelsl8.

Helyezzétek a Start lapkdt az asztalra. Helyezzétek a H8soket
barmelyik mez&re a lapkan.

Vegyétek ki az Viz Oltdr lapkdt a Templom lapka paklibél és
tegyétek félre. Keverjétek meg a tobbi Templom lapkat. Huzzatok
ki bel8le 3 lapkat, és keverjétek bele a Viz Oltar lapkat. Majd,
anélkiil, hogy megnéznétek, helyezzétek a megkevert Viz Oltar
lapkat és a 3 masik lapké4t a Templom lapka pakliba a 8. lapka
utdn. (Igy a Viz Oltar lapkét a 9. és a 12. lapka kézétt fogjatok
felhtzni.)

Kiilonleges Kaland Szabalyok

Viz Oltar: Amikor a Viz Oltdr lapkat felforditjatok, olvassatok:

Azonnal felismeritek az épitményt a terem kézepén: egy viz oltdr.
Kékes-fehér k6bél tarajos hulldm formdjiira faragva, a feliiletén
alig kivehet8en (ivélts, riilt arcokkal diszitve. Suttogdsokat

hallotok mégéttetek, de amint megfordultok, csak a bajtdrsaitok
dllnak ott.

Majd:

@ Helyezzétek az Elemi Viz Forrasa lapkat a Viz Oltér lapka
legkdzelebbi fel nem fedezett széléhez.

& Ahelyett, hogy Szérny kértyat huznatok a paklibdl, az
aktiv jatékos megkapja a Viz Elemental Gonosz kartyat,
és helyezze a Viz Elemental figurat a Viz Oltar lapkara.
Gonoszként a Viz Elemental minden H8s Gonosz
fazisdban szerepel.

Uj Akcidk: A Kaland sordn a H8sok két dj akciét hajthatnak
végre: Drown Tovébbaddsa, és a Viz Forrds elpusztitasa.

Drown Tovadbbadasa: Amikor egy H8s végrehajtja a Drown
Tovébbadésa akciodt, és egy masik H8s mellett 4ll, akkor 4tadhatja
a Drown Kincs Kartyat annak a H8snek.

Viz Forras elpusztitidsa: A H8snek rendelkeznie kell a Drown:
Viziszigony Kincskartydval, és a Viz Forrdssal szomszédos mez&8n
kell llnia az Elemi Viz Forrdsa lapkén, hogy végrehajthassa az
akciot.

& Amikor a H8s végrehajtja az akciét, a kartya tobbé nem
lesz a tulajdondban, azonban tovédbbra is a H&s el6tt
marad. Olvassatok fel:

Belesztirjgtok Drown-t a viz forrdsdnak a szivébe, kézvetleniil az
dtjdréba az Elemi Viz Sikjdra. Amint megteszitek, a terem szikldi
heves remegésbe kezdenek, és a szigony kidllé végébsl

fiilstiketits éles hang drad ki. A forrds gyorsan instabilld vélik.
Menekiiljetek, miel6tt elpusztul, magdval sodorva benneteket is!

& Helyezzetek egy id8zit8 jelsl8t a Drown: Viziszigony kértydra.

& A H8s kovetkez8 HEs fazisanak a végén tavolitsatok el az
id8zit8 jel6l8t a Drown: Viziszigony kértyardl, és minden
H8s és Szérny az Elemi Viz Forrédsa lapkén 20 Eleterd pontot
veszit.

Csabitds: Ahogy az els8 Hés a Viz Forrdsara lép, olvassétok fel:
Velathidros hangja betéltétte a viz forrdsdt és a kérnyez8 termeket:

“Bebizonyitottad a kivdlésdgodat, halandd. Biztos tudod, hogy
kiizdelmeddel értél el semmit sem. Nem csatlakozndl inkdbb a

hatalom oldaldra? Az eré oldaldra? Csatlakozz hozzdm, ztizd porrd
tdrsaidat, és én elképzelhetetlen hatalmat adok neked!”

Ezen a ponton, a H8s6knek vélastési lehet8ségiik van. Vagy
elutasitjak a sarkdny ajénlatat ... vagy csatlakoznak Velathirdoshoz,
és eldruljédk a csapatukat. Ha egy H&s elutasitja az ajénlatot, az
ajanlat tovabbszall a sorban a kévetkez8 Hosre, amig valaki el nem
fogadj az ajanlatot, vagy minden Hés el nem utasitja. Ha
mindegyik H&s ellendll, a kaland folytatédik a szokdsos médon.

Azonban, ha egy Hés elfogadja az ajanlatot, az a H8s Aruléva
valik, és a kovetkez8 szabalyok vonatkoznak ra:

& Az Arulé megtdmadhatja a H8st, és a HEsok is
megtdmadhatjak az Arulét.

® Az Arulé 1 Eleterd pontot gyégyul, minden egyes
jatékban lévd HEs utan.

® Ha az Arulé lecsokkenti egy Hs életerejét o-ra, htizhat
egy Kincs kartyat.

@ Ha egy Hs lecsokkenti az Aruld életerejét o-ra, htizhat
egy Kincs kartyat.

& Az Arulé a tovabbiakban nem szamit Hésnek a szornyek
stratégidjaban.
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& Ha bérmelyik H8snél van a Drown Viziszigony kincs Ha a H8s6k nyerik a kalandot, olvassétok fel:
kartya, és az Arulé legy8zi, megszerzi a Drown-t.

) ) Sériilten, mégis gybzedelmesen tértek vissza Vérésfenyvesbe,
& Az Arulé nem huz Osszecsapds kartyakat. hogy iinnepeljetek a tilél8 lakosokkal. A csata nem muilt el
veszteség nélkiil, de a végén gybzedelmeskedtetek.
Kiérdemeltétek a helyeteket a H8s6krdl sz6l6 énekekben, de
# Velathidros nem aktivalédik az Arulé Gonosz fazisaban. mindenekel6tt j6| megérdemeltétek a pihenést, amikor
segitettetek djjdépiteni Vorésfenyvest, és felkésziteni az

A Kaland Vége elkévetkez8 kihivdsokra.

® Az Arulé nem haszndlhat Gyégyforras jelolket.

Gydzelem: A H8s6k akkor gy6znek, ha legy&zik a Velathidrost, Ha az Arul6 nyeri a kalandot, olvassétok fel:
és elpusztitjak a Viz Forrast. Ha egy H8s tgy dont, hogy Arulévé

valik, az Arulé akkor nyer, ha legy&zi a H8soket. Az Arulét nem Ezek a halandék nem is sejtették, hogy te voltdl az, aki eldrulta
sziikséges legy8zniitk a H8scknek a gy8zelemhez, azonban Sket. Egész id6 alatt a szekta titkos terveit hajtottad végre, mig
nagyon kielégité. ezek a hitvdnyak ,,gy6zelmeket” értek el. Most mdr semmi sem 4ll
az utadba, hogy elérd a hatalmat, ami egész id6 alatt szinte a
markodban volt. . . .

Vereség: A h8sok elbuknak, ha barmelyik H8snek o életpontja
van a kére kezdetén, és nincs tobb Gydgyforras (,Healing
Surge”) jelsl8tok. Az Arulé elbukik, ha o Eleterd pontja van a
kére kezdetén.
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