FLASH POINT: FIRE RESCUE - illusztralt segédlet (haladé jatékhoz)

Attekintés

A jaték célja Vigyetek ki legalabb 7 O Aldozatot a Kimentési helyre, az épiilet 5sszeomlasa elétt!

1. Akciok
végrehajtasa

2. Atiiz
terjedése

Az el6késziiletekhez lapozz a szabaly 7. oldalara.

Tlizolt6 csapattarsakként ‘ “tﬁ‘ veszitek fel a harcot a tombolé tiizzel.

Minden akcié6 végrehajtasa Kondicié Pontokba (KP) keriil:

MOZGAS szomszédos mezére
A k6r nem fejezhet6 be Tiizes mezén!

Lépés tiiz nélkli mezére 1KP

...1 Aldozat/Gy(lékony anyag cipelése 2 kP
2 KP

Ha MCP-s mezére Iépsz, forditsd meg
(ingyen). Ha téves a riasztas (iires),
tavolitsd el

7

Tiiz jelz6s mezére

MCP Aldozat  Gyulékony
Anyag
ALDOZAT kimentése
Az Adozatokat a Mentshoz

kell cipelni (vagy értiik kel
menni). Ekkor az Aldozatok

megmenkiilinek! Tegyétek Mentéautd

az MCP-ket a kimentési

helyre u
Gyulékony anyagok m a
SEMLEGESITESE Ment6 parkolé

Vigyétek a hazon kiviilre.

Fiist eltavolitasa
Tehat a tliz eltavolitasa 2 KP

Tiiz

fiist vagy tliz OLTAS
Aktudlis vagy szomszédos mezén

Tz redukalasa fiistre 1 KP

1KP

Fiist

ajté NYITASA /| ZARASA
Csak a beltéri ajtok; a kiiltéri ajtok

A kimentési hely 2
a tabla sarkdban

szomszédos fal BONTASA fejszével
A leomlott falak tébbé nem akadalyozzak a mozgast.

mindig nyitva vannak. , e x
Fal bontas (helyezd el az 1. Sérilés jelz6t) 2 KP
Alté nyitasa 1KP Fal ledontés (helyezd el a 2. Sériilés jelz6t) 2 KP
Ajté zarasa 1KP
O 1 5
Sériilt fal
Zart Nyitott o T,Sélf“'és
it6 s jelzbvel, azaz a !
o 3jto fal tovabbra is Leomlott fal t
akadalyozza a 2 Sérlilés jelz6vel,
mozgast azaz a fal nem

Hany Kondicié Pont tartalékolhat6 koronként?
Altalaban 4, de ez a specialis szereptd! fiigg. Ld. lent

menté- vagy tlizoltéauté VEZETESE

egy sajat parkolohelyre

Jarmiivezetés a legkdzelebbi

parkol6helyre

Tlzoltéautéval megegyezé mezdn kell
tartézkodni a vezetéshez. A Menté
tavolrél is iranyithatd. Mindkettdre fel
lehet kapaszkodni egy parkoloban, és
barmely parkolénal le lehet szalini.

2KP

Tiizoltéauto

ALSA

Tiizolt6 parkold

A felkapaszkodas ingyenes.

akadalyozza tovabb a mozgast

tiizolté FECSKENDOQ hasznalata

Tiz lefecskenddzése 4 KP

Dobjunk a célra. Forditsuk* a kockat az ellenkez6
oldalara, ha szlikséges (a piros szaggatott vonal
szerint). A vizsugar eloltja a célmezén 16v6 Tizet
vagy Fstot, és szétfolyva az 6sszes Szomszédos
mez6n |évé Tiizet és Fistétis. (addig, amig falba
vagy zart ajtoba nem (itkdzik).

A fecskendd nem hasznalhaté azokban a a
negyedekbe, ahol tlizoltd tartézkodik.

[*] Azzal egyenértéki, mintha 9-et kivonnal az eredménybdl.

A jatékosok akcioit kovetden a tiiz kiszamithatatlanul és néha dramaian terjed!

1.DODJ A T(Z CELPONTJARA

Dobj a piros és a fekete kockaval
a célmez6 meghatarozasahoz.

® e

Praktikus a csapatjaték soran a
kommunikécio “5-6-ot dobtam”,
elébb mindig a pirossal, majd a
feketével dobjunk.
GYULLEKONY ANYAG
BEROBBANASA

Ha Gyulékony anyag mez6n
jelenik meg a tliz

- ROBBANAST OKOZ!

2.T0Z TERJEDESE A CELMEZON

Ha a célmezén...

... nincs semmi > flst jelzé

... mar van flist jelz6 > tliz jelzé

... mar van tiz jelz6 > ROBBANAS!

Ha fiist van a tliz mellett
-> azonnal t(iz keletkezik

Ha célmez6n tlizfészek van
-> ONGYULLADAS!

TUZOLTOK AJULASA

Ha egy tlizoltd mezején tiiz jelenik
meg, akkor az &julast okoz, az &jultiat
a legkdzelebbi mentdparkolé mezére
kell tenni (a mez6 egyik felére).

3. Mentési

-> tlizfészekre kell cserélni

Gy6z6dj meg roéla,

Célpont  hogy minden kor végén
jelol6k 3 MCP van a tablan
feltoltése 1.DOBJ AZ MCP MEGHATAROZASAHOZ
Dobj az tj MCP-k koordinatainak
(MCP'k) mnghaZtéllj'Jozéséhoz e Q

2.MOZGASD ARREBB AZ MCP-T

Ha a dobasnak megfeleld helyet fiist, tliz, tlizoltd
vagy egy masik MCP vagy aldozat elfoglalja,
tedd arébb az uj MCP-t a tablan a megfeleld
szin{ nyilak szerint.

Minden kor végén tavolits el minden tiiz és fiist
Jjelz6t, amely az épiileten kiviil van.

Specialistak

3. ROBBANAS(OK)

A robbanastél mind a 4 iranyba kiindulva terjed
tovabb a tiiz.

Ha a robbanas...

... nyitott ajtot ér > vedd le az ajtét, tovabb terjed
... leomlott falat ér = tovabb terjed

... tliz jelz6t ér > tovabb terjed

... Zart ajtot ér > vedd le az ajtot, megall

... le nem omlott falat ér > 1 sériilés jelz8, megall

... nyilt mezét ér > tliz jelz6t kell hozzaadni, megall

ALDOZAT ELVESZTESE

Q Ha t(iz jelz6 keril egy mezére,

ahol MCP/Aldozat van, akkor az
megsemmistil. Forditsd meg, ha
sziikséges, és tedd a Veszteség
Mezbre >

A jaték elején mindenki valaszt egy specialista kartyat. Minden Specialista
egyedi képességekkel rendelkezik, melyek bizonyos szituacidkban lehet-
nek hasznosak — és még jobban eldsegitik az egytittmiikodést

CSAPATTAG CSEREJE

A jatékos a Tiizoltdautonal 2 KP-ért lecserélheti szerep kartyajat, a kére
elején. Megtarthatja az addig gyjtott Akcio jelol6it. Azonnal hasznélhatja
is az Uj Specialistat, de le kell vonnia az elkélt6tt 2 KP-t.

4, ONGYULLADAS(OK)

A tliz fellobban! Dobj az Uj cél
mezdre és alkalmazd a tlizterjedés
szabalyait.

o Ha az Gj cél mez6n van
mar tlizfészek > Ujabb
ONGYULLADAS! torténik (Ujra
kell dobni, stb. ...)

Miutan végre a cél mezén nincs
tlzfészek, tegyél fel ra egy Ujat!

[*] 0SSZEOMLAS!

Ha az utolsé
Sérlilés Jelzd
felker(l a tablara, az
éplilet 6sszeomlik, és

a jaték véget ér!
Akciok atmentése

Max. 4 normal akcid késébbi korokre
atmenthet. Ezek szamlalasara az
Akcio6 jelolok hasznalatosak=>

A szabadon felhaszndlhato KP-k
nem tartalékolhatoak!

A tiizolté babuk szine megegyezik a
jatékos kartyak szinével, amelyen az
atmentett Akcio jel6l6k tarolhatéak.

Ennek az utmutaténak az eredeti verzéjat len Cheng (a BGG-n: ghopper21) csinalta. A magyar forditast saabee készitette. Koszonet a BGG-n JeVo-nak, Beloch-nak, Robrob-nak, Momerath-nak, és costguy-nak a szerkesztéseért.
Kerekedelmi forgalomba nem hozhaté. A felhasznalt grafikak jogai teljes egészében az Indie Boards and Cards.-ot illetik meg, az engedélyiik nélkiil nem hasznalhaté. [késziilt a v1.1 alapjan].



