Kereskedo-fejedelmek — A tengerek urai
(Handelsfiirsten — Herren der Meere)

A jaték elemei

e 60 arukartya (hatféle szinben: fehér, kék,
piros, zdld, sarga és barna)

e 20 specialis kartya (14 hajokartya, 2
irodakartya, 2 kereskedelmi egyezmény-
kartya és 2 kikdtdi munkas-kartya)

e 30 arukocka (hatféle, az arukartyakéval
megegyez6 szinben)

e 60 aranyérme

A jaték alapotlete

A XVI. szazad egy Uj korszak kezdetét jelzi.
Amerikat felfedezték, az u.n. ,flszerutvonal” egy
szilard kereskedelmi utat jelent India felé és
Eurépaban is egyre jobban egyszeriisodik az
arucsere folyamata. A nagy kereskeddhajok és a
kalmarok  otthonosan  mozognak  minden
tengeren.

Mindegyik jatékos a Fugger, Welser, Véhlin és
Hochstetter keresked6csaladok egyike vezetéje-
nek a bérébe bujik. A jatékosok az arukockak
ugyes becserélésével és a megfelel6 arukartyak
kijatszasaval a lehetd legnagyobb nyereséget
probaljak megszerezni.

A jaték eldkészitése

Keverjuk 0ssze az arukartyakat! Minden jatékos
harom lapot huz beléle, amiket utana kézben tart.
Ezutan felcsapunk és koézépre tesziink még hat
arukartyat; ezek jelzik az aktualis keresletet. A
tobbi arukartya alkotja a huzépaklit. Minden
jatékos elvesz két hajokartyat, amiket maga elé
tesz. A tobbi specialis kartyat, az arukockakat és
az aranyérmeéket elérhet6 helyre tesszik.

A hajok feltoltése

Az kezdi a jatékot, aki legutoljara volt hajon. Az
oramutatd  jarasaval megegyez6 iranyban
haladva, minden jatékos ratesz egy tetszdleges
arukockat az egyik hajojara. Ezutan, ugyanilyen
sorrendben, minden jatékos feltesz egy
tetsz6leges arukockat a masik hajojara. Igy
minden jatékosnak két feltdltott hajdja lesz.

Minden hajé pontosan egy arukockat szallit.

A jaték menete

Kereskedelem

A kezddjatékos kezdi a kereskedést. Utana a
tobbi jatékos az 6ramutatd jarasanak megfeleld
sorrendben koévetkezik. Egy jatékos egy kore két
fazisbol all, amelyek soran a jatékos a kdvetkezé
akcidk kozul végrehajt egyet:

1. fazis (1 akcioé valasztandd):
e Egy arukocka kicserélése
e Egy specidlis kartya vasarlasa
e Passzolas (akcio kihagyasa)

2. fazis (1 akci6 valasztando):
o Arukéartyak kijatszasa és egy értékelés
kivaltasa
o Két Uj arukartya huzasa

Egy arukocka kicserélése

A jatékos kicserélheti az egyik hajéjan lévé
arukockat egy masik szinlre, amennyiben abbal
van meég a készletben.



Egy specialis kartya vasarlasa

A jatékos megvehet és maga elé tehet egy
specialis kartyat, ha van még beldle. Az ar a
kartyan lathaté. Egy jatékosnal lehet tobb
ugyanolyan tipusu specidlis kartya. Ekkor a
hatadsuk 6sszeadodik.

Példaul: Ha egy jatekosnal van mindkét
.Kereskedelmi egyezmény” kartya, akkor a
Jjatékos minden kiértékelésnél ketté helyett négy
aranyat kap.

A kUlénb6z6 specidlis kartyak leirasa a
jatékszabaly végén talalhato.

Arukartyak kijatszasa és egy értékelés
kivaltasa

A jatékos ratehet a kézépen lévé arukartyakra
tetszbleges szamu arukartyat egy adott szinbdl,
ezzel megvaltoztatva az aktualis keresletet.
llyenkor egyszeriien lefedi a mar kint lévé kartyak
kézul az altala valasztottakat. Minden jatékos,
akinek a hajéin az éppen Kkijatszott kartya
szinének megfelelé arukocka talalhaté, 1 aranyat
kap a megfelel6 &ruért, minden, az aktualis
kinalathoz tartozé kartya utan. Csak a legfelsd
arukartyak szamitanak.

Példa:

Két ujabb kék kartya keriil a kinalatba a mar kint
1évé kék kartya mellé. Minden jatékos 3 aranyat
kap minden, a hajojan Ilévs, ugyanilyen szinl
arukocka utan. A jatékosok titokban tarthatjak a
naluk lévé arany mennyiségét,

Két 0j arukartya huzasa

A jatékos két Ujabb arukartyat huz anélkil, hogy a
tobbieknek megmutatna, és hozzateszi a tdbbi,
mar a kezében lévé kartyahoz.

A jaték vége

A jaték azonnal véget ér, amint kifogy az
arukartyak huzopaklija. A legtébb arannyal
rendelkezd jatékos nyer. A specialis kartyak nem
eérnek semmit az ertékelésnél.

A specialis kartyak

Hajo (10 arany)

A jatékos eggyel tdbb arukockat
szdllithat. A vasarlas utan azonnal
kivalaszt egy, még a készletben Iévd
arukockat, amit ratesz az uj hajora.

Iroda (8 arany)

A jatékos a sajat korében, a 2. fazis
utan hdzhat egy Ujabb arukartyat,
attol fuggetlendl, hogy melyik akciét
valasztotta.

Kikotéi munkas (12 arany)
A jatékos a sajat korében, az 1. fazis
alatt becserélhet egy extra arukockat,
attél figgetlendl, hogy melyik akcioét
. valasztotta. Ezt kdzvetlenul a kartya
vasarlasa utan is megteheti.

B Kereskedelmi egyezmény

1| (11 arany)

Ha egy értékelés soran a
.kereskedelmi egyezmény” birtokosa
aranyat kap, akkor elvehet tovabbi
két aranyat.
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