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Matt Leacock és Rob Daviau jatéka

A vildg a széthullds kiiszdbén. Negy betegség sdpdr végig a bolygon, a csapatod a frontvonalban harcol.
Es ami méq rosszabb, az eqyik betegség mintha ellendlina barmiféle kezelésnek.

A Pandemic Legacy eqy kooperaliv jdték, amelyben a jatékosoknak egyitt kell dolgozniuk, hogy kifejlesszek az ellenszereket,
6s megakadalyozzak a feriozések kitdrését, mieldit 4 betegség megfertozi az egész emberiséget. Eqytitt nyertek vagy egylitt veszitetek.

Tulglitek az évet, 6s megmentitek az emberiséget?

A JATEK ALKATRESZEI KEZDETBEN

| ——

ﬁ- .'..hnlibiv_w
3 szerep- 4 jatékoshabu 61 jatékoskartya 4 segédletkartya
kartya (48 varoskartya, 5 jarvanykértya, 8 eseménykartya) (jatékosszinenként egy)

48 fertdzéskartya 62 Ordkség kartya 4 civilkartya 5 dosszié és

1 matricaiv
(kiirtott 1 fertozottségi 1 emlékeztetd
@' oldal) szint jelzd jelzo

1 kitorésjelzo 96 fertozéskocka
\ 4 szinben, szinenként 24 darab 1 jatéktabla

1 dohoztarté 8 szamozott dobozzal

Sziikségetek lesz egy tollra. Ez nincs a dobozban.
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AT TEKINTE S o

HOGYAN KELL EGY LEGACY JATEKOT JATSZANI?

A Legacy magyarul 6rokséget jelent. A legtobb jatékkal ellentétben,
amelyek minden jatszma soran el6Irdl kezdddnek, a Pandemic Legacyban
egyes elemek atkertilnek, droklGdnek az Gjabb és Gjabb jatszmakba

a korabbiakbol. Az elsG jaték soran meghozott déntések hatdssal lesznek
a masodik harmadik, és minden tovabbi, ezzel a példannyal lejatszott
jatékra. Kiilonb6zd csapatok eltéré dontéseket hoznak majd, igy a jaték is
mas élmény lesz szamukra. Ennek kovetkeztében a jaték minden csapat
szaméra egyedi élményt nydjt.

Néha irni kell a jaték egyes alkatrészeire. Maskor matricak keriilnek
a kartydkra vagy a tabldra. S6t az is eléfordulhat, hogy egy-egy kartyat
el kell pusztitani (6ssze kell tépni). Ezek a valtozasok véglegesek.

Ezen kiviil minden egyes jatszma utdn két jaték végi fejlesztéssel késziiltok
fel a kovetkezG jatszmdkra. Matricakat tesztek majd a tabldra, a kartydkra
és szereplokre.

A jaték soran fény dertil majd mas modokra is, ahogy a jaték valtozhat.

A jaték egyes részei raadasul a legelsd jatszma el6tt még rejtve vannak
elGttetek. Ahogy haladtok eldre a jaték soran, utasftasokat talaltok majd
arra vonatkozolag, hogy mikor nyithatjatok ki ezeket a csomagokat.

Ne nyissdtok ki a dobozban talalhatd csomagokat, amig meg nem kapjdtok
az erre vonatkozo utasitdsokat. A dossziék szintén rejtett informéaciokat
tartalmaznak, amelyekre a jaték sordn dertil majd fény.

Egyes szabalyok (ezeket A-tol Y-ig jeloltiik) hianyoznak ebbdl a szabaly-
konyvbal. A jaték soran ezeket a hidnyzo szabalyokat matricakon kapjatok
meg, ezeket be kell majd ragasztanotok a szabalykdnyvbe. Attol

a pillanattol kezdve a szabdlyok végérvényesen megvdltoznak majd.

HA SOSEM JATSZOTTATOK MEG PANDEMICET...

Javasoljuk, hogy jatsszatok néhany jétszmat a specidlis ,Orokség”
szabalyok nélkiil, hogy atérezzétek, milyen déntéseket kell majd
meghoznotok.

Olvassdtok el a szabalykonyvet, majd jatsszatok az aldbbi szabalyok
nélkiil:

» A jaték honapjai, Az Ordkség pakli, A dossziék

e Kiildetések, Tamogatas, A jatéknaptar, Panikszint
o Seriilések és elveszett szerepldk

o Jaték végi fejlesztések

Ezeknek a bemelegitd jatszmaknak a célja az, hogy kifejlesszétek a négy
ellenszert, mielGtt barmelyik jaték vége feltétel bekdvetkezne

(Iasd a szabalykonyv 14. oldaldn). Legalabb két jatszmat jdtsszatok le igy,
hogy belejojjetek a jatékba, mieldtt hasznalnatok a specidlis szabalyokat.

HA JATSZOTTATOK MAR PANDEMICET...
Latni fogjatok, hogy a Pandemic Legacy els@ jatszmaja ugyantgy
zajlik, csupan néhany valtoztatassal, mint egy Pandemic jatszma.
A véltoztatasokrol a kovetkezG néhany oldalon lesz sz6.

MI MARAD ES MI ALL ALAPHELYZETBE?

A tabldra kertilg feliratok, a tabldra és a kdrtyakra kertild matricak és
esetleg az egyes jatékalkatrészek eltépése vagy elpusztitasa végleges
valtozasok.

Minden més minden egyes Gjabb jatszma elején alaphelyzetbe all.

A tablan Iéve alkatrészek, kézben 16vG kartydk, kitdrések stb. a kezdeti
allapotbol indulnak.

A JATEK HONAPJAI
A Pandemic Legacy 12 honapra oszlik, és a janudrral kezdddik.

Ha a csapatotok sikerrel jar egy adott honapban, tovabbléphettek

a kovetkezG hdnapra. Ha elbuktok, még egy esélyt kaptok, hogy sikerrel
teljesitsétek az aktudlis honapot. Kezdjetek 4] jatszmaba az épp elbukott
honap aktudlis szabalyaival és kiildetéseivel. Ha tjra elbuktok, mar
mindenképpen tovabb kell Iépnetek a kdvetkezd honapra a kovetkezG
jatszmdtokhoz, vagyis azt mar az (jabb hdnap szabalyai szerint kell
majd jatszanotok.

AZ OROKSEG PAKLI

Az Orokség pakliban taldlhato kértyak irjék le, mi torténik a jaték

12 hdnapja sordn. A pakli adott sorrendbe rendezve keriilt a jatékba —
ne nézzétek at €s ne keverjétek meg ezeket a kdrtyakat! Egy jatszma
elején egyesével hizzdtok és olvassatok fel a pakliban 16v6 lapokat,
amig olyan laphoz nem értek, amelynek hatlapjan
az dll: STOP. Ezen a kartyan lathatd lesz majd, hogy
mikor hazhattok tovabbi lapokat a paklibol - ez
lehet a jaték kdzben valamikor, a jaték végén, vagy
a kivetkez6 honap elején. Az Ordkség pakli egyszeri
torténet. Ha Ujra is kell jatszanotok egy honapot,

az Ortkség kartyakat ne tegyétek vissza a pakli
tetejére. A dobozbelsGben két hely lett kialakitva

az Orbkség kartyak szaméra: egy az elhasznélt
lapoknak, egy pedig a késdbbi jatszmakban
hasznalando lapoknak.

Ha az Orokség pakli dsszekeveredne, kérjetek meg valakit, aki nem jatszik,
hogy a kartydk jobb also sarkdban lthatd szamok alapjan rakja sorba
a lapokat. Jobb oldalon az Or8kség pakli elsd lapja l&that6 (LD 01 B).
Hogy megelGzzétek a kdrtyak keveredését, a paklit a csomagolasabol valo

kivétele utdn taroljatok az erre szolgdlo mélyedésben.
“

A DOSSZIEK

Az 6t dosszié tartalmazza a jaték soran eldkeriild
matrickat. Ahogy haladtok el6re az Orbkség
pakliban, taldlkozni fogtok olyan kértydkkal,
amelyeken dossziészamok vagy betik
taldlhatck. Ilyen esetekben egyesével,
eqymds utan nyissatok ki — és a per-
fordcié mentén tépjétek le — a kdrtyan
ldthaté szamok (vagy betdk) altal jelzett
dossziéablakokat, és hajtsatok végre Gket,
mielGtt a kovetkez6t kinyitnatok. Egyes
ilyen ablakok mdgott egyszer hasznalatos
matricak talalhatok, masok mdgott kar-
tyakra ragaszthaté matricdk, amelyek a jatsz-
mak soran tobbszor elkertilnek majd.

A CSOMAGOK

A dobozban nyolc csomag taldlihato. A jaték soran sarga utasitdsok alapjan
kell majd ezeket a csomagokat kinyitnotok.

Fontos: a legelsd jatszma el6tt ragasszatok a ,Nyissatok ki a 8-as
csomagot!” matricat a 8-as csomagon erre kijeldlt keretbe.
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KULDETESEK

Minden egyes jdtszma el6tt kiildetést (vagy
killdetéseket) kaptok, amelyeket az adott
jatszmaban teljesitenetek kell a gyGzelem
érdekében. A gy6zelemhez sziikséges teljesitendd
killdetések szdma az egyes honapok mellett a tablan lathato.

KULDETESEK

Ha eqy kiildetésen az all: kotelezd, akkor ezt mindenképp teljesitenetek kell
ahhoz, hogy nyerjetek. Azt, hogy a gy6zelemhez melyik mas kiildetéseket
teljesitetek, nem kell a jatszma elején elddntenetek; varhattok, hogy
meglassatok, hogyan alakul a jaték.

Eqgyes kiildetések addig maradnak jatékban, amig a csapat nem teljesiti
Oket; masok egy adott honap végén kikeriilnek a jatékbol.
Az év eldrehaladtaval Uj kiildetéseket kaptok majd.

TAMOGATAS

Minden jdtszma elején annyi (dltalatok valasztott) Tamogatott esemény
kartyat tesztek a jatékospakliba, amennyi a csapat tdmogatasi szintje.
Janudr els@ jatszmdja kezdetén a tdmogatasi szint 4, de a jaték soran

ez ndhet és csokkenhet is. A lehetd legkisebb tdmogatas 0, mig

a legnagyobb 10.

Ha sosem jétszottatok még Pandemicet, az Orokség jatékot megel6z6,
bemelegitd jatszmditokhoz 5 tdmogatott esemény kartya keriil a pakliba.

A JATEKNAPTAR

A jatszmak sordn egy naptarban vezessétek a fejlddéseteket,

gy6zelmeiteket és vereségeiteket, a résztvevd jatékosok és szerepldk nevét,

és az aktualis tdmogatasi szinteteket. Ez a naptar ennek a szabalykdnyvnek
a hatlapjan talalhato.
-
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JATEKNAPTAR

Ha nyertek, lépjetek tovabb a ko 0 honapra, és ¢S] asi szintet kettovel.
Ha elvesztitek a honap elsG felét, jatsszatok le a honap méasodik felet és noveljétek a tamogatasi szintet
kettovel.

—

Ha elvesztitek a hénap masodik felét, noveljétek a tamogatasi szintet kettovel, majd lépjetek tovabb
a kovetkezo honapra.
A tamogatdsi szint nes

. Eorl
dJanuar

Ko
Februar
Késo

.. K
| Marcius

A Koral
Aprilis

EMLEKEZTETG JELZG

Ez a jelzG a jaték sordn idénként emlékezteti a jatékosokat arra,
hogy valamit észben kell tartaniuk.

A JATEKTABLA
REGIOK
Atabla hat régidra oszlik, mindegyik nagyjabél egy foldrésznek felel meg.

Ezek a jdték soran kés6bb jdtszanak majd szerepet.

A KULDETESEK HELYE

Atabla egyik sarkdban talalhatd az a sdv, ahova a kiildetések keriilnek.
Januar egyetlen kiildetéssel kezdddik. A tovabbi hdnapok sordn mas
killdetések is fel-, illetve lekeriilnek.

A VIRUSOK NYOMON KOVETESERE KIJELOLT TERULET

Ezen a részen vezethetGk a négy betegséget érintd valtozasok.

PANIKSZINT

A betegségek terjedésével a varosokban panik tor ki. Amikor egy varosban
kitdrés torténik, a varos panikszintje eggyel emelkedik. Amikor egy véros-
ban eldszor tor ki panik, tegyetek egy 1. szint (instabil) matricét a tabldra
a varos mellett taldlhatd panikszint-keretbe. Ezt kdvetGen a késébbi

matricdk (2. szint, 3. szint stb.) a kordbbi matricdnak a tetejére keriilnek
majd. Az egyes panikszintek hatdsa alabb lathato. A hatasok 0sszeadddnak.

SZINT  ALLAPOT HATAS
@ Instabil  Nincs hatés.

%}%} Lazadé A jatékosok nem utazhatnak ide vagy
innen menetrend szerinti jarattal vagy
kiilonjarattal. Az itt 1évG kutatoallomésokat
leromboltdk, 0j kutatodllomast ide nem
lehet épiteni.

&)  Osszeomld  Dobjel egy, avros szinének megfeleld

lapot, ha autoval/komppal a varosba
akarsz utazni.

Dobj el még egy, a véros szinének
megfeleld lapot (6sszesen kettdt), ha
autoval/komppal a varosba akarsz utazni.

Ha a figurdd a varosban tartozkodik,
amikor a véros elesik, az adott szerepld
odaveszett. Az odaveszett szerepl6krdl
az 5. oldalon olvashatsz.

x Elesett

A 2. szint matrica felragasztasaval a véros allapota
instabilrdl ldzaddva valtozik.




SZEREPEK

Minden jatékos egy bizonyos szerepldt irdnyit, akinek a kiilonleges
képességei novelik a csapat esélyeit. Minden jdtékos azzal kezdi az els6
jatszmdt, hogy megalkot egy szerepldt.

Egy szerepld megalkotdsdhoz: Vélassz egy szerepkdrtydt (minden szerep
mas-mas kiilonleges képességekkel rendelkezik), és nevezd
el a szereplddet!

Ezeknek a szereploknek jatszmardl jatszmdra kovethetjiik a torténetét,
6s akar oaa is veszhetnek (1asd alabb). Nem kell minden jaték sorén
ugyanazzal a szerepldvel jdtszanotok.

|
I | KRPCSOLAT

2 KAFCSOLAT

- Betegség kezelésekor egy adott szinbol
az dsszes kockat vedd le egy akcioval.

| | \FEUESETES
‘ 2 FEJLESZTES
+A mar kifejlesztett ellenszerrel
rendelkezo betegségek kockait
automatikusan vedd le onnan, ahol
tartozkodsz (ide nem is keriilhet Gj ilyen
szind kocka). Ez nem keriil akcioba.

L SERULES

2 SERLLES

SERULESEK

A jaték sordn a szereplGk mentalisan vagy fizikalisan sértilhetnek. Amikor
ez megtorténik, valassz egyet a felhaszndlhato sériilések kozil, és ragaszd
azt fel a szerepkartyadra. A szereplék megsériilnek, ha egy olyan varosban
tartozkodnak, ahol kitorés torténik, vagy megsériilhetnek mas, késébb
jatékba keriild szabalyok szerinti modokon is.

Amikor egy olyan szerepldre kell sériilést ragasztanod, amelynek kartydjan
grre mar nincs hely, az a szerepld elveszett.

ODAVESZETT SZEREPLOK

Ha eqy szerepkartyara fel kellene ragasztanod egy sériilést, de sériilésnek
mar nincs t6bb hely, vagy ha a szerepldd egy varosban tartozkodik annak
elestekor, a szerepldd elveszett.

Amikor a szerepldd odavész, pusztitsd el (tépd dssze) a Szerepkartydjét.
Sem ebben, sem a késobbi jatszmakban nem vehet mar részt. Dobd

el az 6sszes kartyadat, vegyél el egy, a bAbudnak megfeleld szind
civilkartyat, és tedd a babudat egy olyan varosba, ahol van kutatoallomés
(ez lehet az aktudlis varosod is). Ha nincs a jatékban kutatodllomas, akkor
a figuradat tedd Atlantaba. Ha a szerepldd a kordd soran veszett oda, akkor
folytasd a korodet, felhasznalva a maradék akcidid

A SZEREPEKROL

A jaték megismerése utdn ezt a részt hasznald, ha a szerepldok
képességeinek részletesebb leirdsara vagy kivancsi.
s Altalanos szakertd
'R D 7 Altaldnos szakérts szereplapjan 4 kiillonbozo fejlesz-
tésnek van hely, és koronként 5 akciot hajthat végre.

. Diszpécser
B A Diszpécser egy akcioként:
.~ ®vagy atrakhatja valamelyik babut (a babu tulajdonoséanak

beleegyezésével) barmelyik olyan vdrosba, amelyikben
mér van legalabb egy mésik babu,

® vagy léphet barmelyik babuval (a babu tulajdonosanak
beleegyezésével), mintha a sajat babujaval I6pne.

A Diszpécser csak mozgatni tudja a tobbi jatékos babuit, mas akciokat (pl.
betegség kezelését) nem hajtathat végre velik.

Amikor egy Diszpécser a sajdtjaként mozgatja valaki mds figurdjat:

 ne a mozgatott szerep, hanem a Diszpécser sériiléseit és fejlGdéseit
hasznaljatok,

® a (kozvetlen jarathoz, kiildnjarathoz, egy 6sszeomlo vagy elesett varosha
val0 belépéshez) kijatszandd vagy eldobandd lapok a diszpécser lapjai
kell, hogy legyenek. A kiilonjdrathoz eldobott lapnak a mozgatott babu
kiinduld varosaval kell megegyeznie.

=
o Kutato

Atudas megosztasa akcid végrehajtasa sordn a Kutatd
barmilyen vdroskartyat atadhat egy vele egy varosban
tartozkodo jatékosnak. Ennek a kartyanak nem kell
megeqyeznie az dltaluk elfoglalt varossal. A kértyat

a Kutatonak kell dtadnia a masik jatékos kezébe, de az
atadds barmelyikiik korében megtorténhet.

Mikrohioldgus

Egy ellenszérum kifejlesztéséhez a Mikrobioldgusnak
elegendd négy kdrtya is (6t helyett) az adott betegség
szinébdl.

s Orvos

Betegség kezelésekor az Orvos egy adott szinbdl
az disszes viruskockat leveszi egy akcioként egy
varosbal, nem csak egyet.

Ha a betegséq ellenszere mar ki lett fejlesztve, akkor

az Orvos automatikusan leveszi az adott szin viruskockait
egy varoshol, enhhez elég odalépnie vagy ott lennie. Ez nem ker(il neki
akcidba.

Ezen feliil az Orvos megakadalyozza a kifejlesztett ellenszerrel rendelkezd

betegségek viruskockainak felrakdsat (és a kitoréseket) abban a varosban,
ahol all. Az Orvos automatikus viruskocka-levétele mas jatékosok korében
iS megtorténik.
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Eszrevehettétek, hogy egyes lépések hianyoznak. Ezek késdhb keriilnek

F
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majd jatékba és a szabalyba.

1 Olvassatok el a kiildetés Eligazitasat!

Amikor eldszr jatszotok egy honapot, hizzatok lapokat az Orokség pakli
tetejérl addig, amig olyan kartyat nem lattok, amelyen az dll: STOP. Olvassatok
el az Eligazitast, és (ha vannak, akkor) tegyétek az (j kartydkat a jatékba.

2 Keészitsétek eld a tablat és az alkatrészeket!

Készitsétek az 0sszes épiiletet (kezdetben csak kutatéallomasaitok vannak) a tabla
kozelébe. A kockdkat a szintik szerint valogassatok szét 4 kupacba. Tegyetek

egy kutatoallomast minden olyan vérosba, amely mellett Kezd kutatéallomas
matrica talalhato. (A jaték elején csak Atlantdban van ilyen.) A késdbbi jatékokban
elGfordulhat, hogy mas alkatrészeket is a tablara kell majd tennetek.

3 Tegyétek fel a kitorésjelzdt, az
ellenszerjelziket és a kiildetéseket!
Tegyétek a kitorésjelz6t a kitdrésszamlalg 0-s mezGijére,

az ellenszerjelzoket pedig tivegese oldalukkal felfelé
a virusok nyomon kovetésére kijeldlt tertilet aljdra.

Tegyétek az 6sszes aktudlis kiildetést a kiildetéssavra. Kitorésjelzd

Valasszatok tamogatott eseményeket,
keverjétek dket a pakliba, és osszatok
lapokat minden jatékosnak!

Csapatként kell dontenetek arrol, hogy melyik tdmogatott
események keriiljenek a pakliba. A jatékospakliban annyi
tamogatott esemény lehet, amennyi az aktualis tdmogatési
szintetek. (Az els@ jaték soran a tamogatasi szintetek 4.)
Keverjétek dssze a kivalasztott eseménykartyakat

a varoskdrtydkkal, és osszatok lapokat minden jatékosnak

a jatékosszamtol fiigg6en: ~ Jatékosok szama Kartyak szama

2 4

3 3

4 2 j‘))‘“\ =
DT

A Pandemic Legacyban a jatékosok mindig képpel felfelé tartjak maguk
elGtt a kartyaikat.

6 Készitsétek eld a jatéekospaklit!

A jatékoskartydkat osszdtok ot, lehetdségekhez mérten egyforma méretd,
képpel lefelé forditott paklira. Minden ilyen pakliba keverjetek képpel lefelé
egy jarvanykartyat, majd ezeket a paklikat egymasra téve alakitsatok ki

a jatékoskartydk hizépaklijat. Ha akadnak kisebb méret( paklik, azok

Kitorésszamlalo

Kutatoallomasok

. l . . . .
\

a hizopakli aljara keriiljenek. Keverjétekbele!

7 Valasszatok szerepeket és kezddvarost!

Minden jdtékos valasszon egy szerepet és egy jatékosszint, majd vegye el a hozza
tartozo segédletkdrtyat és babut. Ha mar nem maradt elég szerepkartya (lasd oda-
veszett szerepldk, 5. oldal), akkor valakinek egy civillel kell jatszania. Az 6sszes babut
teqyétek fel egy tetszés szerinti, kutatoallomassal rendelkezd varosra. (Az els6 jatékot
a jatékosok Atlantdban kezdik.) Az 6sszes szerepldnek ugyanabban a vdrosban kell
kezdenie. A fennmarado szerepkdrtyakat és babukat tegyétek vissza a dobozba.

Ha nincs a tablan kutatoalloméas, akkor a jatékosok Atlanta romjain kezdenek.

e

A virusok nyomon
Ellenszerjelzdk kovetéseére kijeldlt teriilet

fe



Fertdzésmutato sav
A fertozéskartyak

Fertdzéskartyak dobdpaklija

) Fertozésjelolo

Jatékoskartyak
dobhopaklija

Jatékoskartyak

9 Jutalmak a gydzelemért

Egy honap megnyeréséért a kdvetkezd honapra jutalom jar. Ezt a jutalmat most kell
felhasznalni. (Az els@ jaték sordn nincs ilyen jutalom.)

1 0 Kezdddhet a jaték!

A figurdk kozil véletlenszerGen vdlasszatok ki egyet. Ennek a figuranak
a tulajdonosa kezdi a jatékot, majd a tébbiek az dramutatd jdrdsa szerinti
sorrendben kovetik 6t.

4 Fertozésjelolok felhelyezése,
9 varos megfertozese

Tegyétek a fert6zésjel616t a fertézésmutatd sav bal szélsd, 2-essel jeldlt
mezGjére. Keverjétek meg a fert6zéskartyakat, és csapjatok fel harmat
koziiliik. A lapokon lathatd varosok mindegyikére tegyetek 3-3 db, a lap
szinének megfeleld szind viruskockat. Ezt kvetden csapjatok fel harom
Ujabb fertGzéskartyat. Ezekre a varosokra 2-2 viruskocka ker(iljon. Végil
csapjatok fel még harom fert6zéskartyat, és tegyetek 1-1 viruskockat
ezekre a varosokra is. (Osszesen 18 viruskocka keriil igy fel, mindegyik
az adott varosnak megfeleld szinben.) A felhasznalt 9 fertGzéskartyat
tegyétek képpel felfelé a fertdzéskartyak dobdpaklijanak helyére.

A maradék fertdzéskartyak alkotjak a hdzopaklit.

HO SI MINH-VAROS

Hasznaljatok a kartyaknak megfeleld szinii virus-
kockakat.

A JATEK MENETE

Minden jatékos kore 3 fazisra oszlik.
1. 4 akcid végrehajtasa

2. 2 jatékoskartya hiizasa

3. Varosok fertdzése

Amint a jatékos végzett a varosok fertGzésével, a bal oldali
szomszédija kerll sorra.

A jatékosok szabadon adhatnak egymasnak tandcsokat.
Mindenkinek a véleményét és Gtleteit hallgassuk meg!
Ddntenie viszont a soron |éva jatékosnak kell.

A kezedben lehetnek varos- és eseménykartydk. A varoskartyakat
egyes akciokhoz tudod majd felhasznalni. Az eseménykartyak
barmikor kijatszhatok.
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A KORODBEN o e

A korodben legfeljebb 4 akciot hajthatsz végre.

Az aldbb felsorolt akciok kozill tetszéleges kombindcidban valaszthatsz.
Eqgy akciot tébbszor is végrehajthatsz; ilyenkor minden végrehajtasa egy-
egy akcionak szamit. A szerepldd kiilénleges képességei valtoztathatnak
egyes akciokon. Bizonyos akciok végrehajtdsahoz lapokat kell eldobnod

a kezedbdl; ezek a lapok ilyenkor a jatékoskartyak dobdpaklijaba keriiinek.

MOZGASAKCIOK
; Autéval/komppal
G;N Mozogj egy olyan varosba, amely a jelenlegi

varosoddal fehér vonallal van 0sszekdtve.

ssssss

A tdbla szélén eltiind vonal a tabla masik oldaldn
bukkan el6”, igy kitve Gssze vdrosokat. Példaul
Sydney és Los Angeles dssze van kotve egymassal.

Dobj el egy kértyat, hogy eljuss az azon szereplG varosba.
Menetrend szerinti jarattal nem repiilhetsz l&zado, 6ssze-
omld vagy elesett vdrosba vagy varosbol.

5 Menetrend szerinti jarat repiilovel
=4

Kiilonjarat repiilovel

”Nl Dobj el egy olyan kartyat, amelyen az a vdros szerepel,
ahol jelenleg tartozkodsz, és atmozoghatsz barmelyik

varosba. Kiilonjarattal nem repiilhetsz ldzad6, 6sszeomlo

vagy elesett varosha vagy varoshol.

Ingajarat repiildvel
Ha egy olyan vdrosban vagy, ahol van kutat6allomas,
atmozoghatsz barmely mésik olyan vérosba, ahol szintén
van kutatoallomas.

EGYEB AKCIOK

()

|

VAROS

Példa: ha nalad van Moszkva kartydja, és egy
masik jatékossal egyiitt éppen Moszkvaban
tartozkodsz, akkor odaadhatod a Moszkva kartyat
annak a jatékosnak. Vagy ha egy masik jatékosnal
van Moszkva kdrtydja, és mindketten Moszkvaban
vagytok, akkor elveheted téle a Moszkva kartyat.
Mindkét esetben mindkett6toknek bele kell
egyeznetek az dtadasba, mielditt az megtdrténne.

Epiilet épitése

Dobj el egy olyan kértyat, amelyen az a varos szerepel,
ahol jelenleg tartdzkodsz, és tegyél egy épiiletet erre

a helyre. Januarban csak kutatéallomésok dllnak ren-
delkezésetekre; késdbb més lehetdségeitek is lesznek.
Az épliletet a tabla melletti készletbdl vegyétek el.

Ha egy adott tipusbdl az 6sszes épiilet mar a tablan van,
akkor barmelyik, mér a tabldn 16vGt athelyezheted.

Egy varoshan egy épilettipusbol csak egy épiilet allhat.

Betegség kezelése

Vegyél le 1 viruskockdt arrol a varosral, ahol jelenleg
tartzkodsz, és tedd azt vissza a tabla melletti tartalékba.
Ha az adott virus ellenszerét mar kifejlesztettétek (ldsd

a kovetkezG oldalon), akkor egy akcioval az 6sszes olyan
szin( viruskockdt leveheted a varosrol.

Ha t6bb olyan szinbdl is van viruskocka egy varosban,
amelynek az ellenszerét mar kifejlesztettétek, akkor min-
den szin kockdinak levétele egy-egy kiilén akcioba keriil.

Ha sikerdil levenni egy olyan betegség utolsd viruskockajat
a tablarol, amelyiknek mér kifejlesztettétek az ellenszerét,
akkor az adott virust sikeriilt teljesen kiirtani. Forditsatok
az ellenszer-jelzGjét a ,@” oldalara.

Amikor egy betegséget eldszor sikeriil teljesen kiirtani,
nevezzétek el, majd irjdtok ezt a nevet a tabldra a virusok
nyomon kovetésére kijelolt teriiletre. Egy betegség

teljes kiirtasaval rdadasul lehetGségetek nyilik jaték végi
jutalomként egy pozitiv mutaciéval felruhdzni az adott
betegséget. Pozitiv mutécioval csak olyan betegséget
ruhazhattok fel, amelyet az éppen véget érd jatékban sikerilt
teljesen kiirtani.

A gyGzelemhez nem szilkséges teljesen kiirtani egy adott
betegséget. Am ha egy mar teljesen kiirtott betegség
varosa fert6z6dne meg, nem keriilnek fel Gj viruskockak
(Idsd a Jarvanyok és fert6zések részt a 11-12. oldalon).
Ha egy olyan virus utolsd kockajdt vessz(ik le a tablaral,
amelynek az ellenszere még nincs kifejlesztve, az nem jar
semmilyen hatassal.

Tudas megosztasa

Ezt az akciot kétféleképpen hajthatod végre:

add oda jelenlegi varosod kartydjat egy jatékosnak, vagy
vedd el jelenlegi vdrosod kartyajat egy masik jatékostol.

A masik jatékosnak veled egy varosban kell lennig, és bele
kell egyeznie a lap dtadasaba/atvételébe.

Ha a lapot megkapd jatékos ezzel tobb mint hét lapot
tartana a kezében, akkor azonnal el kell dobnia egy lapot,
vagy ki kell jatszania egy eseménykartyat.




Ellenszérum kifejlesztése

Bdrmely kutatdalloméson eldobhatsz 5 egyforma szind
kértyat, hogy kifejleszd az adott szinhez tartozd ellen-
szérumot. Fedjétek le az adott fertdzés jelét a megfeleld
ellenszer-jelzGvel a virusok nyomon kovetésére kijelolt
tertilet tetején. Ha mar nincs tobb viruskocka ebbdl a szin-
b6l a tablan, akkor az adott virust siker(lt teljesen kiirtani.
Forditsétok az ellenszer-jelz6jét a ,@" oldaléra.

Ha egy betegséq ellenszerét kifejlesztettétek, a viruskockai
a tdbldn maradnak, és egy fertdzés vagy jarvany sordn
tovabbra is kell ebbdl a szinbdl Uj viruskockakat tenni
atdbldra (Iasd a Jarvanyok és fertozések részt a 11-12.
oldalon). Az ellenszérum kifejlesztésével azonban
konnyebb az adott betegség kezelése.

Ha egy ellenszérum kifejlesztése (egy pozitiv mutacio
kovetkeztében) nem kertil akcidba, akkor a jatékos azonnal
eldobhatja a kezébdl az 6t egyforma szind kértyat, akkor is,
ha épp nem az 6 kore van.

Példa: az elsé kdrben Misi a kévetkezd négy akcidt hajtja végre:

1) Elautozik Chicagoba (Atlantdbdl), (2) elautozik San Franciscoba,
(3) betegséget kezel San Franciscoban és levesz egy kék viruskockat,
majd (4) még egyszer betegséget kezel San Franciscéban, és levesz
egy Ujabb kék viruskockat.

Misi ezzel végzett az akcidfdzisaval.

Példa: a jaték eqy késdbbi részében jarunk, amikor a piros betegség
ellenszere madr ki lett fejlesztve.

BRANGKOK

3 piros viruskocka maradt a tablan Manildban, ahol a
Mikrobioldgussal jdtszo Bori (rézsaszin babu) kezdi a korét. Bori (1)
betegséget kezel Manildban, ezzel leveszi az ott Iévé mindhdrom piros .

viruskockat egy akcidval (mivel az ellenszérumot mdr kifejlesztették). [ AT e
Ezzel a piros betegseget végleg kiirtottak, igy a piros ellenszer-jelzét
4t lehet forditani a @ D7 oldaldra.

_Jndo

Misi, a Kutato (tirkiz babu) Csennaiban van, ahova
egy kutatéallomast épitett.

Misi elmondja Borinak, hogy ndla van a Kairohoz
tartozé vdroskdrtya, amit at is ad Borinak, ha Borinak
valahogy sikeriil eljutnia Csennaiba (mivel Misi

a kutatd, barmilyen kdrtydt dtadhat a kezébdl). Bori
eldobja a ndla Iévé Manila kdrtydt, és (2) kiildnjarattal
Csennaiba repdil.

Bori ez utan a tudds megosztdsa akciéval (3) elkéri Misitdl a ndla
16V Kaird kdrtydt. Ez Borinak a negyedik fekete kdrtydja, ami
alapvetden nem elég egy ellenszérum kifejlesztéséhez.

Bori igy (4) kifejleszti a fekete ellenszérumot a csennai-i
kutatddllomdson. A fekete ellenszerjelzével lefedhetik a fekete
virus jelét a tabldn. Bori ezzel végzett az akcidfazisaval.

(T - oy mmmuqE ﬁﬁ,vﬁ,
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KARTYAK HUZASA —

A 4 akci6 végrehajtasa utan hazzatok fel egyszerre a jatékoskdrtya-pakli
legfelsd 2 lapjat.

Ha a laphdzés el6tt mar kevesebb mint 2 kértya van a pakliban,
akkor a jaték véget ért, és jatékosok veszitettek! (Ne keverjétek

(jra az eldobott lapokat.)

JARVANYKARTYAK

Ha a felhizott kartyak kozott van jarvanykartya, azt ne vegyétek kézbe
(és ne is hazzatok helyette masik kartyat). Helyette azonnal hajtsatok
végre a kovetkezGket ebben a sorrendben:

1. Fertozottség novelése: A fert6zésjeldI6t toljdtok egy mezével
jobbra a fert6zésmutatd savon.

2. Fertozeés terjedése: hizzdtok fel a fert6zéskartyak paklijanak
legalso lapjat. Helyezzetek 3 megfeleld szinu viruskockat a megfeleld N
varosba, kivéve, ha az adott betegséget mar teljesen kiirtottdtok. Ha mér -
vannak a varosban ilyen szin(i kockak, ne adjatok 3 kockdt hozzd, csak

annyit, hogy 3 legyen rajta. Ekkor jarvanykitorés kovetkezik (lasd a 13.

oldalon). Dobjdtok a lapot a dobopaklira. 4

Ha nem tudtok annyi viruskockat feltenni a tablara, amennyit
a fenti szabaly szerint kellene, mert az adott szinb@l nincs
elég kocka a tartalékban, a csapat veszitett! Ez elGfordulhat
jarvany, jarvanykitorés vagy akdr fertdzés esetén is (ldsd

a kovetkezd oldalakon).

3. Intenzitas novelése: keverjétek meg a fertozéskartydk dobdpaklijat,

majd tegyétek azt a fertdzéskartyak hizopaklijanak tetejére. \-.
Figyeljetek oda, hogy a huzopakli aljarol hizzatok . 3
A a 2. |épéshen, majd csak a dobopaklit keverjétek meg,
és azt a hizopakli tetejére tegyétek.

Ritkan, de el6fordulhat, hogy egyszerre 2 jarvanykdrtyat hizunk. Ilyen
gsetekben a fent leirt harom Iépést hajtsuk végre elészor az egyik kartyara,
majd a masikra is.

Ebben az esetben a mdsodik fertozéskartyat dnmagaban kell ,megkeverni”
6s a fertdzéspakli tetejére rakni. Fertdzés esetén ebben a vdrosban
jarvanykitorés lesz (lasd késdbb), kivéve, ha ezt egy eseménykartyaval
sikertil meggdtolni. (Az eseménykartyakat ldsd a 15. oldalon.)

A jarvanykartyak a végrehajtasuk utan kikeriilnek az adott jatékbol.
Ne hizzatok helyettiik masik kartyat.




FERTOZESEK e e
I

Forditsatok fel az aktualis fertozottségi szintnek megfeleld mennyiségu

lapot a fertGzéskartydk paklijanak tetejérdl. Ez a szam a fert6zésmutato

savon I6v@ fertdzésjelold alatt talalhato. A lapokat egyesével hiizzdtok és

gbben a sorrendben hajtsatok végre, megfert6zve a kartyakon megnevezett
varosokat.

Ehhez a felhlzott lapon lathato varosra tegyetek 1-1 megfeleld szind y A

viruskockdt, kivéve, ha az adott betegséget mar teljesen kiirtottatok. Ha F]’ S Z A B A L YMA TR / CA
a varoson mar van 3 viruskocka az adott szinbdl, ne tegyetek fel egy

negyediket. Ehelyett jarvanykitorés kovetkezik be (lasd a 13. oldalon).

A kartyat tegyétek a fertGzéskartyak dobopaklijaba.

YMATRICA

Példa (folytatds): Bori kére a vdrosok megfertézésével ér FPRE
véget. Az aktudlis fertdzdttségi szint 3, igy Bori 3 kdrtydt j a
hiz fel: Széult, aztan Pdrizst és végiil Algirt.

A piros betegséget mar teljesen Kiirtottak, igy Bori
egyszerden eldobja a Széul kdrtyat.

Périzsban mar taldlhato egy kék viruskocka. Bori odatesz
még egyet, majd eldobja a Parizs kartyat.

A fekete betegség ellenszerét mar kifejlesztették ugyan,

de a betegséget még nem irtottak ki (vannak még fekete
viruskockdk a tabldn), igy Borinak meg kell fertdznie Algirt.
Mivel mar van ott 3 fekete viruskocka, Bori nem tesz fel
negyediket. Ehelyett kitdr a fekete jarvany Algirban.




JARVANYKITORESEK el
——

Ha jdrvany tor ki, mozgassatok a kitdrésjelzGt eggyel eldre a kitorés-

szamlalo savjan. Ez utan a kitdrést okozo virus szinében tegyetek

a kitorés helyszinével szomszédos mindegyik varosra 1 viruskockat.

Ha valamelyik varosban mar lenne 3 viruskocka az adott szinbdl, ne tegye-

tek fel oda negyediket. Ehelyett az aktudlis kitorés kockainak felrakdsa utan

a virus lancreakcio-szer(ien tovabb terjed az igy Iétrejovd djabb kitorés

helyszinével szomszédos varosokba. I

Lancreakcio esetén mozgassuk a kitorés-jelzét még eggyel eldre

a kitorésszamlalo savjan. Ez utdn, ahogy kordbban is, tegytink fel

a szomszédos varosokba egy-egy viruskockat, kivéve azokat a varosokat,
amelyekben a jelenleqi fert6zéskdrtya kovetkeztében (akar ldncreakcio
miatt) mar tortént jarvanykitorés.

Példa (folytatds): Algirban kitér a fekete
jarvany. Bori eggyel eldrébb mozgatja

a kitorésjelzt a kitdrésszamlalo savjan,
majd minden Algirral szomszédos varosra
(Madrid, Périzs, Isztambul, Kairo) feltesz 1
fekete viruskockdt. Kairdban mar van hdrom
fekete viruskocka, igy ide Bori nem tesz fel
negyediket. Ehelyett Kairdban a lancreakcio
kévetkeziében tjabb kitorés térténik.

A kitoréseknek kdszonhetden egy-egy varoshan tobb szinben is
lehetnek viruskockak (minden szinb6l legfeljebb 3).

Ha a kitorésjelz eléri a kitorésszamldlo utolso mezGjét, a jaték véget ér,
6s a csapat veszitett!

A PANIKSZINT NOVELESE

Noveljétek az 6sszes olyan varos panikszintjét, ahol jarvanykitorés tortént.
Ha a jaték a jarvanykitorések miatt véget érne, akkor csak az elsq 8 kitdrés
varosanak panikszintjét noveljétek. Ha (a lancreakciok miatt) 8-nal tébb
varosban torne ki a jarvany, akkor eldonthetitek, hogy melyik varosokban Kairdval szomszédos vérosra (Isztambul,
legyen kitorés, és ezzel melyik varosok panikszintje névekedjen. Ekkor is Bagdad, Rijdd, Kartiim) feltesz egy fekete
alljatok meg a 8. kitorésnél. viruskockat — kivéve Algirra, mivel ott mar
volt kitbrés az aktualis fert6zéskdrtya miatt.
Ezutdn Bori eldobja az Algir fertozéskartyat.

Bori még egyet Iép eldre a kitorésjelzdvel
a kitorésszamialo savjan. Ez utan minden

Ha egy vdros panikszintje 2-re emelkedik, akkor ha van a varosban
kutatodllomas, azt vegyétek le. Ha a varosban van egy kezdd kutat6allomas
matrica (részletesebben lasd a 14. oldalon), akkor azt fedjétek le egy
lerombolt kutatoallomas matricaval.

Ha egy olyan varosban lenne kitdrés, amelynek panikszintje mar 5, ne |
tegyetek fel matricat, de a jarvanykitorést a szabalyok szerint hajtsatok
végre.

A késdbbi jatékok soran elGfordulhat, hogy egy varos annyira elszigeteltté
valik, hogy az ottani jarvanykitdrések nem hatnak egyetlen szomszédos
varosra sem. llyen esetekben noveljétek a varos panikszintjét, de ne Iépjetek
eldre a kitorésjelzGvel a kitrésszamlalo savon.

SERULESEK

Azok a szereplok, akik egy jarvanykitorés helyszinén tartozkodnak, sériilést
~ szenvednekel.
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A JATEK VEGE o e

A jatékosok akkor nyernek, ha sikeriil a megadott szamd kiildetést
teljesitenitik. A jaték ekkor azonnal véget ér, akkor is, ha ez épp egy
jatékos kore kdzepén vagy egy kitdréssorozat kozben torténik meg.

A jaték tobbféleképpen is véget érhet igy, hogy a jatékosok veszitenek:

e gzonnal, amint a kitorésjelzd eléri a kitorésszamldlo sav utolsd mezGjét,
 gzonnal, amint mér nem tudunk egy adott szinbdl annyi viruskockat feltenni
a tablara, amennyire a szabdlyok szerint sziikség lenne. Tovabbi kockakat

nem kel felrakni, és/vagy kitdrések sem torténnek,
® g eqy jatékos mar nem tud 2 kartydt hizni az akciofazisa utdn.

AKARY NYER, AKAR VESZIT, A CSAPAT
VALASZTHAT (OSSZESEN) KET JATEK VEGI
FEJLESZTEST A JATEK VEGEN.

HA MEGNYERITEK A JATEKOT

e Megkapjatok a kovetkez8 honapra a jaték végi jutalmat. A jutalom
részletes leirésa az Orokség pakli kértyain talalhato.

e A kovetkezd jatékot a kovetkezd hanap elején kezditek.

e A tdmogatasi szintetek kettovel csokken (de 0 ald soha nem esik),
mivel jol tudjatok uralni a helyzetet.

e Jegyezzétek fel az (] timogatasi szinteteket.

HA ELVESZITITEK A JATEKOT

© Ha ez volt a honap els6 probalkozasa, Ujra kell probalkoznotok még
ebben a honapban. Ha mar méasodszor futottatok neki, akkor a kovetkez§
jatékot mdr mindenképpen a kdvetkezé honap elején kezditek.

o A tdmogatasi szintetek kettdvel nd (de 10 616 soha nem emelkedik),
mivel a helyzet azonnali beavatkozdst igényel.

o Jegyezzétek fel az (j tdmogatasi szinteteket.

AKAR GYOZTOK, AKAR VESZITETEK

o dlasszatok két fejlesztést (lasd a kovetkezd fejezetben).

o \/egyétek le a tablardl az dsszes jatékelemet.

o Dobjdtok el az 6sszes varoskartyat. Ezekbél a kovetkezd jaték elején
(jra kaptok majd. Az Or6kség pakli lapjait ne tegyétek vissza
az Or6kség pakliba akkor sem, ha ugyanazt a hénapot jétsszatok
(jra. Folytassétok onnan, ahol az Orokség pakliban tartottatok.

® Ha ugyanazt a honapot jatsszatok ajra, akkor az Eligazitas és a kiilde-
tések ugyanazok.

A kovetkez0 jatékok elGkésziileteit hajtsatok végre a 6-7. oldalon leirtak
szerint.

JATEK VEGI FEJLESZTESEK

Akar nyertek, akar veszitetek, minden jaték végén valasszatok (8sszesen)
két jaték végi fejlesztést. Ugyanazt a fejlesztést is valaszthatjdtok kétszer.

NEM TAMOGATOTT ESEMENYEK

Valasszatok egy eseménymatricat, és ragasszatok fel a jatékoskartyak
paklijanak barmelyik varoskartyajara. Ez a kdrtya mostantdl egyszerre
varoskartya és eseménykartya, iqy kétféleképp is hasznalhato, de nem
egyszerre mindkét madon. Ezek a varos-/eseménykartydk minden jaték
soran rendelkezésre allnak (nem befolyasolja Gket a timogatasi szint).
Egy véroskartyan legfeljebb egy matrica lehet.

KEZDO KUTATOALLOMASOK

Valasszatok egy vérost, amelyben éppen all egy kutatoallomds, és
ragasszatok ra egy kezdd kutatodllomas matricat. A késdbbi jatékok sordn
minden ilyen matricaval elldtott vdrosra tegyetek az elékésziiletek soran
egy kutatéallomdst. A matricat a vdros kozelébe ragasszatok (hasonldképp,
mint ahogy Atlanta mellé van nyomtatva). A matricaval ne fedjétek le

a panikszint matricéjanak helyét.

SZEREPFEJLESZTESEK

Ragasszatok egy fejlesztésmatricat az egyik szerepkartyara. Minden
szerepkartyan 2 fejlesztésnek van hely (kivéve az Altalénos szakértét, neki
4 fejlesztése lehet). A szerepfejlesztések raragaszthatok kordbbi fejlesz-
tésekre is. Csak olyan szerepldk kaphatnak fejlesztést, akik részt vettek az
éppen lejatszott jatékban.

POZITIV MUTACIOK

Ha a jaték sordn siker(ilt teljesen kiirtani eqy betegséget, akkor ezt a beteg-
séget ellathatjdtok egy pozitiv mutdcidval, igy ezt a késdbbi jatékok sordn
konnyebb lesz gy6gyitani. Tegyétek a pozitiv mutécio matricdjat a tablan

a virus nyomon kovetésére kijeldlt tertiletére.

A Konnyen feltérképezhetd mutdcidval rendelkezd betegségek ellenszere
azonnal kifejleszthetd, amint egy jatékos eldobja a megfeleld mennyiségd
kdrtyat. Ez nem kertil akcioba, és mas jatékos korében is sor kertilhet ra.




KARTYAK
JATEKOSKARTYAK

A jdték soran lehetdségetek lesz matricakat ragasztani a varoskartyakra.
Egy varoskartyan legfeljebb egy matrica lehet. Amikor kijdtszol egy
matricdval elldtott varoskartyat, kivalaszthatod, hogy varoskartyaként
hasznalod azt, vagy a matrica képességét aktivalod — egyszerre a kett6t
nem teheted meg.

A jatékosok barmikor atnézhetik a dobopaklikat.

A KEZBEN TARTHATO LAPOK SZAMA

Ha barmikor tobb mint 7 lap lenne egy jatékos kezében (az esetleg
hizott jarvanykartyak végrehajtasa utan), dobjon el lapokat, vagy
jatsszatok ki eseménykartyakat addig, amig 7 lapja nem lesz (lasd
az Eseménykartyak leirasanal alabb).

Csak a jatékoskdrtydk szamitanak kézben tartott lapoknak.

ESEMENYKARTYAK

Egy eseménykartya kijatszasa nem szamit akcionak. A kartyat

kijatszo jatékos dontheti el, hogy a kértya hatasa hogyan j6jjon Iétre.
Eseménykartyak barmikor kijatszhatok, kivéve egy kértya felhdzasa és
végrehajtasa kozott.

Pélaa: a fertdzés soran az elsd felforditott fertézéskartya jarvanykitirést
okoz. A tavoli gydgyitas eseménykartyaval ez nem eldzhetd meg.

A kitorés bekdvetkezte utan, de még a kovetkezd fertozéskartya felhiizasa
eldtt azonban haszndlhato a tavoli gyogyitas eseménykartya.

Az eseménykartyak kijatszasuk utan a jatékoskartydk dobopaklijaba
keriilnek.

EPULETEK

Eqgy varosban legfeljebb egy épiilet lehet minden épiilettipusbol.

KUTATOALLOMASOK Q

Az ellenszérum kifejlesztése akcio végrehajtasahoz egy kutatoalloméason
kell tartozkodnod. Ezen kivill az Ingajarat akcio segitségével utazhatsz
két kutatoallomds kozott. Ha egy varos lazado lesz, rombold le az ott
IévG kutatoallomast. Ha ez egy kezd§ kutatodllomas volt, akkor a kezdd
kutatoallomds matricdra ragassz egy lerombolt kutatéallomds matricat.
Lazado, 6sszeomlo vagy elesett varosba nem épithetsz kutatdallomast.

Kovesd a Pandemic tarsasjatékot f
a Facebookon

GYAKRAN ELFELEJTETT
SZABALYOK

o Jarvanykartya hizdsa és végrehajtasa utdn nem htzunk helyette masik
kartyat.

e Bdrmely kutatoallomdson kifejleszthetd barmely betegség ellenszéruma
—nem kell, hogy a vdros szine megegyezzen a betegség szinével.

e Akoriinkben el is vehetiink valakitl egy kartydt, feltéve, hogy
mindketten az elvenni kivant kértyan szereplo varosban vagyunk.

e Akoriinkben tetszdleges kartyat elvehetiink a Kutatotol (de csak téle),
ha egyazon vérosban tartézkodunk.

o Ha kartydt kapunk egy mésik jatékostol, azonnal ellendrizniink kell,
nincs-e hétnél tobb lap a keziinkben.

o A szerepldk sériilést szenvednek el, ha egy kitorés helyszinén
tartézkodnak.

MI TORTENIK, HA ELNEZTUNK EGY SZABALYT?
HISZEN NEM CSINALHATJUK VISSZA!

A legtébb esetben nincs jelentdsége. Eqy kis szabalytévesztés, egy
kihagyott kértya vagy eqy elfelejtett aprosag nem fogja nagymértékben
befolydsolni a jatékot. Csak jegyezzétek meg és Iépjetek til rajta.

Eqgyes esetekben egy kihagyott vagy eltévesztett szabaly miatt a jaték tdl
konny(ivé vagy tul nehézzé valhat. llyenkor a csapat déntson, hogy
a kovetkezG jatékra novelik a tdmogatdsi szintet (ha a jaték véletlendl tdl
nehézre siker(ilt) vagy csokkentik azt (ha a jaték tal kdnnydve valt).
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JATEKNAPTAR

Ha nyertek, 1épjetek tovabb a kovetkezo honapra, és csdkkentsétek a tamogatasi szintet kettovel.
Ha elvesztitek a honap elso felét, jatsszatok le a honap masodik felét, és ndveljétek a tamogatési szintet

kettovel.

Ha elvesztitek a honap masodik felét, noveljétek a tdmogatasi szintet kettovel, majd 1épjetek tovabb
a kovetkezo honapra.
A tamogatasi szint nem csokkenhet O ald és nem emelkedhet 10 folé.

Januar

Februar

Marcius

Aprilis

Majus

Junius

Jilius

Augusztus

Szeptember

Oktober

November

December

Korai

Késd

Korai

Késo

Korai

Késo

Korai

Késo

Korai

Késd

Korai

Késo

Korai

Késo

Korai

Késo

Korai

Késd

Korai

Késo

Korai

Késo

Korai

Késd

JEGYZETEK:

Tamo- - ez . Gyozelem
gatis Datum Jatékosok és szerepek vagy vereség?






