Egy baranylelk(i kockajaték
a legjobb lapokért 2-6 hozzaértd részére, 10 éves kortdl
Miéta Jacques, a birkanyir fEbiztos megkapta legijabb ajandékat, a “Nyissz 2010” ollécsoddt, a kis birkk jobban félnek
téle, mint valaha. Allandéan nyirbdlni akarna dket. Eppen ezért Roger, a nydj f6 (o)kosa bejelentette, hogy matél minden
birkanak joga van megvédeni a kabdtkdjat. Aki a legjobban szerepel a hazdrdjatékban, megmentheti az irhdjat. Akinek
viszont nem kedvez a szerencse, az nem menekiilhet a nyirds ell. Eljen a gyapji! Engedd, hogy a gyapji vezessen...

A jaték tartozékai és eldkésziiletek

Pontok Plusz

60 kartya

Minusz

Birkak

- . , széma 6 fogado kartya
8 paszeorkutya I csone 31 birkakdrcya Osszekeverve és leforditva. Minden
N jatékos kap egyet...

e —
Osszekeverve és leforditva huzoépaklit alkot ‘.,\ A

\ ...tovabba a 6 kis csipeszbdl is elvesz

egyet. A megmaradt fogadokartyakat

Sy 25 gyapjl'lg’or’nbolyag . o és csipeszeket tedd vissza a dobozba.
‘% _ Minden jatékos kettét kap, amit "
O ) X < D8
<R maga elé tesz. A maradékot tedd D10
a huzoépakli mellé, mint ellatmanyt. , .
Minden korong egy gyézelmi pontot ér, ezen- D [2 3 kocka — egy 12 oldald, egy 10 oldald &s egy 8

oldalti hozza a szerencsét. A legnagyobb

kiviil felhasznalhaté a kockadobas pontértékeé- ssszkockadobés értéke 30 lehet.
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A jaték célja
Dobsz a kockakkal a legértékesebb birkakartyakért. Az a jatékos kezdheti a dobast, aki a legmerészebb &sszeget
tlizte ki célul. Ha sikerrel jar, valaszthat a kartyak koziil, és elviheti a legjobbakat. Ha nem érte el céljat, akkor
végignézheti, ahogy a tobbi jatékos alacsonyabb Ssszegii kockadobassal elhappolja eldle az értékes birkakartya-
kat. Az utolsénak maradt jatékos csak abban reménykedhet, hogy elétte mindenki tdlbecsiilte kockadobd
képességét; 6 nem is dob, csak elveszi a megmaradt kartyakat.

A jaték végén megszamolod a nysjat (pontokban).Tovabbi pontokat szerezhetsz, ha van, aki 6rzi birkaid. De ha
tSbb kutyad van, mar az élelmezésiikrél is gondoskodni kell. A legtébb pontot gy(ijtd jatékos a gySztes.

A kovetkezd szabdlyok 3-6 jatékos esetén érvényesek.
A 2 jatékosnak szolé VOLLE WOLLE szabdlyokat a legutolso, 8. oldalon taldlod.

A jaték menete

Minden kor 3 lépésbdl all, a kévetkezd sorrendben:
1) Kartyakinalat

2) Megtett tétek

3) Kockadobas

1) Kartyakindlat
Mindig eggyel tobb kartyat hizva a paklibol, mint ahanyan jatszotok, tedd a felhtzott kartyakat sorban egymas
mellé az asztalra. (6 jatékos esetén az utolsé korben mar csak 4 kartya fog maradni.)

Egy 5 jatékosos jatszmaban mindig é kartyat kell felforditani.
2) Megtett tétek

Minden jatékos a kis csipeszével titkosan megjeldli fogadokartydjan az
aktualis tétjét. A fogadokartyakat egyszerre kell felfedni, és egyuttal
hangosan be kell jelenteni a megjelolt szamot. A megtett tétek hataroz-
zak meg a jatékosok sorrendjét a korben; a legmagasabb tétet tett
jatékos dobhat elSsz6r, majd az egyre alacsonyabbak kovetkeznek.
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Mi torténik, ha egyformdk a tétek?
Ha tobb jatékos is ugyanazt a szamot valasztotta tétnek, akkor a birkak szama fogja meghatarozni, hogy milyen
sorrendben kovetkeznek: a legkevesebb birkaval rendelkezé jatékos dobhat a tobb birkas eldtt.

Egészen addig, mig nem szereztél birkakadrtyat a kirakott sorbél,
a fogadokdrtydd hatsé oldaldn lathato birkaszam lesz érvényes.
Amint megszerezted az elsé birkddat a nydjhoz, a legfelsé
birkakartyad jobb alsé sarkdban levé szam szdmit. (lasd még:
”Mit csindljak a kartydkkal?” az 5. oldalon)

Fogadokartya Birkanyaj
hatulja pakli

Mit jelent a 26+ tét?

Aki a 26+ tétet valasztotta, berak egy gyapjugombolyagot a kdzdsbe, és 6 dobhat elsének. Az a jatékos, akinek
épp nincs gyapjugombolyagja, nem jelolhet 26+ tétet.

Ha tobben is a 26+-t valasztottak, mindegyikiik berakja a gombolyagjat, majd ebben az esetben is a birkdk szama
hatdrozza meg a sorrendet.

3) Kockadobds
A legmerészebb jatékos kezd, vagyis aki a legnagyobb tétet tette. Ot kdveti a masodik legnagyobb tétet tevs,
satobbi. A kockadobas célja, hogy elérd, vagy meghaladd a megtett téted. Ha sikertiil, kartyakat kaphatsz az
asztalon levd sorbdl. (Ez ugyanigy érvényes a 26+-os tétre is: ha eléred a 26-ot, vagy meghaladod, megkapod a
kartyakat érte.) A legkisebb tétet tett jatékoson kiviil mindenkinek harom
lehet8sége van a kockadobasra:

I. prébalkozas

Mind a harom kockaval dobsz, majd &sszeadod a dobas értékét (lasd a 4.
oldalon). Ha eléred a megtett téted, akkor tied barmelyik hirom kartya az
asztalon levé sorbdl. Ezzel vége is a korodnek.

2. prébdlkozas (ez csak akkor, ha az elsé dobas utan nem vittél lapokat) Pityunak mdsodszor is dobnia kell.
Félreteszel egy kockat az elsé dobasodbdl, és a maradék kettvel Gjra dobsz.  Félreteszi a 8-as kockdt és djra
Ha most sikeriil elérned a megtett téted, akkor két kartyat vehetsz el az  dob a mdsik kettdvel.

asztalrol. Ezzel vége a korodnek.



3. prébalkozas (ez pedig csak akkor, ha a ma-
sodik probalkozas soran sem kaptal lapokat)
Ismét félre kell tenned egy kockat az elézé
dobasbol és a megmaradt eggyel dobhatsz
megint. Ha végre elérted a téted, elvehetsz egy
kartyat az asztalrol. Ezzel vége is a korodnek.

Pityu félreteszi a 9-est
a masodik dobdsa utan.
Most a sdrgaval dob
harmadszor.

Ha a harom kockadobas utan sem érted el a megtett téted, akkor egy kartyat sem kapsz, de helyette elvehetsz
egy gyapjugombolyagot a készletbdl. Ezzel vége a korodnek.

Ha te vagy az utolso, akkor nem dobhatsz a kockakkal, nem kapsz gyapjugombolyagot sem. Cserébe
azonnal megkapod az asztalon maradt 6sszes kartyat. Ha nem maradt semmi az asztalon, akkor igy jartal.

Hogy szdmold ki mennyit dobtdl?

* Mindig add 6ssze mindharom kocka értékét.
* Minden kockadobas utan valtozhat az eredmény a
legfelsé birkalapodtdl és a felhasznalt gyapjugombolyag-
jaidtol fiiggéen.
= Abban az esetben, ha a nydjad legfelsé birkaja pozitiv, azt
hozzaadhatod a dobott értékhez.

= Emellett barmikor novelheted a dobott értéket a
gyapjugombolyagjaiddal. Minden egyes korong amit
bedobsz, | pontot jelent.

» Abban az esetben, ha a nyajad legfelsé birkdja minusz
értéket mutat, azt ki kell vonnod a dobasi eredményedbdl.

FIGYELEM! Ha a dobasod a harmadik dobas utan is |4 alatt marad, el kell venned az asztalon sorban
all6 osszes fekete birkat, feltéve, ha van ott egyaltalan. Ebben az esetben kapsz egy gyapjigombolyagot
is. Persze barmikor hasznalhatod a bonuszod és a gyapjugombolyagokat, hogy elérd a 14-et.
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Mit lehet tenni a kdrtydkkal?

A jaték soran magad el&tt egy pakliba rakod a birka kartyakat. Ez a pakli lesz a nyajad. Amikor birkékat szerzel
az asztalon levé sorbdl, azokat barmilyen sorrendben, rogton a birkanyajad tetejére teszed. Ha tudni szeretnéd,
hogy bizonyos kartyakat tartalmaz-e mar a nyajad, csak a memériadra tamaszkodhatsz,

ugyanis: tilos ellendrizgetned még a sajat birkapaklidat is.

Ha pasztorkutyat szereztél, azt a nyaj mellé tedd kiilon, lathatéan minden jatékos szamara.

Ha a csont lett a tied, azt ugyancsak a nyajad (és a kutyad) mellé kell tenned.

Birkanydj, pasztorkutydk, csont
A nydjadat alkoté birkakartyak jobb felsé sarkaban lehetnek pluszok, minuszok, vagy csont is.

* Csak a legfelsé birkalapodon lathaté plusz vagy minusz érték szamit.

« Ha egy csont szimbdlumos birkakartyat szereztél, =5\ Pityu legfelsé birkakdrtydja +2 érték.
akkor azonnal — de csak egyszer — elveheted a cson- ) ||| Egészen addig igénybe veheti ezt a
tot az éppen aktudlis tulajdonosatdl (ezt persze csak || & bénuszt, amig ez a nydj legfelsé
akkor, ha mar valakinél ott van a csont). Ha a legfelsé kartydja.
birkakartyadon latszik a csont, annak akkor mar
semmi jelent&sége sincs.

Pityu
Az asztalon levé készlet
Konrdd elveszi tobbek kozt a csontos birkakadrtyat is az asztalrdl, Konrad
ezzel egyiitt a csontot is elveheti Pityutdl.
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Mikor mit kapok?

* Ha kevesebb kartya van az asztalon, mint amennyit nyertél, akkor is csak azokat a kartyakat kapod
meg, amik maradtak.

* Ha mér egyaltalan nincs kartya az asztalon, akkor buktad a kért. Uj kezdédik. Nem kapsz se kartyat,
se gyapjugombolyagot.

* Ha Ugy éred el a megtett téted, hogy se bonuszt, se gyapjugombolyagot nem hasznalsz, el kell
venned az ezért jaré kartyamennyiséget még akkor is, ha nem akarnad mindet.

A jaték vége és a gydztes
A jaték akkor ér véget, ha a jatékosok megszerezték az dsszes kartyat. Ekkor mindenki 6sszeadja a pontjait,

amit a kartyakkal szerzett, és ehhez még hozzaadja a gyapjigombolyagjait is. A legtdbb pontot begyiijts jatékos
nyert, és biztonsagban tudhatja az irhajat.

Az 6sszeadashoz tudnod kell, hogy a kdvetkezd kartyaknak mennyi az értéke:
3-7-0 kartya, 0-0-7 kartya, pasztorkutya, csont.

A VOLLE WOLLE kiilénleges kartyai

3-7-0 birkakartya
Ha egy ilyen kartyad van, az 3 pontot
ér. Ha kettd, akkor 2 x 7 = 14 pontod

0-0-7-es birkakartya

Ha egy ilyen kartyad van, az 0 pontot ér.
Ha kettd, akkor szintén 0 pontod van. Ha
van. Ha harom, akkor megvan a harma- harom, akkor megvan a harmasod, ami
sod, ami pontosan nullat ér. (Az elsd 3 x 7 =2l pontot ér. Ha mar négy kar-
két kartyaért jaréd 14 pontot is elvesztetted.) Ha mar  tyad van, azzal Gjabb tridt kezdtél, tehat a negyedik
négy kartyad van, azzal Ujabb tridt kezdtél, tehat a  kartyaért megint O pontot kapsz, és igy tovabb (habar
negyedik kartya 3 pontot ér. a 2| pontot az el6z& harmasért megtarthatod).

Pésztorkutya

Ha pontosan egy pasztorkutyad van, az kilenc
pont. Ha egyaltalan nincs kutyad, két birkat
(ami nem lehet fekete, 0-0-7-es és 3-7-0 birka!) maradt a csont, minden egyes
a nyajbol vissza kell tenned a dobozba. Ha a kutyadért négy tovabbi pontot
tobbi jatékoshoz képest neked van a legtobb kutyad, ki kell kapsz. A csont magaban értéktelen és nem
vonnod 5 pontot az &sszegy(ijtottekbdl. Ha tobb jatékosnak ~ ment meg attdl sem, hogy ha neked van a
is egyenlSen legtobb kutyaja van, akkor mindegyik veszit 5  legtobb kutyad.

pontot.
6

A csont
A csonttdl boldogok lesznek a
kutyak. Ha a jaték végén nalad




Példak

Konrad kartyat szerez

_/%\

Az elsé dobasa utan (12, 10, 3) Konrad 25 pontot gyiijtott; tehat még meg is haladta volna a megtett tétjét, ami
24 volt, ha nem egy -3-as lenne a legfelsd birkdja a nyajbol. A dobott értékbdl harmat kivonva igy csak 22 pontja
van. Ez az egy gyapjigombolyagjaval egyiitt is csupan 23 pont; kévetkezésképpen dobnia kell Gjra.

Meghagyja a 12-es kockat és dob a masik kettével (7, 3). Dobasa most még rosszabbul sikeriilt, mint az imént. A
minusz értéket levonva |9 maradt.

Most meghagyja a 7-es kockat és dob a harmadikkal (7).A gyapjigombolyagot beadva végre elérte a 24-et. Mivel
ez volt a harmadik dobasa, csak egy kartyat vehet el az asztalrol.

Kati ligyesen haszndlja fel a bénuszat

-

+| Bénusz
= -

Kati tétje 24 volt és pontosan két kdrtydra van sziiksége, mert nem akarja a fekete bdrdnyt, sem a pdsztorkutydt.Az elsé
dobdsa utdn dsszesen 21 pontja van.A bonusz | pontjaval és két gyapjigombolyaggal 6ssze tudnd dobni a megtett tétet,
de akkor harom kartydt kéne elvennie, és ezt pont nem akarja. Eppen ezért félretesz egy kockdt és djra dob. Mar megint
21 lett. Ebben az esetben felhaszndlja a bénuszat és egydltalan nem bdnja a két gyapjtigombolyagot sem. Mivel ez volt
a madsodik dobdsa, megkapja a két kivant kartydt.

(%%
5 mﬂ
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Rébert céliranyosan dob, de 14 alatt marad

5+4+6=15

\ ) e \ Biintetés -2

Rébert a soros. Nem akarja rogton elérni a megtett tétjét, hanem csak harmadszori dobasra, maskiilonben egy vagy
akar két fekete baranyt is el kell vennie. Ezért az elsé dobasabdl a négyest teszi félre. Masodik dobasabdl az egyik 6tdst
kell kivennie.A harmadik dobas utan csak 13 pontot ér el, hiszen a dobasabdl (15) ki kell vonnia nyajanak legfelsé
birkakartyajan lathaté biintetést (-2). Mivel szegénynek egy gyapjugombolyagja sincs amivel megtoldhatnd az
eredményt, mindkét fekete baranyt el kell vennie. Balszerencse! De legalabb kap egy gyapjigombolyagot a készletbdl.

Példa a végsé pontozdsra

Volle Wolle 2 jatékos részére

A jaték két jatékossal ugyanigy zajlik, mint az alapjaték, egy kivétellel:

Ha masodik vagy — tehdt utolsé — és még vannak kartyak az asztalon, akkor megprobalhatod elérni a téted
kockadobassal. Ha a kérod utan még mindig maradtak kartyak, a masik jatékos fogja megkapni, még akkor is, ha
a korében mar amdgy is kapott kartyakat (a korod eldtt).
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