	Karakter esemény kártya
Shelob’s Lair

A “Shelob’s Lair” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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CSATA
One for the Dark Lord

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
The Ring is Mine!

A “The Ring Is Mine!” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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CSATA
One for the Dark Lord

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
The Burden of the Ring

A “The Burden of the Ring” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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CSATA
One for the Dark Lord

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.

	Karakter esemény kártya
Give it to Uss!

A “Give it to Uss!” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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CSATA
One for the Dark Lord

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Cruel Weather

Akkor játszható ki, ha a Szövetség legalább a Szövetség-skála 1. mezőjén áll.
Mozgasd a Szövetséget egy szomszédos régióba.
CSATA
Cruel as Death

Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgul vezetési érték 2 vagy több.
Csökkentsd kettővel a Nazguljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Flocks of Crebain

Asztalon kell kijátszani!
Játszd ki a “Flocks of Crebain” kártyát a dobást megelőzően, és módosítsd +1-gyel minden hajsza-dobás eredményét.
A “Flocks of Crebain” kártya eldobandó, ha a Szövetség a Szabad Népek egy városában vagy erődjében felfedi magát.
CSATA
They are Terrible

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Csökkentsd eggyel a Nazguljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a tiszt-újradobásaidhoz.

	Karakter esemény kártya
Balrog of Moria
Asztalon kell kijátszani!
Játszd ki a “Balrog of Moria” kártyát és húzz egy plusz hajsza-jelzőt, ha a Szövetség elérte vagy elhagyta Móriát, míg helyzete kiderült ill. felfedte magát.
Ha a jelzőn egy szem van, hatás nélkül kerül eldobásra.
A csata hatást kihasználhatod vagy közvetlen a kezedből kijátszva, vagy az asztalról eldobva (ha már korábban kijátszottad).
CSATA
Durin’s Bane

Kijátszható, ha a védekező sereg Móriától számított 2 régión belül van.
A csata kockadobás előtt dobj egy ráadás támadást 3 kockával. Minden 5-ös, 6-os dobás találatnak számít, azonnali halált okozva.
	Karakter esemény kártya
Foul Thing From the Deep

Kijátszható, ha a Szövetség nem Szabad Népek településen van.
Húzz egy hajsza-jelzőt.
Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek jelző, hatás nélkül kerül eldobásra.
Ha a jelző számozott (beleértve a speciális szem nélküli Árny hajsza-jelzőket), a sikeres hajsza szabályait kell követni, de a Szabad Népek játékosnak véletlenszerűen kell az áldozatot kijelölni, ha ez lehetséges.
CSATA
They are Terrible

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Csökkentsd eggyel a Nazguljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Nazgul Search

Akkor játszható ki, ha a Szövetség legalább a Szövetség-skála 1. mezőjén áll.
1.
Mozgathatsz tetszőleges számú (akár az összes) Nazgult.
2.
Ha legalább egy Nazgul a Szövetséggel azonos régióban van, a Szövetség helyzete kiderült.
CSATA
Foul Stench

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Ha a Nazgul vezetési értéked nagyobb vagy egyenlő a Szabad Népek vezetési értékénél, a Szabad Népek elvesztik tiszt-újradobásaikat.


	Karakter esemény kártya
Worn with Sorrow & Toil

Asztalon kell kijátszani!
Ha a “Worn with Sorrow & Toil” kártya játékban van, akkor ha megsérül/meghal a Szövetség egyik hőse, eldobathatod a Szabad Népek Játékosának egyik kézben lévő kártyáját.
A “Worn with Sorrow & Toil” kártya eldobandó, ha a Szövetség a Szabad Népek egy városában vagy erődjében felfedi magát.
CSATA
Words of Power

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában. 
Válassz ki egy hőst. Erre a körre nem érvényes a vezetési értéke és a különleges tulajdonsága/képessége.
	Karakter esemény kártya
The Nazgul Strike!

Akkor játszható ki, ha a Szövetség legalább a Szövetség-skála 1. mezőjén áll.
1.
Mozgathatsz tetszőleges számú (akár az összes) Nazgult.
2.
Ha a mozgás után legalább 1 Nazgul a Szövetséggel egy régióban van, játssz ki egy karakter eseménykártyát, vagy dobj a hajszára (Árny Játékos döntése.)
CSATA
Black Breath

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Ha a tiszt-újradobásoknál legalább 1 találatot elérsz, plusz egy Szabad Népek tisztet eltávolíthatsz. Ehelyett egy résztvevő hőst is eltávolíthatsz, ha a találataid száma nagyobb vagy egyenlő, mint a hős szintje.
	Karakter esemény kártya
The Breaking of the Fellowship

Kijátszható, ha a Szövetség látható.
Húzz egy hajsza-jelzőt. Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek jelző, hatás nélkül kerül eldobásra.
Ha a jelző számozott, a Szabad Népek Játékosnak ezzel a számmal megegyező hőssel ki kell válnia a Szövetségből (ha Mordorban vannak, akkor a hősöket el kell távolítani a tábláról).
CSATA
Dread and Despair

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
A Szabad Népek Játékos annyival kevesebb (de legalább 1) csata kockával dob, ahány Nazgul vezetési pontról lemondasz (dobás előtt eldönteni!).

	Karakter esemény kártya
Orc Patrol

Kijátszható, ha a Szövetség nem Szabad Népek településen van.
Húzz egy hajsza-jelzőt.
Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek jelző, hatás nélkül kerül eldobásra.
Ha a jelző számozott (beleértve a speciális szem nélküli Árny hajsza-jelzőket), a sikeres hajsza szabályait kell követni.
CSATA
Cruel as Death

Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgul vezetési érték 2 vagy több.
Csökkentsd kettővel a Nazguljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
The Lidless Eye

Fordíts legfeljebb 3 fel nem használt Árny akció kockát szem állásba. Azonnal helyezd ezeket a kockákat a hajsza-készletbe.
CSATA
Words of Power

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában. 
Válassz ki egy hőst. Erre a körre nem érvényes a vezetési értéke és a különleges tulajdonsága/képessége.
	Karakter esemény kártya
Wormtongue

Asztalon kell kijátszani! Kijátszható, ha Szarumán játékban van.
Ha a “Wormtongue” kártya játékban van, Rohan csak a Helm szurdokban vagy Edorasban lévő hőssel vagy Szövetség felfedésével aktiválható.
· A “Wormtongue” eldobandó, mihelyt Rohan aktiválódott.
· A “Wormtongue” eldobandó és Rohant aktiválni kell, ha a Helm szurdokot vagy Edorast támadják.
CSATA
Foul Stench

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Ha a Nazgul vezetési értéked nagyobb vagy egyenlő a Szabad Népek vezetési értékénél, a Szabad Népek elvesztik tiszt-újradobásaikat.

	Karakter esemény kártya
The Palantir of Orthanc

Asztalon kell kijátszani!
Kijátszható, ha Szarumán játékban van.
Ha a “The Palantir of Orthanc” kártya játékban van, minden egyes alkalommal, amikor az akció kocka esemény ikonját kártya kijátszásra használod, húzhatsz egy másik kártyát az általad választott paklidból.
A kártya eldobásához a Szabad Népek játékosnak használni kell egy Nyugat akarata akció kockadobást, vagy más akció kockadobást egy Tünde gyűrűvel.
CSATA
Cruel as Death

Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgul vezetési érték 2 vagy több.
Csökkentsd kettővel a Nazguljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Candles of Corpses

Kijátszható, ha a Szövetség nem Szabad Népek településen van.
Dobj 3 kockával. Minden 5-ös vagy 6-os dobás után mozgasd eggyel a romlottság jelzőt. 
VAGY
Ha Gollum a vezető: Dobj 3 kockával. Minden 6-os dobás után mozgasd eggyel a romlottság jelzőt. 
CSATA
Dread and Despair

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
A Szabad Népek Játékos annyival kevesebb (de legalább 1) csata kockával dob, ahány Nazgul vezetési pontról lemondasz (dobás előtt eldönteni!).
	Karakter esemény kártya
Isildur’s Bane

Kijátszható, ha a Szövetség nem Szabad Népek településen van.
Húzz egy hajsza-jelzőt.
Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek jelző, hatás nélkül kerül eldobásra.
Ha a jelző számozott (beleértve a speciális szem nélküli Árny hajsza-jelzőket), a sikeres hajsza szabályait kell követni, de a Szabad Népek játékosnak véletlenszerűen kell az áldozatot kijelölni, ha ez lehetséges.
CSATA
Cruel as Death

Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgul vezetési érték 2 vagy több.
Csökkentsd kettővel a Nazguljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.


	Karakter esemény kártya
Lure of the Ring

Kijátszható, ha a Szövetség látható.

Véletlenszerűen válassz ki egy hőst a Szövetségből. A Szabad Népek játékosnak kell eldönteni, hogy a hős szintjének megfelelő mértékben növeli a romlottságot, vagy eltávolítja a hőst.
VAGY
Ha Gollum a vezető, 1-gyel nő a romlotság.
CSATA
They are Terrible

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Csökkentsd eggyel a Nazguljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Morgul wound

Kijátszható, ha a Szövetség látható.

Ha a jelenlegi romlottsági szint 3 vagy kisebb, akkor 2-vel nő a romlottság, különben 1-gyel. 
CSATA
Black Breath

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Ha a tiszt-újradobásoknál legalább 1 találatot elérsz, plusz egy Szabad Népek tisztet eltávolíthatsz. Ehelyett egy résztvevő hőst is eltávolíthatsz, ha a találataid száma nagyobb vagy egyenlő, mint a hős szintje.
	Karakter esemény kártya
The Ringwraiths are Abroad

1.
Mozgathatsz tetszőleges számú (akár az összes) Nazgult.
2.
Ezután vagy mozgass 2 Nazgult tartalmazó sereget, vagy támadj egy Nazgul vezetésű sereggel.
CSATA
Words of Power

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában. 
Válassz ki egy hőst. Erre a körre nem érvényes a vezetési értéke és a különleges tulajdonsága/képessége.

	Karakter esemény kártya
The Black Captain Commands

Kijátszható, ha a Boszorkány úr játékban van.

1.
Toborozhatsz 2 Nazgult a Boszorkány úr régiójába, vagy mozgathatod az összes Nazgult.
2.
Ezek után mozoghatsz vagy támadhatsz a Boszorkány urat tartalmazó sereggel.
CSATA
Foul Stench

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
Ha a Nazgul vezetési értéked nagyobb vagy egyenlő a Szabad Népek vezetési értékénél, a Szabad Népek elvesztik tiszt-újradobásaikat.
	Karakter esemény kártya
Grond, Hammer of the Underworld

Kijátszható, ha a Boszorkány úr játékban van, egy ellenséget ostromló seregben.
· Támadd meg az erődöt a Boszorkány urat tartalmazó sereggel. A harcnak legalább 3 körön át kell tartani(nincs önkéntes fegyverszünet!). 

· Az első kör alatt a Szabad Népek játékos nem tud használni csata kártyát, kivéve ha részt vesz a csatában egy hőse.
CSATA
Dread and Despair

Kijátszható, ha van Nazgul a csatában.
A Szabad Népek Játékos annyival kevesebb (de legalább 1) csata kockával dob, ahány Nazgul vezetési pontról lemondasz (dobás előtt eldönteni!).
	Karakter esemény kártya
Dreadful Spells

Kijátszható, ha egy Nazgult tartalmazó Árny sereg szomszédos vagy azonos régióban van, mint egy Szabad Népek sereg.
Támadd meg a Szabad Népek sereget a Nazgulok számának megfelelő kockával (max. 5) dobva. Minden 6-os találatnak számít.
CSATA
Devilry of Orthanc

Kijátszható, ha egy vasudvardi egység részt vesz a csatában, és az ellenséges sereg egy erődben van.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.

	Utánpótlás esemény kártya
A New Power is Rising

Kijátszható, ha Szarumán játékban van.
Toborozz 2-2 vasudvardi közkatonát Észak és Dél Dunlandba és két katonát (közkatonát vagy veteránt) Orthancba.
CSATA
Great Host

Ha a halottak eltávolítása után legalább kétszer annyi egységed van, mint az ellenségnek, bevihetsz még egy extra találatot.
	Utánpótlás esemény kártya
Rage of the Dunlendings

Kijátszható, ha Vasudvard háborúban áll.
1.
Toborozz két vasudvardi közkatonát egy szabad régióba Észak vagy Dél Dunland szomszédságában.
2.
Átmozgathatsz legfeljebb 4 vasudvardi katonát (közkatonát vagy veteránt) Észak és/vagy Dél Dunlandból ebbe a régióba. Ez a lépés a szokásos lépéseken felül lehetséges.
CSATA
Relentless Assault

A csata kockadobás előtt távolíts el legfeljebb 2 Árny katonát. Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz minden eltávolított katonád után.
	Utánpótlás esemény kártya
Return of the Witch-King

Kijátszható, ha a Boszorkány úr játékban van.

Mozgasd a Boszorkány urat Angmarba, és toborozz 2 Szauron közkatonát és egy Szauron veteránt Angmárba.
CSATA
Swarm of Bats

Egy a Szabad Népek játékos által kijátszott csata kártya hatástalan. Ha a Szabad Népek játékos nem játszott ki csata kártyát, +1 adódik az Árny játékos tiszt-újradobásaihoz.


	Utánpótlás esemény kártya
Monsters Roused

Toborozz 1-1 Szauron közkatonát Angmarba, Ettenmoorsba és Weather Hillsbe, és egy Szauron veteránt Trollshawsba.

CSATA
Desperate Battle

Mindkét sereg kockadobásaihoz és tiszt-újradobásaihoz +1 adódik.
	Utánpótlás esemény kártya
Corsairs of Umbar

Kijátszható, ha a Délföld- és  Keletlakók háborúban állnak.
Mozgass egy tetszőleges Árny sereget Umbarból Gondor egy tengerparti régiójába.
Ha van Szabad Népek sereg a régióban, akkor támadd meg.
A normál szabályokat kövesd, de a támadó sereg nem dönthet úgy, hogy a támadást abbahagyja.
CSATA
Deadly Strife

Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tiszt-újradobásaihoz +2 adódik.
	Utánpótlás esemény kártya
Many Kings to the Service of Mordor

Toborozz 2-2 Délföld- és Keletlakó közkatonát 3 különböző Délföld- és Keletlakó településre.
CSATA
Great Host

Ha a halottak eltávolítása után legalább kétszer annyi egységed van, mint az ellenségnek, bevihetsz még egy extra találatot.

	Utánpótlás esemény kártya
Horde from the East

Kijátszható, ha a Délföld- és  Keletlakók háborúban állnak.
Toborozz 5 Délföld- és Keletlakó közkatonát a nemzetük határán belül egy tetszőleges régióba a térkép keleti szélével szomszédos helyen.
CSATA
Deadly Strife

Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tiszt-újradobásaihoz +2 adódik.
	Utánpótlás esemény kártya
The King is Revealed

Kijátszható, ha Aragorn játékban van.
Toborozz 5 Szauron közkatonát és 1 Nazgult Minas Morgulba.

CSATA
Relentless Assault

A csata kockadobás előtt távolíts el legfeljebb 2 Árny katonát. Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz minden eltávolított katonád után.
	Utánpótlás esemény kártya
Shadows on the Misty Mountains

Toborozz 2 Szauron katonát (közkatonát vagy veteránt) Mount Gramba vagy Moriába.
CSATA
Onslaught

A halottak eltávolítása után távolíts el legfeljebb 4 Árny katonát. Dobj minden eltávolított katona után 1-1 kockával, az 5-ös, 6-os találatnak számít.

	Utánpótlás esemény kártya
Musterings of a 
Long-Planned War

Kijátszható, ha minden Árny nemzet háborúban áll.
Helyezz fel 5 Délföld- és Keletlakó közkatonát Gorgorothba 5 Szauron közkatonát Nurnba.

CSATA
Desperate Battle

Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tiszt-újradobásaihoz +1 adódik.
	Utánpótlás esemény kártya
Pits of Mordor

Kijátszható, ha Szauron háborúban áll.
Toborozz 2-2 Szauron közkatonát 3 különböző Szauron erődbe.
CSATA
Desperate Battle

Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tiszt-újradobásaihoz +1 adódik.
	Utánpótlás esemény kártya
Orcs Multiplying Again

Toborozz 3-3 Szauron közkatonát Dol Guldurba és Mount Gundabadba.
CSATA
Onslaught

A halottak eltávolítása után távolíts el legfeljebb 4 Árny katonát. Dobj minden eltávolított katona után 1-1 kockával, az 5-ös, 6-os találatnak számít.


	Utánpótlás esemény kártya
Stormcrow

Kijátszható, ha vagy a Szövetség vagy egy Hős olyan Szabad Népek nemzet területén van, amely nem áll háborúban.
Mozgasd a nemzetet eggyel vissza a diplomácia-skálán és távolíts el egy tisztet vagy katonát a nemzet jelenleg táblán lévő egységei közül (Szabad Népek játékos dönt! )
CSATA
Great Host

Ha a halottak eltávolítása után legalább kétszer annyi egységed van, mint az ellenségnek, bevihetsz még egy extra találatot.
	Utánpótlás esemény kártya
Threats and Promises

Asztalon kell kijátszani!
Ha a "Threats and Promises" kártya játékban van, a Szabad Népek játékos passzív nemzettel nem tud haladni a diplomácia-skálán utánpótlás kockadobással.
El kell távolítani a "Threats and Promises"kártyát, ha egy Szabad Népek nemzet halad a diplomácia-skálán egy támadás vagy hős tulajdonság következtében.
CSATA
Devilry of Orthanc

Kijátszható, ha egy vasudvardi egység részt vesz a csatában, és az ellenséges sereg egy erődben van.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Sereg esemény kártya
Half-Orcs and Goblin Men

Kijátszható, ha Vasudvard háborúban áll.
Toborozz egy vasudvardi katonát (veteránt vagy közkatonát) egy Árny sereg által már megszállt régióba.
CSATA
We Come to Kill

Kijátszható, ha egy Árny veterán katona részt vesz a csatában.
A halottak eltávolítása után dobj egy plusz támadást csak az Árny veterán katonákkal. Minden 6-os találatnak számít.

	Sereg esemény kártya
Olag-Hai

Kijátszható, ha Szauron háborúban áll.
Toborozz egy Szauron katonát (veteránt vagy közkatonát) egy Árny sereg által már megszállt régióba.
CSATA
We Come to Kill

Kijátszható, ha egy Árny veterán katona részt vesz a csatában.
A halottak eltávolítása után dobj egy plusz támadást csak az Árny veterán katonákkal. Minden 6-os találatnak számít.
	Sereg esemény kártya
Hill-Trolls

Kijátszható, ha Szauron háborúban áll.
Kicserélhetsz két Szauron közkatonát két Szauron veteránra.
CSATA
We Come to Kill

Kijátszható, ha egy Árny veterán katona részt vesz a csatában.
A halottak eltávolítása után dobj egy plusz támadást csak az Árny veterán katonákkal. Minden 6-os találatnak számít.
	Sereg esemény kártya
The Shadow is Moving

Kijátszható, ha minden Árny nemzet háborúban áll.
Legfeljebb 4 Árny sereget mozgathatsz odébb 1-1 régióval.
CSATA
Swarm of Bats

Egy a Szabad Népek játékos által kijátszott csata kártya hatástalan. Ha a Szabad Népek játékos nem játszott ki csata kártyát, +1 adódik az Árny játékos tiszt-újradobásaihoz.

	Sereg esemény kártya
Shadows Gather

Mozgathatsz egy Árny sereget legfeljebb 3 régiónyi távolságra. A mozgást egy másik Árny sereg által már elfoglalt (ostrom alatt nem álló) régióban kell befejezni.
CSATA
Mûmakil

Kijátszható, ha egy Délföld- és  Keletlakó veterán részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz. Ha a tisztújradobások után több a találatod, mint az ellenfelednek, akkor bevihetsz még egy extra találatot.
	Sereg esemény kártya
The Shadow Lengthens

Mozgathatsz legfeljebb két Árny sereget legfeljebb 3-3 régiónyi távolságra. 

Minden mozgást egy másik Árny sereg által már elfoglalt (ostrom alatt nem álló) régióban kell befejezni.
CSATA
Mûmakil

Kijátszható, ha egy Délföld- és  Keletlakó veterán részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz. Ha a tisztújradobások után több a találatod, mint az ellenfelednek, akkor bevihetsz még egy extra találatot.
	Sereg esemény kártya
Denethor's Folly

Asztalon kell kijátszani!
Kijátszható, ha Minas Tirithet Árny sereg ostromolja.
Eltávolíthatsz egy Szabad Népek tisztet Minas Tirithből.
Mialatt a "Denethor's Folly" kártya játékban van, a Szabad Népek játékos nem tud csata kártyát használni, hogy csatát vívjon Minas Tirithben.
A "Denethor's Folly" kártya eldobásához a Szabad Népek játékosnak használni kell egy Nyugat akarata akció kockadobást, vagy más akció kockadobást ha Gandalf vagy Aragorn Minas Tirinthben van.
CSATA
Devilry of Orthanc

Kijátszható, ha egy vasudvardi egység részt vesz a csatában, és az ellenséges sereg egy erődben van.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.


	Sereg esemény kártya
Dawnless Day

Kijátszható, ha minden Árny nemzet háborúban áll.
Dobj el minden fel nem használt Nyugat akarata eredményű Szabad Népek akciókockát.
CSATA
Relentless Assault

A csata kockadobás előtt távolíts el legfeljebb 2 Árny katonát. Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz minden eltávolított katonád után.
	Sereg esemény kártya
The Fighting Uruk-Hai

Kijátszható, ha Szarumán játékban van.
Támadj egy erődöt egy vasudvardi egységet tartalmazó ostromló sereggel.
A csata 3 körön át tart 1 helyett. Az 1. kör során a Szabad Népek játékos nem használhat csata kártyát, kivéve ha egy Hős reszt vesz a csatában.
CSATA
Onslaught

A halottak eltávolítása után távolíts el legfeljebb 4 Árny katonát. Dobj minden eltávolított katona után 1-1 kockával, az 5-ös, 6-os találatnak számít.
	Sereg esemény kártya
Return to Valinor

Kijátszható, ha Te ellenőrzöl legalább 1 Tünde erődöt.
Támadhatsz minden olyan régiót, ahol olyan Tünde erőd van, amit nem ostromolnak. A régióban lévő Tünde katonáknak megfelelő számú kockával (max. 5) dobj, és minden 6-os számít találatnak.
A Szabad Népek játékos minden régióban az Árny játékos következő dobása előtt eldöntheti, ki haljon meg.
CSATA
Deadly Strife

Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tiszt-újradobásaihoz +2 adódik.

	Karakter esemény kártya
Elven Cloaks
Az “Elven Cloaks” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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CSATA
It is a Gift

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Elven Rope
Az “Elven Rope” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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CSATA
It is a Gift

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Phial of Galadriel
A “Phial of Galadriel” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
[image: image7.jpg]



CSATA
It is a Gift

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.

	Karakter esemény kártya
Smeagol Helps Nice Master
A “Smeagol Helps Nice Master” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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CSATA
It is a Gift

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.
	Karakter esemény kártya
Mithral Coat and Sting
Asztalon kell kijátszani!
Amikor egy sikeres hajsza történik, a Szabad Népek játékos, ha akarja, kijátszhatja ezt a kártyát, hogy kicserélje a hajszajelzőt egy most húzott másikkal.
 A 2. jelző hatásait kell alkalmazni, az 1. jelzőt pedig visszatenni a hajsza-készletbe.
CSATA
Blade of Westernesse

Kijátszható, ha egy hobbit részt vesz a csatában.
Egy tiszt-újradobás találatot felhasználhatsz arra, hogy eltávolíts egy általad választott kegyencet a tábláról.
	Karakter esemény kártya
Wizard's Staff
Asztalon kell kijátszani!
Kijátszható, ha Szürke Gandalf a Szövetségben van.
Ha egy sikeres hajsza történik, kijátszhatod a "Wizard's Staff" kártyát, ahelyett, hogy fel kéne húzni egy hajsza jelzőt.
Azonnal el kell dobni ezt a kártyát, ha Gandalf elhagyja a Szövetséget.
CSATA
Servant of the Secret Fire

Kijátszható, ha Gandalf részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tiszt-újradobásaidhoz.


	Karakter esemény kártya
Axe and Bow
Asztalon kell kijátszani!
Kijátszható, ha Gimli vagy Legolas a Szövetségben van.
Ha egy sikeres hajsza történik, kijátszható az "Axe & Bow" kártya a hajsza sebzés 1-gyel való csökkentésére.
A maradék sebzéseket normál módon lehet kezelni, a Szabad Népek játékos dönt.

Azonnal el kell dobni ezt a kártyát, ha mindkét Hős elhagyja a Szövetséget.
CSATA
Mighty Attack

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
Elveszted egy Hős vezetési értékét, cserébe a tiszt-újradobásod előtt bevihetsz egy extra találatot.
	Karakter esemény kártya
Horn of Gondor
Asztalon kell kijátszani!
Kijátszható, ha Boromir a Szövetségben van.
Ha egy sikeres hajsza történik, kijátszható a "Horn of Gondor” kártya a hajsza sebzés 1-gyel való csökkentésére.
A maradék sebzéseket normál módon lehet kezelni, a Szabad Népek játékos dönt.

Azonnal el kell dobni ezt a kártyát, ha Boromir elhagyja a Szövetséget.
CSATA
Mighty Attack

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
Elveszted egy Hős vezetési értékét, cserébe a tiszt-újradobásod előtt bevihetsz egy extra találatot.
	Karakter esemény kártya
Bilbo's Song
Gyógyíthatsz 1 romlottságot
VAGY
Ha Gollum a vezető, gyógyíthatsz 2 romlottságot.
CSATA
Fateful Strike

Ha egy találatot érsz el a tiszt-újradobás során, eltávolíthatsz ráadásként egy Nazgult a csatából. Ha több találatod van, akkor ehelyett akár egy csatában résztvevő Kegyencet is eltávolíthatsz.

	Karakter esemény kártya
Athelas
Dobj 3 kockával és gyógyíts egy romlottságot minden 5-ös vagy 6-os dobás után.
VAGY
Ha Kósza a vezető, dobj 3 kockával és gyógyíts 1 romlottságot minden 3 vagy nagyobb dobás után.
CSATA
Andûril

Kijátszható, ha Kósza/Aragorn részt vesz a csatában.
Azonnal, még a tiszt-újradobás előtt elveszted Kósza vezetési értékét, cserébe az egyik tiszt-újradobás helyett automatikus találathoz jutsz. Aragorn esetén 2 automatikus találatot kapsz.
	Karakter esemény kártya
Gwahir the Windlord
Mozoghatsz vagy kiválhatsz egy Hősöddel vagy Hősök egy csoportjával a Szövetségből. 
Ez a Hős vagy csoport úgy mozog, mintha 4-es szintű lenne.
A mozgás ostrom alatt álló erődben érhet véget.
CSATA
Daring Defiance

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
A teljes Hős vezetési értéked elveszted, cserébe az Árny játékos csata kártyája hatástalan.
	Karakter esemény kártya
The Eagles are Coming!
Kijátszható, ha egy Szabad Népek sereg, amelyben van egy Hős, szomszédos vagy azonos régióban van egy Nazgult tartalmazó Árny sereggel.
Dobj minden jelenlévő Nazgul után 1-1 kockával (max.5.) Minden 5-ös vagy 6-os dobás után távolíts el 1-1 Nazgult.

Az összes túlélő Nazgult (az adott Árny seregből) ugyanabba a kiválasztott Szauron erődbe kell helyezni.
(Boszorkány urat nem érinti ez a kártya)

CSATA
Heroic Death

Mielőtt eltávolítod a halottakat, távolítsd el egyik tisztedet, cserébe egy kapott találat semlegesül, vagy távolítsd el egy Hősödet, cserébe legfeljebb a Hős szintjének megfelelő számú találat semlegesül.


	Karakter esemény kártya
House of the Stewards
Kijátszható, ha Boromir egy Gondori régióban van.
· Toborozz egy Gondor katonát (közkatonát vagy veteránt) Boromir régiójába.
· Azonnal húzz két stratégiai kártyát.
CSATA
Brave Stand

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
Az Árny játékos minden a csatában részt vevő Hős után eggyel kevesebb kockával dob (de min. 1).
	Karakter esemény kártya
Dead Men of Dunharrow
Kijátszható, ha Kósza/Aragorn egy Rohani régióban van.
1.
Mozgasd őt (és esetleg más Hősöket is kíséretként, ha ugyanabban a régióban vannak)   Erechbe, Lamedonba vagy Pelagirba. Ha egy Árny sereg tartja megszállás alatt a választott régiót, a sereg egy sima dobókocka dobásnak megfelelő számú találatot visz be az Árny seregnek, majd visszavonul.
2.
Helyezz fel 3 Gondor közkatonát a választott régióba.
CSATA
Sudden Strike

A csata kockadobás előtt a vezetési értéknek megfelelő számú (de max. 5) kockával dobj egy ráadás támadást, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.
	Karakter esemény kártya
Challenge of the King
Kijátszható, ha Kósza/Aragorn egy Szabad Népek sereggel Gondorban vagy Rohanban van.
Húzz 3 hajsza-jelzőt, távolítsd el mindet a játékból, amelyiken egy Szem van, és minden nem-Szem jelzőt rakj vissza a hajsza-készletbe.
Ha viszont mindhármon Szem van, rakd vissza őket a hajsza-készletbe, és távolítsd el Kószát/Aragornt.
CSATA
Sudden Strike

A csata kockadobás előtt a vezetési értéknek megfelelő számú (de max. 5) kockával dobj egy ráadás támadást, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.


	Karakter esemény kártya
The Grey Company
Kijátszható, ha Kósza/Aragorn egy Szabad Népek sereggel van.
· Toborozz egy veteránt vagy közkatonát abból a nemzetből, amelyiknek seregében van Kósza/Aragorn.
· Azonnal húzz két stratégiai kártyát.
CSATA
Brave Stand

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
Az Árny játékos minden a csatában részt vevő Hős után eggyel kevesebb kockával dob (de min. 1).
	Karakter esemény kártya
I Will Go Alone
Egy Hős vagy Hősök egy csoportja kiválhat a Szövetségből, úgy mozogva, mintha +1-gyel nagyobb szintjük lenne. 
Gyógyul 1 romlottság.
CSATA
Daring Defiance

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
A teljes Hős vezetési értéked elveszted, cserébe az Árny játékos csata kártyája hatástalan.
	Karakter esemény kártya
Ents Awake: Treebeard
Kijátszható, ha Szarumán játékban van, és Fehér Gandalf Rohan vagy Fanghorn régióban van.
Támadj egy Árny sereget Orthancban. Dobj 3 kockával, 5-ös és 6-os számít találatnak. Ha nincs Árny katona Orthancban, távolítsd el Szarumánt.
Ha van egy Hős Fanghornban, még egy karakter eseménykártyát kijátszhatsz.
CSATA
Ents Rage

Kijátszható, ha a védekező sereg Rohan régióban, Fanghornban vagy Orthancban van.
Adj +2-t a csata kockadobásaidhoz.

	Karakter esemény kártya
Ents Awake: Entmoot
Kijátszható, ha Szarumán játékban van, és Fehér Gandalf Rohan vagy Fanghorn régióban van.
Támadj egy Árny sereget Orthancban. Dobj 3 kockával, 5-ös és 6-os számít találatnak. Ha nincs Árny katona Orthancban, távolítsd el Szarumánt.
Ha van egy Hős Fanghornban, még egy karakter eseménykártyát kijátszhatsz.
CSATA
Nameless Wood

Kijátszható, ha a védekező sereg Rohan régióban, Fanghornban vagy Orthancban van.
Ha az aktuális csata körben legalább 1 találatod van, bevihetsz még két extra találatot.
	Karakter esemény kártya
Ents Awake: Huorns
Kijátszható, ha Szarumán játékban van, és Fehér Gandalf Rohan vagy Fanghorn régióban van.
Támadj egy Árny sereget Orthancban. Dobj 3 kockával, 5-ös és 6-os számít találatnak. Ha nincs Árny katona Orthancban, távolítsd el Szarumánt.
Ha van egy Hős Fanghornban, még egy karakter eseménykártyát kijátszhatsz.
CSATA
Huorn-dark

Kijátszható, ha a védekező sereg Rohan régióban, Fanghornban vagy Orthancban van.
Az Árny játékos max. 2 csata kockával dobhat.
	Karakter esemény kártya
Mirror of Galadriel
· Fordíts egy használaton kívüli kockát a Nyugat Akarata eredményre.
· Ha a Szövetség Lorienben van, gyógyul 1 romlottság.
CSATA
Heroic Death

Mielőtt eltávolítod a halottakat, távolítsd el egyik tisztedet, cserébe egy kapott találat semlegesül, vagy távolítsd el egy Hősödet, cserébe legfeljebb a Hős szintjének megfelelő számú találat semlegesül.

	Karakter esemény kártya
There and Back Again
· Egy Hős vagy Hősök egy csoportja kiválhat a Szövetségből, úgy mozogva, mintha +1-gyel nagyobb szintjük lenne.
· Ha Gimli vagy Legolas Daleban, Ereborban vagy Woodland Realmben van, aktiválja a Törpéket és Észak népét, ezen kívül a Törpék, Észak népe és a Tündék a dilplomácia skálán 1 lépést haladnak.
CSATA
Brave Stand

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
Az Árny játékos minden a csatában részt vevő Hős után eggyel kevesebb kockával dob (de min. 1).
	Karakter esemény kártya
We Prove the Swifter
Mozoghatsz vagy kiválhatsz egy Hősöddel vagy Hősök egy csoportjával a Szövetségből. 
Ez a Hős vagy csoport úgy mozog, mintha +2-vel nagyobb szintű lenne.
A mozgás ostrom alatt álló erődben is véget érhet.
CSATA
Daring Defiance

Kijátszható, ha egy Hős részt vesz a csatában.
A teljes Hős vezetési értéked elveszted, cserébe az Árny játékos csata kártyája hatástalan.
	Karakter esemény kártya
A Safe Hiding Place
1.
Gyógyíts 1 romlottságot.
2.
Ha Gollum a vezető, rejtsd el vagy mozgasd a Szövetséget a normál mozgási szabályok szerint.
CSATA
Heroic Death

Mielőtt eltávolítod a halottakat, távolítsd el egyik tisztedet, cserébe egy kapott találat semlegesül, vagy távolítsd el egy Hősödet, cserébe legfeljebb a Hős szintjének megfelelő számú találat semlegesül.


	Utánpótlás esemény kártya
Imrahil of Dol Amoroth
Toborozz egy Gondori katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Gondori tisztet Dol Amorothba.

CSATA
Shield Wall

Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, hatástalaníts egy találatot még a halottak eltávolítása előtt.
	Utánpótlás esemény kártya
Dain Ironfoot's Guard
Toborozz egy Törp katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Törp tisztet Ereborba.

CSATA
Valour

Kijátszható, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz 
	Utánpótlás esemény kártya
Grimbeorn the Old, Son of Beorn
Toborozz egy Észak népe katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Észak népe tisztet Carrockba.

CSATA
Scouts

A csata kockadobások előtt visszavonulhatsz a seregeddel.

	Utánpótlás esemény kártya
Thranduil's Archers
· Toborozz egy Tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) Woodland Realmbe.

· Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
CSATA
Valour

Kijátszható, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz 
	Utánpótlás esemény kártya
King Brand's Men
· Toborozz két Észak népe közkatonát Daleba.

· Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
CSATA
Shield Wall

Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, hatástalaníts egy találatot még a halottak eltávolítása előtt.
	Utánpótlás esemény kártya
Fire! Fear! Foes!
1.
Minden a táblán lévő Hőssel mozoghatsz.

2.
Ha mozgás után egy Hősöd a Megyében vagy Breeben van, aktiválhatod Észak népét és a diplomácia-skálán azonnal “Hadviselő”-vé teheted őket.
CSATA
Shield Wall

Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, hatástalaníts egy találatot még a halottak eltávolítása előtt.

	Utánpótlás esemény kártya
Eomer, Son of Eomund
Toborozz egy Rohani katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Rohani tisztet egy szabad Rohani településre.
CSATA
Valour

Kijátszható, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz 
	Utánpótlás esemény kártya
Riders of Theoden
Toborozz egy Rohani katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Rohani tisztet Edorasba vagy bármely más Rohani régióba, ahol van Hős.
CSATA
Daylight

Az Árny játékos max. 3 csata kockával dobhat.
	Sereg esemény kártya
Faramir’s Rangers
· Támadj egy Árny sereget Osgiliathban, vagy Dél- vagy Észak Ithilienben.  Dobj 2 kockával, minden 5-ös vagy 6-os találatnak számít.
· Ha van Szabad Népek sereg Osgiliathban, toborozhatsz oda egy Gondori katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Gondori tisztet.
CSATA
Shield Wall

Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, hatástalaníts egy találatot még a halottak eltávolítása előtt.


	Utánpótlás esemény kártya
Book of Mazarbul
1.
Minden a táblán lévő Hőssel mozoghatsz.
2.
Ha mozgás után egy Hősöd Ereborban vagy Ered Luinban van, aktiválhatod a Törpék népét és a diplomácia-skálán azonnal “Hadviselő”-vé teheted őket.
CSATA
Advantageous Position

Kijátszható, ha a védekező sereg egy Szabad Népek nemzet határain belül van.
Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból (Egy természetes - módosítás nélküli -  6-os dobás mindenképp találat!)
	Utánpótlás esemény kártya
Celeborn’s Galadhrim
· Toborozz egy Tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) Lorienbe.

· Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
CSATA
Daylight

Az Árny játékos max. 3 csata kockával dobhat.
	Utánpótlás esemény kártya
Guards of the Citadel
Toborozz egy Gondori katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Gondori tisztet Minas Tirithbe.

CSATA
Charge

Kijátszható, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.
A csata kockadobások előtt dobj egy ráadást csak a Szabad Népek veteránjait használva és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.

	Utánpótlás esemény kártya
Wisdom of Elrond
Aktiválj egy döntésed szerinti népet és haladj velük egy lépést a diplomácia skálán.
CSATA
Confusion

Minden természetes - módosítás nélküli -  1-es dobás az Árny csata kockák közül találatot jelent az Árny sereggel szemben.
	Utánpótlás esemény kártya
Cirdan’s Ships
Kijátszható, ha a Tündék háborúban állnak.
Toborozz két Tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) egy Szabad Népek sereget tartalmazó tengerparti régióba.
CSATA
Charge

Kijátszható, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.
A csata kockadobások előtt dobj egy ráadást csak a Szabad Népek veteránjait használva és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.
	Utánpótlás esemény kártya
Swords in Eriador
· Toborozz egy Észak népe katonát (veteránt vagy közkatonát) a Megyébe és egy Törp katonát (veteránt vagy közkatonát) Ered Luinba.

· Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
CSATA
Advantageous Position

Kijátszható, ha a védekező sereg egy Szabad Népek nemzet határain belül van.
Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból (Egy természetes - módosítás nélküli -  6-os dobás mindenképp találat!)

	Utánpótlás esemény kártya
The Red Arrow
Kijátszható, ha Gondor aktív.
1.
Rohan a diplomácia-skálán haladhat egy lépést.
2.
Toborozz egy Rohani katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy Rohani tisztet Edorasba.
CSATA
Scouts

A csata kockadobások előtt visszavonulhatsz a seregeddel.
	Sereg esemény kártya
Help Unlooked For
Támadj meg egy Szabad Népek erődöt ostromló Árny sereget egy szomszédos régió-beli Szabad Népek sereggel.
A támadás során az Árny sereg 1-1 kockával kevesebbel (de min. 1) dobhat minden egyes az adott erődben lévő ostromlott Szabad Népek katona után.
CSATA
No Quarter

Ha a csata kockadobásaid során legalább 1 találatot elértél, bevihetsz plusz egy extra találatot.
	Utánpótlás esemény kártya
Kindred of Glorfindel
· Toborozz két Tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) Rivendellba.

· Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
CSATA
Advantageous Position

Kijátszható, ha a védekező sereg egy Szabad Népek nemzet határain belül van.
Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból (Egy természetes - módosítás nélküli -  6-os dobás mindenképp találat!)

	Sereg esemény kártya
Paths of the Woses
Kijátszható, ha Minas Tirithben van egy Szabad Népek sereg és Rohan háborúban áll.
Egy nem ostromlott sereget mozgathatsz valamelyik Rohani régióból közvetlenül Minas Titithbe.
VAGY
Ha Minas Tirith ostrom alatt áll, mozgasd a sereget egy szabad, Minas Tirithtel szomszédos régióba.
CSATA
Sudden Strike

A csata kockadobás előtt a vezetési értéknek megfelelő számú (de max. 5) kockával dobj egy ráadás támadást, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.
	Sereg esemény kártya
To the Last Battle
Asztalon kell kijátszani!
Kijátszható, ha Aragorn, vagy Fehér Gandalf egy Szabad Népek sereggel  Dél vagy Észak Ithilienben, Dagorlandban, vagy bármely más Mordori régióban van.
A Szövetség mozgatására használt akció kockák nem kerülnek a hajsza-készletbe.
El kell távolítani a ‘To the Last Battle” kártyát, mihelyt nincs több Szabad Népek sereg a felsorolt régiókban.
CSATA
Daylight

Az Árny játékos max. 3 csata kockával dobhat.
	Sereg esemény kártya
Through a Day and a Night
Kijátszható, ha egy Szabad Népek seregben van egy Hős.
Mozgass egy Hőst tartalmazó Szabad Népek sereget legfeljebb 2 régiónyi távolságra.
CSATA
Confusion

Minden természetes - módosítás nélküli -  1-es dobás az Árny csata kockák közül találatot jelent az Árny sereggel szemben.

	Sereg esemény kártya
The Spirit of Mordor
Tamadj egy olyan, a tábla

tetszőleges részén lévő Árny sereget, amely egynél több nemzet katonáiból áll.Dobj 5 kockával, minden 5-ös vagy 6-os találatnak számít.
CSATA
Scouts

A csata kockadobások előtt visszavonulhatsz a seregeddel.
	Sereg esemény kártya
A Power Too Great
Asztalon kell kijátszani!
Árny seregek nem tudnak Lorienbe, Rivendellbe vagy The Grey Havensbe mozogni, illetve nem tudják támadni ezeket a régiókat.

A “A Power Too Great” kártya eltávolításához az Árny játékosnak egy akciókockát kell felhasználni, és eldobni 1-1 sereg és karakter eseménykártyát a kezéből.
CSATA
No Quarter

Ha a csata kockadobásaid során legalább 1 találatot elértél, bevihetsz plusz egy extra találatot.
	Sereg esemény kártya
The Power of Tom Bombadil
Asztalon kell kijátszani!
· Észak népe azonnal halad egy lépést a diplomácia-skálán.
· Árny seregek nem tudnak A Megyébe, Az Öreg Erdőbe vagy Bucklandba mozogni, illetve nem tudják támadni ezeket a régiókat.

A “The Power of Tom Bombadil” kártya eltávolításához az Árny játékosnak egy akciókockát kell felhasználni, és eldobni 1-1 sereg és karakter eseménykártyát a kezéből.

CSATA
Advantageous Position

Kijátszható, ha a védekező sereg egy Szabad Népek nemzet határain belül van.
Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból (Egy természetes - módosítás nélküli -  6-os dobás mindenképp találat!)

	Szauron Szája
Barad-dur hadnagya
Szint: 3

Vezetési érték: 2

*Adj egy kockát az Árny akció kockakészlethez.
Belépési feltétel: Használj fel egy toborzó akció kockadobást Szauron Szája tetszőleges Szauron erődbe való felhelyezéséhez, ha
a) Minden Szabad Népek nemzet háborúban áll
VAGY
b)A Szövetség Mordorban van.

Képesség: Minden körben egy toborzó kockadobás felhasználható csata kockadobásként.
	A Boszorkány úr
A fekete kapitány

Szint: Végtelen
Vezetési érték: 2

*Adj egy kockát az Árny akció kockakészlethez.
Belépési feltétel: Ha a Szauron nemzet háborúban áll, egy toborzó akció kockadobást felhasználva felhelyezhető a Boszorkány úr bármelyik olyan régióba, ahol van Szauron-sereg. (Felhelyezése aktivál minden Szabad Népek nemzetet!)
Képesség: Ha a Boszorkány úr részt vesz egy csatában és a csata első körében kijátszol egy csata-kártyát, azonnal húzhatsz egy eseménykártyát (Te döntésed, hogy melyik paklidból).
	Szarumán
A romlott mágus

Szint: 0

Vezetési érték: 1

*Adj egy kockát az Árny akció kockakészlethez.
Belépési feltétel: Ha Vasudvard háborúban áll, egy toborzó akció kockadobást felhasználva felhelyezheted Szarumánt Vasudvardba.
Képességek: 
(1) Egy toborzó akciókockát felhasználhatsz:
a) 1-1 vasudvardi közkatona toborzására minden egyes vasudvardi tepelülésre
VAGY
b) 2 vasudvardi közkatona veteránra cserélésére Orthancban.
(2) Vasudvardi veteránok mindig tisztnek is tekintendők! (tehát  haderőbe és vezetési értékbe is beleszámítanak)

	Szürke Gandalf
A szürke mágus

Szint: 3

Vezetési érték: 1

Aktiválhat: Minden Szabad Népek nemzetet
Ha vezető: Ha egy esemény akció kockadobást használsz egy karakterkártya kijátszására, húzz egy másik karakterkártyát, miután az akció végre lett hajtva!
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek sereg haderejéhez (ami max.5 lehet).
Nyugat küldötte: Ha nincs a Szövetségben, kicserélhető Fehér Gandalfra (Ennek feltételeit lásd a Fehér Gandalf Kártyán!)
	Fehér Gandalf
Nyugat küldötte
Szint: 3

Vezetési érték: 1

Aktiválhat: Minden Szabad Népek nemzetet
*Adj egy kockát a Szabad Népek akció kockakészlethez
.
Belépési feltétel: Ha Szürke Gandalf meghal vagy elhagyja a Szövetséget, és legalább egy kegyenc játékban van, játékba hozhatod Fehér Gandalfot 1 Nyugat Akarata kockadobással. Cseréld ki Szürke Gandalfot Fehér Gandalfra, ha a Szürke még a táblán van, különben  helyezd Fangornba, vagy valamely másik Tünde erődbe.
Keselyüstök: Ha egyedül, vagy egy hobbittal mozog, a mozgási szintjét 4-nek kell venni.
A fehér lovas: Ha csatában vesz részt, dönthetsz úgy a csatakezdés előtt, hogy elveszted az ő vezetési értékét, cserébe egyetlen Nazgul vezetési értéke se számít bele a csatába.
	Kósza
Északi lovas

Szint: 3

Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: Észak népét
Ha vezető: Bármelyik akció kockadobással elrejtheti a Szövetséget.
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek sereg haderejéhez (ami max.5 lehet).
Isildur örököse: Ha nincs a Szövetségben, kicserélhető Aragornra (Ennek feltételeit lásd az Aragorn Kártyán!)

	Aragorn

Isildur törvényes örököse

Szint: 3

Vezetési érték: 2

Aktiválhat: Minden Szabad Népek nemzetet
*Adj egy kockát a Szabad Népek akció kockakészlethez

Belépési feltétel: Ha Kósza Minas Tirith-ben, Dol Amroth-ban vagy Pelargir-ben van, egy Nyugat Akarata kockadobást felhasználva kicserélhető Aragornra.
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek sereg haderejéhez (ami max.5 lehet).

	Boromir

Denethor fia

Szint: 2

Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: Gondor népét
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek sereg haderejéhez (ami max.5 lehet).
A fehér torony nagyura: Ha Boromir egy Gondor erődben vagy városban van, egy akciókockát felhasználva Gondor 1 lépést haladhat a diplomácia-sklálán.

	Gimli

Gloin fia

Szint: 2

Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: A Törpék népét
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek sereg haderejéhez (ami max.5 lehet).
Erebor Törpjei: Ha Gimli egy Törp erődben van, egy akciókockát felhasználva a Törpék népe1 lépést haladhat a diplomácia-sklálán.


	Legolas

Thranduil fia

Szint: 2

Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: A Tündék népét
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek sereg haderejéhez (ami max.5 lehet).
Mirkwood hercege: Ha Legolas egy Tünde erődben van, egy akciókockát felhasználva a Tündék népe1 lépést haladhat a diplomácia-sklálán.

	Tuk Peregrin
Hobbit nemzetség

Szint: 1

Vezetési érték: 1

Aktiválhat: Minden Szabad Népek nemzetet
Ha vezető: Egy hajsza-jelző felhúzása után Peregrin kiválhat a Szövetségből, ezáltal 1-gyel csökkentve a hajsza-sebzést.
Hagyjuk magára: Ha Peregrin meghalt, mialatt a Szövetségben volt, használhatunk egy tetszőleges akció kockadobást, hogy visszategyük újra a játékba, úgy, mintha kivált volna a Szövetségből.

	Borbak Trufa
Hobbit nemzetség

Szint: 1

Vezetési érték: 1

Aktiválhat: Minden Szabad Népek nemzetet
Ha vezető: Egy hajsza-jelző felhúzása után Trufa kiválhat a Szövetségből, ezáltal 1-gyel csökkentve a hajsza-sebzést.
Hagyjuk magára: Ha Trufa meghalt, mialatt a Szövetségben volt, használhatunk egy tetszőleges akció kockadobást, hogy visszategyük újra a játékba, úgy, mintha kivált volna a Szövetségből.


	Gollum

A Gyűrű szolgája
Ha vezető: Gollum csak akkor vezeti a Szövetséget, ha már nincs más hős a Szövetségben, vagyis a Gyűrűhordozók magukra maradtak. Ha Gollum a vezető, csak egy szemen lévő felfedés ikon, vagy egy speciális Árny lapka fedheti fel a Szövetséget.
Bűz és ólálkodás: Ha a hajsza-jelző nem fedi fel a Szövetséget, felfedheted, hogy eggyel csökkentsd a hajsza-sebzést.

	A Gyűrűhordozók
Zsákos Frodó és Csavardi Samu
A Drágaszág gaszdái: Ha a Gyűrűhordozók egyedül maradnak a Szövetségben, akkor Gollum csatlakozik, és ő lesz a Szövetség vezetője.
	






































