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TIPP 1: A Felijitas’ Akcio egy remek eszkoz Gsszetett stratégiakhoz.

Korai Feldjitassal sokkal tobb Lobogét kapsz, mint a jatek vége felé, igy
lehetdséged van extra Hirnevet szerezni a jaték végén. A felljitasbol szerzett
Hirnév is segithet neked magasabb Szint( Triikkoket tanulni.

TIPP 2: ATrikkok Osztalyterembe helyezett Triikkjelzsit csak az ‘Osztalyte-
rem’ fazisban tavolitjuk el, ami azt jelenti, hogy ugyanabban a forduloban még
eloadhatod.

TIPP 3: Ha a Triikknek és az Osztalyteremnek, ahova keriilt, azonos a
Hirnévkiszobe, megkapod az Osztalyteremlapkan lévé egyszeri bonuszt. Ezek a
bonuszok hasznosak lehetnek a késobbi Akcioidban.

TIPP 4: ATitkok hathatésan fejlesztik a Partfogoltad. Fejlesztheted minde-
nesként, igy a képességei tobb Helyszinre is hatassal lesznek, vagy gy, hogy a
Titkai jobban fokuszalnak egyetlen Helyszinre.
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MEGJEGYZES: A; Osztalytermek és Gyakorlotermek Hirnévkiiszob-
bel rendelkeznek, tehat a ‘Feldjitas’ Akcio hasznalatakor rendelkezned kell a
minimalis Hirnévvel VAGY ki kell fizetned Ermékkel a Hirneved és a terem

Hirnévkiszobe kozotti kilonbséget.
MEGJEGYZES: Az ‘Oktatas’ és ‘Gyakorlas’ Akciok koltsége a Triikktal

fligg, melyet az adott mezére helyezel. Példaul egy 1-es Szint(i Trikk kdltsége 1
Akciopont, egy 3-as Szintl Triikk kdltsége 3 Akcidpont.
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MEGJEGYZES: Egy megbizott Karaktered egy Akcion beliil csak egy
titkot tanulhat az Akadémian.



PROFECIAK

Amikor a ‘Feldjitas’ Akciot valasztod, Amikor a ‘Gyakorlas’ Akciét valasztod,
2/4/6 tovabbi Hirnevet kapsz, a feldjitott  azonnal kapsz 2/4/6 Ermét, a lehelyezett
terem Hirnévkiiszobének megfelelden. Trilkk Hirnévkiszobének megfelelgen.

&

Amikor a ‘Titok Tanulasa’ Akciot valasztod, Ha Hirdetsz, hagyd ki a ‘Megbizas’ fazist.
ahelyett, hogy a helyérdl valasztanal egy Helyette a ‘Karakterek Elhelyezése’ fazis
Titkot, hizhatsz 3 Titkot a paklibol, egyet  alatt a korodben, helyezz a kezedbdl egy
megtanulsz és a maradék kettot Megbizaskartyat az egyik Karaktered
visszarakod a pakli aljara. ala és azonnal helyezd azt a Kartya altal
meghatarozott helyre.

Amikor az ‘Oktatas’ Kapsz 1 Ermét, Megduplazhatod az
Akciot valasztod, azonnal 1Hirnevet és 1Szilankot,  ‘Osztalyterem’ fazisban az
megkapod a Fizetséged az ha a Partfogoltad a egyik Trikkod Bevételét

Osztalyterembgl. Szinhazban van az ebben a forduloban.

‘Elcadas’ fazisban.

GYAKORLOTEREM BONUSZOK
A Gyakorlotermekben a Triikkok sokféle modon tokélesedhetnek.
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A Trikk Hirnévfizetsége 1-gyel A Triikk Hirnévfizetsége 2-vel novekszik
novekszik (még akkor is, ha 0 volt). (még akkor is, ha 0 volt).

A Trukk Ermeﬁzetsége 1-gyel novekszik A Triikk Hirnév- és Ermeﬁzetsége 1-gyel
(még akkor is, ha O volt). novekszik (még akkor is, ha O volt).

A Triikk Hirnév- és Szilankfizetsége 1-gyel
novekszik (még akkor is, ha O volt).
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Csokkentsd ennek a Trikknek a
Kellékigényét 1 Alap vagy Kiilonleges
Kellekkel.

Csokkentsd ennek a Trikknek a
Kellekigényét legfeljebb 2 Alap,
Kiilonleges vagy Specialis Kellekkel.
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Amikor elokészited ezt a Triikkot, kapsz 1
tovabbi Trikkjelzot.

MEGJEGYZES: Ezaképesség
osszeadodik a Trikkmester képességevel
és mas hatasokkal, amelyek extra
Trikkjelzoket adnak, maximum 5-ig.

Amikor ennek a Triikknek a Jelzsjét
egy Eldadaskartyara helyezed, a Triikk

korbe esnie. Mas szavakkal, a Triikkjelzot

szabadon forgathatod.
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Csokkentsd ennek a Trikknek a

Kellékigényét 1 Alap, Kiilonleges vagy

Specialis Kellékkel.

A Trikk elskészitése 1 Akcioponttal
kevesebbe kerul (minimum 0).

MEGJEGYZES: Ha egy Trikk
eldkészitése O Akcidpont, akkor is
szlikséges egy Karaktert a Mihelybe

helyezni, hogy elokészithesse azt.

Ha ez a Triikk a sajat El6adasod része,
ne tavolitsd el az Elcadaskartyarol az
‘Elcadas’ fazist kovetden.

MEGJEGYZES: Ha (valamilyen mas

hatas miatt) 2 Triikkjelzod van errdl a
Triikkrol az Elcadasodban, az egyiket
vedd le a kettoboal.

Ennek a Triikknek akar két Jelzgje is
lehet egy Elcadaskartyan.



OSZTALYTEREM MODOSITOK ES BONUSZOK

Az Osztalyteremben léve Trikkok minden fordulo végén Hirnevet, Ermét és/vagy

Szilankot adnak az ‘Osztalyterem’ fazisban. Ezen Triikkok Bevételeit az Osztalyterem-

lapka médositja. Minél magasabb a Hirnévkiiszob egy Osztalyteremlapkan, annal jobb
a Bevételmodositoja.
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L 1-es Hirnevkuszob médositék:J

A Trikk csak Hirnevet termel.

A Trikk csak Ermét termel, de az A Triikk csak Hirnevet és Ermét termel
Ermefizetsége 1-gyel ndvekszik. (Szilankokat nem), mind 1-gyel csokken.

(16-0s Hirnévkiiszsb médositok:]
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A Triikk csak Hirnevet és Ermét termel A Trukk csak Szilankot termel, de a
(Szilankokat nem). Szilankfizetsége 1-gyel novekszik.

A Trikk csak Ermét termel, de az A Trikk csak Hirnevet termel, de a
Ermefizetsége 3-mal ndvekszik. Hirnévhizetsége 1-gyel novekszik.
( )

L36—os Hirnevkuszob modositok:

J
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A Triikk Hirnevet, Ermét és Szilankot is A Trikk csak Hirnevet termel, de a
termel, a kartyan lathato modon. Hirnévhizetsége 2-vel ndvekszik.

A Trikk csak Hirnevet és Szilankot
termel, de a Hirnévfizetsége 1-gyel
novekszik.

A Triikk csak Ermét és Szilankot termel,
de a Szilankfizetsége 1-gyel novekszik.



END TURN
PHASE

Muhely: Amikor az ‘Elckészités’ Akciot a
Partfogoltad vegzi, minden lehelyezett
Trikkjelzo utan kapsz 1 Ermét.

‘Eloadas’ fazis: Amikor a Szinhazban van
a Partfogoltad az El6adasod alatt, kapsz 1
Szilankot, 2 Hirnevet vagy 3 Ermét.

Belvaros: Amikor az ‘Er_mék Elvétele’ Akciot a
Partfogoltad végzi, +3 Ermét kapsz.

Piactér: Amikor a Partfogoltadat a Piactérre
helyezed, 3 Ermét kapsz, miel6tt barmilyen
Akciot végrehajtanal.

Szinhaz: Kapsz egy tovabbi Akciopontot,
amikor a Partfogoltadat a Szinhazba helyezed.

Sotét Sikator: Amikor a Partfogoltadat a
Sotet Sikatorra helyezed, azonnal kapsz egy
Szilankot. A ‘Jovendémondas’ Akcié koltsége
0 Akciopont.

‘Karakter lehelyezése’ fazis: Hasznalhatod a
Partfogod ala helyezett Kilonleges
Megbizaskartya képességeét is és a +1
Akciopontot is megkapod.

‘Kér Vége’ fazis: A Partfogoltad bére O Erme.

Belvaros: Amikor a ‘Triikk Tanulasa’ Akciot

a Partfogoltad végzi, azonnal megkapod a
megtanult Trikk Ermefizetségeét.

Belvaros, Piactér, Akadémia, Sotét Sikator:
Ha a Partfogoltadat egy +0 Akcidpontos
helyre helyezed, kapsz egy Szilankot.



Belvaros: Amikor a Partfogoltaddal bérelsz fel
egy Specialistat, elkolthetsz 2 Ermét, hogy
azonnal hozzarendelj egy Megbizaskartyat és
lehelyezd a ‘Karakterek Lehelyezése’ fazisban.
A fordulo végén ki kell fizetni a bérét.

Piactér: A Partfogoltad olyan Kelléket is
megvasarolhat, ami nem elérhetd a Piactéren.
Az igy vasarolt Kellék Ermekaltsege 1-gyel
novekszik.

Akadémia: Ha 4 vagy tobb Akciopontot

koltesz ezen a Helyszinen, kapsz 2 Szilankot.

Akadémia: Miutan elvégeztél egy ‘Feldjitas’
Akciot a Partfogoltaddal, kapsz legfeljebb
4 Ermét. Nem kaphatsz tobb Ermét, mint
amennyit a ‘Feldjitas’ Akciora koltottel.

‘Kor Veége’ fazis: Fizethetsz 1 Ermét, hogy
megtarthasd a Partfogolthoz rendelt
Kiilonleges Megbizaskartyat a ‘Kiilonleges
Megbizaskartyak eldobasa’ alfazis alatt.

Karakter Lehelyezése fazis: A Partfogoltadat a
Szinhazba helyezheted, fiiggetlentil a
Megbizaskartyajatol. Ha igy teszel, hagyd
figyelmen kiviil a nem-Szinhazas Kiilonleges

Megbizaskartyak Képességeit.

Satét Sikator: Amikor a Partfogoltadat a
Sotét Sikatorba helyezed Kapsz egy tovabbi
Akciopontot. Ha az ‘Elsc Kartya Felhazasa’
vagy a ‘Tovabbi Kartyak Felhzasa’ Akciot
valasztod, hizhatsz egy tovabbi kartyat, amit
valaszthatsz.

Karakter Ercsités: Ha erdsited a Partfogoltad
egy Trickerionszilank elkdltésével, egy tovabbi
Akciopontot is kap (a Szilank altal adott
szokasoson kivul).

Muhely: Kapsz két tovabbi Akciopontot,
amikor a Partfogoltadat a Mdhelyre helyezed.

Hirdetes: Ha Hirdettel a forduloban, akkor
lemasolhatod egy masik Partfogolt valamelyik
Titkat ugyanebben a forduléban.



A KOR MENETE

1. DOBAS A KOCKAKKAL

. KORSORREND BEALLITASA

. HIRDETES

. MEGBIZAS FAZIS

. KARAKTEREK ELHELYEZESE FAZIS
. ELOADAS FAZIS

. OSZTALYTEREM FAZIS

. KOR VEGE FAZIS

9 Bérek kifizetése (i@ - -29)

P Karakterek visszavétele
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P Rendelések megérkezése

& Elcadaskartyak mozgatasa

P Plakatok eltavolitasa

P A Korjelols mozgatasa

P Proféciak mozgatasa

P Kiilonleges Megbizaskartyak eldobasa

> Nem hasznalt Titkok eldobasa és két Gj lapka felfedése
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