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Hatalmas Hal

Wolfgang Kramer-Bernard Lach-Uwe Rapp
Halali kartyajaték 26 jatékos részére 8 éves kortol

Horgdsz Huba hatalmas halakat horgdszik a hivés hulldmokbdl. A hiivés hulld-
mok hatalmas halait Horgdsz Huba horgdssza. Aki segiteni akar
Hubdnak a horgdszdsban, ne hezitdljon, csatlakozzon hozzd! Minden
jdtékos hatalmas halakat keres. Minél zsirosabb a zsdkmdny, anndl haldlibb a
moka! Es minél szinesebb a fogds, anndl sikeresebb a jdtékos, mert csak a hatal-
mas, egymdsra nem hasonlité halakbdl lesz laktaté és lenylig6zé lakoma Horgdsz
Huba és a helybéliek szdmdra. Legvégiil a legtobb, legértékesebb, legszinesebb
halat halmozé horgdszt avathatjdtok aranyérmessé...

A JATEK CELJA

A jaték sordn a jatékosok kartyakat gyljtenek, amelyeket (plusz pontokat
éro) frisshal-kupacokba vagy (minusz pontokat tartalmazé) halcsontku-
pacokba gy(jtenek. A jaték végén a minusz pontokat ki kell vonni a plusz
pontokbdl. A legtobb pontot gyiijté jatékos nyer.
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A DOBOZ TARTALMA

Importélja: GémKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30. www.gemker.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

A JATEK ELOKESZITESE

Valogassatok kiilon a kudarckartyat és a horgaszengedélyeket, és tegyétek
ezeket egyel6re félre. Keverjétek meg a halkartyakat, és osszatok ki azokat
az alabbiak szerint:

Személyes huzépakli: Minden jatékos kap 12-12 halkartyat, ezeket képpel
lefelé forditva tessziik le eléjiik. Minden jatékos felvesz a kezébe 4-4 kértyat a
sajat paklijabdl, és a tobbi kartya képezi a személyes hizdpaklijat.

Harom sor: tegyetek harom halkartyat az asztal kozepére, azokkal 3 sort
inditva. Ezek a kértydk az elsé lapjai annak a 3 sornak, amelybdl a jaték soran
horgaszni fogtok.

Tartalék pakli a soroknak: A maradék halkartyak egy része képezi a 3 sor

képpel lefelé forditott huzépaklijat. Tegyétek a tartalék paklit a 3 kartyasor ala.

A tartaléklapok szama a jatékosok szamatdl fligg.
1 jatékos = 3 kartya 4 jatékos = 9 kartya
3 jatékos = 6 kartya 5 jatékos = 12 kartya =

6 jatékos = 15 kartya
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A tobbi halkartyat tegyétek félre, ebben a jatszmaban nem lesz rdjuk szlikség.
Tegyétek a kudarckartyat a tartalék pakli mellé. Azt javasoljuk, hogy az elsé
par alkalommal a horgaszengedélyek nélkiil jatsszatok a Hatalmas halakat.
Amikor mar jol ismeritek az alapjatékot, a horgaszengedélyek Uj kihivasokat
adnak hozza.

A JATEK MENETE

A Hatalmas halakban a jatékosok az éramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban
kovetik egymast. A legfiatalabb jatékos kezd. Aki sorra keril, a kezébdl kijatszik
kartyakat az asztalon 1évé egyik sorhoz. A kartyakat mindig balrdl jobbra kell
kiraknia. Az elsé képpel felfelé forditott kdrtya mindig a sor kezd6kartyaja.

A lapok kijatszasara az alabbi szabalyok érvényesek:

« A jatékos mindig a sor végére jatssza ki a kartyait.

- A jatékos 1, 2, 3 vagy 4 lapot jatszhat ki a kezébdl.

+ Mindig a kértya szinével megegyezé szini kartya mellé kell
kijatszani a lapot. Ha egynél tobb azonos szin(i sor van, a jatékos
eldoéntheti, hogy melyikbe jatssza ki az els6 kartyajat.

- Ha valamelyik szin nem talalhaté egyik sor végén sem, az adott
szin( kartya akkor is kijatszhato: ilyenkor a jatékos eldontheti, hogy
melyik sor végére tegye az elsé kartydjat.

« A jatékos a korében csak egyetlen sorba rakhat lapokat. Az elsé
lap és a tovabbi lapok lerakasakor mindig kévetni kell a lapok
kijatszasanak szabalyait (csak a sor végére, azonos szinben stb.)

- Amint egy sorba lekerdl 5 kdrtya, a sor elkészlilt, és annak
a jatékosnak, aki az utolso kartyat ide letette, fel kell vennie a sor
Osszes kartyajat.

Példa: Borcsa lerakja a sdrga 6-ost
azl. sor végére, mert ott mdr van egy
sdrga kdrtya. Mivel nincs zéld kdrtya
az egyik sor végén sem, ezt kbvetden
lerakhatja ugyanebbe a sorba

a zold kdrtydt. Ha a sdrga 6-os helyett
a kék kdrtydjat jdtszotta volna

ki, akkor a lll. sorba kellett volna azt
letennie, de a zold kdrtydt oda is
lerakhatta volna. Borcsdnak a tobbi
lapja mindenképpen a kezében
maradna, mert a tébbi szin megtaldl
haté a sorok végén, és egy kérben csak
egy sorba rakhat lapokat a jdtékos.
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A zsiros zsakmany - plusz és minusz pontok

Ha a jatékos lerakja egy sorba az 6todik lapot, koteles felvenni az 5 lapbdl
all6 sort. Ezekbdl a lapokbdl szerzi a plusz és minusz pontjait. A jatékos ezek
kodzll minden szinbdl pontosan egy lapot rakhat maga elé egy képpel felfelé
forditott pakliba. Ebben a pakliban lesznek a plusz pontjai. A tobbi lapot kép-
pel lefelé forditja, és a pluszpont-paklija mellé teszi ezeket. Ez a képpel lefelé
forditott pakli tartalmazza a halcsontvazakat. Ezek a jatékos minusz pontjai.

Megjegyzés: a kértyak szines oldalan lathat6 szamok jelzik, hogy a kartyak
hany (plusz vagy minusz) pontot érnek.

Kivétel: Ha a jatékos kénytelen egy olyan sort felvenni, amelyben mind
az 5 hal azonos szin, ezek koziil 2-t berakhat a plusz pontjainak paklijéba.
A maradékot a minusz pontok kozé kell tennie, képpel leforditva.

Ezt kovetden a jatékos hiz egy lapot a tartalék paklibdl, és Uj sort kezd vele az
imént felvett sor helyén. Végiil a kdre befejezéseként tjabb lapot vagy lapokat
huz a sajat huzépaklijabdl, hogy a kezében Iévé lapok szamat 4-re egészitse ki.
A kovetkez6 jatékoson van a sor.

Kartyak lerakasa és felvétele
l. 2 2) 3 3 6. 6 1 1
* 3 le -} , Példa: Borcsa lerakja a negyedik és
v s ' 6tédik lapot (sdrga 6-os és z6ld

£ o2} L7711 1-es) azelsé sorba. A sor ezzel elkészilt.
Borcsa felveszi a sor 6sszes kdrtydijdt. A piros 5-6st, a sdrga 6-ost és

a zold 1-est a plusz pontjainak paklijaba rakja. Ez 12 pontot ér.

Ezt kévetSen a t6bbi lapot, vagyis a piros 2-est és a sdrga 3-ast
aminusz pakliba rakja. Ez 5 minusz pontot jelent.
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Példa: Veronika lerak hdrom kdrtydt, amivel 5 kék kdrtydbdl dllé

sort hoz létre. Kettd lapot (az 5-9-est és a 4-est) a pluszpont-paklijaba
rakja. Ez 9 plusz pontot ér. Ezt kbvetden lerakja a tébbi lapot (4,2 és 1)
aminuszpont-paklijdba. Ez 7 minusz pontot jelent.
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Kudarckartya: aki szabalytalanul horgaszik, annak vissza kell vennie az éppen
lerakott kértya(i)t a kezébe, és lerakjuk elé a kudarckartyat. Ezt kévetéen rog-
ton megismételheti a korét, vagyis kirakhat lapokat a kezébdl (de ezuttal a sza-
balyok betartasaval). A kudarckartya ez el6tt a jatékos el6tt marad, amig mas
nem kovet el hibat, amely esetben az Gjabb hibat elkovet6 jatékos kapja meg
a kudarckartyat. A jaték végén az a jatékos, aki el6tt ott van a kudarckartya, 5
minusz pontot kdnyvelhet el, amelyeket le kell vonni a pontszamabal.

Szabalytalan horgaszat
| 4 4) 3 3] 2 2] 3 3 4 4| Példa: Saci Ierakja a kék 4-est az elsé
ﬁ e 2 & - sor végére. Ez szabdlyellenes. A kdrtydt
% * (| alll. sor végére kellett volna tennie,
2 L G ETRE 0 mert annak a sornak a végén volt mdr
egy kék kdrtya. Biintetésbdl Saci megkapja a kudarckdrtydt, és a lera-
kott lapjdt vissza kell vennie. Azonnal megismételheti a kérét, a lapjait
ezuttal a helyes sorba lerakva.
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2N’ i Példa: Misi lerakja a piros 5-6st a harmadik sorba.
b s |Ez szabdlyellenes. A kdrtydt a mdsodik sorba kell
U letenni, mert annak a sornak a végén van mdr
egy piros lap. Misi megkapja a kudarckdrtyat,
visszaveszi a lapjait a kezébe, és azonnal megismétli a kérét a lapjai

megfelel sorba lerakdsdval.
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A JATEK VEGE
Miutan a jatékos felhuzta a személyes huzdpaklija utolso lapjat is, még ki kell
jatszania az 6sszes lapot a kezébdl. Szamara a jaték akkor ér véget, amikor mar
egyetlen lap sem maradt a kezében. A tébbi jatékos szamara még folytatddik
a jaték, amig az Osszes jatékos kezébdl és személyes huzdpaklijabdl el nem
fogy az 6sszes lap és ki nem jatszotta az utolso lapjat a kezébdl.
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Megjegyzés: amint minden lapjat kirakta minden jatékos, az 5-nél kevesebb
lapbdl 4ll6 megmaradt sorokkal semmi nem torténik. A jatékosok nem veszik
fel ezeket a lapokat és nem alakitjak at plusz vagy minusz pontokka. Vissza
kell rakni ezeket a jaték elején félrerakott kartyak paklijaba.

HORGASZENGEDELYEK

Miel6tt mélyebb vizekre eveznétek, javasoljuk, hogy jatsszatok
parszor a Hatalmas halakkal, hogy gyakorlatot szerezzetek

a jaték alapvaltozataban. Amint magabiztosnak érzitek
magatokat az alapszabdlyokkal, evezzetek mélyebb vizekre

a horgaszengedélyek hozzdadasaval. A horgaszengedélyekkel
jatszva az alapvaltozat szabalyai valtozatlanok maradnak.

A horgaszengedélyek kartyai azt mutatjak meg, hogy milyen
feltételeknek kell teljesiilnilik az adott horgaszengedély és jaték
végi bonusz pontjai megszerzéséhez.
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Keverjétek meg az A, B és C kartyakat, hiizzatok koziiliik egyet, majd tegyétek
le azt képpel lefelé az asztalra, mindenki altal jol 1athaté helyre. A masik két
kartyat tegyétek félre, nem lesz rajuk sziikség ebben a jatszmaban. A tobbi
kartyat D-tdl I-ig dbécésorrendben tegyétek le sorban az elsé kartya mellé.

A jaték soran a jatékosnak ahhoz, hogy kilonféle horgaszengedélyeket szerez-
hessen, meg kell felelnie bizonyos feltételeknek. Akinek sikeril egy ilyen felté-
telnek megfelelnie, elveszi a horgaszengedélyt és lerakja a pluszpont-paklija
mellé. Az A, B vagy C kartyaért a jaték végén jar a pont. Ezt kovetéen adjitok
Ossze a tobbi horgdszengedélyért jard pontokat, és adjatok ezeket hozza a
pontszamotokhoz. A legtdbb pontot 6sszegy(ijté jatékos nyeri meg a jatékot.

Horgaszati szabalyok: az A kértyat a jatékosok a jaték soran atadogatjak egy-
masnak. A B és C kartyat csak a jaték végén osztjuk ki. A D-I kartyakat a jaték
soran egyvalaki megszerzi, és utdna méar nem kaphatja meg mas. Ha a jatékos
a korében egyszerre tobb képpel felfelé forditott horgaszengedély feltételei-
nek is megfelel, csak egy kartyat vélaszthat kozilik.

(képek az A-I kartyak mellé)

A kartya: A lapot atadjuk mas jatékosoknak: amint egy jatékosnak
legalabb egy 1-es kartya van a pluszpont-paklijaban, megkapja ezt
a horgaszengedélyt. Ha késébb egy masik jatékosnak is keril egy
1-es lap a pluszpont-paklijdba, a horgaszengedélyt a jelenlegi
tulajdonosa koteles atadni ennek a jatékosnak. Aki az engedélyt

a jaték végén birtokolja, 10 plusz pontot kap.

B kartya: A lapot a jaték végén lehet megszerezni: az a jatékos, akinek

a jaték végén a legkevesebb lap van a pluszpont-paklijaban, megkap-
ja ezt a horgaszengedélyt (10 plusz pont). Dontetlen esetén az érintett
jatékosok mind 5-5 pontot kapnak.

Ckartya: A lapot a jaték végén lehet megszerezni: az a jatékos, akinek
a jaték végén a legtdbb 1-es kartydja van a pluszpont-paklijaban,
megkapja ezt a horgdszengedélyt (10 plusz pont). Déntetlen esetén
az érintett jatékosok mind 5-5 pontot kapnak.

D kartya: Az a jatékos, akinek elséként sikerll egy kis szamsort tartal-
mazo kartyasort felvennie (1, 2, 3,4 vagy 2, 3,4, 5vagy 3,4, 5,6 - és
egy barmilyen 6todik kartya), megkapja ezt a horgaszengedélyt.

A kis szamsor lapjainak nem kell az adott kartyasorban megfelel
sorrendben lennitik. Csak az a fontos, hogy egyazon felvett kartyasor-
ban legyenek. A kartydk szine nem szamit. (10 plusz pont)

E kartya: Az a jatékos, akinek elséként van tébb minusz pontja
a minuszpont-paklijaban, mint plusz pontja a pluszpont-paklijaban,
megkapja ezt a horgdszengedélyt. (10 plusz pont)

F kartya: Az a jatékos, aki els6ként vesz fel egy olyan kartyasort,
amelyikben pontosan annyi plusz, mint minusz pont van, megkapja
ezt a horgdszengedélyt (adjatok dssze a plusz pontokat ebben a sor-
ban, majd vonjatok ki az 6sszegb&l a minusz pontokat). (7 plusz pont)

G kartya: Az a jatékos, aki elséként vesz fel egy olyan kartyasort,
amelyben csak 1-es, 2-es és 3-as értékek vannak, megkapja ezt
a horgaszengedélyt. (7 plusz pont)

H kartya: Az a jatékos, aki els6ként vesz fel egy teljesen egyszin(
kartyasort, megkapja ezt a horgaszengedélyt. (7 plusz pont)

| kartya: Az a jatékos, aki elséként vesz fel egy olyan kartyasort,
amelyben csak két szinben vannak kértydk, megkapja ezt a horgaszati
engedélyt. (7 plusz pont)




