Dungeon Roll - H6sok Konyve
Hero Booster Pack #1 + Guild Leader

Alkimista / Csodatévo
NOovények, gyokerek és a magia kilonleges keverékét hasznalja, hogy
gyogyité varazsitalaival elesett tarsait felélessze.

!

e Alkimista:
Képzettség:
; Minden Lada Varazsitallad valtozik. Az Alkimista sohasem
hasznalhat Kazamatakockat Ladaként.

Végsé képesség - Gyogykenet:

Dobj 1 kockaval a Temetdbdl, és add hozza a csapatodhoz.

Csodatévo:

Képesség:

Minden Lada Varazsitallad valtozik. A Csodatévd sohasem
hasznalhat Kazamatakockat Ladaként.

MVégséb képesség - Atvaltoztatoé Varazsital:

Dobj 2 kockaval a Temet6bdl, és add hozza a csapatodhoz.

Y] Tramformation Potion: Roll 2 dice
| from the Graveyard and add them to

Régész / Sirrabld

Minden valamirevalé Régész tudja - az igazan értékes kincsek mizeumba
valok, és nem egy koszos kazamataba.

Régész:
Képzettség:

P:* Csapatalakitasnal hizz 2 Kincsjelz6t. A jaték végén
05 1 dobj el 6 Kincsjelzét.
_ "'-:;} Végsé képesség - Kincskeresés:

‘4

| ,t‘ HUzz 2 Kincsjelz6t a dobozbdl, majd dobj el 2
5 Kincsjelzot.
Sirrablo:
Képzettség:
Csapatalakitasnal huzz 2 Kincsjelzét. A jaték végén
dobj el 6 Kincsjelz6t.
Végsé képesség - Kincskeresés:
HUzz 2 Kincsjelzét a dobozbdl, majd dobj el 1
Kincsjelzot.

| m'l uuuuu Secker: Diraw 2 Treasure
Todkerus firom the boosand then discard 1
Tressure Token.



Torp / Felduhodott
Amikor tombol, a Feldiihddott ereje tobbszordse egy emberének, és
vérszomja nem csillapodik, mig egy Sarkanyt meg nem o4l.

5 -4 . Torp:
s Képzettség:
| Csapatalakitasnal dobj el 2 Csapatkockat. Ezekkel ne dobj,
a Torp ugyanis minden kalandozast kicsiben kezd...
marmint a csapatat illetéen. Minden alkalommal, amikor
egyetlen Bajnok 2 vagy tobb Szornyet gydz le, akkor
eldobas helyett dobd Ujra.
Végsb Képesséqg - Csatarendbe Allitas:
Bajnokonként dobj el 1 Szérnyet, majd az 6sszes Bajnokot dobd
— - d Ujra. Allitsd csatarendbe a csapatodat!Minden egyes Bajnokod
| |§p‘h;nng_f;§gr;ug£v-,“m;;m_w' X legy6z 1 Szérnyet, majd ahelyett, hogy a Temetébe helyeznéd,
- ' Ujradobod Gket.

Lt instead of discar

Pt ot iy o
sEhihs N Feldihodott:
level or reach level 10, 4 Ke p zettseg:

Csapatalakitasnal dobj el 2 Csapatkockat. Minden alkalommal,
amikor egyetlen Bajnok 2 vagy tébb Szérnyet gydz le, akkor
eldobas helyett dobd Ujra.

Végsé Képesség - Diihodt Tombolas:
Dobj Ujra 4 Csapatkockat a Temetdbdl és add a csapatodhoz. A
Kalandozas tovabbi részében nem Vonulhatsz vissza a Rendezési
Fazisban, csak ha legydzted a Sarkanyt az adott szinten, vagy

elérted a 10. szintet.

Mano / Kincskereso

A Mané nem vagyik aranyra, az van neki elég! Am mivel a jaték végén a
kincsek értéktelenek szamara, ezért amint modja nyilik ra, inkabb azok
hatasait hasznalja.

Képzettség:
Minden Vardzsital Ladava valtozik! A Mané sohasem hasznalhat
Kazamatakockat Vardzsitalként.
A jaték végén dobj el minden Kincset.
Végso Képesség - Szerencse Csapas:
Véltoztass at 1 Szornyet 1 Ladava.

Kincskereso:

o [Pt
N Képzettseg:
. -ﬂwfmmh“m“&m o Minden Varazsital Ladava valtozik! A Mané sohasem hasznalhat
- — Kazamatakockat Varazsitalként.

o o N A jaték végén dobj el minden Kincset.

Monsters nto | Ghes P9 B Végsd Képesség - Apro Szerencse:
' Véltoztass at 2 Szornyet 1 Ladava.



Felderito / Kazamatak Tudoja

Felderiteni a kovetkez6 szint rejtelmeit, mielétt még a tobbiek
lemerészkednek oda, akar az életiink mulhat rajta! Tudni mi var rank,
jelentds eldnyt jelent. A tapasztalt Kazamatak Tudéja tudja mikor elég és
barmikor visszavonulhat, ha nem a kedve szerint alakulnak a dolgok.

Felderito:
Képzettség:
Csapatalakitasnal dobj 6 Kazamatakockaval, és ezeket hasznald az
1., 2. és 3. szinten.
Végsod Képesséqg - Felderités: ]
A Szornyfazis soran barmikor hasznalhatod. Allitsd 1-gyel kisebbre
a Szintjelz6t és azonnal vonulj vissza.A begydjtott

Tapasztalatpontok szama megegyezik a Szintjelzd aktualis
értékével.

Kazamatak Tudoja:

Képzettség:
- A Csapatalakitasnal dobj 6 Kazamatakockaval, és ezeket hasznéld az
[ 3] Know when to say when: Retire

ey Cole Brmenal | 1., 2. és 3. szinten.
TN /8 /égs6 Képesség - Tudni, hogy mikor van az akkor:
Azonnal vonulj vissza. A begyUjtétt Tapasztalatpontok szama

megegyezik a Szintjelz6 aktualis értékével, csakigy mintha egy
Rendezési fazisban Vonultal volna vissza.

Varazsloné / Sarkanyok Leszarmazottja
A Sarkanyokkal val6 rokonsaga miatt nem keveredik vitaba veltk. S6t,

bizalmukat élvezi, és kérésére a Sarkanyok szabadjara engedik duhiket a
kazamatat benépesit6 szornyek karara.

W Varazsloné:

l{ Képzettség:

| Amint 3, vagy tobb kocka kertl a Sarkanyfészekbe, dobj el minden
kockat a Sarkanyfészekbdl. Ez a cselekedet nem mindsiil a
Sarkany legy6zésének, ezért nem jar érte sem kincs, sem
tapasztalat.

Végsé Képesség - Sarkany Lehelet:
Minden egyes kockaért a Sarkanyfészekben, dobj el

1 Szornyet. Ne feledd, hogy a Sarkanyfészekben 1évd kockak nem
Szornyek!

Sarkanyok Leszarmazottja:

L e Képzettség:

si, discard il Monstersof | Amint 3, vagy tobb kocka kertil a Sarkanyfészekbe, dobj el minden

7~ kockat a Sarkanyfészekbdl. Ez a cselekedet nem mindsiil a

Sarkany legydzésének, ezért nem jar érte sem kincs, sem
tapasztalat.

Végso Képesség - Sarkany Tombolas:
Minden egyes kockaért a Sarkanyfészekben, dobd el 1 tipusbdl az

0sszes Szornyet.Ne feledd, hogy a Sarkanyfészekben |évé kockak
nem Szornyek!



Nyomolvaso / Vadasz

A puhaléptd Nyomolvasé konnyedén becserkészi aldozatat. Halalos
|6vései eldl egyik Szorny sem menekail.

| Nyomolvasé:

| Képzettség:

Szintenként egyszer 1 Goblint Ujradobhatsz.

| Végsé Képesség - Célzott Lovés:

Dobj el 1 tetszdleges Szornyet (Csontvaz, Goblin,
Nyalka). Ne feledd, hogy a Sarkanyfészekben lévd
kockak nem Szdrnyek!

Vadasz:
Képzettség:
Szintenként egyszer 1 Goblint Ujradobhatsz.
Végsé képesség - Nyilzapor:
Dobj el 1 Szérnyet minden tipusbél (Csontvaz, Goblin, Nyalka). Ne

m Hurry of Arrowss Discard |

Mionster ol cachfype A feledd, hogy a Sarkanyfészekben [évé kockak nem Szdérnyek!

Viking / Eléholt Viking

Az El6holt Viking irdnyitja a Csontvazakat, nem pedig harcol elleniik! Ha
talalkozik vellk, azok nyomban Varazsitalokka valtoznak, amelyekkel
visszahozhatja elesett tarsait.

s

._ — Képzettseg:

( \ b f \ Csapatalakitasnal tavolits el 2 Csapatkockat a jatékbal,

\ WL 6 a jaték 5 Bajnokkal indul, sohasem lehet 5 kockanal tébb
. a csapatodban.

Végsé képesséqg - Viking Tombolas:

1] Tavolits el minden kockat a Sarkanyfészekbdl. Ez
a cselekedet nem mindsil a Sarkany legy6zésének,
nem jar érte sem kincs, sem tapasztalat.

i

Eléholt Viking:
Képzettség:
Bkt et Csapatalakitasnal tavolits el 2 Csapatkockat a jatékbdl, a jaték 5
R 3% ) Bajnokkal indul, sohasem lehet 5 kockanal tébb a csapatodban.
Y Minden Csontvaz Varazsitalla valtozik. Az Eloholt Vikingnek sosem

kell Csontvazak ellen harcolnia.

Végso képesség - Viking Tombolas:
Tavolits el minden kockat a Sarkanyfészekbdl. Ez a cselekedet
nem mindsul a Sarkany legy6zésének, nem jar érte sem kincs,
sem tapasztalat.



Céhvezet6 / Céhmester
Vezetl6i képességeinek hala a Céhvezet6 nagyobb Csapattal indulhat a
Kazamataba.

EE Céhvezet6:
] Guild ster Képzettség:

Csapatalakitasnal 8 Csapatkockaval dobj 7 helyett.

" Végsl Képesség - Szivesség Viszonzasa:

' Allits 1 Csapatkockat vagy 1 Kazamatakockat egy tetszdleges
oldalara.

- ‘:Céhmester:

- Képzettség:

;:-.\;ﬂ Csapatalakitasnal 8 kockaval dobj 7 helyett.

(4Végsé Képesség - Erésités:

Allits 1 Csapatkockat és 1 Kazamatakockat egy tetszéleges
oldalara.

mlﬂl[ﬂtlntnh‘. Set | Pasty die and |
Dungeon die to any face,
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