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Megjegyzés: a kockdkon lév6 szimbdlumok csak a szinek megkilonboztetését
szolgaljak, més céljuk nincsen a jatékban.

Figyelem: a 30 kdrtyanak csak az eldlapja tordlhetd le, a hatoldala nem!

A JATEK CELIA

Probéld meg a kartyakon 1évd szines sorokat a lehetd leghatékonyabban kitdlteni.
Minél hamarabb teljesitsd a sorokat, mikdzben minél kevesebb kockat vesztegetsz el.
A jéték akkor ér véget, amikor egy jatékos a 4. lapjat is lepontozza.




A JATER ELOKECZITECE

« Keverjiik meg a 30 kdrtyat és képezziink beldle eqy leforditott paklit az asztalon.
« Valasszuk ki a kezddjatékost és adjuk neki oda az 5 szines kockat.

« Minden jatékos hiiz két lapot a paklibdl és felforditva maguk elé teszik Gket.

+ Minden jatékos kap 1filctollat.

Fontos! Minden felhtzott lapunkat jol
lathatéan kell magunk el6tt tartanunk!

A JATEK MENETE

A kezd6jatékos lesz az els6 aktiv jatékos és dob az 5 kockdval. A dobas utan ez a
jatékos donthet, hogy hany kockaval szeretne djra dobni (0-5). Ezt kétszer teheti meg,
igy a harmadik dobds utdn mar nem dobhat djra, az eredmény végleges. A jobb
dttekinthetdséq érdekében javasoljuk, hogy csoportositsdtok szinenként a dobott kockdkat.

Most minden jatékos hasznélhatja a kockdkat, hogy helyeket ikszeljen be az egyik kértydjan.
Ahelyek beikszelése jatékos sorrendben torténik, és az aldbbi szabalyokat kell betartani:

« Minden jatékosnak ki kell valasztania egy kértydjat és a dobds eredményét azon az
eqy krtydn kell beikszelni. A dobds eredményét nem lehet szétosztani tobb kartya
kozott.

+ Aszines sorok helyeit balrél jobbra haladva kell beikszelni.

« Eqgy adott szint csak akkor lehet haszndlni, ha abban a szinben az dsszes kockat fel
tudja haszndlni a jatékos ires helyek beikszelésére. Semmilyen koriilmények kozott
sem szabad egy adott szinben lévd kockdk csak egy részét felhaszndlni, a tobbit pedig
figyelmen kiviil hagyni.

+ Nem kotelezd iires helyeket beikszelni. Ha tigy dont a jétékos, hogy szeretne
beikszelni helyeket, akkor minden kockat fel kell haszndlnia, amit felhasznélhat.
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- D Késébb Domi ezt a dobdst szeretné
Domi két lila és két sdrga helyet ikszel be haszndni. Be tudja ikszelni a lildkat, de
az egyik kdrtydjdn. Nem haszndlhatja a mivel csak 1 szabad sdrga helye van, ezért a
narancs kockdt, mert ilyen szindi hely sdrgdkat nem tudja, mivel akkot mindkeét
nincs ezen a lapon. sdrga kockdt fel kellene tudnia haszndilni.

E6Y KARTYA PONTOZASA

Ha egy dobas felhaszndldsa utén legalabb 3 sor teljesen be lett ikszelve az egyik
kdrtyan, azt a kdrtyat pontozni kell.

Szdmold dssze a kdrtya pontjait és az dsszeget ird be a kartyan, a pontszdm helyére.
Minden egyes teljes sor annyi pontot ér, amennyi a sor eldtt o van feltiintetve.

A nap szimbolummal 3% elldtott és befejezett sorokért, 2 bonusz pont jr.
Ha mindkét sor teljes, ami mellett nap szimbélum van, 5 bonusz pontot kapsz.

Bolcs tervezéssel és némi szerencsével, lehetséges egy kdrtydn tobb, mint 3 sort
lepontozni, ha sikeriil Gket a harmadik sorral eqy iddben befejezni. Eképpen egy
kdrtydval akdr 25 pontos is lehet szerezni.



PELDA: KARTYA PONTOZASA
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Domi ezeket a kockdkat haszndlja, hogy
befejezze a kdrtydjdt. Nem tudja a lila
kockdt haszndlni, mivel ezt a sort kordbban

mdr befejezte.

Mivel 3 sort befejezett, ezért pontoznia
kell a kdrtydjdt. A kék sorért nem kap
pontot, mivel azt nem sikeriilt befejeznie.
5 pontot kap a lila sorért, 3 pontot a
sdrgdért és 2 pontot a zoldért. Domi kap 2
bénusz pontot is, mivel a sdrga sorban
van egy nap szimbélum.

5+3+2+2=12

lelale/e

Domi ezeket a kockdkat haszndlta, hogy
befejezze mdsik kdrtydjdt. Eqy eloz6 korben
sikerilt teljesen kitdilteni a narancs sort, ami azt
Jelenti, hogy most 4 sort tudott teljesen befejezni,
igy pontoznia kell a kdrtydt.

Domi nem kap pontot a lila sorért. A
piros, narancs, kék és zold sorokért
egyenként 4 pontot kap. Sikeriilt
mindkét sort kitdlteni, amelyekben nap
szimbélum van (piros és kék), amiért 5
bdnusz pontot kap.

4+4+4+4+5=21




Miutdn egy kartyt lepontoztal, tedd félre oldalra, hogy mindenki lassa. Ezt kovetden
ezen a kdrtydn mar nem szabad beikszelni semmit!

Ezutdn hizz egy uj kartyat a paklibol. Ha tobb jatékos is befejezett kdrtyakat
ugyanabban a kdrben, akkor jatékos sorrendben hiizzanak ij kartyakat.

Miutédn minden jatékos beikszelte a lehetséges helyeket és esetleg pontozta a kartydjat,
az Ora jdrdsa szerinti kovetkez6 jatékos kapja meg a kockdkat. Most ez a jatékos lesz az
aktiv jatékos és uj kor kezdddik a fent leirtak szerint.

A JATEK VEGE ES A VEGSO PONTOZAS

Akor utan a jaték azonnal véget ér, ha egy jatékosnak sikeriilt lepontoznia a 4. kartyajat.

Minden jatékos megnézi, hogy kaphat e pontot azokért a kdrtyakért, amiket még nem
sikeriilt befejezni és lepontozni.

Minden teljesen kitoltott sorért jér a sor eldtt feltiintetett pontszam.
Mindazonéltal a nap szimbélumokért jaré pontszamokat nem kapjuk meg!

A jétékosok dsszeadjak a sajat kartyaikon lévé pontszamokat.
A legtdbb pontot dsszegy(jtd jatékos nyer!

p PELDA: BEFEJEZETLEN KARTYA

L 9.943.90.80.0.90.9) - Csak 2 sor lett teljesen kitdltve ezen a kdrtydn,
*5100 \X.?\X?\X} \—3) ezért Domi nem tudja a hagyomdnyos mddon

: pontozni a kdrtydt. A jdték végén 6 pontot kap a
sdrga sorért és 3-mat a lildért. Annak ellenére,
hogy a sdrga sorban van nap szimbélum, ezért
mégsem kap pontot. A tGbbi sorért nem kap
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egyetlen pontot sem. 6+3 =9




HALADO VALTOZAT

Miutdn mdr néhanyszor jétszottatok a jatékkal és egy kicsivel tobb taktikai lehetdséget
szeretnétek, hasznaljatok nyugodtan az aldbbi varidciokat.

Minden jatékot 3 kartyat kap, amin a dobasok eredményét tudja beikszelni.

A jéték elején mindenki 5 kdrtyat kap a paklibdl, amibdl 3-mat kivalaszt és megtartja
Oket. A masik 2 kartyat visszakeverjiik a pakliba.

A jaték elején 3 lapot felforditunk a paklibdl. Amint az egyik jétékos lepontoz egy
kartyat, vélasszon a felforditott 3 lapbdl egy uj kartyat, majd azonnal pétoljuk ki a
felforditott lapot, hogy ismét 3 legyen.

Minden egyéb szabadly a jatékban véltozatlan marad.
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