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Grand AUSTRIA Hotel

Simone Luciani és Virginio Gigli jatéka

A 20. szdzad elején, Bécs Eurdpa egyik kdzpontja volt. Mivészek, politikusok, nemesek, polgdrok és turistak
toltétték meg az utcdit a csdszdr uralkoddsa alatt. A bécsi modern kor kézepében vagy és szerencsét probdlsz
szdllodatulajdonosként. Emiatt ki kell b6vitened a kis szdllodddat és uj szobdkat kell el6készitened.
Mindekézben a vendégek remek ételekre vagynak. Gondoskodj rdla, hogy minden egyes vendég megfelelé ételt
és italt kap. Lehet, hogy sziikséged lesz tovabbi alkalmazottakra.

Mindezektdl fiiggetleniil, ne feledkezz el lerdni tiszteleted a csdszar el6tt, kiilénben hamar elveszited a kegyét.
Nézz szembe a kihivdsokkal és vdltoztasd at a szallodadat a Grand Austria Hotellé.

Kézcsok Asszonyom. Szép napot Uram!. A nevem Leopold, és ha megengedik, én leszek a Grand
Hotelben az idegenvezetdje.

Alkatrészek
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4 Szalloda tabla
(két oldalud)

r
ADDITIONAL ACTIONS
57071 +1 die on the chosen action
='ﬂ --\?E\"E (only once per turn)
=j1 LT-‘"‘E move up to 3 dishes and drinks 9 ko r'
““% from your kitchen onto your guest cards
", rlace a wooden diskon a Politics car, sorrend .
| & & 2 | ifyou meet the condition H
Use a Staff card with a |apka 5
once-per-round effect
[ e move 1 guest with completed order
A &' I_l to a free room

1 I mj» :

4 Attekintd kartya
48 Alkalmazott @ @ g

; ™
A \12 Politika kartya ‘ %ﬁ . .

84 Szoba lapka 3 szinben 1 Fordulé jelzé

\ J
56 Vendég kartya

120 étel és ital (30 fa
kocka mind a 4
szinben: fekete=kavé,
fehér=torta,
piros=bor, vilagos
barna=rétes)

el6lap: szabad szoba

v s

hatlap: foglalt

:': e o 24 Fakorong (a4 nlSﬂh .
e o jatékosszinben: ; 75 h
14 Kocka  harancs, vilagoskék,
lila, sztirke) 4 Gyézelmi

12 Csaszar lapka pont lapka



Vendég kartyak Annak érdekében, hogy a széllodaja sikeres legyen,
szamos vendég tetszését kell megnyerni és
teljesiteni a sziikségeiket és kivansagaikat. Miutan
ezeket teljesitetted, ki fognak bérelni egy szobat a
szalloddban és jutalommal fognak szolgalni. A
vendégek viszont igencsak valogatdsak, ha
szobavalasztasrol van szé. A Nemesek (kék kartya)
csak kék szobaba mennek, a M(ivészek (sarga
kartya) csak sarga szobaba, a Polgarok (piros

el
Rendelés [ . Gy6zelmi Pont

ol kartya) csak piros szobaba. Egyediil a Turistak (zold
Osztaly kértya) elégednek meg barmelyik szobdval.
(a teritd szine) A vendégek boldogsaga nemcsak Gy6zelmi Pontot
ey ér, de tovabbi akciokat tesz lehetévé, mint jutalom.
Mindig a vendég az els6! A mi szalloddnkban ez az
iranyelv. Ha a vendég boldog, kivesz egy szobat. Ez
az egyetlen maddja a szalloda teljes kihasznalasanak
Alkalmazott kértyék és rdadas akciok szerzéséhez.

LACATR. T Az alkalmazottak hasznosak lehetnek a szalloda
részére. Minden segitének mas-mas hatasa van:
Néhanyan egyszeri el6nyt adnak alkalmazaskor,
mig masok raadas Gy6zelmi Pontot adnak a jaték

Név
végén. Tovabba vannak alkalmazottak, akiket
koronként egyszer lehet hasznalni.
Idé Az alkalmazottak rendkivil hasznosak
tudnak lenni, de egy tehetséges
Hatds szallodaigazgaté magatdl is tud
boldogulni, ha eléggé talpraesett.
\ J
Szalloda tabla

A Szalloda tablan talalhato egy kis Kavézd, ami 3 vendéget tud fogadni. A Konyha az, ahol elkészilnek a
rendeléseik, az Iroda pedig ahol kijatszod az akcididat és szamon tartod a pénzedet és az alkalmazottaidat.

A Szalloda tablak kétoldaluak. Az egyik oldal ugyanaz a szalloda van, igy minden jatékos

azonos feltételekkel indul, azonban a masik oldal mindenkinek mas és igy
nehezebb is jatszani rajtuk.

Engedje meg: Kérem kezdje az el6lappal, igy konnyebb
lesz Onnek.

A jaték kezdetén 3 szoba készen is all. Osszességében 20 szobat tud
kiadni a szallodaban. A szobdk 10 csoportra vannak osztva. Egy
. csoport minden szobajat kiadni nagy el6nydkkel jar.

. Csoport

Persze, ki ne szeretne egy kis raadast?
Konyha Viszont egy jo széllodaigazgato csak annyi
Kavézo szobat készit el6, amennyire sziikség is van.




Csaszar sav

13 mez6 van a Csaszar savon, mindegyik alatt egy pontértékkel. Nem tudsz a 13. mez6nél tovabb
[épni. Ehelyett minden mezd utan, amennyivel étlépnéd, 1 Gy62e|mi Pontot kapsz.

Gy6zelmi Pont sav

Minden Gy6zelmi Pontért, amit kapsz, haladj elére 1 mez6t a Gy6zelmi Pont savon. Egy mezén allhat tobb
jatékos korongja is. Ha athaladsz a 75-0s mez6n, vegyél el egy Gy6zelmi Pont lapkat a 75-6s szammal felfele.
Amennyiben dthaladsz a 75-6s mez6én megint, forditsd meg a lapkat a 150-es oldalara. A jaték végén add a
lapkan taldlhaté szamot a Gyézelmi Pont sdvon jelzett pontodhoz.
¢ LI
0[ I f z1

p f

Elokésziilet

B Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére. Talalhaté rajta hely a Vendég kartyaknak, a Csaszar sav, 3 hely a
Csaszar lapkaknak és 3 hely a Politikai kartyaknak.

B Helyezd az Akcié tablat a 6 akcidmezdével a Jatéktabla mellé.

m Helyezd a Szemetest és a Gy&zelmi Pont jelz6ket az Akcid tabla mellé.

m Valogasd ki a 4 kiilonb6z6 szinl étel és ital kockakat, majd helyezd a Jatéktabla mellé.

m Keverd meg a Vendég kartyakat és helyezd képpel lefele egy pakliként a neki kijelolt helyre. Huzzal 5
kartyat a pakli tetejérél és helyezz egyet képpel felfele mind az 5 vendég helyre.




iKeverd meg az Alkalmazott kartyakat és helyezd egy pakliként képpel lefele a Jatéktabla mellé.

Az elsé jatékan, érdemes az ajanlott lapokkal jatszani (11. oldal). Valogassa ki a megfelel6 kartyakat,
miel6tt megkeveri a tobbit.

m Vdlassz egy Politika kartydt mind az A, B és C lapokbdl, majd helyezd képpel felfele a
Jatéktablan talalhato helyére.

B vilassz egy Csaszar lapkat mind az A, B és C lapkakbdl és helyezd képpel felfele a Jatéktablan
taldlhato helyére.

B vailogasd szét a Szoba lapkakat szin szerint és helyezd kupacokba a Jatéktabla mellé.

¥ Helyezd el az aldbbi mennyiségl dobdkockat az elsé Akcidmezére: 10 kocka 2-jatékos esetén, 12 kocka 3-
jatékos esetén, 14 kocka 4-jatékos esetén. A maradék kockakat helyezd vissza a dobozba.
B vdlaszd ki a kérsorrend lapkakat (a megfelel§ jatékosszammal a hatlapukon) és a tdbbit rakd vissza a
dobozba.
B Fogj egy Attekintd kdrtyat, egy Szélloda tablat és 6 fakorongot a vélasztott szinedbdl. Tedd a tdbbi
Attekinté lapot, Szalloda tablat és fakorongokat vissza a dobozba.
B Helyezd az egyik fakorongot a Csaszar sav "0"-as mezGjére és egy masikat a Gy6zelmi Pont sav "0"-as
mezGjére.
¥ Helyezd az egyik fakorongot a Szélloda tablad Pénz savjanak a "10"-es mezgjére. A jatékot 10 koronaval
kezded. Helyezd a maradék fakorongokat a tablad mellé.

I: Sziiksége lehet még azokra a fakorongokra, hogy részt vegyen a politikaban, megjelolve veliik a j

megfelel6 kartyakat.

m Vegyél egy kdvé, bor, torta és rétes kartyat a készletbdl és rakjad a Szalloda
tdblad Konyhajaba ,
m Huzzal 6 Alkalmazott kartyat, amit tarts titokban a tébbi jatékos eldl. f

E Ahogy azt korabban emlitettem: kérem jatsszon a bevezetd valtozattal és hasznalja az ajanlott készleteket. :I

m Helyezd a Forduld jelz6t a forduld sav "1"-es mezGjére.
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Elokésziiletek

Egyezzetek meg, hogy a Szalloda tablak melyik

oldalat szeretnétek hasznalni. Az elsé jaték soran

ajanlott az el6lapon kezdeni.

Véletlenszer(ien jeloljétek ki a kezd§ jatékost.
Ez a jatékos kapja meg az "1"-es Korsorrend
lapkat. A kovetkez6 jatékos drairdnyban kapja
a "2"-es Korsorrend lapkat stb. Az utolsé
jatékossal kezdve (akinél a legmagasabb
szamu Korsorrend lapka van) és drairdannyal
ellentétesen, minden jatékos valaszt egy
vendéget a jatéktablardl és elhelyezi a
Kavézdjaban ingyen. Minden valasztas utdn,
csusztassatok a megmaradt vendégeket jobbra
és rakjatok egy Ujat a paklibdl az (ires baloldali mezére. Ezek
utdan mindenkinek lennie kell egy vendégnek a Kavézéjaban.
Ezt kbvetben a jatékosok el6készitenek 3 szobat ugy, hogy
elvesznek Szoba lapkakat a Jatéktabla mell6l és felhelyezik a
megfelel6 szinl szobaikra a Szalloda tablajukon. A bal alsé
szobdval kell kezdeni. Az azt kovetd Szoba lapkakat ugy kell
elhelyezni, hogy azok érintsék egy mar kordbbi szoba egy
oldalat. A szobdkat ki kell fizetni ugy, hogy a pénz jel6l6
korongodat a Pénz savon letolod a megfelel6 6sszeggel.

Kezdddhet a jaték!

B@% Egy kis tanacs: midenképpen készitsen el6 3 szobdt. Amennyiben On skot, vagy
2 szeret pénzt sporolni, el6készithet a foldszinten 3 ingyen szobat.

B o
A jaték célja

A jaték 7 fordulébdl all. A 3., 5., és 7. forduld végén van egy Csaszar pontozas. A 7. fordulé végén
pedig egy végs6 pontozas. Ezt kovetSen a legtobb ponttal rendelkezé jatékos nyeri a jatékot.

Tudja, szamos lehetéség van Gy6zelmi Pontot szerezni: a vendégek adnak valamennyit, a Csaszar
Pontozason is lehet szerezni valamennyit, tovabba az elfoglalt szobakért is jar. A megteleld
alkalmazottakkal tovabb béviil a pontszerzési lehetdség.

A jaték menete

Minden forduld elején, a kezdd jatékos (Akinél az "1"-es Korsorrend lapka van) elveszi az 6sszes kockat és dob
vellik. Kivalogatja és elhelyezi 6ket a megfelel§ akciomezG6kre. Ezt kdvetben a kezdd jatékos csinal valamit
vagy passzol. (Lasd: "Passzolas")

A korodben az alabbi akciok koziil valaszthatsz:

1. Vegyél el egy vendéget a Jatéktablardl (lehetséges)
2. Vegyél el egy kockat és hajtsd végre a hozza tartozé akciét. (kotelezd)
Tovabba tehetsz raadas akcidkat (Lasd: "Raadas akciok").



1) Vegyél el egy vendéget a Jatéktablarol

A korodben elvehetsz egyet az 5 képpel felfelel levé vendégbdl a Jatéktablan és elhelyezheted a Kavézodba.
Fizesd ki a vendég koltségét (a vendég alatt a Jatéktablara nyomtatott 6sszeg) ugy, hogy a Pénz sdvodon
taldlhato fakorongot annyi mezével visszamozgatod. Ezt kbvetéen helyezd a vendéget a Kavézdédba egy szabad

mar foglalt, nem vehetsz el tovabbi
vendéget a tablarol.

Csusztasd a megmaradt vendégeket
jobbra és helyezz fel egy Uj
vendéget a paklibdl a megliresedett
bal helyre.
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Elmondhatok egy titkot? Az igazsag az, hogy a szallodak valasztjdk a vendégeiket.

Egy sikeres szallodaigazgato csak olyan vendégeket fogad, akik segitik a szalloda felemelkedését.
Széval valasszon bolcsen, de probaljon minden korben 4j vendéget szerezni, amennyiben lehetséges.
De vigyazzon: a vendégek nem hagyjak el a Kavézot, amig nincsenek kiszolgalval!

2) Vegyél el egy kockat és hajtsd végre a hozza tartozo akciot

Valassz egy Akcié mez6t, amin legalabb egy kocka van és hajtsd végre azt az akciét. Az ott taldlhatd kockak
szama hatdrozza meg, hogy mennyit kapsz abbdl az akciébdl. Ezt kovetben vedd el a kockat és helyezd a
Korsorrend lapkdad legkisebb szabad szamara.

Az akciok részletei:

oo Az Akeié mezd minden kockaja utan elvehetsz 1 rétest vagy 1 tortat. Nem vehetsz el
= tobb tortat, mint rétest, de ezen kiviil barmilyen 6sszetételben elvehetsz rétest és
tortat.

Példdul: 3 "1"-es kockat dobtak. Az akcid végrehajtdsdval elvehetsz 3 rétest, vagy 2
rétest és 1 tortdat.

Az Akcié mez6 minden kockaja utan elvehetsz 1 bort vagy 1 kavét. Nem
vehetsz el tobb kavét, mint bort, de ezen kivil barmilyen dsszetételben
elvehetsz bort és kavét.

Amennyiben érti az "1"-es akcit, ugy ez is tiszta. Elvégre On nem buta.

Az Akcié mez6 minden kockaja utan el6készithetsz egy szobat. Vegyél
el egy tetsz6leges szoba lapkat a készletbdl és rakjad a Szalloda
tabladra az alabbi szabalyok szerint:

m Minden szobanak szomszédosnak kell lennie egy kordbbi szobaval.
m A szoba lapka elejének kell Iatszodnia. (Nyitott allapot)

m Ki kell fizetni a szoba arat, ami a szoba soraban lathato.

m A szoba szinének meg kell egyeznie a szoba lapka szinével.

Ha egy szobaval lefeded a Szalloda tablad jobb fels6 sarkaban
taldlhato Gy6zelmi Pontok egyikét, azt azonnal megkapod.




Az Akcié mez6 minden kockaja utan el6reléphetsz egyet a Csaszar savon vagy
egyet a Pénz savon. Az sszeget szétoszthatod a savok kozott.

Példaul: Van 2 db "4"-es kocka. Eléreléphetsz 2 mezét a Csdszdr savon vagy 2 mezét a
pénz sdvon, vagy 1-1-et mindkettdn.

Kijatszhatsz pontosan egy Alkalmazott kartyat. Az Akcié mez6 minden kockaja utan a
koltsége egyel csokken a koltsége. Fizesd ki a megmaradt koltséget gy, hogy a Pénz
savon annyit visszalépsz. Amennyiben a kéltség 0 ala csékkenne, nem kapsz pénzt ebbdl
az akcidbal.

Példdul: Van 4 db "5"-6s kocka. Kifizetsz egy Alkalmazott kdrtydt, ami 6-ba kertiil, de
igy csak 2-t kell fizetni. Vagy kifizethetsz egy 4-be kertil6 alkalmazottat ingyen.

Fizess 1 koronat és valassz egyet a madsik 5 akcio kozil (1-5). Hajtsd végre az akciot
a "6"-os kockak szamatél fliggéen, nem a valasztott szdmon talalhatd kockak
szerint.

Példaul: Van 4 db "6"-os kocka, de 1 db "2"-es. Fizess 1 korondt és vegyél el 2 bort és 2
kavét.

Amikor szerzel ételt és italt, akkor rogton a vendégek rendelésére rakhatod. A maradékot rakd a Szalloda
tablad Konyhajara.

I: Egyébként ez egy altalanos szabaly, fiiggetleniil, hogy hogyan szerezte azokat az ételeket és italokat. :I

Raadas akcidk
A korodben végrehajthatod az alabbi raadas akciokat:

m Koronként egyszer fizethetsz 1 koronat, hogy adj 1-et a kockdk szamahoz egy akciéo mezén.
m Fizethetsz 1 koronat, hogy 3 ételt és/vagy ital kockat a Konyhdadrol kihordjal a vendégek
kartyajan talalhaté rendelésre.

m Kirakhatsz egy fakorongot egy Politika kartyara (Lasd: "Politika kartyak")
B Haszndlhatsz egy "koronként egyszer" Alkalmazott kartyat. Forditsd a masik oldalara haszndlat utan.

m Egy kiszolgalt vendéget elszallasolhatsz egy szabad szobaban. Azonnal megkapod a vendég altal
biztositott Gy6zelmi Pontot. (Lasd 16. oldal a haszndlt jelekr6l.) A vendégek csak azonos szin( szabad
szobaba tudnak bekoltozni. Forditsd a szobat a bezart oldaldra és a vendéget pedig helyezd a dobo
pakliba. Amikor leforditod egy csoport utolsd szobdjat, azonnal és csak egyszer megkapod a bénuszt
(Lasd: "Kiadas bonusz").

Amennyiben nincs azonos szinl szabad szoba, nem hajthatod végre ezt az akcidt. Azok a vendégek,
akiket emiatt nem tudsz elszallasolni, a kavézdéban maradnak és foglaljak a helyet.

Az elsé kivételével akarhanyszor végrehajthatod a rdadas akcidkat a korod soran.

I: Nem lenne tisztességes, ha a gazdagok egyszertien csak meg tudnanak venni barmit, amit akarnak!




Miutan végeztél a koroddel, az a jatékos, akinek a korsorrend jelol6jén a legkisebb szabad szam van
lesz a kovetkezd jatékos. Emiatt a kezdjatékos jobbjan (16 jatékos kétszer fog jonni egymds utan.

Példa egy korre:

g .1EI ..I
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Doris kére van. Mdr van 3 vendége, emiatt nem tud ujakat becsdabitani
a Kavézdjaba. A 2-es akciot valasztja (3 db "2"-es kocka van) és fizet 1
korondt, hogy kapjon 2 bort és 2 kavét. Ezeket rahelyezi a Bdroné
kartydjdra, ezdltal teljesiti a rendelését. Kap 5 Gyézelmi Pontot és
elhelyezi a Bdrondt egy lires kék szobdba, amit aztdn megfordit a
madsik oldaldra. Megkapja a kdrtydn taldlhato jutalmat (hiuzzadl 3
Alkalmazott kdrtydt és jatszd ki az egyiket), majd a Baronét a
dobodpakliba helyezi. Kap még 2 Gybzelmi Pontot, mert ezzel kiadta a
szobacsoport utolso szobdjat (1 szoba is lehet csoport)

Passzolas

A korod helyett egyszerlien passzolhatsz is. Ez sokszor el6fordul, mikor csak néhany kocka maradt azokon a
mez6kon, amiket nem szeretnél haszndlni. Amikor passzolsz, varnod kell, mig mindenki mas vagy passzolt, vagy
csinalt két akcidt (ami altal lefedte mindkét szamat a korsorrend lapkajan).

Amikor ez megtortént, az a jatékos, akinek a kdrsorrend lapkdjan a legkisebb szabad szam van, megfogja a
megmaradt kockdkat az 6sszes akcié helyrdl, elhelyez egyet a kukara, majd a tébbivel dob egyet és Ujra
szétvalogatja Gket az akcidmezGkre szam szerint. Ez a jatékos ezt kbvetéen csinalhat egy akciét vagy ismét
passzolhat.

A korok addig tartanak igy, amig minden jatékosnak le lesz fedve mindkét szama a korsorrend lapkajan vagy
elfogy az 0sszes kocka az akciéo mez6krél.

Példa: Andrea kére van. Nagy sziiksége van uj
szobdkra, hogy el tudja szdlldsolni a
vendégeit. Sajnos az 6sszes "3"-as kocka
elfogyott. Ugy dént, hogy passzol és vdr az
ujradobdsra. Miutdn a tébbi jatékos mind
megcsindlta a 2 akcidjdt, megfogja a
megmaradt kockdkat, eldob egyet a kukdba
és ujradobja a tobbit. Szerencséjére dobott 2
db "3"-ast, igy el6 tud késziteni 2 szobdt.




Kiadas bénusz

Amikor egy csoport 0sszes szobaja ki lett adva, kapsz egy bonuszt a kiadott
csoport mérete és mindsége alapjan. A Szalloda tabla tetején taldlhato tablazat
alapjan a sdrga szobak el6resegitenek a Csaszar savon, a kék szobdk Gy6zelmi
Pontot adnak és a pirosak pedig koronat. Minél nagyobb a csoport, annal
nagyobb a jutalom.

Akkor is megkapod a bénuszt, ha a csoportot egy vendég képességébdl fejezed be
a szoba megforditasaval. Minden csoport csak egyszer ad ilyen jutalmat, amikor az
utolsé szobat forditod le a foglalt oldalara.

Példa: Benedek egy nemest elhelyez az utolsé kék szobdjdba, ami egyben a csoport
utolsé szobdja is. Régtén megkapja a kiadds bonuszt a csoportért: mivel 2
szobdbdl dll, ezért 5-6t Iéphet el6re a Gybzelmi Pont sdvon.

Politika kartyak

Minden Politika kartyanak van egy feltétele. Amint teljesited azt a kérédben, rarakhatsz egy
fakorongot a kartyara és megkapod a kartydra irt Gy6zelmi Pontot. Politika kartyanként
csak egy korongot helyezhetsz fel.

1 11 1 Amennyiben tanacstalan, hogy mi a célja ebben a jatékban, nézze 4t a Politika
o kértyéakat. Altalaban adnak némi otletet, hogy merre tovdbb. Azonban, ha Onnek
15| HO ‘fu jobb tervei vannak, nyugodtan hagyja figyelmen kiviil 6ket.
\ J/

12 Politika kartya van, de minden jatékban csak 3 keril felhasznalasra. Ha megfelelsz a kartya kovetelményének
a korodben, akkor rogton ra is rakhatod az egyik fakorongodat

Itt talalhato a kartydk magyarazata:

10

A Csaszar savon 10 vagy
magasabb helyen allsz.

Kijatszottal legalabb 6
Alkalmazott kartyat .

Legalabb 12 szobad van
a Szalloda tabladon.

Minden szobad ki van adva
legalabb 2 sorban a
szallodadban.

Minden szobad ki van adva
legalabb két oszlopodban a
szallodadban.

Minden szobad ki van adva
legalabb 6 csoportban a
szallodadban.

Minden szobad egy szinbdl ki
van adva.

Minden szinbdl legalabb 3
ki van adva.

Legalabb 4 piros és 3 sarga
szobad ki van adva.

Legalabb 4 sarga és 3 kék
szobad ki van adva.

Legalabb 4 kék és 3 piros
szobad ki van adva.




A fordulo vége

A 3., 5., és 7. forduld végén van egy Csaszar Pontozds (Lasd: "Csdszar Pontozas"). A 7. forduld végén, a
Csaszar Pontozas utan van egy végs6 pontozas.

Minden forduld végén visszafordithatod az Alkalmazott kartyaidat. Ezt kovetSen tovabb kell adni a
korsorrend lapkakat a kovetkez6 jatékosnak drairanyban. Az Uj kezd§ jatékos elveszi az 6sszes kockat és a
forduld jel6l6t egyel elére tolja.

Csaszar pontozas

Minden jatékos kap annyi Gy6zelmi Pontot a fakorongjuk utan, amennyi gy6zelmi pont van a korong alatt a
Csaszar savon. Ezt kovet6éen minden jatékos annyit Iép balra a Csaszar savon, amelyik forduld van: 3-at a 3., 5-6t
az 5. és 7-et a 7. forduld utan. Amennyiben a fakorongod a visszalépés utan sarga mezén marad (legalabb a 3-as
értéken), megkapod a Csaszar lapka jutalmat. Amennyiben a korongod a "0"-n all, a blintetést kapod meg.

- Ha az "1"-es vagy "2"-es mez6n all, nem kapsz
semmit, de nem is kapsz bintetést.

Csaszar lapkak
12 Csdszar lapka van, de minden jatékban csak 3 keriil felhaszndlasra. A blintetés része altalaban 2 lehet6séget

ad. Amennyiben az egyiket nem tudod végrehajtani, akkor a masikat kell valasztanod.
Itt van a lapkak magyardzata:

Jutalom: Kapsz barmilyen 2 ételt és/vagy
italt.

A
Jutalom: Kapsz 3 koronat. ‘{FZ ‘]

Bilintetés: Veszitesz 3 koronat vagy 5

GyG6zelmi Pontot. Biintetés: A Konyhadbdl a készletbe add

vissza az 6sszes ételt/italt.

Jutalom: Huzz 3 Alkalmazott kdrtyat.
Kivalaszthatsz és kijatszhatsz egyet 3
koronaval olcsébban. A ki nem jatszott
kartyakat rakd az Alkalmazott pakli aljara.

Jutalom: Ingyen készits el6 egy tetsz6leges
szobat. A tobb szoba-el6készitési szabalyokat
figyelembe kell venni.

Blintetés: Vagy veszitesz 5 Gy6zelmi Pontot,
vagy le kell vegyél a tabladrol egy szabad
szobat a legfelsd sorbdl.

Biintetés: Visszatehetsz 2 Alkalmazott
kartyat a kezedbdl az Alkalmazott pakli aljara
vagy veszitesz 5 Gy6zelmi Pontot.

Jutalom: Kapsz 1 rétest, 1 tortat, 1 bort és 1 I :..;3;5”
kavét. ———— Jutalom: Kapsz 5 koronat.

Bilintetés: A Konyhadbdl és a vendégeidrdl a
készletbe add vissza az 6sszes ételt/italt.

Blintetés: Veszitesz 5 koronat vagy 7
Gy6zelmi Pontot.

1
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Jutalom: Egy tetsz6leges szinl szoba lapkat
felrakhatsz a tabladra az els6 vagy masodik
emeletre. Rogton forditsd a kiadott oldaldra.
Egy masik szoba mellé kell raknod ezt a

j| szobdt.

Blintetés: Vagy veszitesz 7 Gydzelmi pontot,
vagy le kell vegyél 2 szabad szobat a
legmagasabb szintjérdl a szallodadnak.

Jutalom: Huzz 3 Alkalmazott kartyat. Az
egyiket kijatszhatod ingyen. A t6bbit rakd
az Alkalmazott pakli aljara.

Blintetés: Tegyél vissza a kezedbdl 3
Alkalmazott kartyat az Alkalmazott pakli
aljara vagy veszitesz 7 Gy6zelmi Pontot.

Jutalom: Egy tetsz6leges szinl szobat
felrakhatsz a tdbladra. Azonnal forditsd a
kiadott oldalara. Egy masik szoba mellé kell
raknod ezt a szobat.

i| Blntetés: Le kell szedned két kiadott szobat a
tabladrol. Az egyiket a legmagasabb
emeletrél, a masikat az alatta levérdl kell
leszedni, ha lehetséges.

Jutalom: Kapsz 8 Gy6zelmi Pontot.

Blintetés: Veszitesz 8 Gy6zelmi Pontot.

Jutalom: Kijatszhatsz a kezedbdl egy

Jutalom: Minden kijatszott Alkalmazottért ;
. Alkalmazottat ingyen.

kapsz 2 Gy&zelmi Pontot.

Blntetés: El kell dobnod egy "jaték végi"
Alkalmazott kartyat, amit kijatszottal vagy
veszitesz 10 Gy6zelmi Pontot.

Blintetés: Minden kijatszott Alkalmazottért
veszitesz 2 Gy&zelmi Pontot.

Jaték vége és végsO pontozas

A 7. fordulé végén, végsb pontozas van:
m Kapsz Gy6zelmi Pontot az Alkalmazott kartydid utan, amik adnak.
B Kapsz Gy6zelmi Pontot a kiadott szobak utdn: 1 Gy6zelmi Pont minden elsé emeleti, 2 Gy6zelmi Pont
minden masodik emeleti, 3 Gy6zelmi Pont minden harmadik emeleti és 4 Gy6zelmi Pont minden
negyedik emeleti kiadott szoba utan.
m Kapsz 1 Gy6zelmi Pontot minden koronaért és minden Konyhadban maradt étel/ital utan.
m Veszitesz 5 Gy6zelmi Pontot minden vendég utdn, akik a Kavézédban maradtak.
A legtobb Gy&zelmi Ponttal rendelkezd jatékos nyeri a jatékot. Dontetlen esetén az nyer, akinek a legtobb
koronadja, étele és itala maradt.

Kezd6 valtozat

A jaték megismerése érdekében azt ajanljuk, hogy mindenki hasonld
Alkalmazott kartyakkal kezdjen. Az elsé jaték el6tt, valogassatok szét
az Alkalmazott kartyakat és adjatok minden jatékosnak egy
készletet. A kezd§ jatékos kapja az A-t, a mdsodik a B-t stb.

Ezt kovet6en keverjétek meg a megmaradt Alkalmazott kartydkat,
amibdl a huzo pakli lesz.
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A jaték elején minden jatékos kap 6 Alkalmazott kartyat, valaszt 1-et és kézbe veszi. Majd a maradékot a téle
balra (il6 jatékosnak adja. Megint, valaszt egy kartyat, kézbe veszi és tovabb adja a tobbit. Ismételjétek ezt
addig, amig mindenki valasztott 6 Alkalmazott kartyat a kezébe.

Tapasztalt jatékos véltozat



Alkalmazott kartyak

= Ll

Kérdése van a személyzethez? Orommel allok a szolgalatara. Szeretném elmagyardzni minden egyes
Alkalmazottat részletesen: Azt is elmondom, hogy mikor melyik Alkalmazott aktivalédik és mennyit
kell fizetnie a szolgalatukért.

Néhanyan csak egyszer aktivalodnak, akkor, amikor felbérli 6ket (a kartya kijatszasakor).

Masok fordulénként egyszer aktivalodnak. On dénti el, hogy ez mikor lesz, de ha végeztek a
dolgukkal, elmennek pihenni a forduld végéig (képpel lefele kell 6ket forditani). A kovetkezd
forduléban ujra hasznélhatja éket.

Vannak igencsak szorgos Alkalmazottak is, akik dllandéan dolgoznak. A hatdsuk a jaték hatralevé
részében érvényes.

Végiil vannak jaték végi hatdssal rendelkezé Alkalmazottak, akik Gy6zelmi Pontot adnak.

|

Bademeister / Uszomester (1 korona, egyszeri): Lépj 3-at a Csdszar savon.

Barista / Presszos (3 korona, egyszeri): Kapsz 4 kavét.

Barmann / Csapos (4 korona, fordulonként egyszer): Kapsz 1 bort.

Bote / Futar fit (6 korona, alland6): Ingyen veheted el a vendégeket a jatéktablarol.
Butler / Komornyik (5 korona, allando): Ingyen elokészitheted a kék szobakat.
Chauff eur / Sof6r (5 korona, allandod): Ingyen eldkészitheted a piros szobakat.
Chefkoch / Séf (3 korona, egyszeri): Kapsz 1 rétest, 1 tortat, 1 kavét, 1 bort.
Concierge / Portas (4 korona, jaték vége): Kapsz 3 Gydzelmi Pontot minden kiadott kék szoba utan.

Dekorateur / Diszlettervez6 (2 korona, allandd): Mindig, ha elveszel egy "1"-es vagy "2"-es kockat,
elékészithetsz egy szobat.

Direkti onsassistent / Segéd Igazgato (4 korona, jaték vége): Kapsz 4 Gydézelmi Pontot minden Alkalmazott
kartyadért, amit kijatszottal, beleértve a Segéd Igazgatot is természetesen.

Direktor / Szalloda Igazgat6 (4 korona, jaték vége): Kapsz 4 Gydzelmi Pontot minden kiadott szobaharmasért,
amik kiilonb6z0 szintiek. Egy szoba csak egy ilyen harmas tagja lehet.

Példaul: A jaték végén van 3 piros, 4 kék és 6 sdrga szobdd, amik mind ki vannak adva. Kapsz 3*4=12 Gyézelmi
Pontot

Empfangschef / Recepcios (4 korona, jaték vége): Kapsz 3 Gydzelmi Pontot minden kiadott sarga szoba utan.
Etagendame / Takaritond (2 korona, jaték vége): Kapsz 5 Gydzelmi Pontot minden teljesen kiadott emeletedért.
Etagendiener / Takarit6 (5 korona, alland6): Minden alkalommal, mikor teljesited egy vendég rendelését, ami 4
elembdl 4ll, kapsz 4 Gydzelmi Pontot. Csak akkor kapod meg a pontot, ha a vendég bekoltozik egy szobdba.

|:| A vendégre nyomtatott Gy6zelmi Pontot is megkapod.

Floristin / Viragkdoto (5 korona, alland6): Ingyen eldkészitheted a sarga szobékat.
Fremdenfiihrer / Idegenvezet6 (2 korona, allando): Mindig, mikor teljesited egy z6ld vendég
rendelését, kapsz 2 GyP-t. Csak akkor kapod meg a pontot, ha a vendég bekoltozik egy szobaba.

E: A vendégre nyomtatott Gyézelmi Pontot is megkapod.

Friihstiickskellner / Reggeli pincér (4 korona, fordulonként egyszer): Kapsz egy rétest.
Garderobenfrau / Ruhataros (2 korona, allandd): Minden alkalommal, mikor elveszel egy "5"-0s
kockat, kapsz 2 korona kedvezményt.

|:: Ha 0 ald menne a koltség, nem kap pénzt.

Gartner / Kertész (3 korona, alland6): Amikor kapsz Csaszar jutalmat, kapsz mellé

5 GyOzelmi Pontot is.

Hausdame / Hazvezet6 (2 korona, alland6): Amikor elveszel egy "3"-as vagy "4"-es kockat, kapsz
2 Gyo6zelmi Pontot.

Hausdetekti v/ Nyomozo (2 korona, allandd): Amikor elveszel egy "5"-6s kockat, eloreléphetsz 2-t a Csaszar
savon.

Hausverwalter / Gondnok (5 korona, alland6): Amikor egy vendég kivesz egy szobat, kapsz 1 koronat.
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Innenarchitekt / Belsé Epitész (3 korona, 4llando): Mikor elveszel egy "3"-as kockat, kapsz 5 GySzelmi Pontot.
Kaltmamsell / Kukta (2 korona, egyszeri): Kapsz 4 rétest.

Kellnerin / Pincérnd (6 korona, fordulonként egyszer): Kapsz egy tortat.

Konditor / Cukrasz (3 korona, egyszeri): Kapsz 4 tortat.

Kichenhilfe / Konyhasegéd (3 korona, alland6): A "6"-os kockdkat ingyen veheted el. Az akciot tigy hajtod
végre, mintha egyel tobb "6"-os kocka lenne az Akcié mezon.

Lift boy / Liftes fit (4 korona, jaték végi): Kapsz 5 Gydzelmi Pontot minden kiadott oszlopért a szallodadban.
Marketi ngleiter / Ertékesitési Igazgato (2 korona, jaték végi): Kapsz 5 Gyézelmi Pontot minden Politika
kartyaért, amin van fakorongod.

Masseurin / Masszérn6 (1 korona, allando): Mikor teljesited egy sarga vendég rendelését, kapsz 1 koronat. Csak
akkor kapod meg ezt a jutalmat, amikor a vendég bekoltozik egy szobaba.

Oberkellner / Fépincér (1 korona, allandd): A Konyhadbdl ingyen széllithatod ki az ételeket és italokat a
vendégek lapjéra.

Page / Page-boy (2 korona, egyszeri): 2 tetszéleges szinli szabad szobat a kiadott oldalara fordithatsz.
Personalchef / Személyzeti Vezetd (3 korona, allandd): Amikor elveszel egy "3"-as kockat, akkor kijatszhatsz
egy Alkalmazott kartyat a kezedbdl.

Pferdeknecht / Vidlegény (4 korona, dlland6): Amikor teljesited egy piros vendég rendelését, kapsz 2 koronat.
Portier / Hordar (5 korona, egyszeri): Fejezd be egy vendég rendelését ugy, hogy a készletbdl veszel étel és ital
kockakat.

Reservierungsleiter / Foglalaskezel6 (4 korona, jaték végi): Kapsz 3 Gydzelmi Pontot minden kiadott piros
szobaért.

Restaurantchef / Etterem Vezet6 (2 korona, alland6): Mikor elveszel egy "1"-es vagy "2"-es kockat, akkor kapsz egy annak
megfelel6 ételt vagy italt.

E Az alap szabalyok érvényesek, igy nem vehet el tobb tortat, mint rétest, vagy tobb kavét, mint bort. :]

Rezepti onist / Recepcios (5 korona, jaték végi): Kapsz 1 Gydzelmi Pontot minden szobaért a
széallodadban, fiiggetlen attdl, hogy szabad vagy ki van adva.

Schuhputzer / Cipdtisztitod (4 korona, dllando): Amikor elveszel egy "4"-es kockat, akkor a
Csaszar ES a Pénz savon is elére mehetsz, ahelyett, hogy valasztanod kéne, vagy szét kéne
osztanod a kettd kozott.

Sekretdrin / Titkarnd (5 korona, jaték végi): Lemésolhatod egy masik jatékos Alkalmazottjat.

: Természetesen olyan kartyat mdasoljon, ami Gy6zelmi Pontot ad. Mdsnak nincs sok értelme.

Sommelier / Borpincér (2 korona, egyszeri): Kapsz 4 bort.

Sous Chef / Sous-Chef (6 korona, fordulonként egyszer): Kapsz 1 kavét.

Stallmeister / Lovasz (1 korona, allandd): Amikor teljesited egy kék vendég rendelését,
eléreléphetsz egyet a Csaszar savon.

Telefonistin / Telefonk6zpontos (3 korona, jaték végi): Kapsz Gydzelmi Pontot a helyezésedért a
Csaszar savon. Kétszer annyit, ami a leirt mennyiség.

Szoval legfeljebb 12 Gy6zelmi Pontot kaphat ebb6l, mivel a fakorong legfeljebb a 6-0os mezén éllhat
a végso Csaszar pontozds utan.

Veranstaltungsleiter / Konferancia Igazgat6 (5 korona, allandd): Nem kapsz biintetést, ha a
Csaszar sav "0" mezdjén vagy.

Wascherin / Mos6nd (2 korona, alland): Amikor elveszel egy "4"-es kockat, kapsz 4 Gydézelmi Pontot.
Zimmerdiener / Szobaszerviz (3 korona, jaték vége): Kapsz 2 Gydzelmi Pontot minden teljesen
kiadott szobacsoportod utan.

: A szobakat ki is kell adni hozzd, nem elég csak el6késziteni Oket.

Zimmermaddchen / Szobalany (4 korona, jaték végi): Kapsz 1 Gydézelmi Pontot minden kiadott
szobaért a szallodadban.




Vendég kartydk

A vendégek altalaban nyitott konyvek nekiink szakértéknek, szoval nem kell mindet, csak
néhanyukat elmagyaraznom.

Bildhauer: Ingyen el6készithetsz egy szobat a szallodad els6 vagy masodik emeletén.

|: Ha nem tud, igy jart!

Reichsritter: Az egyetlen vendég, aki nem ad jutalmat.

|: Milyen kapzsi ficko! Legalabb ad egy konnyt 3 Gy6zelmi Pontot.

E. Gizia: Kapsz még egy kort, de nem huzol kockat.

Koszonjuk
A tervezbk szeretnének koszonetet mondani minden jatéktesztel6nek az idejiikért, tanacsaikért és a
lelkesedéstikért:

Luporuciccio e Simona Boa, Marco Pranzo, Bruno Andreucci, Luca Leoni, Samantha Milani, Daniele Tascini,
Anto-nio Tinto, Gabriele Ausiello, Carlo Lavezzi, Simone Scalabroni, Claudia Dini, Davide Pellacani, Davide
Malvestuto, Luca und Livia Ercolini, Filippo Di Cataldo, Riccardo Rabissoni, Francesca Vilmercati, Jamil Zabarah,
Giorgia Pan-dolfo, Daniel Marinangeli, and Gessica Sgrulloni.

Kilon koszonet Flaminia Brasininek, az egytittmikodéséért a jaték hosszas fejlesztésében.

A kiadd kiilon koszonetet mond Grzegorz Kobbieldanak az angol forditasért.

Magyar forditas: Varga Olivér
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A jelképek attekintése

+2 i al4 : el 7 ' [ Kijatszhatsz egy
- L(,epJ el6re ennyit a Csaszar e Alkalmazott kartyat 3
: - SERen l}f E koronaval olcsébban
- = [ ¥ 1 .
\ y, \. J

? Vegyél el ennyi ételt/italt a 3.; db]lgt\%
#«Lg megfeleld szinbdl és helyezd | H'-. ”H'L} Huazzal egy Alkalmazott

a vendégek rendelésére = kartyat.
T vagy a Konyhédba B
\. y, \ J
1 Vegyél el egy tetszbleges ; i.' = Nézd meg az Alkalmazott pakli
"Lr:ﬂ ‘] ételt/ltalt és helyeZd az ==y kel 3 felsd Iapjét Egyet jétSSZ ki
egyik vendég rendelésére T j}(/l, azonlnal ? koronlayal »
§ i vagy a Konyhadba. = olcsdbban, a masik kett6t

\ J \ ) rakd a pakli aljara.

Egy megfelel§ szinl szobat

I 2 — atfordithatsz a kiadott

L L Kapsz 2 Gy8zelmi Pontot {Lﬁl {:! oldaldra. A sziirke szin azt
e . jelenti, hogy barmelyik

e } == T szobat atfordithatod, szintdl

fliggetlenl.

Teljesitsd egy - a kartyan

Készits el egy tetszbleges
szobat a lehelyezési
szabalyokat betartva. Ki kell
fizetned a szobat.

Iathato szinl - vendég
rendelését. A kockakat a
készletbél vegyed és tedd a
vendég kartyajdra. A sziirke

\ J szin azt jelenti, hogy
barmilyen szinl vendég
rendelését teljesitheted.

Készits el6 egy tetszbleges
szobat a lehelyezési
szabalyokat betartva. A szoba R
R ik 1 korondval olcsébb. Ingyen ke”$2|tls slo egy,
L y megfeleld szinl szobat.
Készits el ingyen egy
id o6 tetszbleges szobét a : o ok B Vegyél el egy képpel felfele
=7 lehelyezési szabalyokat ar| G e levs Vendég kartyat a
\ S ) betartva. - jatéktablardl ingyen és rakd a
} Kavézodba, de csak, ha van
\ Yy szabad hely neki a Kdvézdban.
Kapsz 1 koronat. r—-‘
: - l‘
\. J/ L = _‘
o~ egyszeri forduldnként egyszer
Hﬁ, i N
W e =
i | Ingyen kijatszhatsz e g
'.‘__{__r___ gyen kijatszhatsz egy r—‘
3 Alkalmazott kartyat. . ! .
\ / jaték végi






