Sub Terra: Investigation (A nyomozas)

Tim (Sub Terra tervez6): 2017.01.11.-i, aktudlis és valdsziniileg végleges verzio.

TARTOZEKOK

1 Ugynok barlangasztabla
1 Ugynokfigura (vildgoskék)
3 targyjelols

3 targylapka (2 x zsakutca, 1 x sarok)
15 targykartya

3 “Doom” (végzet) veszélykartya
1 végzetjelz6

BEVEZETES

A Sub Terra: Investigation modularis kiegészit6 a Sub Terra jatékhoz. Donthetsz ugy, hogy
hasznalod a Sub Terra jatékban, az alabbi tovabbi el6készit6 1épések végrehajtasaval.

Ez a kiegészit6 a Sub Terra eseményei utan jatszodik. Nem mindenki jutott ki élve. Most, egy misz-
tikus vallalat segitségével visszatértek a barlangba, hogy megkeressétek az elveszett barataitokat.

TOVABBI ELOKESZITO LEPESEK

TARGYAK

1) Keverd bele a 4 targylapkat a lapkapakliba az el6készités soran, majd tedd
vissza a hdrom felsé lapkat a dobozba anélkiil, hogy megnéznéd &6ket.

2) Keverd meg a targykartyakat és készits paklit beldle.

VEGZET
Keverd bele a harom végzetkartyat a nehézségszintnek megfeleld veszélykartyak kozé.
Ezutan hozd létre a veszélykartyapaklit.

TARGYKARTYAK

Ez a kiegészitd 15 targykartyat tartalmaz, amiket az Uj targylapkakon lehet begydijteni a jaték soran.
Amikor nalatok vannak, tovabbi képességeket ad a barlangaszoknak. Ezek kétfélék lehetnek:

AKCIO
A korod sordn ezeket a targyakat eldobhatod, hogy haszndld az egyszeri hatasukat. Ehhez
sziikséges lehet egy vagy két akciopont elkoltése, ahogy a kartydn fel van tlintetve.

PASSZiV
Ezek a targyak folyamatos passziv hatast biztositanak a barlangasznak, aki megszerezte,
vagy eldobhatdék, hogy bizonyos eseményeket mddositsanak.

A targyakat a barlangasz atadhatja egy masik barlangasznak az Atadds akcidval:



Atadds &

Mozgass egy targyat egy ezen a lapkan allé barlangdasztdl egy masik, ezen
a lapkan 3llé barlangasznak, az dsszes érintett jatékos beleegyezésével.

A targyakat nem haszndlhatja eszméletlen barlangasz, de at lehet adni egy masik, ugyanazon a
lapkan allo barlangasznak.

Nincs korlatja, hogy egy barlangasznal hany targy lehet, vagy hanyat hasznalhat.

TARGYLAPKAK

Ha egy targylapkara elGszor 1ép be valaki, a barlangdsz felhlzza a legfelsé targykartyat. Ha egy
targylapkat ugy fedtek fel, hogy nem Iép ra senki, tegyetek ra egy targyjelz6t, hogy jelezze, a targy
még elérhetd.

VEGZET
Ez a kiegészits bevezet egy Ujfajta veszélykartyat: DOOM (végzet)

Ha egy Végzetkartyat huztok fel, a legkdzelebbi veszélykartyat, amit a kovetkez6 forduldban huz-
tok, hajtsatok végre még egyszer. Tegyétek a végzetjelz6t a veszélypaklira, hogy emlékeztessen,
hogy a forduld “végzetes”.

Példak a végzetes forduldra:

» Az Aradaskartya miattt a vizlapkdn |évé barlangdsz két egészségpontot veszit, és a lapka
eldrasztott lesz.

* A Gazkartya miatt a gazlapkan allé barlangdsz négy egészséget veszit, és a kovetkezé for-
duldban gazlapkara l1épd barlangdsz is 4 egészségpontot veszit.

* A Foldrengéskartya hatdsara minden barlangasznak két képességprobat kell végrehajta-
nia, és minden kudarcért veszit egy egészségpontot.

* A Sziklaomlas kartya miatt két kockaval kell dobni, és barmelyik kockaval egyezé lapka
beomlik.

* Az Iszonykartya miatt az iszonyok mozognak, megjelennek iszonyok, majd Ujra mozognak
(beleértve az éppen megjelenteket), majd Ujak jelennek meg.

* Az Ujabb Végzetkartya miatt a kovetkez6 veszélykdartyat plusz kétszer kell végrehajtani
(és hdaromszor, ha olyan balszerencsés vagy, hogy 3 Végzetkdartyat huzol egymas utan).

Ha “x2"-es veszélykartyat huztok a Gyarkolott vagy szakérté nehézségen, azok hatasa hasonlékép-
pen ismétlédik.

Legyetek dvatosak a végzetes forduldkban!

UJ KARAKTER: UGYNOK

Az Ugynék egy félelmetes hir(i munkatarsa az Erebusnak, a vallalatnak, ami alapitotta az el6z8 ex-
pediciét. Parancsot hozott a visszatérésre, és a célja, hogy kideritse, pontosan mi romlott el az elsé
alkalommal.



A jaték elején az Ugynok huz 5 targykartyat, és kett6t koziiliik a pakli aljara tesz. A jaték folyaman
Visszadllithat egy targyat azok kozil, amit eldobott, igy Ujra hasznalhatja.

TARGYKARTYAK ([x] = dobd el haszndlat utdn)
(a nevek nem végelegesek, de a szabdlyok valdsziniileg nem vdltoznak)

NEV TiPUS SZABALY

Painkillers Akcio (3, [x]: Visszakapsz dp o -t.

Adrenaline Akcio (3, [x]: Kapsz tovabbi @ @ @-t ebben a kérben.

Flare Akcio [x]: Fedd fel az 6sszes szomszédos lapkat tetszéleges sorrendben.

Defibrillator Akcid (3 , [x]: Egy eszméletlen barlangasz a lapkadon visszakap 4k dk -t.

Shaped Charge Akcio (D (D, [x]: Helyezz egy robbandanyagjelz6t egy szomszédos falra,
hogy eltavolitsd.

Grappling Hook Akcid (3, [x]: Tégy kotéljelolst az aktualis sziklaperem vagy lejté lapkara

Grenade Akcid (3}, [x]: Tavolitsd el az 6sszes iszonyt egy szomszédos lapkardl.

Signal Booster Akcio [x]: Egy masik eszméletén lévs barlangasz végrehajthat egy akciot,
aminek a koltsége {7}.

Scrawled Map Passziv Ha le akarsz rakni egy lapkat, eldobhatod és huzhatsz helyette egy
masikat a paklibél. Ha végrehajtod, dobd el ezt a targyat.

Body Armour Passziv Ha o -t veszitesz, eldobhatod ezt a kartyat, hogy eggyel
csOkkentsd az i veszteséget.

Lucky Charm Passziv Adj 1-et a képességpréba dobdsodhoz.

Wetsuit Passziv Hasznalhatod a Mozgas akcidt, hogy belépj egy dradasos lapkara.

Gas Mask Passziv Ha o -t veszitenél egy gazveszély, vagy gazlapkara lépés miatt,
helyette dobd el ezt a targyat.

Spare Battery Passziv Eldobhatod ezt a targyat a “Lejart az id6” képességprdba végre-
hajtasa helyett.

Shovel Passziv Az Asds akcid csak (3 -ba keriil neked.

BARLANGASZTABLA: UGYNOK

FELSZERELES

PASSZIV: A jaték elején huz 5 targykartyat, és kett6t kozilik a pakli
aljara tesz.

VISSZAALLITAS & (&

Végy vissza a kezedbe egy targyat, amit ebben a jatékban eldobtal
(Nem vehetsz vissza mds dltal eldobott tdrgyat)

Magyar forditas: Guszty (rozvanyia@gmail.com)




