Lerombolhatsz egy kozonseges
jelzot valamelyik atlosan
erintkez6 mezon. Ha megteszed,
fejleszd fel a Kardmestert.

Hajts vegre legfeljebb ket
lepest, a jelzoidet hasznalva.
(sak res mezokbe lephetsz.

Fejlessz fel egy kozonseges
jelzod, amely nem a Kronikas.
Ezzel a jelzovel egy alapmozgas
is vegrehajthato.

Rombolj le barmilyen jelzét a
jelolt mezon. Ha a mezo dires
volt, az Orgyilkos ramozoghat.

Kapsz egy akciot. Ha ellenseges |
jelzo van a kozeépso jelolt
mezoben, semmisitsd meg.

Lehelyezhetsz legfeljebb
ket kozonseges jelzot sajat
szinedben az dires jelolt
mezokre.

Kivalaszthatsz legfeljebb harom
kozonseges vagy ket hosi jelzot
egy ellenseges szinbol: hajts vegre
egy harci mozgast mindegyikkel.

Kivalaszthatod az egyik jelolt
iranyt: rombolj le minden
kozonseges jelz6t abban az
iranyban.

A Lovag vegrehajthat legfeljebb

harom harci mozgast. Nem tudsz

kozonseges jelzoket lerombolni
ezekkel a mozgasokkal.

Tegy legfeljebb ket harci
mozgast valamelyik jelzoddel,
kiveve a Gyalogsagi kapitanyt.

Lerombolhatsz egy szomszédos
ellenseges jelzot. Ha a jelzo
legendas volt, a Bajnok is elpusztul,
te pedig kapsz egy akciot.

Lerombolhatsz egy kozonseges
jelzot valamelyik atlosan
erintkezo mezon. Ha megteszed,
fejleszd fel a Kardmestert.

Hajts vegre legfeljebb ket
lepést, a jelzdidet hasznalva.
(sak dires mezokbe lephetsz.

Fejlessz fel egy kozonseges
jelzod, amely nem a Kronikas.
Ezzel a jelzovel egy alapmozgas
is vegrehajthato.

Rombolj le barmilyen jelzot a
jelolt mezon. Ha a mezo dires
volt, az Orgyilkos ramozoghat.

Kapsz egy akciot. Ha ellenséges
jelzo van a kozepso jelolt
mezoben, semmisitsd meg.

Lehelyezhetsz legfeljebb
ket kozonseges jelzot sajat
szinedben az dires jelolt
mezokre.

Kivalaszthatsz legfeljebb harom
kozonseges vagy ket hosi jelzot
egy ellenséges szinbol: hajts vegre
egy harci mozgast mindegyikkel.

Kivalaszthatod az egyik jelolt
iranyt: rombolj le minden
kozonseges jelzot abban az
iranyban.

A Lovag vegrehajthat legfeljebb

harom harci mozgast. Nem tudsz

kozonseges jelzoket lerombolni
ezekkel a mozgasokkal.

Kivalaszthatsz egy iranyt és
egyet a nem legendas szintd
jelzid kozil: a jelzo az altalad
valasztott iranpyban barmennyi
alapmozgast végrehajthat.

Ha a Bomba idézése a korad utolso
akcioja, semmi nem tortenik,
egyebkent rombold le a Bombat
es a szomszedos mezokon lévo
kozonseges jelzoket.

Kivalaszthatod az egyik jelolt
iranyt: rombold le az elsé ket jelzot
abban az iranyban. Legendas
jelzot nem lehet lerombolni, és
megallitja a lovedeket.

Hajts vegre legfeljebb harom
mozgast: alapmozgast a (selszoves
Mestereével és/vagy harci mozgast
nem legendas jelzokkel, amelyek
reszt vettek az idezesben.

A Fopapno egy alapmozgast
hajthat vegre. Akar mozog,
akar nem, felfejleszthetsz egy
kozonseges jelzot, amely vele
szomszedos mezon talalhato.

A Grifflovas vegrehajthat
egy harci ugrast. Ha igy tesz,
lefokozhatod, és lerakhatsz egy
sajat szind, kozonseges jelzot
egy (ires, szomszedos mezore.

Kivalaszthatsz egy jelzodet, a
Lovaskapitanyt kivéve, végrehajt-
hatsz legfeljebb egy harci mozgast
es legfeljebb ket alapmozgast vele

(barmilyen sorrendben).

Kivalaszthatsz egy iranyt és
egyet a nem legendas szintd
jelzoid kozil: a jelzo az altalad
valasztott iranyban barmennyi
alapmozgast vegrehajthat.

Ha a Bomba idezese a korod utolso
akcioja, semmi nem tortenik,
egyebkent rombold le a Bombat
es a szomszedos mezokon levo
kozonseges jelzoket.

Kivalaszthatod az egyik jelolt
iranyt: rombold le az elsé ket jelzot
abban az iranyban. Legendas
jelzot nem lehet lerombolni, és
megallitja a lovedeket.

Hajts vegre legfeljebb harom
mozgast: alapmozgast a (selszoves
Mesterével és/vagy harci mozgast
nem legendas jelzokkel, amelyek
reszt vettek az idezesben.

A Fopapno egy alapmozgast
hajthat vegre. Akar mozog,
akar nem, felfejleszthetsz egy
kozonseges jelzot, amely vele
szomszedos mezon talalhato.

A Grifflovas végrehajthat
egy harci ugrast. Ha igy tesz,
lefokozhatod, és lerakhatsz egy
sajat szind, kozonseges jelzot
egy (ires, szomszédos mezore.

Kivalaszthatsz egy jelzodet, a
Lovaskapitanyt kivéve, végrehajt-
hatsz legfeljebb egy harci mozgast
és legfeljebb ket alapmozgast vele

(barmilyen sorrendben).




3~:I.erombolbatsz egy szomszédos
 ellenseges jelzot. Ha a jelzo
legendas volt, a Bajnok is elpusztul, |
te pedig kapsz egy akciot.

 Tegy legfeljebb két harci
mozgast valamelyik jelzoddel,
kivéve a Gyalogsagi kapitanyt.

e - ( Na;addal szomszédos ;elzmd“” (K koban)ozo Bika legfeljebb ket
Fejleszd fel a (semetet, miutan { kozdl kivalaszthatsz legfeljebb { harci ugrast tehet. Az ugrasok

F' Lerakbatsz egy kozonseges ffegfeI)eBb kétszer klvalasztbam Kiskin Lon)bfuto vegrebajtbat Iegfeljeﬁ‘ A szon)szedos mezok egylke :r
1 harom harci mozgast, de mindegyiknek 1 ,

, jelzot sajat szinedbdl egy dres,
) valamelyik jelzéddel szomszédos

az elso jelzot, ami abban az

egy atlos iranyt es lerombolhatod

megidézted. | kettot, es vegrehajthatsz egy tavolsaga pontosan ketto
:ﬁ aIapmozgast mmdegylkkel K n)ezc'S.
WV e a AR VY e A

‘Valassz egyet: vagy az (Jmkon)is’

- megtehet egy harci mozgast,
vagy egy akciot kapsz.

levo egy ellenséges, nem
legendas jelzot atalakithatsz

| olyan mezon kell befejezddnie, amely |

mezdre. s lranyban talalhato. . szomszédos egvieh‘"’dde'-  sajatkozonseg jelzodde. - - ,
t o ole - ‘ﬂ‘mm*u.—, L i i TP NSRS -~ J L e e - R v Gl 0 G e P
o 11 ~ ” a 4" 1, # #,

& Egy atlosal) ermtkezo mezo' VAL
. levé ellenséges, kozonseges

i jelz6t étalakitbatsz a sajét kozonseges jelzot.

Fejlessz fel minden szinbol egy

1-;'

&)
1 A korod vegen hazz egy extra 1

kartyat a paklidbol es hazz egy
extra legendakartyat is. '

‘_ e e L SR

' ellenfeledtal, akinek tobb kozonseges ha kozonseges, fejleszd feI

' jelz6je van, mint neked. Romboljleegy | ha hosi, végrehajthat egy harci _
1 aziranyban levo jelzot, kiveve, !

?bésijelzétolyan ellenfeledtol, akinek tobb | mozgast; ha legendas, egy

\y Kel)taﬂr Torzsio vegre ba)t v ?"‘Egy atlosan érfl)tkezé n;ezc';l;"?é
T raah Iy megic vy levo ellenseges, nem legendas
!egf'e Je0e b arom harel joggsas rangd jelzot atalakithatsz a sajat,
is vegrehajthatsz ugyar)abba az gyal)olyan A5y

_? A Dardas Kentaur egy harci

A9

' mozgast tehet. Ha végrehajtja, |
pusztitsd el az elsd, ugyanabbal)_

. felfejlesztett jelz6je van, mint neked. I\ \alapn)ozgast csmalhatsz vele. I\ . halegendas ransu I\ \|ranyba, sa;at mas Ielzmddel I
5 Bty rsasmac vy G e sl bl

‘ %'(ak) le ket ellensege’s, kozonseges jelzot
Iegfel;ebb kett6 tavolsagban levo, i iires

' mezokre. Aztan pusztits el ket kozonseges

| jelzdt ugyanolyan szinben/szinekben

\ \ Iegfeljebb harom tavolsagon beldl.

R‘valasztbatsz egyet adobott lap)
koziil, es visszateheted a paklid

| tetejére. Ha megteszed, vagy nem

) volt dobott lapod, hizz egy extra |

l la?ot a paklldbolra korod vegen.
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A Kiralyi renszarvas végrehajthat Klvalasztbatsz 1hosi, vagy legfel ;ebb

skKozvetleniil egy lény megidézése. Visszavehetsz egy fagyos effektet
egy harci ugrast pontosan 2 mezényi- 2 kézénséges jelzot a sargaval jelzett * ozvelenglegpieptipegicezess Visszavehetspqyifarioostfeutet a

A Sarki roka vegrehajthat elétt hasznald. A lény n)mta;aboz dobott lapjaid kozdl, amit jatssz is ki

tavolsagra Ha sem az idéezés, sem az mezokrol mindegyiknek a tikorkep 1 1
ugras nem pusztitott el jelzot, fe;lesfgi mezojére helyezz el egy ugyandya?\i’ |egfe| jebb 2 alapn)ozgast L\i :"(;I(I)):‘s,zr)a:z'ai;aeg:l aell;r);:i’e:&j az;;::lkit\l;:g::z?;: 1 :rI:’t;\; ;ngy;)Zj
o fela Klralyl Renszarvast szintd ;elzodet ha az dres ey e 7 e ) X %% A s g 4 ;

3 Elpusztithatsz egy kozonséges A Jeg.esmed've vI:greba;tbat oy Pusztits el minden kozonseges Kivalaszthatsz egy szomszédos
Jelzodet. Eldobhatsz egy Fellangolas o zasrzctllzaozgaesltzotaaizkzr"t):;zta: ellenseges jelzot, ami 2 mezo ‘ kozonseges jelzot es egy irényt Ez_
kartyat. Ha mind a kettot megteszed, T 5Y) 8| tavolsagon beldl van a Hoszomytol es, ajelzo annyi i alapmozgast tehet meg |

k e t alapmozgast. Ha ez elpusztlt egy. j dos legalibb a5l ,.j bb b itcsakte ‘Lj
kapszegy.a cio szomszédos fegalat egy ;e z6ddel. | ebben az irapyban, an)em)yl csak tu
/i ) jelzot, akkor egy.iires mezore Iepbet - s

Vegreba )tbatsz egy barCI n)ozgast Ha Orokfagy rszem megidezesekor A Jegsarkany vegreba )tbat egy barCI Elpusztithatsz egy szomszedos ;elzot A HarCI szén végrehajthat legfeljebb

egy kozonseges jelzoddel, ami elpusztitasz egy ellenséges jelzot akkor ugrast. Ha ez elpusztit egy jelzot, ha az hési, akkor legalabb 1 masik
By 9 g bj p ) lefokozhatod az Orokfagy orszemet. pusztitsd el a Jegsarkanyt _sajat jelzoddel szomszedosnak kell _ 3 :)artctl ."?°zias? a 'e IZOt ‘;alafvbil.); i
nema) B 10- ‘ Ha ezt teszed, minden mas ;atekosr)ak * Rakj le egy sajat szind | ' lennie; ha legendas, 3 masik sajat AP ALy [ E I I )

3% Tégy egy alapmozgast egy \! vagy csapatnak 1-el kevesebb akcm;aq kozénséges jelzdt egy hési jelzddel ‘ jelz8ddel. Két elpusztitott jelzonek \j egy olyan iranyban, ami nem ter eil ‘

. % I 45 foknal tobbel az el6zotol. 4
kozog&ggf lﬁlﬁﬁ‘,’e’w R lesza kovetkezo kezd korben. - & _ “szomszédos dires mezrez S5 szamit és tavolltsd el ajatekbol! o CLEE SR A

A Gleccser brias meg_te_f?et.t{éfmennvf Vegreba;tbatsz egy harci Valtoztasd at a Jegszovot egy
harci mozgast a jeloltiranyok | 7045t egy hési jelzéddel, ami - ellenfeled kézonséges jelz6jévé!
egylkebe Ha mozog, végrehajthat _ JéaKiralyns 5 * Alakitsd P05 allens: %
ég gy mozghst,hogy Bus AN nem a Jégkirdlynd. - akitsd at az ellepség =
egy legendas jelzot, de ez elpusztlt} * Tegy egy alapmozgast egx | barmely kézopséges jelzojétate |
e Gleccser Onast i _hési }elzoddel g9 ﬁkozonseges ;elzodde 4%‘24

Fejlessz fel egyet minden
ellenseges kozonseges jelzobol.
% Fejlessz fel egy sajat szind
. kozdnséges jelzot- ¢+
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Fejleszd fel a Biiszkeseg

demonat, majd Atjérévé valik. ~ Elpusztithatsz egy, az Atjéréval
szomszédos kozonseges jelzot.

Végrehajthatsz vele 1harci
lepest.

Ha az Atjaro piros mezoben van,
lerombolhatsz egy hosi jelzdt,

. amely az elpusztitott jelzovel

szomszedos.

Kolts el egy akciot hasznalat

-

e Ty , e ~ Ty -
ztits el egy kazanséges jelzét. ?«Helyezz egy ellenseges kozonseges jelzot
\ egy (ires mezore, mely szomszedos egy

F Az Arnyékmané vegrehajthat

Felfejlesztheted egy tetszoleges

1harci mozgast. Ha vegrehajtotta  kozonséges jelzéd, vagy lerakhatsz

| megegyezd szind jelzovel. A kor kovetkezo |

| idezesénel ennek a szinnek a jelzoit hasznald ‘.

| asajatjaid helyett. Eldobhatod a Fellangolas

\ kartyad, hogy kapj egy akciot.

" Valassz legfeljebb 2 jelz6t (nem
feltétlen a sajatodat). Mindegyikkel

' nelkdl. ha nem tudod megtenni, | hajts vegre 1harci mozgast az
\ pusztitsd el az Atjarot.

b Végrebajtbatszi-barci mozgast | Pusztits el egy szomszédos

| megtetted vagy sem, végrehajthatsz |
. 1harci mozgast egy jelzoddel, mely

M

S

az Atjaroval. Fiiggetleniil, hogy

szomszédos az Arjaroval. .
“ fen 3 S v s

. Atjaro fele. Ezek a mozgasok nem kg % :
\ )elzqert kapsz egy akcw}. wégrebajtbat egy alapmozgast. \

jelzot. Ha nem legendas jelzot
pusztitottal el és a paklid sem

pusztithatjak el az Atjarot.

dres, helyezd ezt akartyat a
paklid aljara.

* Pustztits el egy kozonseges es
. egy hosi jelzod, amelyek nem

|

!

es nem 0 az Atjaro, az

egy kozonseges jelzot sajat szinedben

Atjéré ugyanabba aziranyba egy ires mezére. Mindegyik esetben a

vegrehajthat egy harci mozgast.

‘Haa Hatalomsovargo az

Atjaro, vegrehajthatsz vele

egy alapmozgast. Ha nem,
vegrehajthatsz tetszoleges szama

o

harci mozgast az Atjaro fele.

jelzo Atjarova valik.
o

\ kozonseges jelzovel.
 Pusztitsd el az 0sszes ellenseéges
kozonseges jelzot, mely
szomszédos az Atjaroval. Ha

atjarok. Minden elpusztitott nincs ilyen, az Atjaré elébb

Fejleszd fel a

2 Atjarét. Majd

vﬁlassz egy sajét, nem IeEendés

jelzot, ami Atjarova vali

.Haa

fejleszteskor legendas lenyt hozol
letre, a Kapumester idezeset legendas

i@zésnek szamol

hatod el a mezojen. i\

e vind i

P Falanksag demona vegrehajthat
1harci mozgast. Ha ez elpusztit egy
jelzot, fejleszd fel Falanksagot es
vegrehajthatsz vele még egy harci
mozgast. Ha ezzel elpusztitasz egy masik
_ ‘\jelzét, a Falanksag Atjarova valik.

' Helyezzle egy kozonseges jelzod egy 'Helyezzle egy kozonseges jelzod egy ires
dres mezore. Ha az Atjaro zold mezon ~ mezdbe, mely szomszédos az Atjaroval.

| van, helyezz egy sajat hosi jelzt egy  Eztismétled addig, amig nincs dres mez6

 (ires mezore, mely szomszédos az dj i ~ vagy amjikor mar nincs olyan jatékos,

kkinek tobb jelzéje lenne, mint ngked.

' Ha a lovas az Atjaro,
. végrehajthat egy harci mozgast.
" Ha nem, vegrehajthat maximum
§ 3 harci mozgast.

|

R






Valassz ki a jelzett irapyok 3

»valamelyikeben levo tetszoleges

jelzot: rombold le, és vele egyiitt

pusztits el minden szomszedos

kozonseges jelzot is.

Rombolj le minden merélegeseb‘

_szomszedos jelzot, es rombolj |

le minden atlosan erintkezo
nem legendas jelzot. Nem
szamitanak bele a kor soran
lerombolt jelzok koze.

Valassz ki egy iranyt: a Halélbika\‘

~akarmennyi harci mozgast
vegrehajthat abba az iranyba.
Ha dtja soran lerombol egy
Iegendés jelzot, megall.

Letebetsz egy sajat )elzot egy Iegfel

)ebb harom tavolsagra levo dres me- 1%
% 20re. Ezzel tehetsz legfeljebb egy (ba 1

legendas), legfeljebb harom (ha hési),

illetve legfeljebb ot (ha kozonséges) -,

harci mozgast egy iranyba. Ezutan a
jelzo megsemmisdl.

Rombold le egy piros, vagy azzal
erintkezo mezokon levo nem legendas

.- jelzot. Ezt kovetoen feljessz fel egy y

z0ld, vagy azzal erkintkez6 mezon
levo kozonseges jelzot. Vegiil a

» "

hY
:

Pusztits el minden nem Ieger)dés; )
« ellensegest minden szomszedos §

mezon, vagy minden kozonseges

ellenséges jelzot legfeljebb ket

mezonyi tavolsagra.

A Ketfejd Sarkany

. megidezesehez hasznalt jelzok {

egyiket felfejlesztheted. Ha

megteszed, lerombolhatsz egy a |

fejlesztett jelzovel szomszédos
hosi jelzot.

Valassz egyet a jelolt iranyokbol,

.. pusztits el abban az iranyban,

illetve a valasztott iranyhoz kepest i
negyvenot fokban mindket iranyban,

legfeljebb ket mezonyi tavolsagra
minden nem legendas jelzot.

Ha a korodnek vege, meg egy. |

extra kort lejatszhatsz - még

akkoris, ha a jatek veget kivalto |
ok bekovetkezett.

Fokozd le egy osszefiiggo, legfeljebb‘“
_haromtaga, felfejlesztett jelzokbol alloy
csoport tagjait, vagy rombold le egy. 3

osszefiiggo, legfeljebb negytag, ko-

zonseges jelzokbol allo csoport tagjait.?

(Egy csoport tobb szipbol is allhat.)

Kapsz egy akciot. Ezen a koron |
« beldl, a kovetkezo teremtmeny 1

megidezesehez felhasznalhatsz
egy ellenseges jelzot, ugy,
mintha az a tied volna.

Legfeljebb harom szomszédos
mezon: ha nem legendas leny }

van ott, rombold le; ha sajat
kozonseges jelzod van ott,

fejleszd fel; ha dres, tegyel le egy

sajat kozonseges jelzodet.

Kivalaszthatsz egy barn)llyer)
= jelzot (kiveve a Halal Ar)gyalat)
fejleszd fel, majd hajts vegre
egy harci ugrast a mezojebe a
Halal Angyalaval.

Sz LOVE ELEMENTALS

y £
N\ { )\ 2
/-}s ,

Foldelemental megtehet egy harci
mozgast egy szomszedos zold vagy
piros mezore.

A pirossal jelzett mezokben
.« valasz ki az ellenfel jelzoi 4
kozil 1legendas vagy 2 nem
legendas jelzot, es valtoztasd
at oket egy ugyanolyan rangd  *
sajat jelzodde. :




