. 2 jatékot
az oktato-

SPONSIO

A lanistak Roma hirhedt fickdi voltak. Gladidtorokat képeztek ki, edzették és
adtdk-vették 6ket. A viadalok megszervezésére is legtébbszor Gket kérték fel.
Illyenkor pénztél és érdektdl vezérelve kiildték az aréndba a harcosokat, hisz
szamukra az igazi tétet és izgalmat a fogaddsok jelentették. Akkoriban ezt
Sponsidnak nevezték, és ez volt a nagy intrikdk jatéka!

Menijliink vissza Domitianus idejébe, és képzeljétek el, hogy lanistdk vagytok.

A ti feladatotok az év végi gladidtorviadal megrendezése. Egyesével fogjdtok
kitenni a gladidtorkdrtyditokat az ,,aréndba” — ahol mindig az erésebb nyer.
Probdltok majd kiizdeImeket megnyerni vagy épp elvesziteni... Mind mds-mds
célt kévetve, merthogy el6z6leg fogadtatok az 6sszecsapdsokra!

ATTEKINTES

A Sponsidban négy korétok van arra, hogy fogadasokon keresztiil célokat
hatdrozzatok meg egy UitésvivGs jatékra. Fogadhattok a viteleitekre, azok szinére,
az utolsé vitelre, a leger6sebb lapokra, de még ellenfeletek bukasara is. Akar
négy fogadasotok is lehet, de legtobbszor megéri, ha kort dldoztok arra, hogy
noveljétek fogadasaitok sanszat vagy szorzdjat, vagy Ujrakossetek egy elsietett
vagy bloffolt fogadast.

A jatékban kétféleképpen juthattok el a gy6zelemig: 6sszegylijtotok legalabb
30 érmét (itt ez a gy6zelmi pont) vagy zsindrban megnyertek 9 fogadast!

JATEKELEMEK ATTEKINTESE

4 jatékostabla, 4 sorozatjeliil(’i. — a tablan tartjatok az érméket, és a rajta
lev6 szamlalon kovetitek a zsinérban nyert fogaddsaitokat.
36 gladiatorkartya — négy szinben, mindegyik 1-9 értékkel

16 fogaddszelvény, 20 fogadasjelz6
A jaték kozponti eleme — ezeken jelolitek be a tippeket a kartyacsatara.
A 3 fGs jatékban 8-at haszndltok bel6lik, a 4 f6s jatékban 12-t.

1. dbra: Minden szelvényen tébb fogadds is van. A fogaddsok mellett van egy
szorzd, ami mutatja, hogy helyes tipp esetén a befizetett 6sszeg hdnyszorosdt
kapjatok meg érmékben. Egy jatékos 6t kiilénb6z6 dologra is fogadhat:

e qz (itésekre (cappuccino szinli) — hdny (itést fog megnyerni;

e qaz elvitt lapokra (z6ld, sdrga, kék, piros) — hdny lapot visz egy adott szinbél;
e az utolsd itésre (barna) — meg fogja nyerni vagy nem;

® a 9-es lapokra (sététbarna) — minden 9-es fog iitni vagy nem;

e egyik ellenfele ellen (a XVI-os) — ellenfele fogaddst fog vesziteni.

4 képességzseton — mindegyik egy extra képességet vagy akcidt ad.

44 érme — 1, 5 és 10 értékekkel.

ELOKESZULETEK

(1) Az 6sszes érme keriljon az asztal kbzepére — ez a koz06s kassza.
(2) A 3 f6s jatékban a kartyapaklibol vegyétek ki az egyik szint (barmelyiket).

(3) Helyezzétek a fogaddszelvényeket az asztal kozepére (az érmék kozelébe):
e 3 fGs jatékban az 1-t6l 8-ig szamozottakat és a 16-os kontrdzoé szelvényt. A

tobbit (és azt, amelyikkel a kivett szinre fogadnatok) tegyétek vissza a dobozba.

o 4 {G6s jatékban az 5-t6l 15-ig szdmozottakat és a 16-o0s kontrdzo szelvényt.
(4) Helyezzétek a képességzsetonokat a fogaddszelvények mellé.

(5) Mindenki helyezzen maga elé 1 jatékostablat.

(6) Mindenki vegyen el 1 sorozatjelz6t, és tegye a tablajan az lres poziciora.
(7) Mindenki tegyen 10 értékben érmét a tablajara.

Ezutan kezd6dhet a tobbfordulos jaték, a legid6sebb jatékos lesz az osztd!

TALONLAPOK

2. dbra: Példa a 4 f6s jaték el6készitésére — érmék, 12 szelvény, 4 zseton.
Osztdskor még melléjiik keriilnek a talonlapok (ezekbél cserélhettek).

FOGADOZONA INFORMACIOS ZONA

3. dbra: Minden jatékos el6tt van egy tabla — ezen tartja az érméit,

és koveti a zsinérban megnyert fogaddsait (egy jel6l6t mozgat a szamldlon).
A tabla bal oldali része a fogaddzéna (ide helyezi a fogaddszelvényeit),

a jobb oldali meg az informdcids zona (ide teriti ki a nyilt lapjait).

FORDULO ATTEKINTESE, JATEKMENET

Minden fordulé harom jol elkilonithet6 fazisbal all:

Fogadasok fazisa - Kiizdelmek fazisa - Kifizetések fazisa

Az elsé fazisban mindenki dsszedllitia a végleges kezét, és megprobdl minél
tobb (és értékesebb) fogaddst kétni a mdsodik fazisban sorra kertilé (itésvivds
kartyacsatdra. A harmadik fazisban érméket kaptok a megnyert fogaddsokeért,
a fordulégyézelemért, és opciondlisan a zsindrban megnyert fogaddsokért is.

I. FAZIS — FOGADASOK FAZISA (Sponsio)

Az oszté megkeveri a kartydkat, és egyesével kioszt mindenkinek 8 lapot.
A tobbit — ezek a talonlapok — szinnel felfelé kiteszi a zsetonok mellé (2. abra).

Az 0szt6tdl balra Gl6 jatékos kezd, majd 4 koron keresztiil, az 6ramutatd
jarasa szerint haladva, egymads utan kovetkeztek. Az épp soron lévé jatékos, ha
nem passzol, akkor elGszor kiterit a kezébdl egy lapot — ezt szinnel felfelé az
informacids zdndba rakja —, majd az alabbi 3 akcidbdl végrehajt egyet:

A. FOGAD B. ZSETONT VESZ C. KARTYAT CSEREL

Elvesz 1 fogaddszelvényt,
a fogaddzéndba helyezi,
bejeldli a fogadast, majd
fizet 1 érmét a kozosbe.

A
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Elvesz 1 zsetont, kifizeti
az arat, és kap egy extra
akcidt vagy képességet
(ldsd Képességzsetonok).

Y

T a

Felvesz 1 talonlapot,
és a kezébdl kirak egyet
a helyébe, szinnel felfelé.

|+

(1) A kiteritett kartyak nyilt lapok, ezeket mar nem cserélhetitek!
(2) Két azonos szinl szelvényetek nem lehet! Példaul az V-6s és a VI-os.

A zsetonok dra: 1 érme a kozosbe vagy 1 Ujabb kiteritett kartya — a kezetekben

Iévé legnagyobb lap —, ahogy az a zsetonon szerepel.

Ha egy jatékosnak a 4. kér végére sincs fogadasa, akkor Troll szerepet vesz
fel, és a tobbiek buktatasaval szerzi az érméket. Tobb Troll is lehet, de nem
mindenki: ha addig nincs fogadas, a 4. kérben az oszto kell fogjon!



Il. FAZIS — KUZDELMEK FAZISA

Ezt 8-8 lappal vivjatok meg — a kezetekben lévékkel és a nyilt lapokkal.

Akinél a Klizdelemzseton van, az kezd, és kiteszi a zseton alatti lapot. Ha senki
sem vette el a zsetont, akkor az oszt6tdl balra Gl6 kezd, és kiteszi barmelyik
lapjat. Ezutdn, az ramutatd jarasa szerint haladva, mindenki kitesz egy
ugyanolyan szin( lapot (ha van). Aki a leger6sebb ugyanolyan szin(it tette, az
viszi el az itést. Ha valaki nem tud a hivott kartyaval azonos szin(it tenni, akkor
egy tetszb6legeset tesz. Aki vitte az itést, annak kell hivnia a kovetkez6 (itéshez,
és ez igy megy, amig el nem fogynak a lapok.

Fontos: Valahanyszor egy jatékos 9-es lappal Ut, az Gt6lapot szinnel felfelé teszi
maga elé!

lll. FAZIS — KIFIZETESEK FAZISA

e El6szOor mindenki értékeli a fogadasat. A bukott fogaddsok szelvényeit

a hatoldalukra forditjatok, a megnyertekére pedig annyi érmét raktok a
kozosbdl, amennyi a fogadas szorzdja. Ha egy fogaddas duplan volt megtéve
(lasd Duplazdzseton), akkor a kétszeresét. Fontos, a Kontrazoszelvény ahhoz
a jatékoshoz keril at, aki azt hasznadlta.

Troll: A tébbiek bukott szelvényei utdn 2-2 érmét rak a fogaddzdénajaba.
Ha a tobbiek Osszes szelvénye nyerd, akkor pedig befizet 4 érmét a kdzosbe.

¢ Ha egy jatékos minden fogaddsat megnyerte, akkor a sorozatjelol6t el6re
mozgatja a szamlalén. Annyi mez6t, ahany fogadasa van. Ha viszont egy
fogadast is elbukott, akkor a jel6l6t az Uires pozicidra viszi.

Troll: A tébbiek bukott fogadasai utan 1-1 mez6t mozgatja elére a jeldl6t.
De ha minden fogaddsukat megnyerték, akkor az lres pozicidra viszi.

o Az osztotodl balra Gl6vel kezdve, sorban eldontitek, hogy érmékre valtjatok-e
a zsindérban megnyert fogadasaitok sorozatat. Ha igen, akkor annyi érmét
raktok az egyik szelvényetekre, amennyi a sorozat értéke, majd a jelol6t az Gres
pozicidra viszitek.

o Aki a legtobb érmét gyljtotte, az a forduldgybztes, és még kap 2 érmét.
Ha tobb fordulégybztes van, akkor csak 1-1 érmét kapnak.

Fontos: A fogaddzdndban lévé 0sszes érme beszamitddik: a fogaddsokbdl
és a sorozat bevaltasabdl jovek és a 3 érmés zsetonon lévik.
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4. abra — Péter négy fogadast kotott és 2 litést nyert meg
— piros 9-cel és zold 9-cel, és egyik sem az utolsoé utés.

Els6 fogaddsa — Pontosan 2 iitést fog nyerni! Oszesen 2 megnyert iitése van,
igy ezt a fogaddsdt megnyeri (5-6s a szorzd, 5 érmét rak a szelvényre).

Mdsodik fogaddsa — 1, 2, 3 vagy 4 piros lapja lesz a végén! Osszesen 3 piros
lapja van, igy ezt a fogaddsdt is megnyeri (3 érmét rak a szelvényre).
Megjegyzés: a z6ld, sdrga, kék szelvényekkel is hasonléan fogadunk.

Harmadik fogaddsa — Minden 9-es lap fog (itni! A kék 9-cel nem (itétt, igy ezt
a fogaddsdt elvesziti. Ezt a szelvényt a hdtoldaldra forditja.

Negyedik fogaddsa — Nem nyeri meg az utolso (itést! Egyik (itése sem volt az
utolso, igy ezt a fogaddsdt is megnyeri (2 érmét rak a szelvényre).

Mivel volt bukott fogaddsa, Péter a sorozatjel6l6t leviszi az lires pozicidra.
(Ha példaul a kék 9-es ittt volna, akkor minden fogaddsat megnyeri, a jelél6t
4 mezét vihetné elére, és a sorozata 6 érmét érne — ha bevdltand).

Péter 10 érmét gylijtétt, a fordulogybzelem odaitélésekor ennyivel szamol.

A FORDULO VEGE

A fordulégybzelemért jard érmék szétosztasaval lejar a forduld.
Mindenki a tablajara gylijti az 6sszes érméjét, és bemondja azok szamat.

Ha senki sem teljesitette egyik gy6zelmi feltételt sem, akkor a szelvények és a
zsetonok visszakeriilnek a helylikre, és Uj forduld kezdddik. Az lesz az Uj oszto,
aki a legtobb érmével rendelkezik, egyenl&ség esetén a régi oszto.

A JATEK VEGE
A jaték azonnal véget ér, amikor egy jatékos teljesiti a gy6zelmi feltételt:

e asorozatjel6lével a szamlald gy6zelmi mezejébe ér (a 9-es mezbbe),
® vagy 0sszegyUjt 30 érmét.

(1) Ha tobben is teljesitettétek, akkor az nyer, aki a sorozatot teljesitette.

(2) Ha tobben is ugyanazt a gy6zelmi feltételt teljesitettétek, akkor az nyer,
akinek tobb érméje van. Egyenl&ség esetén az, aki az utolsé forduldban tobb
érmét gydjtott. Tovabbi egyenldségnél tobb gy6ztest hirdetnek.

Ha az otodik fordulé végére senki sem teljesitette egyik gy&zelmi feltételt sem,
akkor mindenki érmékre valtja a sorozatat, és a legtobb érmével rendelkezé
jatékos nyer. Egyenl@ség esetén az, aki az utolsé forduldban tobb érmét
gy(jtott. Tovabbi egyenlGségnél tobb gybztest hirdetnek.

KONTRAZOSZELVENY

Az egyetlen szelvény, amit elvételkor nem a fogaddzdéndtokba helyeztek,
hanem egy ellenfeletek elé — merthogy az 6§ bukasara fogadtok!
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A szelvény a Kifizetések fazisaban keril a fogad6zénatokba. Ha
megnyeritek a fogadast (ellenfeletek legalabb egy fogadast elveszit), ,
akkor raraktok 3 érmét a kozosbél, ha elveszititek a fogadast (ellenfeletek
minden fogadasat megnyeri), akkor a hatoldaldra forditva.

Ennél a fogaddsnal is hasznalhatjatok a Duplazdzsetont!

KEPESSEGZSETONOK

KUZDELEMZSETON
Azonnal kiraksz a tablad folé egy nyilt lapot (szinnel felfelé), %
és rahelyezed a zsetont. A Klizdelem fazisaban te leszel

a kezdd, és a most kirakott kartyat hivod ki elsének.

DUPLAZOZSETON

Kiteszed a fogaddzdnadba, és egy kés6bbi korodben dupla téttel
fogadhatsz (ha akarsz). Ugy fogadsz dupla téttel, hogy elveszel
egy szelvényt, rarakod a Duplazdzsetont, 2 jelz6vel jelolod meg,
és ezért 2 érmét fizetsz be a kozosbe. Ha megnyered, akkor

a szorzo kétszeresét kapod.

FRISSITESZSETON

Azonnal rahelyezed az egyik szelvényedre, és mdédosithatod
a megtett fogaddst (ha akarod). Fontos: Duplan megtett
fogaddst mar nem mdédosithatsz, és akkor sem mddosithatsz
fogaddst, ha letették eléd a Kontrazdszelvényt.

3 ERMES ZSETON
Azonnal a fogaddzénadba helyezed, és raraksz a tabladrél 3 sajat
érmét. Ez 3 érmét jelent a forduldgy6zelem odaitélésekor.
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