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ATTEKINTES

Sok éverdenddal ereltit a Gordg, Perzsa ¢s Asszir Birodalmak hatalmas fdldteriilertel és vagyonnal rendelkesiek.

Eroditményeik és retienthetetlen seregeik ellenére mégis olvan hirek terjediek, hogy a Fekete-tenger feletti teriileteken
felelmetes cllenség gyiilekezik. Lohaton érkeznek. Vad harcosok, férfiak és ndk egyarint, Képzett fegyverforgatok, akik
Jil bannak a karddal, harci szekercével és az ijjal. De nem tudatlan vadembereked] van sed, shogyan a neviik alapjén scjteni
lzhetne. Kéemiiveseik messze foldon hiresck a részletekben gazdag aranyesecsebecséikrdl. Birpincélokar készitenck
3 visszacsapd {jakat haszndlnak. Sasokat idomitanak vadaszatra és harcra. Egyesek tgy vélik, 6k ihletiék a phrbpik
amazonokrol s26l6 thnéneteit. Azonban Gk Whbek meschisoknél, 6k Szkitia Fosztogatdi.

A JATEK CELIA

A Szkitia Fosztogatdiban az a célotok, hogy a legtibb gvdzelmi pontot (GyP) gyiijsérek a jask vépére. Telepiilések
kifosztasaval, zsdkmany begyiijigséve és killdeiések teljesitésével sperezhettek gyizelmi pontokar. Ossze kell dllitanotwk
a sajit osztagotokat, allatokat kell idomitanotok és ellitmanyt kell felhalmommotok. A jaték akkor ér véget, amikor mar
csak 2 olyan telepiilés van, amit nem fosztottatok ki, vagy 2 killdetés marad a jitéktiblan.

JATEKELEMEK

32 exiist 32 kumisz 32 elldtmény 31 munkas fr dobikocka
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ATTEKINTES ES JATEKELEMEK

HETgyyyy} x7 xll %13 x2 x2 x2
G
| zsakmanyzsik 14 arany 20 Felszerelés 2 sebesiiles 4 jatékostabla
1 jatéktabla 20 szekér 26 jhsedg 4 pontjelali
14 meslerséges 2 misterséaes
§ hos 76 osztagkdrtya 36 dllat 26 killdetés SR i,
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ELOKESZULETEK

A Szkitia Fosrtopatdi clokészitéséhez kovessétek a kovetkezd 1épéseket:
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Helyezzétek o jatéktablat a jatektér kizepéra!
Keverjsek meg a kiilldetéseket, és helyezzetek 1-1-et képpel felfeld a szkita falu 2 mezdjére (o jaekuibla bal felsd resre).

A megmaradt kiildetések kil helyezzetek 1-1-et keéppel lefelé minden fosztogatdsmerire Kimméridban, Assririiban és
Perzsiiban. Amennyiben 4-nél kevesebben jdtszotok, figyeljetek arra, hogy nem hasznalhattok néhdny mezdt a jardktibla jobb
felen, ezekre ne helvezreick kiildetéseket! Az erek utin megmaradt killdetéseket helyezzétek vissza a jaték doboziba azok
megtekintése nélkil!

Helyezzétck az dsszes zsakmanyt (aranyakar, felszereléschet, szekereket & joszigokar) a zsikmdnyzsikba, Keverjérek meg il a
zsik tartalmit, majd hizzatok minden fosztogatismezire véletlenszerien annyi esdkminyt, amennyit a mezdk filit kék szém
mtat! Kimméridban, Asszindban és Perzsiaban helyezrétek a zsakmanyokar a képpel lefelé forditon kildetésekre! Helldsz
esetében a szikseges rsakmdnyokat helyezzétek kizvetlendl a jitekeblira, Helliszhan nincsenck killdetések, A jatéktibla jobb
alzd részén is van egy vagy két mezd, amit ha 4-nél kevesebben jirszotok, nem hasenalhattok. A wsikban manadt zsakminyoka
helvezzétek kozis készletként a jitéktabla kizelébe!

Az Deszes exlistin, Kumiszt, elliminyt, sebesiilést & dobokockit helveszétek a kdzis készlethe!

Helyeretek minden fosztagatismesd 018 1-1 munkdst a jellt szinbdl, 2 munkisokkal takarjitok le a zsdkmany & a munkas
ikonokat is!

Helvezzetek  §-1 kek  munkast a szkita
falu 3. jobb alst bhelyszinére (falukéxpont,
pryiilekezisitor, piac)!

Mindnyajun  vegyetek magatokhoz  1-]
Jatgkostablit &5 ponteldlM  ax  Altalatok
valasziott  szinbdll A pontjeldlGike
helyereétek a pontordsdy O GyP mezdjére!
Ezen kivil vegyetek magatokhor a kieis
keszlethil -3 eziistit &5 1-1 ellitminyt!

Mindryvidjan vegvelek magatokhoz 1-1 kek
munkast! Minden megmaradt, nem szilksépes
munkist helyerzetek visaza a jatek dohoziha!

Ebben a példaban a jatékidbla falsd részét
lithatjatok egy 3 fos jatek clokészitése utan,
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- ELOKESZULETEK

Beverjétek meg & his-, osztag- és dllatkdrtydkat kilon-kilon, és kepezsetek beldlik képpel lefelé forditott humapaklikat! A
mesterséges ellenfil tervidrmvikal és o mestersépes ellenfél vaztaghirtyakat helyezzétek visszn a jirék doboziba, czekre csak
egysZemelyes jaték esetén van szitkség (ldsd 16-19, oldal).

Az allaipaklit helyezzétel: a jdtekrabla mellé, és forditsdtok meg a pakli felss 3 allatkidrydjit képpel felfeld, exy sort képezve
beldahik!

A hbspaklibal forditsetok meg a jaiékosok seaméndl 1-gvel tilh hiskartyit képpel felfels!

A oszlagpaklibol forditsatok meg minden felfedent haskirya mellé 1-1 osziapkirtyit! lgy tulajdonképpen 1 his- é5 ]
osztagkinyibal dlld pdrokat alkotiok

A7 lesz a kezddjatékos, aki lemmobh Gt lovon, vagy aki legutdhh Készitett ékszert. Forditon Jatékossorendben, tehat a
keaddjarchostal jobbra G168 jattkossal kewdve, a7 drmutat Jardsival ellentétes ininyba haladva mindnydjan vilasszatok
magatoknak 1-1 hés- & osetagkartya plrost! lzy a kezdéistékos fog utolsdnak valasziani.

Helyezzétek a kivilaszton hiskartydtokat a jatekostablitok bal szélsd hartyamezijére képpel felfels, az osstagkartvii pedig a
hiis melle kievetlendl jobbra, szintén képpel felfield!

Azt a hdskartydkat, amit senki sem vilaszion, valamint a hispaklit hebyezétek vissza a jaiék dobozdbal
Az vsztagpaklic helyezétek & jaekiibla mollé, azt ax aszlaghintyal pedig, amit senki sem viilasziott, helvezzéiok 1z oaztappakli

mellé képpel felfele, ez lesz a dabéipakli. Osszatok minden jaékosnak 5-5 oszagksirtydt az nsztagpaklibal, majd mindnydjan
villasszatok 3-3 kiryat, amit meglartotok, a maradék 2-1 pedig dobjatok a dobdpaklihal

Ebben a 3 fis példiban a lila jitékos az utolss a jittkossorendben, Taksony &5 az drus plrosat valaszija,
ezeket a kirtydkat a jaékostiblijara helyesi,




A JATEKMENET ATTEKINTESE

A kezddjatékossal kezdve, az dramutatd jrasdaval megegyezd ivinyba haladva kerliliik sorra, és a soron v jarékos a
teljes korét végrehajtia micldtt a kovetkezd jitékosra keriilne a sor. Amikor sorra Keriilsz, vilaszthatsz, hogy a kiiridben
MUNKAHOZ LATSZ, vagy FOSZTOGATSZ. A jatek addig tart, amig a 2 jatek végi feltétel egvike teljesil (lisd 10. oldal). A
vilasztisodtdl fligpeteni] a kirid a kdvetkerdképpen zajlik;

|. Lehelvexad a munkésodat &5 véarehajiod az akeid)ar,

2. Felveseel egy misik munkast és végrehajtod az akciojat.

MUNKA

A sikeres fosztogatishoz kulesfontossign, hogy jo osstagod legven és elegendd ellitmannyal rendelkezz, Tey tehit,
mieldtt fosztogatisha kezdenél, munkdval kell felkészitened az osetagodat és készletet kell felhalmoznod. Ezt a sekita
faluban tudod megtenni, a jatéktabla felst részén.

A srkita faluban B kiiltnbizd épitmény talilhato, killonbozd akcidlehetdzégekkel (részletesebben a 11-14. aldalon),
Amikor a munka mellet dintese, elfsalir le kell helyvemmed a sajit készletedben lévd munkisodat egy eléchetd
epitményre. Egy épitmény akkor elérhetd, ha nem 41l ott munkis, Azonnal, amint lchelyezed a munkésodat, egyszer
végrehajthatod az épitmény akcigjat. Miutdn végrehajotiad ezt az akeiddan, vegyvél fel gy masik munkast (abbal a 3
munkishol kell 1-et vélasztanod, amik mar a korod elején is a faluban voltak), majd helyerd azt a sajat készletedbe!
Miutdn felvetted az j munkisodat, végrehajthatod egyszer ennek az épitménynek az akcidjit is. Az épitményhez tartozd
akeiokat nem kitelezd végrehajtani.

A jindk kepdetekor az istallo és a vezér satra még nem elérhetd, ugyvanis sefirke vagy piros munkast kell ezekre helvezni
a haszndlatukhoz, kék munkist nem helyvezhettek ezekre az épirményekre. Fontos, hogy az exiistmiives & a pardasdg az
odahelyezett illetve onnan elvet! munkasokial
filpeden killinbdzd almakat biztosianak,
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Peldaul, a jarek elsd kéréhen a soma

keriild jatékos a kék munkisat lehelvezheti
a barakkra, az exlistmiivesre vagy

a gazdasdgra. Miutdn végrehajtja a
vilasztoll épitmény akeidjat, fel kell
vennie egy munkdst a falukdzpontedl, a
gyillekezdsdtormdl vagy a piacrol, majd az
érintett épitmény akcidjat is végrehajthatja,
ha szeretné.
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FOSZTOGATAS

Miutan ar osztagod elegendi taghdl 4ll, és meefeleld mennyiségl ellatminyhoz
jutortdl], a kérbdben elindulhatsz fosztogami. Egy rolopiilés kée, kievetlenil
egymis mellett elhelyeskedd foszmgatismezdbal ll. Abhoz, hogy egy teleplilést
kifoszthass (Kimmeéridban, Assziriaban, Perzsidban vagy Helliszhan) 3 feltételt

kell teljesitened. Rendelkezned kell:

@ Mepgfeleld szind munkissal.

@ Megfeleld letssimib osxtaggal.

@- Megfeleld mennyisépn ellitminnyal s srekérrel.

Minden telepilés kifoszidsdhoz killonbdzd feltételeken kell teljesiteni.
Példaul, Perzsidban ennél a kizponti telepiilésnel sziirke vagy piros
munkisra van seuksép, legalibb 4 tagh kell, hooy lepyen az osztap. tovibbd
2 ellatmannyal &s | szekérmrel kell rendelkezni.

Amikor egy telepiilés kifosztisa mellett dintesz, a kiivetkezd lepeseket kell végrehajtanod:
1. Helyezd a munkdsodat az epyik telepiilés munkdsmezdjére! Ez a munkds o jdték véaéig i is marad,
2. Fizesd ki a szikséges elldmmanyt &5 szekeret, helvend vissza Gkoet a kiizts készletbe!

3. Mem kotelezd: Adj be tetzzbleges sedmi kumiszt a koeds készletbe, hogy minden egves elkdltin kumiszért atmenctileg 1-gvel
nifveld az erfdet.

4.  Dobja kijelih debdkockakkal, & ndveld az értékilkkel a2 erdder, hogy meghatirozd a kapott GyP-t illetve sebesiiléseken!
5, Wilaszd ki a telepiilésen maradi fosztogatismendk cgyikét, & vedd el az ott talalhato zsakmanyt, illetve a felette @lilhatd G
munkast. majd helyezd exeket o sajdt készletedbe!

6. Amennyiben az elvett zsikmany alat killdetés talilhato, forditsd meg képpel felfelé, &5 hagyd a
jatektiblin ugyanezen a mezdn!

Sramos oseiaghkartya kepessége aktivalodhat a fosctogatis kilinhied pontjin. Az osztagok egyes
tagjni tovdbbi endl biztositanak, misok megakadilvozedk a sebesfilést vagy tovabbi jutalma
biztositanak bizonyos civilizacidk kifosztisakor. Példiul, ez az igazsagtevd 2 exiistit biztosit, ha
Assziriat fosztod ki. Ez a képessée rdptiin érvényesil, mép mieldn az igazsigievi megsebesiine és
esetlegesen belehalna a fosztogatisha,

A lépések végrehajibsa utin a kbeddnek vége, A tdled balea 018 jitékoson a sor, és 8 4 szokisos médon

vapy MUNKAHDZ LET: vapy FOSZTOGAT




KOCKADOBAS

Miutan beadiad a kizis készlethe a fosztogatishor seiikséges
ellatmanyt és szekeret, mindig dobnod kell a kockikkal.
Minden civilizicio esetén a jatéktibla bal szélén, a civilizacio
neve [Blon Lithatd, hogy mennvi piros és fehér kockdval kell
dobnod. Tovibbi annyi sdrpa kockival kell dobnod, amennvi
fosetogatismesin legaldbb 1 arany talilhatd a kivilaszon
telepiilés esctéhen.

Példaul, az elst jatékos, aki Assziridban ezt a telepiilést
kifosztja, 1 piros, 1 fehér és 2 sdrga kKockival kell,
hogy dobjon. Az in mébsodikként fosztopatd jitékos |
sarga kockival kevesebbel dob majd, hiszen az elsd
fosetogatasnal a jatékos mir az egvik fosztogatdsmerdril
a7, Dsszes aranyat clvette,

Minden kockival tovabbi erGhiz juthattok, de meg is
sebectilhettek, vagy éppen nem torténik semmi. A jatékidbla
aljan Tathato, hogy a kilonbdzd szinl dobokockaknak milyen oldalai vannak,

ERO

Miutin dobsz a dobokockdkkal, mep kell hatiroenod az dsszesitett erddet. Ez a kivetkezdkbél all:

. Beadott kumiszok szama, kumiszonkent +1 erdt jelent.

2. Dobokockdk eredménye, a felill Lithatd érékek Gsszepe.

3. Az osziap tagjainak és az dllatoknak az ereje, a kdrtydk bal felsd sarkaban lathatd éridkek dsseege,

4. Azosziag tagiainak a képessépel, bisonyvos osetagtagok toviabbi erdt bizfositanak meghatirozott kirilmények ko,

Az bsszesitett erdd meghatirozasa utén dllapitsd meg, hogy mennyi GyP-t kapsz, illetve mennyit sebesiilsz. Azonnal 12p
annyit a pontozdsdavon a pontjeloléddel, amennyi GyP-t kaptal! Az elszenvedett sebesiléseket vedd el a kizos keésrlethil,
s helverd ax osstagkartvindra! A kovetkezd oldalon keril részletezésre, hogy hogyan mikodnek a sebesilések,

Példaul, ha egy jatékos a fent lathatd assziriai telepiilést 14-e5 dssresitett erdvel fosztia ki, 2 GyP-t kap. Ha
legalabb |6-0s dsszesitett ervel rendelkerme, akkor 4 GyP-t kapna. Ha pedig 10-nél kisebb Bsszesitett erdvel
rendelkezne. nem kapna GyP-1, ugvanakkor 2 sebesiilést szenvedne ¢l.
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SEBESULESEK ELSZENVEDESE i

Minden alkalommal, amikor sebesiiléseket szenvedsz el, azokat a kizios készletbdl kell
elvenned, és az osztagod elérhend tagjaira kell helvezned. Sohasem helyezhetsz schesiilést
hésre vagy dllatra, Az osztagod minden tagia legfeljebb annyi sebes(ilést szenvedhet ef,
amennyi gz ereje. Az osrtagod tagjain évi minden sehesiilés [-gyel csikkent az oszlagiag
erejét az Hsszes jovibeli fosztogatds sordn.

Az dsszeeskiivd példaul 2-es erdvel bir. 2 sebesiilést szenved el, amivel az aktudlis ereje
-ra csdkken. Azt is figyelembe kell venni, hogy az Gsszeeskiivd | kiryat biztosit, ha
megsehesiil a fosztogatds sordn,

Haazosztagod egyiktagja D erfvel rendelkezik és Ggy szenved el 1 tovibbisebesiilést, meghal.
Ez azonban a kartydk hatasait tekintve “meghal™-nak szamit, nem pedig “megsebesil "-nek.
Amikor az osztagod egyik tagjia meghal, helyead vissza a kizos keészletbe az osszes rajia
lévi sebesililést, az oszlaghirtydl pedig helyvezd a osztag dobopaklibal

Miutin egy-egy sebesiilést rihelyerté] az osstagod egy-cay tagjdra, 4 schesiilések mér nem rakhatok it més osztagtagra, A
sebesiilések caak haldl esetén tivolithatik el, vagy gyogyitdssal a barakkban, vagy bizonyos hatisok dltal a falukizpanthan,
Ha egy osztagkartyat barmilyen oknal fogva eldobnal, minden, kiryin lévd sebestilést helyezz vissza a kibzbs készletbe!

PELDA A FOSZTOGATASRA

A lila jatékos dgy dont, hogy Helliszban fosztogat. Az
osztaga legalabb 4 tagd, igy erre lehetbsége van. Egy
piros vagy cgy szirke munkast kell helveznie a telepiilés
egyik elérhetd mezijére. Mivel cat a telepilést egyszer
mar kifosziottdk, a jobb oldali mezdre kell, hogy helyewse
a munkdsar. Ezt kiverben be kell adnia 2 ellitmdnyt és 2
szekeret a kozds készletbe,

Ezt kivetben agy dint, hogy a sajat készletébal bead 3
kumiszt a kiézds késelethe, amivel 3-mal noveli az erejét
a fosztogatis sordn. Viégll is semmi sem tlzeli fel dgv a
fosztogatokat, mint az erjesztett kancate].
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Most dobnia kell a kockdkkal, 2 pirossal, 2 fehémel és
| sargaval. A kovetkezd a dobas eredménye:

OXX [ B

Alila jatékos dssresitett ereje 30, ami a kivetkezGkbal all:

+  kuomisz (3)

+  dobdkockik credménye (8)

»  aosztag és az dllatok ereje (16)
+ az osztaglagok képességei (3)

Balrdl az elsé sas nem biztosit erfndvekedést, hiszen

nem tartozik senkihez sem az osztaghdl (lisd 11. oldal). A helliszi telepilésen lithatd, hogy ez a fosziogatis 7
GyP-t biztosit, Most szét kell osztani a dobokockikbol sedrmazd 6 sebesiilést az osetag tagjai kizott. Az eriember
képessége azonban lehetGvé teszi, hogy Helldsz kifosztisa esetén 2 sebesiiléssel kevesebbet szenvedjen el az
osztag. A jatékos 2 sebesiilést a zsarnokra helyez, 1 sebesiilést a kalandorra, 1 sebesiilést pedig a sirdsora. Mivel
a sirdsd mar a sebesiilés eldtt 1s 0 erdvel birt, belehal a sebesiilésbe. Exzel azonban a lila jatékos | aranyhoz
jut a sirdso képessége miatt. Ezt kivetden a sirdsot o dobopakliba kell helyezni, a rajia 1&vi sebesiilések pedig
visszakeril a kozos készletbe, Vépil a lila jdrélcos megszerzi a zsakmiényt (2 aranyat), ezt és az 0j piros munkasat
a sajat készletébe helyezi
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A JATEK VEGE

A jaték a vegéhez kizeledik, amikor mir csak 2 telepiilés maradt, amit ki lehet fosziani, vagpy mir csak 2 killdetés (mindepy.
hogy képpel felfiele vagy lefelé) van a jatckiablan. Amint ennek a 2 feltételnek az egyike teljesil, az aktudlis jéickos még
befejezi a kinét végrehajtva a még hirmalévd akeidit. Ext kivetten minden jatékosnak (beleértve azt is, akinek a kirében
teljesiilt az egyik feltétel) van még 1 wialso kire, majd a jarék véger ér.

PONTOZAS

A jarék végeztével még tovabbi GyP-khez juthattok, morgassatok a pontjelaldtiket a pontozdsavon a seikséges erickkel!
A kivvetkendk biztosithainak gvizelmi pontokat:

. Osrtaptapok: Bizonyvos kirtyik bal alsd sarkaban lathatd szdm,
2. Allmok: Bizonyos kirnydk felsd részén lithatd sxim.
3. Kildetések: A kildetéseken lathatd szam,

4. Zsikmdny: A jatekostablin lathatoak szerint,
*  Aranyanként = 2 GyP
s Felszerelésenként = 1 GyP
= Szekerenként = 1 GyP
« 2 phsmponként = 1 GyP

Mintan mindnydjan leléptétek a kapott gyoecimi pontokat a pontozdsivon, aki Gsszesitve a legtibb pontott pyiijtotie, az lesz
a gydetes. Dinletlen esetén az Erintett jatékosok kizll az lesz a gydztes, aki a legtdbb killdetéssel, osztagtaggal &5 allatal
rendelkezik. Tovabbi holtverseny esetén az érintetiek kizll a legtibh Gsszesiten criiston, ellitmanyt & kumiszt birtokld jaékos
lesz a gydztes. Amennyiben még igy is dintetlen dllna fenn, a2 érintett jatkasok osstoznak a gydzelmen

50~-NEL TOBR GY(OZELMI PONT ELERESE

Amennyiben bimmelyikdtik eléri az 50 gydzelmi pontot, dllitsitok a pontjeldlétiket az oldalira, és helvezzétek a pontozdsaven
a 0 értékre, majd lépjetek tovibb a megszokott madon! Innentdl kezdve az aktudlis pontszamotok 50 gvdzelmi pont, meg még
annyi, ahol a pontjelilitok all,

Abban a ritka esethen, ha valamelyikinik a 100 gyGeelmi pontot is elén, ugyanigy a 0 éréhd mezire kell visszahelvezni a
pontjeldlit, majd innentdl 100 gydzelmi pontot kell hozzdadni a pontjelSls dltal meghatarozot érickher,




Amikor az istallt akciojat hasznalod, akkor elkalthetsz 2 exiistir, hogy | sast idomits,
vipy | felszerelés elkiltésével kap 1 tetszdleges lovat, Mindket cscthen kizarolag a
jartkibla mellen megforditon 3, képpel felfelé szerepld dllatkaryabal valaszihatsz.
Minden alkalommal, amikor valaki illatot visz el. azonnal meg kell forditani az
dllatpakli felsd kdrtvagan. & djra 3-ra kell kiegésziteni a képpel feffelé srerepld
allatsort. Amennyiben ax dllatpakli elfogy, kevergétek meg az dllat dobdpaklit és
kepezzetek beldle egy iy dllatpaklit! Abban a ritka esetben, ha a hizo- illetve a
dobopakli iz elfogy, a tovabbiakban mér senki sem szerezhet sem sast, sem lovat,

Amikor sast szerzel, helyezd a jatékostiblad 5 kartvamczdjénck egyike falél
Catisztasd a jatéktablad moge 0gy, hogy a kirtya 10 reszét eltakard! Hasenld modon,
amikor lovat szerzel, akkor azt helyezd a jatékostablad 5 Kimtyvamezdijének egvike

ald, a jirékostablid migé cslisztaiva day, hogy a Kirtya sas része legven elitakarval Az allatidrtvikat nem kitelezd olyan
kartvamesd aldffolé helyemed. ahol van osstagtagod, as aronban vedd Dgyelembe, hogy fosziogatds sordn csak azok az
allatok haszmalhatol, amebvek tartoenak valakiher az osataghol (tehal nem tires karyamesone] vannak), Amikor egy allatkactyat
elhetyerel, 2 késdbbickben mér nincs mod & mozgatisukra, Uj dllatkirya megszerzésckor azonban megtcheted, hogy 1. mar
nalad leva allatkartyvar eldobsz, &5 annak a helyere helyvezed az Djonnan szerzett allatot. Legfeljebb 5-3 sasod és lovad lehet,

A lovak a jaték végén émek gybrelimi pontokat, valamint névelik az erbdet a fosmtogarisok soran. Bizonyos sasoknak is
ugvanes o hatdse, masok azonban megkétszerexik o horzajuk tartoed osztagtag képességét, vagy a falukizpontban végrehagion

akeioétt elerhetive teszik az osztagkartya kijatszas képessépet,

Ameddig gz 8 sas a
haboris uszitohoz
tartozik, megkétszerezi
annak  képességét  a
fosstogatasok Sordi.
fgv, ha  a  jatekos
Kimméridhan fosztogat,
1 GvP helyett 2 GyP-1
kap majd a hdbonis
uszEitd altal. Fontos, hogy
a sa5 oz osztaghkirtva
kepesseget ketszerezl
Meg. az erejet nem.

Ameddig exr a 58 axz
nnqqlgqms_,r:}hnz tartozik,
lehetdwvé teszi, hogy a

jatékos a talukdzpontban

végrehagtott  akcidén 1
kartyat &5 1 ellitmdnyt
kapjom.



Amikor a barakk akeidjit haszndlod, felbérelheted az egyik kézben tartoit
psrtagodat, vagy elkblthetsz pontosan 1 kumisat, hogy Bsszesen 2 sebesiilést
eltavolits az osztagod tagjairdl, ilyenkor helyezd vissza a sebesiiléseket a kizos
kiszletbe!

Amikor osrtagot bérelsz fel, vilaszd ki 1 kézben tartott kdrtyddat, majd fizesd ki
a rajta lithatd eziisktoltséget a kizis készletbe! Eet kivetden helyezd a felbérelt
osztagot a jatékostablid egyik ires kértyamesdjére! Ahogyan a jatékostiblid
5 mezdje jelzi is, egyszerre legfeljebb 5 felbérelt tagja lehet az osztagodnak.
Azonban, ha helyre lenne szilkséged egy djabb felbérelt osatag szimdra, akkor
egy mar koribban felbérelt osztagodat eldobhatod. Lehet t6bb ugyanolyan nevil
tapod az osztagodban.

EZUSTMOVES

Amikor az eziistmiives akciojat haszndlod, exiisiit szerezhetsz a kozos készletbil.
Ha kék munkaist helveziél le, vapy vettél fel, akkor 3 eziistit kapsz. Ha sziirke
vagy pirgs munkist helyeziél le, vagy vettél fel, akkor 2 eziistit kapsz.

A kirid vépgén a sajdt készletedben legfeljebb 8 existid lehet, erre a szabalyra a
Jatékostablakon lathatd eml&kextetd.

GAZDASAG

Amikora gazdasig akeitdjit haszndlod, bizonyos mennyistgl elldtmanyhos vagy
| szekérhez juthatsz a kizds készlethdl. Ha kék vagy saiirke munkist helyertél
le, vagy veuél fel, 2 ellitméinyt kapsz, Ha piros munkist helyeziél le, vagy vettél
fel, 3 elldtmanyt kapsz, vagy | szekerel.

Akorod véeén a sajat készletedben legfeljebb 8 ellatmanyod lehet, erre a szalbdlyra
a jatékostablikon Lithatd emlékezietd. Zsakmanybal ugyanakkor hirmennyi lehet
a késgletedben, azt azonban vegvétek figyelembe, hogy a tényleges jaitkelemek
sriuma hatart szab a zedkmany mennyiséginek.




A VEZER SATRA

Amikor a verér satra akciot hasznalod, elkdlthetsz 1 joszigol, hogy 2 ellitmanyvhoz és
1 kumiszhoz juss a kizbs készletbdl, vagy teljesithetsz egy kiildetést.

Ahhoz, hogy kiildetést teljesits, meghatirozott dsszetételd erist €5 zsakmdny
elkdlubscre, vagy bizonyos dsszere)ll Kartvak kéebol thriend eldobdsdra van seliksée,
Kizirilag a jarckiablan, képpel felfelé szerepld killdetések elérhetik, azonban az, hogy
hol helyezkednek el, nem fontos.

Amikor kilderést teljesitesz, vedd azt el a jarékidblacdl, és helyerd a jitékostiblad
melle, a jarék végeén gydzelmi pontot érmek a teljesitent kiildetések.

Ennek a kiildetesnek
a teljesitéséhez

I szekéme &5

3 joszipra van
sriikaca, A jatck
vegen 5 ayvizelmi
pontat €1,

Ennek a kialdetésnek a teljesitéséhez a kézben
tartott lapok kizil el kell dobni annyit, hogy
arok dsszergje legalabb 8 legyen. A jatgk vegén 4
gvazelini pontot &, Fontos, hogy a killdetds sosdin
az erit a felhérelt osztagtagok, 4llatok és a kumisz
nem modosithatja.

A kordd végén a sajat készletedben legfeljebb B ellitmany és 8 kumisz lehet, erme a szabdlyra a jaickostablikon lathatd
emlckezictd.

FALUKOZPONT

Amikor a falukdzpont akeiot hasznalod, kijatszhatod 1 kézben tartott karmyadar, vagy
haszndlhatod a hisod vagy epy sasod képessépét, Amikor kijaszol egy kirtyat, dobd el . 3
ey léxben tartolt Kartyadat, és hajisd végre a kdrtya jobb alsd sarkaban olvashato akeiot! o FELUK I‘Pﬂ"'{
Ha his képessépét hasenilod, akkor hajisd végre a hiskirtya alsd részén olvashaid et
akeidt! Ha egy sas képességét hasznalod, akkor a kizvetleniil alatta 1évd, hozza tartozd
osrtaghkartyin olvashatd akeiot hasznalhatod (lasd a 11, oldalon a példar).




GYULEKEZOSATOR
! Amikor a gytilekesdsator akeidgit hasenilod, 2 kirtydt hdzhatsz az osztagpaklibal,

vagy caak 1-et, &s mellé kapsz 2 kumiszt.

A kordd vegén legfeljebb & kdrtya lehet a kezedben, és legfeljebb 8 kumisz lehet o
sajat keszletedben, erre a szabilyra a jatékostablikon lathatd emlékeztetd.

PIAG

Amikor a piac akcidjat haszndlod, eldobhatsz a kezedhal 1 kirtydt, hogy 2 exiisiot
kap). vagy 2 kdrtya eldobdsival | szekeret vagy | felszerelést kaphatsz.

A korod végen legfeljebb 8 exiist lehet a sajat készletedben, erre a szabalyra a
jirckostablikon lathatd emlékertetd, Zsdkmanybal ugvanakkor barmennyi lehet
a készletedben, azt azonban vegyétek figvelembe, hogy a tényleges jatékelemek
szama hatart szab a zsakmany mennyiségének.
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KIFEJEZESEK A KARTYAKON

Fhrtva

Ha megsebesilt

Ha meghalt

Osztag

Crztag tagja vagy
osztaglap

Hajts végre egy
tovabbi akcior a
falukGzpontban

Csereld ki 1 sasodat
egy elérhetd lora

Hasznald egy
épitmény akeidjat
ogy. mintha ott
lenne munkasod

Ha tébb van, mint
neked

Veszits el valamit,
hogy kapj valamit

Ha egvetlen szoként, kirtya szerepel valahol, akkor az egy kézben tartott kirtyira vonatkozik.

Ez a kifejesés axzt jelenti, hogy a fosztogatis sorin legalabb 1 sebesiilést szenvedett el, Nem
“sebesiilésenként” értelmezendd.

Ez azt jelenti, hogy 0 erd esetén | tovabbi sebesiilést szenvedett el. Nem rakhatsz tovibbi
sebesiiléseket egy halott osztagtagra.

Ez a kifejezés az osziap egy tetszileges tagjara. vagy az dsszes tagjara haszndlatos,

Ar osztag egyetlen tagjara utal.

Amikor ezt a hatast hajtod végre, a 3 rendelkezésre allo faluktzpont akeid barmelvikét
vilaszthatod. Fontos azonban, hogy wgyanannak a sasnak vagy a hisnek a képességét nem
hasznilhatod egy kirben kétszer,

Eldszir helyezd vissza | sasodat a jatéktabla mellé abba a sorba, ahol 3 elérhetd allatkartya
van! Majd a masik 3 elérhetd allatkdrtya kizil vegyvél el 1-et Ioként. Nem kell ugyvanahhoz a
kdrtyahelyhes tenned, ahonnan a sast elvetted.

Fontos, hogy ehher az akeidhoz milyen munkist hasenilsz, PEdaul. ha a falukfzpontban kék

munkast hasznilsz, és gy jatszod ki ezt a kartvaképessépet, nem aktivilhatod az istalldt vagy a

viezaT satrat,

Ennek érvényesitéséher a dontetlen nem clegendd.

llyenkor | jatékelemet befizetsz, hogy egy masikat kapj. Nem kaphatsz semmit sem, ha eldue
nem tudsz clvesziteni a szikséges jatékelembdl. Példaul, nem jatszhated ki a zsoldost, ha O
gylzelmi pentod van,

KIFEJEZESEK' A’ KARTYAKON




EGYSZEMELYES JATEK — ATTEKINTES

Ebben az egyszemélves varanshan egy rivalis verérrel fogsz megmérkdeni, arra tirekedve, hogy bb pydzelmi pontol gyije
mint 4. A te kirid a megszokott modon fog zajlani, azt leszamitva, hogy 2 mesterséges ellenfé] minden kirben | helyszing
faluban elérhetetlenné tesz. A mestcrséees ellenté] kirében cgyszeriien csak meg kell forditanod a legfelsd terviartydjat, ¢
vipre kell hajtanod annak hatasdt.

EGYSZEMELYES JATEK — ELOKESZULETEK

Részedril az eldkésziletek a megszokott modon zajlanak, Amikor hds- s osetagkirtyakat forditasz meg, csak 2 pirt alkos
majd valasad ki az egyiket kieiilik! A masik kartvapdrra nem lesz sziikség. Te vagy a kezdbjarskos. Ax ellenfeled elfkésiilel
a kiivetkezd lépésckbal all:

I, Vilassz epy jdtékosszing a szamda, és helyerd a pontjelildjét a pontoedsdy ¢ GyP meadijére!
2,  Keverd meg a mesterséges ellenfél tervkartvait, &5 képezz beldlik egy képpel lefelé forditott tervpaklit!

3. Vilassz az ellenfeled szdmdra | -et 8 mestersépes ellenfél osztaghartyin kel Ex egyben meghatirozzs a nehézsépl szint
15, A legkiinnyebbel kezdve a legncherebb iranyaba haladva ezck o kdvetkerik: kereskedd, drszem, vadise, atonallo; A
az cllenfelednek a kiwds készletbdl annyi ellatmanyt, amennyi a vilasztott osztagkdrtya bal szélén lithata!

EGYSZEMELYES JATEK ~ AZ ELLENFEL KOREI

Az ellenfeled kireben forditsd meg a tervpakli fels kartyajat, &s helyead azt keppef felfelé a terv dobopakliba! Ezt kivvetie
a most megforditon kartya bal oldalan haladj fentrdl lefelé, hogy kideritsd, tud-e az cllenfeled fosztogatni. Ha nem tud, akk
johb oldalon azt az akeidt fogja végrehajtani. amely sorban a fosziogatis felténelén mar nem mdja
teljesiten. Ha minden feloételt teljesiteni ted. akkor véprehajtjs a fossogatise

Példiul, ennek a tervikartvanak ax esctehen eldszir is meg kell vizsgalni, hogy maradt-¢
kifoszthatt teleptilés Perzsidban, Ha nem, akkor az ellenfeled kiildetést fog teljesiteni. Ha
legalabb 1 telepiiles meg maradt Perzsiaban, akkor a kivetkezo sorban azt kell megvizsgalm,
hogy el tud-e kilieni az ellenfeled 3 elldimdnyt. Ha nem wd, akkor kap 2 elldtményt. Ha el tud
kilteni 3 elldtmanyt, akkor a kivwetkezd sorban azi kell megvizsgdlni, hogy rendelkerik-e a
fosztogatashoz elegendd erdvel. Ha nem rendelkezik, akkor kap egy lovat (vedd figyelembe,
hogy igy viszont nem kdlt el cgvetlen ellétmdnyt sem). Amennyiben viszont elegendd
erfvel rendelkezik a fosztogatishoz, véprehajija a foszrogarast, clkilove a 3 ellitmanyt &5
a sriikséges erdt. 8 GyP-t kap és eltavolitja az dsszes zsakminyt a célpontkeént vialasziott
telepilésrdl.

Ha gy kellene tervkdriyathozni, hogy a tervpakli fires, keverd meg & terv dobopakliban léwd
ervkaryikar, és képezz beliliik egy 1), képpel lefeléforditar tervpaklit!




EGYSZEMELYES JATEK - KULDETESEK

Minden alkalemmal, amikor az ellenfeled kiflderdst teljesit, a tervkaryan, a kuldetés thon falatt
athatt nyilak alapjin teszi azt. Ha egyetlen elérhetd kildetés sincs a jatéktablan, helvettc
lovar kap az ellenteled ugvanalyan nmddon kivalasztva azt. mintha nem lenne elepgendd ereje a
fosztogatisho.

Példaul, ha Kimméridban mar egyetlen kifoszthato telepiilés sincs, az cllenfeled kifldetdst
teljesit. A nvilak alapian a jaékablin levd kiildetések kizil a legfelstt fogia valasztani (a
nvil azt mutatja, hogy fentrdl lefelé balad a valasztds soran). Ha egy sorban tébb kiildetés is
van, balrdl az elsdt fogja valasziam (szintén a nyil alapjan).

Fontos, hogy bar bizonyos telepilesek enyhen magasabban helyerkednek el masokhoz képest, de
ey civilizacion beliil minden telepiilés ugvanabhan a sorban helvezkedik el. ig}' tehat 2 sor van
4 szkita falubam, & civilizdciokon belil pedig 1-1 sor.

Civiijtsd ar ellenfeled teljesitett Kuldetéseit a tervpakh mellet, a kildetések pontecimibt a jaték vépdén kell hozchadm a jaék

SOTAN megszerzeit pontjaihoe.

EGYSZEMELYES JATEK - ELLATMANYOK

Az ellenieled keszletében hirmennyi elldtmany lehet.

EGYSZEMELYES JATEK - LOVAK

Minden alkalommal, anikor az ellenteled lovat szerez. akkor a tervicirtvian lathand 1o ikon feletti
jelolés alapjan wilaset Helyverd a lovat az elienfeled osmaghkanyvdja mellé! Az cllenfeled az

allatkartyibknak csak a 10 reszet hasendlja, a sas rész mincs hataszsal a jatékara, illetve a végss

ponisEAmATE.

Példiul, ha az ellenfelednek nincs elegendd ereje, hogy fosztogasson a tervkarya alapjin,
kap egy lovat. Az ikon feletti jelGlés alapjin, a jatékiibla melletn hdrom Wibdl a kizépsdr
vilasztja



.

EGYSZEMELYES JATEK - FOSZTOGATAS
Ha az ellenfeled az akwilis tervkirtya alapjan a fosztogatis minden feltételén weljesiti, kivesd a kiwvetkezd lépéseket:

1. Tavolitsd el az Gssres zsakmanyt a célpont fosztogatismezorGl, és helyezd vissza a kizts készletbe! Ha van kiildetés
a rsikmany alatt, forditsd meg, és hagyd ugyanazon a mezdn, shogyan azt egvébkent is tennad. A tervkartya tetején, a
kifosztani kivant civilizieid neve alatts jelélésen Mathatd, hogy az ellenfeled melvik fosztopatismesdl jeldli ki eélpontkéant
Amennyiben a célpontként megjellt foszogatismezd nem elérhetd, jobbra haladva az elsd elérhetor valasetia. Ha a sor
vegére érve nincs egvetlen elérhetd sem, akkor a sor elejére visszatérve, balrdl haladva az elsd elérhetd mexin valasztja.

2. Az ellenfeled kifizeti a spiksépes ellitmdnyt a sajat késsletébdl, helvesd vissza a kdxbs készlethe!

3. Dwhd el awokat a lovakat, amiket eronéivelésre hasamalt az ellenfeled! A mesterséges jitekos osztagkartvak nagy része
bizonyos alaperdvel bir, az osztagkartyit schasem szabad eldobni, nem kertilhet ki a jitékbol. Az ellenfeled lovak
elkiltésével juthat tovabbi erdhbz, Amiker az ellenfeled lovakat haszndl erdndvelésre. mindig o lehetd leghevesebh lovar
igyekszik elhaszmalni, amennyiben lehetsépges, sohasem nivel napyobbra az ergjét, mint
amire srilksée van.

Példdul, az ellenfeled minden feltételt
teljesitett  ahhoz, hogy  Assziridban
fosgtogasson. A Jaéktiblin, Asszira
sordban  baled]l haladva 2 3. mesdt
thmadja, és innen ar Osszes rsakmanyt
visszahelvezi a kibzds készletbe, Ezt
kivetten 3 ellitmanyt fizet be & kizds
keszletbe. A fosztogatishoz 3-as erdre
van szilikség, az ellenfeled jelenleg ereje

pedig 5. Ax Grsseme |-es endvel bir igy
a lovakhal tovabbi 2 erdre van sziiksége,
chhez lovat kell eldobnia. Mivel a lehetd
legkevesebh lovat igyekszik eldobr,
ezért a 2-es erejii lovat dobja el az Allat
dobopakliba. Vépil 7 GyP-t kap, amit

azonnal le is lép a pontozosivon

EGYSZEMELYES JATEK — A JATEK VEGI PONTOZAS

Az ellenfeled a jaték végén tovibbi pontokat kap a teljesitett killdetésci &5 a megmarade lovai alapjan (a sasokért azonban nem),
Dantetien esetén a tobbfhs jarck szabalval alapjdn kell megdllapitani a gyvdetest, annak ellenére, hogy o mestersé
nem kaphat sobasein exlistde 85 Kumisze 4

es ellentel




EGYSZEMELYES JATEK - A MESTERSEGES ELLENFEL OSZTAGK

Az elbkésziiletek sordn epy osztagkartyit vilasztase a mesterséges ellenfeled szimara. Ezek mind kiillanbdzdek, és mds-

mids hatissal rendelkeznek:

*ﬁﬁ >

A kereskedOnek nincs Az orszem 1-cs erdwel A vadisz l-es erdwvel Az ltondlld 2-es erdvel
ereje, igy kizarolag a bir, ¢s 2 ellatminnyal bir, és 2 ellatmdnnyal bir, &3 3 ellatminnyal
lovakra tamaszkadik keadi a jatéko. kezdi a jatékot. Minden kezdi a jatékot, Minden
a foszogatisok sordn. alkalommal, amikor alkalommal, amikor
Csupdn 1 ellatminnyal 2 ellatmanyt kapna, 3 2 ellitminyt kapna, 3
kezdi a jitékot. ellétmanyt kap helvette. ellimmanyt kap helvette.

EGYSZEMELYES JATEK — ELERHETETLEN EPITMENYEK

A tervkirtvik jobb alsd sarkdban lathatd, hopy az ellenfeled melyik épitményt teszi elérhetetlenné. A kiivetkezo sajat
kirbdben nem tehetsz erre az akcidhelyre munkast, vagy nem wvehetsz fel onnan munkast. Upvanakkor, pl. a kalandor
kijatszis képessépével, vagy mas hatésokkal hasznilhatod az ellenfelad dltal elérhetetlenne valt epitmenyt.
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