J) A biraly balott.

Az utolso kivansaga az volt,
hogy a kirdlyi kriptdban
helyezzék 6rok nyugalom-
ra, az Osszes, szamara ked-
ves tulajdonaval, azokkal a
régi ereklyékkel, melyeket
neked és  testvéreidnek
igért. Ugy érzed, hog

becsaptak és elarultak, ezért |

szolitod leghtiségesebb

szolgdid, segitsenek betdrni

a kriptaba és visszaszerezd
azt, mi jogosan téged illet.
Sajnos testvéreidnek is ez
volt az elképzelésiik.

CELKITUZES

A jaték végén az a jatékos
nyer, akinek a Kincse a
legtobb Ermét éri.

JATEKELEMEK

KINCSKARTYAK (48)

KINCS TIPUSA
ERMEERTEK
KOCKAMEZO

ELOKESZITESIKON

(FELFORDITOTT OLDAL)

A pontot éré Ermék megszerzésének
elsédleges modja a Kincsek gytjtése.
Az Ermék értéke 1-t6l 4-ig terjed.

A Kincseknek hat tipusa van.

Kincsek kollekcidinak gytjtésével
jutalmat kaphatsz a Gyjt6ktol.

SZOLGAKOCKAK (12)

o0 2o Jo 2o
B8 8™ 85 B8

A Kincskartyakat a Szolgakockak
rahelyezésével lehet lefoglalni. A
magasabb érték akadalyozhatja az
ellenfeleket, de a Szolgaid kimeriil-
hetnek.

JATEKOSKARTYAK (4)

KOCKAMEZO

Tartsd az aktiv Szolgakockaid a
Jatékoskartyadon, hogy mindenki
lathassa, mennyi Szolgad van még.

FAKLYAKARTYAK (2)

LEADER

A Vezetdtél (Leader) kiindulva, min-
den jatékosnak egy kore van, hogy
Szolgakockak rahelyezésével lefog-
laljon Kincskartyakat.

A Faklyaoltas (Lights Out) kartya bir-
tokosaé lesz az utols6 kor. Az utolso
korben ez a jatékos csak egyetlen
Kincskartyara rakhat Szolgat.



GYU)TO KARTYAK (6)

REMAINS COLLECTOR —

KOVETELMENY
AKCIOIKON

JUTALOM

Recover one die
i

ELOKESZITESIKON

Minden Gytijté meghataroz egy
jutalmat a hat Kincstipusbdl. A
sziikséges  Kincskartydkat — Ossze-
gyljtve boénusz érméket kaptok a
jaték végén vagy specialis akcidkat a
jaték soran. Tobb jatékos is kaphat
ugyanolyan jutalmat egy Gyjtotol.

A Gytjték A és B oldala alternativ
jutalmaival né a jaték valtozatossaga.
Az A és B oldalak barmilyen
kombinacidjaval jatszhattok.

(Tovabbi részleteket a Gytijtékrél a
szabdlykonyv utolsé oldaldan
olvashattok.)

ELOKESZITES
A megadott Elékészités-ikona
Kincskartyakat tavolitsatok el.

Jatékosszam Eltavolitando
1-2 D &0 (24 kartya
3 (12 kartya)
4 Semmi

Keverjétek meg a maradék Kincs-
kartyakat és helyezzétek le képpel
felfelé.

Helyezzétek a hat Gyiijté kartyat
egy sorba, valasszatok ki mindegyik
kartyanal az A vagy B oldalt. (Az elsé
jatékotokndl ajanlott mindegyiknek
az A oldaldval jdtszani.)

Minden jatékos valasszon egy
Jatékoskartyat és helyezze ra a
harom azonos szinl Szolgakockat.
Valasszatok egy kezdéjatékost, aki
megkapja a Vezeté kartyat (Leader
card). 3 vagy 4 jatékosndl, a jobbjan
lévé jatékos kapja a Faklyaoltas
(Lights Out) kartyat. 2 jatékos esetén
ugyanaz a jatékos kapja mindkét
Faklyakartyat.

JATEKMENET

1. FELFEDES

Huzzatok Kincskartyakat a jatékosok
szamanak megfelelen (ldsd a tabld-
zatot) és helyezzétek sorba Oket a
jatéktér kozepére, kialakitva a Kriptat.

Jatékosok |Felforditva| Leforditva

1-2 2 1

3 3 1

4 4 2
Az el6szor  huzott  kdrtyakat
felforditva, a  végén  huazott
kartya(ka)t leforditva.

KEPPEL LE

KEPPEL FEL
r i

Példa 2 jatékos Kriptdra

1I. LEFOGLALAS

A Vezet6t6l kezdve és balra haladva,
minden jatékos végrehajtja az alabbi
akciok egyikét:

e Kincskartyalefoglalasa

e Faradt Szolgak visszaszerzése
Lefoglalas: Helyezz barmennyi
Szolgét a kivalasztott Kincskartyakra,
és valassz barmilyen értéket a
kockan a Szolgak erejének a megha-
tarozasahoz. (Minél nagyobb az ér-

ték, anndl valdsziniibb, hogy a Szolga
elfairad.) Tobb Szolgat is elhelyez-
hetsz ugyanarra a Kincskartyara, ha
az er6értékeik megegyeznek.

Példa Szolgakockdk elhelyezésére

A kovetkezd jatékosok lefoglalhat-
nak ires Kincskartyakat vagy ki-
szorithatjak egy ellenfél Szolgait
egy kartyarél ugy, hogy nagyobb
osszerejii kockakat helyeznek ra.



Mikor kiszoritotok Szolgékat,
vegyétek le az Osszes kockat a
Kincskartyardl és adjatok vissza a
tulajdonosanak.

(2)

(3+3=6)

(4+4=8)

T(24242=6)

A Faklyaoltas kartydval rendelkezd
jatékosé az utols6 kor. Az utolsé
koros igénylésnél, csak egyetlen
Kincskartyara helyezhetsz le Szolgat.
2 jatékos esetén, a Vezetd rendelkezik
a Faklyaoltas kartyaval is, ezért kap
egy masodik kort lefoglalni vagy

visszaszerezni.

Visszaszerzés: Vedd el az oOsszes
Szolgad a dobozbdl és helyezd vissza a
Jatékoskartyadra.

III. BEGYUJTES
Minden nem lefoglalt Kincset rakj
vissza a dobozba.

1o

Dobj a Kincskartyakon 1évé Szolga-
kockaiddal. Emlékeztetéiill magatok-
nak, minden Szolgakocka erdértékét
mondd el dobds eldtt. Minden kocka,
amelynél a dobott érték kevesebb,
mint az erdérték, elfarad és ilyenkor
helyezd a dobozba. (Ezért az I-es
eréértékii kockdkkal nem kell dobni.)

DOBAS EREDMENYE:

B B

I—MEGTARTJ FARADT

A példdban 1 kocka dobott értéke kisebb,
mint a 3-as eréértéke, igy faradt lesz.

Fuggetlenil a kockak értékétdl,
minden Kincskartyat gyiijts dssze,
amit a te Szolgad foglalt le.
A leforditott Kincset csak az azt
begytijto jatékos lathatja.

Helyezd oszlopokba a Kincseidet
tipusuk szerint rendezve. A Kin-
cseidet barmikor megnézheted.

Példa egy jatékos Kincseire
Ha egy Gytjté6 kovetelményének
elegendé Kincset gytijtottél Ossze,
hozzaférhetsz a Jutalmdhoz. (A
Gyiijték minden jdatékos szdmdra
elérhetbek, ezért ne vegyétek el Gket
kozéprél.)

Ha az Osszes elhelyezett
Szolgad Kkiszoritottak, vissza-
allithatod a faradt Szolgaidat
a Jatékoskartyadra.

IV.FAKLYA TOVABBADASA
Adjatok balra mindkét Faklyakartyat
és ismételjétek az I-IV fazisokat.

JATEK VEGE
Amikor a Kincspakli  kifogy,
fejezzétek be a fordulét. Ez a jaték

vége. A legtobb Ermével rendelkezd
jatékos nyer.

A jatékosok végs6 pontszamanak
meghatarozasahoz adjitok Ossze az
aldbbiakat:

o+ Ermék a Kincskartyédkon
(beleértve a leforditott kdrtydkat)

«  Bonusz Ermék a Gytijtokbol

+ 1 Erme minden aktiv
Szolgakockaért

Dontetlen esetén dobjatok az aktiv
Szolgakockakkal és adjatok Ossze
az értékiiket. Addig dobjatok, amig
dontetlen az allas. Az a jatékos a
gyoztes, akinek az eredménye
nagyobb.



GYU)JTOK
Fordito

Ikonok E

Néhany Gytjté jutalma egy akcid,
melyet a jaték kozben tudsz
hasznalni. Ezeknek a jutalmaknak a
hasznalatdhoz forditsd meg a gytjte-
ményedbdl a sziikséges Kincset
képpel felfelé. Ezeket a jutalmakat
tobbszor is megkaphatod, amig van
elegendé leforditott Kincsed a sziik-
ségesbdl. A felforditott Kincs még
mindig pontot ér a jaték végén.
BALVANY (Ipop) GYUJTO |

A. A Gylijtés fazis alatt, fordits fel
egy Balvanyt, hogy ujradobhass egy
kockat. Egy Balvanyt abban a koérben
is felfordithatsz az ujradobashoz,
amelyikben gytjtotted.

B. Az els6 jatékos, aki Osszegytijt két
Balvanyt, felforditja 6ket és 5 bonusz
Ermét kap a jaték végén. Ha tobb
jatékos is Osszegyijt két Balvanyt
ugyanabban a korben, felforditjak a
Balvanyaikat és kapnak 5 boénusz
Ermét. Minden tovabbi jatékos, aki
két vagy tobb Balvanyt gytjt, tartsa
ket leforditva és 2 Ermét kap.

EKSZER (JEWELRY) GYUJTO '

A. A jaték végén a kettd vagy tobb
Ekszerrel rendelkezd jatékosok a
legmagasabb értékti Ekszer értékeét
kétszer kapjak meg.

B. A jaték végén a gylijteményben
1évé minden Ekszer utdn +1 bénusz
érmét kap minden jatékos.

KEZIRAT (MANUSCrIPT) GYUJTO

A. A jaték végén a kettd vagy tobb
Kézirattal rendelkezé  jatékosok
minden Kézirata 4 Ermét ér a
kartyara nyomtatott érték helyett.

B. Barmikor felfordithatsz egy
Kéziratot, hogy titokban megnézd az
Osszes lefelé forditott kartyat a
Kriptaban.

KERAMIA (PoTTERY) GYUJTO

A. A jiték végén, azok a jatékosok,
akiknek két Keramidja van, 2
bénusz  Ermét, akinek hirom
Kerdmidja van, 4 bonusz Ermét és
akinek négy Keramidja van, 8
bonusz Ermét kap.

B. A Lefoglalas fazis el6tt, két
Keramiaja felforditasaval elvehetsz
egy leforditott kartyat a Kriptabol.
Ha nem egyértelmd, ki forditotta fel
elsének a két Keramiat, a korsorrend
dont.

MARADVANY (REmAINS) GYUJTO

A. Barmikor felfordithatsz  két
Maradvanyt, hogy visszavegyél egy
kimeriilt Szolgakockat.

B. A jaték végén, azok a jatékosok,
akiknek négy vagy tobb Maradvanya
van, 10 bénusz Ermét kap.

KARPIT (TaresTrRy) GYUJTO

A. A jaték végén, az a jitékos,
akinek a Karpitjainak Osszesitett
értéke a  legtobb  Erem, 5
bénusz Ermét kap. Dontetlen esetén
minden jatékos megkapja a teljes
bénuszt.

B. A jaték végén, ha csak egy
jatékosnak van harom vagy tobb
Kérpitja, 7 bénusz Ermét kap. Ha
tobb jatékos gyujtott harom vagy
tobb Karpitot, minden jatékos 4
bonusz Ermét kap.

JATEKOSSEGEDLET
I. Felfedés: Huzz Kincskartyakat.

Jatékosok |Felforditva| Leforditva
1-2 2 1
3 3 1
4 4 2

II. Lefoglalas: Helyezz el Szolga-
kat vagy vedd vissza az Osszes
Szolgad. Az utols6 korben csak
Szolgat  helyezhetsz el  egy
Kincskartyan.

ITI. Begyiijtés: Ha kisebbet dobsz,
mint az erdérték, elfairad a kocka.
Fiiggetlenil a dobds értékétdl,
gytjtsd be a lefoglalt Kincsed. Ha
minden Szolgad kiszoritottak, vedd
vissza a faradt Szolgaid.

IV. AddtovabbaFaklyat: Adjatok
at balra a Faklyakartyakat.

Jatéktervezo
Andrew Nerger & Jeffrey Chin
Illusztracio & Grafika
Jeftrey Chin
Karpittervezé
Alex Chin

Forditotta: craslorg
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EGYETLEN GYERMEK
(1-JATEKOS)

Gyiijts minél tobb Kincset, mieldtt
apad  Szelleme  visszakovetelné a
javait.

Kovesd a 2-jatékos mod szabalyait
az alabbi kivételekkel:

Elokészités
Valassz egy kockaszettet a Szellem
részére (automata jdatékos).

Te kezdesz mindkét Faklyaval.

1. FELFEDES

A Kincskartyakat a legmagasabbtdl a
legalacsonyabb érték felé rendezziik.
A leforditott kartyarél 2,5 Ermét
feltételezink. Ha két kartya egyenld,
akkor az els6t helyezziik balra.

1-jdtékos példa Kriptdra

II. LEFOGLALAS

A Szellem korében dobj a harom
Szolgakockajaval. Az azonos értéki
kockak kapcsolédnak; add Gssze az
értékitket. A kapcsolodd parok
mindig az egyedi értéki kockak elé
kertilnek. (Példdul két 3-ast egy 6-os
el6tt helyeziink el.)

A legmagasabb értékii kockaval/
kockakkal kezdve ellendrizd a
legmagasabb értéki Kincskartyat, és
helyezd a kockakat ra, ha:

o akartya ires.

o aSzellem kockdinak értéke
magasabb, mint a te kockaidé.

Ellenkezd esetben, ellendrizd a
kovetkez6  legmagasabb  értékd
kartyat és kovesd a fenti lépéseket.
Végezd el ezt a Szellem minden

kockdjara.  Amit nem  tudtdl
elhelyezni, tedd félre.
Amikor a Szellemnél van a

Faklyaoltas kartya és a masodik
kore kovetkezik, csak dobj a
Kincskartydkrol kiszoritott kockaival.
Helyezd el a legmagasabb értékii
kockajat/kockait a szabalyok szerint.

Szellem Dobdsa:

A példdban a Szellem 3-asai
kapcsolodnak és kiszoritjik a te 5-6s6d.
A Szellem 4-ese nem tudja kiszoritani a

te 4-esed, de kiszoritja a 2-esed.

III. BEGYU)JTES

Ne dobj a Szellemkockak elfara-
dasara. A Szellem mindig hozzafér
mindharom kockdjahoz.

A nem begytijtott kartyakat el kell
dobni. Barmikor lehet rendezgetni és
nézni az eldobott Kincseket, de
amelyik leforditva volt a Kriptaban,
az tovabbra is leforditva marad.

IV FAKLYA TOVABBADASA
Add tovabb mindkét Faklyakartyat,
mint a 2-jatékos mddban.

EGYETLEN GYERMEK
JATEK VEGE
Ellendrizd a pontszamod az alabbiak
szerint.

<30 Erme - A Bolond
Az apdd szelleme lehord téged és
visszakoveteli a kincseit.

30 Erme - A Pitianer
A kriptat egy maroknyi csecsebecsével
és biintudattal hagyod el.

40 Frme - A Boséges
Kis szerencsével eladhatod a csalddi
orokséget.

50 Erme - A Fenséges

Apdd kincseiben  fiirodve megszer-
zed a hirneved, mint a fold leg-
extravagdansabb uralkodoja.

A Valtozok Konyve

Tovdbbi jatékvaridnsok megtaldl-
hatéak a RoadTolnfamy.com
oldalon.

o “Ikrek Osszeeskiivése” (koop)

« “Hdzak Csatdja” (6 & 8-jdtékos)
« “Atkozott Kincs”






