’I'ERRORS OF THE MI STS e y

nem hivatalos és nem
szoszerinti forditas!

a KieGészito attekintése

A Terrors of the Mists seregdoboz a BattleL ore Second Edition a leGéSZItO ]Gle
kiegészibje. Bemutatjuk Waigar a Halhatatlan félemetes hadere
jét, igy mar nem csak a nemes Dagan Urak és a véazithuk

A Terrors of the Mists seregdoboz minden i
egyes kartyajat a jobb oldali szimbolummal

g
Y'llan kiizdelmében vehettek részt, hanem teliesengiiségek- lattuk el, hogy azok megkulonboztetblet
kel, tereplapkakkal, tudaskartyakkal, é$Hilt forgatokonyvkar- legyenek a BattleLore Second  Edition _
tyakkal talalkozhattok. A kiegésaitsomagban lédsszetetket e
ugy terveztilk meg, hogy azok zokkementesen illeszkedjenek az gy« = o e e ¥ ]
alapjatékhoz, igy azonnal elkezdhessétek veletkght . ' J !
Jatékdsszetevok
1 banshee \ 4

3 tereplapka
9 felélesztett 12 csontrém 9 nekromanta 6 pokolkyh

2 temed
11 parancsnoki sator

1 frakcié

16 telepitési kartya zéaszlbjelk jelzé 8 sériilésjeld 3 kapréazatjelzé 3 panikjelzé

2 db , 10" GYP 2 db ,3" sériilés
6 db ,1” sértilés



a KieG€szito hasznalata

Az ezen kiegésziben |6 frakcio- az ARA“YSZAB&W
specifikus jatekosszeték nem tartoznak J A kiegészit szabalyai felilijak az alapszabalykényvben és a

sem a Dagan Urak, sem az Uthuk Y’llan = ~gl referenciakdnyvben talalhaté szabalyokat és inforahdt.

frakci6hoz. Ehelyett ezek egy teljesen Uj § i o] Ha ebben a kiegéstiszabalyfiizetben barmi ellentmondana

frakcio részei, a Waigar a Halhatatlan 1
Elsholtaké. Az alapszabalykényv 14.
oldalan talalhat6 ,Teljes ékészulet” Ha a kiegészit egy kartyaja, vagy mas jatékosszéjémek
fejezet 2. lepése (frakciovalasztas) ) szovege ellentmondana az alapszabalykonyvben vagy a
soran immar az Bholt (lila) frakciot Elsholt frakcio referenciakényvben talalhato egyik szabalynak, akiko

is valaszthatjatok. szimbdluma kartyan vagy jatékodsszetavléw szabaly élvez efbbséget.

! az alapszabalykonyvben vagy a referenciakdnyvbéiheo
egyik szabalynak, akkor ez a szabalyflizet élvesbblsaget.

—

kiegészitd elOkészitése

Mielétt elkezdenétek jatszani ezzel a kiegésel az alabbi 7 T 4
Iépéseket kell végrehajtanotok: UJ tenu1€tt‘pus

1. Uj kartyak el 6készitése:Szedd ossze az (j frakcid egység- i SN N i
osszefoglalo-, forgatokonyv-, sereg- és telepikéstyait, és A Terrors of the Mists kiegészib egy Uj tereptipust vezet be a
készits beiliik egy 0j Ebholt készletet. Immar 3 komplett Jatékba, amelyek megvaltoztatjak a csatatér kiézeEgyes
készletls valaszthattok. telepitési kartyak jovoltabol tendeteriletlapkat helyezhettek el a

seregetek részeként. Bizonyos forgatokdnyvek ezaketmet
2. Egyéb Osszeteik elgkészitese:Keverd a nianyag figurakat, tereptipusokat egyediilallé médon hasznaljak.
a tereplapkékat, és minden més dela megfeld jatékdssze- } | ®= o
tewok kupacai kozé. * Nem valaszthattok olyan terilettipusokat a telspite
kartyatokon, amely mar nem talalhat6 a jaték dobama

tudaspakl

A kiegészitben megtalalod derrors of the Mists tudaspakliba temeto terdlet [hGXA’
tartoz6 tudaskartyakat, azdhblt frakcio részére. Ez a pakli 20 Amikor megsemmisiil egy minion egységed,
tudaskartyat tartalmaz, melyek mindegyikét megfalol a elkolthetsz 1 tudéas pontot, hogy ezt az
Terrors of the Mists kiegészid jelével. egységedet azonnal Ujratelepitsd barmelyik
baréti, nem elfoglalt tem&hexajaban.
Ezutan tavolitsd el a tendédpkat a jaték-
tablardl, és tedd vissza a jaték dobozaba.

Az alapszabdlykdnyv 14. oldalan talalhat6 ,TeljeSkézilet”
fejezet 6. lépése (a tudaspakli és a forgatokomakltkialaki-
tasa) soran az &olt jatékos donthet tigy, hogyTarrors of the
Mists, vagy barmelyik méas kiegésziElsholt tudaspaklijat akarja « A temeblapkat egy ures hexan kell elhelyezni.
haszndlni. Ekkor a kivalasztott tudaspaklit kellpgél lefelé

maga elé-, a nem hasznalt tudaspaklikat pedig tiéineie. * A megsemmisiilt egységed teliesen egeszségesessea,es
a korabbi me&jérél minden hatasjeti el kell tavolitani.

* A megsemmisilt egységed nem tekintendasitottnak, még

tubéspakllk testreszaBasa ha az eredetileg egy mér utasitott egység is volt.

A sereg felallitasa utan leléstgetek van arra, hogy testre-
szabjatok a tudaspaklitokat, mivel egyeshelt egységekhez uj,
sajat tudaskartyak tartoznak.

A ,Seregek felallitasa” lépés legvégén mindkettetokban
eltavolithatjatok maximum 5 tudaskartyatokat atspiklitokbal,
amelyeket lecserélhettek a rendelkezésetekre idiiskartyakra.
A rendelkezésre all6 tudaskartyak olyan fel nem sz
tudaskartyak, amelyek a jatékos sajat frakci6jghamznak.

Miutan testreszabtad a tudaskartyaidat, ismét neick&verned a
tudaspaklid, és azt képpel lefelé magad elé kefig¢d. Ezutdn az
o0sszes fel nem hasznalt tudaskartyadat (anélkigy rezokat
ellenfelednek megmutatnad) vissza kell tennedék jdbbozaba.

* A tudaspakliban egyetlen azonos tekartyabdl sem lehet
tobb 2 példanynal.



Uj Jelzok $zaBalyok t1sztdzasa

Ez a kiegészét U jelzdket és hatdsokat vezet be a jatékba. Az aldbbi bekezdésekben olvashatsz a kieddszit bevezetésre
frakcio zéaszlojelgket egyes forgatokdnyv-kartyak hasznaljakkerils Gj szabalyokrol. Ezeket a szabalyokat (angoljifestdbe
amik segitségével Ujabb mddokon szerezhettelézedni  szedtik, igy konnyebben rajuk taldlhatsz.

pontokat; mig a megrontas egy Uj hatds, amelyeteggység-

képességek és tudaskartyak hasznalnak. késztetés [eqyséqképesséq]

I:mkmd ZéSZlQ]GlZﬁ Miutan végrehajtottad a mozgas |épésedet, elkslthel
tudaspontot, hogy 1 hexat mozgasd egy késztetém€led)

képességgel rendelkergységedet.

A frakci6 zaszlojeldgk hasonlitanak az alap-
jatékban talalhat6 zaszl6jékre, de csak
annak a frakciénak adnak @&gelmi pontokat,
amelyhez tartoznak.

e A késztetés képesdéggységnek ehhez nem kell utasitast &
adni. :

e Koronként csak egyszer hasznalhatod az egységsiztdiés

* A gy6zelmi pont (GYP) Iépésed soran 1-1 Képességét.

GYP-t kapsz minden olyan hexaért, amelyen
van egy sajét frakci6 zaszlojétk és egy sajat

egységed. BEfOLYASOLAS (€GYSEGKEPESSEG)

* Egy frakci6 zaszlojelz lehet ugyanabban a hexaban is, minHia egy befolyasolés (Influence) képességységeddel tamadast
egy sima zaszl6jeliz Ez nem korlatozza az ellenfeledet abbamgajtasz végre, elkolthetsz tettzges szamd dobast arra, hogy

hogy GYP-t szerezzen a sima zaszl@gfwoltabol. kivalaszthasd ugyanennyi barati kegyenc (minionységedet.
iy Miutdn az Osszecsapast végrehajtottatok, mindemldsxztott
p&nlkjelzo kegyenc egységed mozoghat 1 hexat, és végrehajthatadast.

* A mozgas és tdmadas szabadon vélaszthat6, azolegyind

Ha egy egységed egy panikba esett ellenséges g .
kérdl te donthetsz.

egységre tamad, akkor mind€rdobasod 1-1
sérulést okoz az ellenséges egységnek, miuta
a harc végrehajtasra kerlt. Ezeket a sériiléseké
nem lehet figyelmen kivil hagyni.

» Ha egy egységed panikba esik, tegyél egy holtak feltdmasztisa 1tubésk3ntya]
panikjelt az egységed hexdjara. Ha egy pénikba esett R - i 3
egyiitt. Ha egy panikba esett egységed megsemnagaljitsd  fudaskartyat, hogy egy ellenseges egység megseiakkor
el a tablarol a panikjelt is az egységeddel egyiitt. valaszd ki egy kegyenc (minion) egysegedet, majdlitsd el azt
a jatéktablarol. Ezutan telepitsd az eltvolitoiisegedet a most

* Haegy mar panikba esett egységed még egyszempaesik, megsemmisiilt ellenséges egység hexajara.
annak semmilyen tovabbi hatasa nincs.

e Nem valaszthatod ki ugyanazt az egységedet kétszer,
befolyasolas képessiéggységed tamadasakor.

* A kivalasztott egységednek képesnek kell lennie,anogy

* Az utasitas lépés soran az éppen aktiv jatekostheho2 szabalyszéten elfoglalhassa a megsemmisiilt egység hexajat.
tudaspontot, hogy eltavolitson egy panikjtizaz egyik - i ) o4 I
egysége mell. Ez az egység inneiit mar nem szamit * A kivalasziott egységed teliesen egészségesendfiedes a
panikba esettnek. korabbi me#jéerél minden hatasjetit el kell tavolitani.

* A kivalasztott egységed nem tekinténdtasitottnak, még ha
az eredetileg mar utasitott egység is volt.

REGENERALAS (€GYSEGKEPESSEG)

Ha egy regenerélas (Regenerate) képdéssggségeddel tAmadsz,
elkolthetsz arra barmenny’ dobast, hogy az egységed 1-1
sériilését helyreallitsd.

forGatOkOnyv-pakL

A kiegészié forgatokonyv-kartydit a jaték @észitése soran {
keverd hozza az alapjaték forgatékonyv-kartyaihoda 3
valamelyik kiegészéttobb példanyban is meg lenne neked, akkor '
tgyelj r4, hogy minden egyes forgatokdnyv-kartyalmsak
egyetlen példany keriljon be a paklijaba.




Arnyé€kroham (tudaskartyaJ

Amikor kijatszol egy ,Arnyékroham”

-

(Shadow Assault)

tudaskartyat, valaszd ki egy egyseégedet, majd itadolel a a; eredeti BattleLore jatékot tervezte:Richard Borg
jatéktablardl. Ezutan tedd az egységedet egy étpssegyseggel

készito

szomszédos nem e|fog|a|t hexara, maJd a Vé|aﬁméged +2 BattleLore Second Edition jétékOt tervezte:Robert A. Kouba

" kockaval végrehajthat egy tamadast az ellenségesgellen.

Ezt a kiegészié tervezték és fejlesztették:Derrick Fuchs és

i + A kivalasztott egységednek képesnek kell lennia,amogy Jonathan Ying
szabalyszdren elfoglalhassa az ellenseges egységgel SzZoW:q,qucer: Derrick Fuchs

szédos hexat.

e A kivalasztott egységed 0sszes sérlilés- és hatisjgitkerl

vele egyitt az Gj helyére.

i A hajthatatlan (€Gys€GKEPESSEQ)

utasitasokat.

(hacsak nem tdmogatjak).

* Ha egy hajthatatlan egységet még is visszavonukésrgsze-
ritenek, akkor a visszavonulas helyett sériléstam el

A hajthatatlan (Unyielding) képességgel rendetkegység soha
nem lesz gyenge, és nem kell végrehajtania a wiesrdasi
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