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Lewis és Clark expedicidja volt az elsé amerikai csapat, amely dtszelte a kontinenst, a Mississippitdl eljutva egész a Csendes-6ceanig
és vissza. A hdrom év alatt (1803-1806) az expedicié vezetdi, Meriwether Lewis és William Clark, nemkiilonben Gass és Ordway
Ormesterek, folyamatosan vezették Gtinaplojukat, oldalt oldal utdn telerdva, feljegyezve uj dllat- és novényfajtakat, valamint tér-

képeket rajzolva az eleddig ismeretlen vidékekrdl.

Jefferson elnék 1803. junius 20-an kelt instrukciéi

A kiddetts celjo o Missowrt vidékinek felderitise, a forrisa~
nak felkuwtotdsa, és annak kiderittse, hogy kapesolédik-¢é a
nyugatl stedn vizeihez - ha igen, ez lenne o leghatéko-
nyabb, legjovedelmezdbl kereskedelmi ot a kontinensen.

A Misowri torkolotdtol folyamatosan jegyezzék fel a fontoy
pontokat, legkilonssebben a folystorkolatokat, zuhatagokat,
szigeteket &y wmds efftliket, valamingt az olyan természeti kép-
z6dmbinyeket, W%MWWM}WW A
megfigyeléseket egészitsik ki az wdnytiv by az dtmérékotel
adatoinal, valamint az eltelt (A& feljegyzésérel.

A jovEbell kereskedelemberz roppant fontossdgiv a bennszidét-
tek mengwwm Ennélfogve jegyezzék fel yzorgalmatossdggal
minden nip esetin az aldbbiakot:

- Hany 1ovzsiks van &y mi e torzsek elnenezése?

- Mekkora vagyonuk van &y az mipél dlL?

- Milyen a kapesolatk mdsy nepekkel &y tévzsekkel?

- MU a nyelvitk, mik o szokdsaik, mifelék jelképeik?

- Miként foglalkoznak foldmiweléssel, haldszattol, vaddszot-
tal, mennyire jartasak a mesterségekben, miként viselik
magukot a hdbporikpon?

- Milyen tlelemumel elnek, milyen ruhdzkoddsuk, miféle
lakirelyeik vamnmnak?

- Miftle kérsagok Wibporgatidk Sket; milyen gysgymédokat s~
merneks?

- Szokdsaikbpon &y vondsaikbon mikéint kidsnhpoznek az dlto-
lunk mdnr Lmert mdy bennszild stt népektsl?

- Miftle egyedic torvinyeil, szokdsaik, hagyomdnyaiks
vannak?

- Miféle é,t;wobk/k/bk/ravwvyzuk&cg" Egik, &5 milyen mennyi-
ségben?

Mindezek mellett feljegyzenddk még:

< A vidék foldjenek milyenstge, termékenysége, az ott
taldrotd- névények, kilénssen azok, amelyek nd-
lwnk nem teremnels meg.

© Az ott el&F dllatok, &y kidénssen azok, amelyek ndlunk
nem Bimertek.

- Mindenféle értikes maradndnyok.

MMMMMWWO% legfékippen a femek,

wmészk &, szen ts salbtrom.

- Szalindk, dsvdnyl vizek, felfegyezve ez witdhipiak hé-
mérsikletit by egyély fontoy jellemzEit:
- Vulkanikny jelenségek.

- Az Eghajlat, irtve alatto a Wémérsékletet, az es6 meny -
nYUglt, a napoy Srik yzdmét, a viharok, havazdsok,
fagyos napok mennyisbgét by erdsstgét;, az egyes évsza-
kok szeljordsit; az egyes nivéinyek vivrdgzdsinak és

gwww{szww/k/ lejet, a kidenféle vandormada-
roak, csiszémiszéks Ey rovaroks felbukkondsinal és el
tinbsinek Lolejét
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- ¢2 1tabortabla

1 A tabor tablajat rakjatok ki az asztal kozepére.

A tabor négy részbdl all:

- a talalkozohely a 3 - az indulési hely a 3
megszerezhetd torzs- felfedezéskartyaval

kartyaval

- a bal part, ahova a jaté-
kosok eldobott gyaloglas-
és lovaglaskockai keriilnek

- a jobb part, ahova a jaté-
kosok eldobott naplo- és
targyalaskockai keriilnek

¢? 30 dobokocka, kiilonb6z6 szinekben

Az expedicioban a tiszteken kiviil 30 katona is volt.

Minden kocka az expedicio egy-egy résztvevdjét jelképezi.
Egyesek kozeli barataitok (a sajat jatékosszinetek kockati),
masok “semlegesek” (sziirke kockak), megint masik ellen-
feleitekhez hiiségesek (a tobbi jatékosszin kockat).

A talalkozohely mellé rakjatok le asztalra a

lenti tablazatnak megfelel6 szam sziirke
kockat. A feleleges sziirke kockakat (2 jatékosnal
4-et, 3-nal 2-t) rakjatok vissza a dobozba.

jatékosszam ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4

a készletben 121( 6 | 8 | 16

vO sziirke kocka

Minden jatékosszinben 5 kocka, plusz 10 sziirke.

\‘;ﬁj 5 db..5 by, ,:; 5 db..

Minden felfedez6 (kocka.)".l.légy dologra képes, aszerint,
épp melyik oldala van legfeliil:

- gyaloglas (2 oldal)

09 09
-lovaglas (1 oldal) n
- targyalas az indianokkal (1 oldal) ﬁ

- napléiras (2 oldal)

2

Tartozéekok és

'

¢ 55 kétoldala jatékkartya (torzs/felfedezés)

A lenti tablazat megmutatja, hogy az 55 kartya-

bol mennyi kell a jatékhoz. Az 55 lapot keverjé-
tek meg, majd véletlenszertien tavolitsatok el annyi
kartyat, amennyi felesleges (példaul, ha négyen
vagyok, 5 lapot kell félretennetek).

jatékosszam | 2 %3 oo
a pakli mérete i30 i 40 i 50

Az eltavolitott kartyakat rakjatok vissza a dobozba
- de el6tte még megnézhetitek azokat.

A paklibél a kartyak id6vel jatékba keriilnek, a tabor (a ja-
téktabla) bal vagy jobb oldalara (talalkozoéhely, illetve indu-
lasi hely). A bal oldalra a kartyak torzsoldalukkal, a jobb
oldalra felfedezésoldalukkal felfelé keriilnek. Egy mar a
jatékba keriil kartya soha tobbé nem fordithato at a masik
oldalara!

Torzsoldal

Minden kartyan lathat6 egy akei6 vagy egy allando hatés.
Az akciok a kartya tulajdonosanal 1évé dobokockakkal ak-
tivalhatok.

ki
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57 baratsagos

' ellenséges

indian tipik
az akci6 hatasa
a kartya sorszama

a torzs
tipusa




elokeésziiletek

b

A paklit rakjatok le az asztalra, a jatéktabla
mellé, felfedezésoldallal felfelé.

A legfels6 harom lapot csapjatok fel, és torzs-
oldalukkal felfelé rakjatok a talalkozohelyre.

A kovetkez6 harom lapot pedig felfedezésolda-
lukkal felfelé rakjatok az indulési helyre.

Az elsé jatéknal, ha a harom lap kozott van specidlis (a
szama legalabb 37-es), a harom kartyat keverjétek visz-
sza a pakliba, és a megkevert pakli legfels6 harom lapjat
rakjatok a jatéktabla megfelels részére.

Felfedezésoldal

Minden kértyan az ismeretlen vidék egy-egy olyan darab-
ja lathato, ahol keresztiil fog haladni az expedici6 - még-
hozz4 a kartya aljatol a tetejéig, valamelyik lehetséges tt-

vonalon.
Lehetséges ttvonal a hegyeket vagy a folyokat
kovetve.
indian
tipi

Gshonos faj felfedezéspontok (2-10

pont kozott valtakozhat)

Négy tipusa van a fajoknak: hal (4 db.), madar (5 db.),
eml6s (6 db.) és s ¥
novény (7 db.). :

¢ 4 jatékostabla, jatékosszinekben

Valasszatok egy-egy személyt, és vegyétek el

annak jatékostablajat, naploboritojat és 5 do-
bokockajat, lerakva ezeket magatok elé. Ugyeljetek
ra, hogy a napléborité helyes oldala legyen feliil
(az egyik oldal 4, a masik 2 vagy 3 jatékosnal hasz-
nalatos).

A nem jatszott szin-szinek kockait és tablait rakjatok
vissza a dobozba.
A jatékostabla zénai:

- A felfedez6zona, ahol az éppen
felderitendd feldezéskartya van.

- A kockakészlet.

T T O
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- A napl6zona, ahol a felfe-
dezéseiteket tartjatok
nyilvan.

u

- Az akci6zona, amely folyamatosan n6, ahogy torzskar-
tyakra tesztek szert.

8 Kivilasztjitok elsé felfedezéskartyatokat.
Véletlen segitségével jeloljétek ki a kezdGjatékost.

El6szor a kezdGjatékos valaszt egyet a harom elve-
het6 felfedezéskartya koziil, lerakva azt sajat felfe-
dez6z6najaba. Utana nyomban lerakja a pakli leg-
felso lapjat, felfedezésoldalaval felfelé, az elvett
kartya helyére, a tabortabla indulasi helyére.

Ezutan, az 6ramutato jarasa szerint, sorban
ugyanigy mindenki mas is elvesz maganak egy-
egy felfedezéskartyat.

Végiil mind dobjatok 5 kockz’_itbkkal, és azokat
rakjatok le jatékostablatokra, a kockakészletre.

Kezdddhet a jaték!



A jaték célja

A jatékban ti vagytok az expedicio valamelyik vezetdje:
Lewis, Clark, Gass, illetve Ordway. Az a célotok, hogy az
ttinaplétokba a lehetd legt(')'bb informaciot feljegyezzétek,

7.2

hogy felfedezéseitek révén elérébb jusson a tudomany.

Utinaplétokba haromféle dolgot jegyezhettek fel:

- Foldrajzi adatokat: feltérképezve, amerre jartok.
- Biolégiai adatokat: ismeretlen novény- és dllatfajtakat.
- Etnologiai adatokat: indian torzseket megismerve.

A jaték soran felfedezéskartyakkal bovititek atinaplotokat.
Az gy06z, akinek a jaték végén a legtobb Osszegytjtott felfe-
dezéspontja van.

Haromféleképpen szerezhettek pontokat, és a jaték végén
ezeket kell 6sszeadnotok:

- A naplotokban 1év6 felfedezéskartyak pontjait.

- A naplo6tokban leirt allat- és novényfajok utan jar6 pon-
tokat.

- Az indianokrol gytjtott tudasért jaré pontokat (ami-
ket a megszerzett felfedezés- és torzskartyakon lathato
tipik mennyisége hataroz meg).

Ormesterként
John Ordway
iranyitotta az
expedicié ha-
rom osztagat.
Ugyes W\egﬁgyelo volt,

= Jefferson elnok
kivalé titkarat
bizta meg az
Amerikat at-
szeld expedicié
vezeteseve( tanulmd -

O /
A jaték menete
A gy6zelemhez torzs- és felfedezéskartyak kellenek.

A dobasotok szabja meg elérhet6 akciéitokat.

A sajat kockaitokon tul a jatékostarsaitok dobokockait is fel-
hasznalhatjatok, valamint a semleges sziirke kockakat is.

A fordulé

A kedeJatekos kezd Ot sorban, az 6ramutat6 jarasa szerint
kovetitek, mig csak véget nem ér a jaték.

Ha épp a te fordul6d van, valasztanod kell az alabbi két
lehet6ség koziil egyet:

A Kockakat jatszol ki az akciézonadra vagy a
tabortablara. Ezzel felderiteni indulhatsz vagy befe-
jezhetsz egy felderitést, atforgathatod a kockaidat,
vagy akar Gj akciokra tehetsz szert.

VAGY

B Kockakat veszel el a tabortablarél és/vagy
sajat és ellenfeleid jatékostablairol.

Fontos: A kockdk nem dobédnak tjra minden fordulo-
ban, csakis akkor, amikor visszakeriilnek egy jatékos
kockakészletébe. A kockakra tekintsetek mint erdforra-
sokra, aszerint banjatok veliik.

William Clar- Patrick Gass

kot bardtja, Ly a? kozlegény -

Lewis hivta el ként csatla-

| s |
az expedicié i‘{,_ W kozott, de
Floyd halala

tdrsvezetdjé -
utan 6t va!asztottak a

mek tokéletesen meg-

nyai, katonai szolgalata,
a vadonban toltétt ideje
alatt elsajatitott ismere-
tei miatt 6 tint a leg-
alkalmatosabbnak. Jé

és igazsdgos vezetd volt.
Rendkivil részletes és
adatgazdag utinapléjat
halala utdn publikaltak.

Thomas Jefferson, 6sz-
szefoglalva volt titkédra
életutjat:
..rendithetetlen bator-
sag jellemezte, és olyan
tantorithatatlansdg,
hogy céljatél csakis a
lehetetlen térithette
el...

feljegyezte az indidnok
szokasait, nyelvét... és
még a jatékaikat is. Az
iddjarasrdl és a feltart
teriletek allatairdl is
sokat irt.

J. Ordway levele sziilei-
nek (1804. dprilis 8.):
..bdrkakon leereszke -
diink a Missourin, mig
lehetséges, majd a sza-
razon igyekszink a
nyugati 6cedn felé... ugy
masfél, vagy két évig
lesziink tavol... nagy

felfedezésekben remény-

kedink, és az ezzel jaré
nagy jutalmakban...

biztak egymasban.
Clark volt az expedicié
fotérképésze. Vissza-
térte utan Missouri
Terilet kormanyzoja
lett, és az indidn iigyek
szuperintendansa.

M. Lewis levele Clark-
hoz (1803. junius 19.):
...ha e véallalatban lenne
barmi (s, mi arra 6sz-
tokélne, hogy megoszd
velem a faradalmakat,
veszélyeket és dicsdsé -
get, a Foldon nincs
mas senki, akivel szive-
sebben osztoznék eze -
ken, mint tevéled...

posztjdra- ez volt az
elsé ismert demokrati-
kus valasztds a Missis-
sippitél nyugatra. Elso -
ként az ¢ utinaploja lett
publikalva, 1807 -ben.
99 évesen, 1870-ben
halalozott el.

1804. augusztus 26-i
parancs:

Az expedicié tisztjei
megerdsittettek Gass
Srm. tehetsége, szor-
galma és képességei
feletti megelégedettsé- |
gikben, ahogy bajtar-
sai tulnyomo tébbsége
Ot javasolta drmester-
nek.




A lehetodség

Kockak kijatszdsa a készletbol az akciozonara

Az expedico tagjai kapitanyuk vagy 6rmesteriik vezetésével felderitéutra mennek.

A készletedbdl vegyél el barhany - de legalabb egy - kockat, amelyek ugyanazon oldalukkal van-
nak felfelé, és rakd le azokat sajat akci6zonadra (jatékostabla + torzskartyak).

FONTOS: - Legalabb egy kockat el ki kell igy jatszanod.

- Fordulédban csak ugyanazon oldalukkal felfelé 1év6 kockakat jatszhatsz ki
(nem jatszhatsz ki példaul egyszerre gyaloglas- és targyalaskockakat).

- Ha van elég megfelel6 kockad, tobb akciot is végrehajthatsz korodben, de egy
akciot egy fordulé soran csak egyszer hajthatsz végre.

- Ha tobb akciot hajtasz végre, ezek sorrendjét te hatarozod meg.

Fontos, hogy az akciok két tipusba sorolodnak, és e két tipus masképp hajtddik végre. Az egyik tipusra igaz szabalyok
nem feltétlen igazak a masik tipusra.

e Egyfordulds akeick e» Tobbfordulés akeiok
- Baratsagos torzs kartyajanak ﬂ [ l ‘\'f - Lovas felderités.
elvétele. s
- Ellenséges torzs kartyajanak ﬂ h@l @ - Gyalogos felderités.
elvétele. '

o
BKOckak 4tfdrgatasa, 9 %% PTG e Tenen:

[
- Terv megvaltoztatasa. (? l__. —'L 1 - Valamint az 1-t6] 36-ig szamozott torzskartyak akeioi.
’ ’ J
Amint hatarozottan megjeldlted az akcioban felhasznalt Ezek mind felderit6akciok, és ezekhez gyakran tobbféle
kockat-kockakat, az akci6 végrehajtodik - nem mondhatod, kockara lesz sziikséged. Mivel fordulédban csak egyféle
hogy a hatas csak egy kés6bbi fordulédban hajtodjon végre. kockat jatszhatsz ki, az akciohoz sziikségszertien tobb
fordulot kell felkésziiléssel toltened.
Miutan az akci6 hatasa létrejott, a kockat-kockakat rakd
a tabortabla megfelelo folyooldalara. Ha egy akci6 igényel naploirasos kockat, mindig azt kell
oda utoljara felraknod, azutan, hogy az 6sszes tobbi
£, T =¥ kockat mar odakészitetted.
Ez a szimbolum azt jel6li, hogy
‘,____ a kockat a foly6partra kell tenni.

©




Egyfordulés akciok

Baratsagos torzs kartya- ﬁ 1 g Ellenséges torzs kartya- M # @l @
Jjanak elvétele i janak elvétele ' &

A baratsagos indianok tandcsaikkal segitik a felfedezbket. Két felfedezb elmegy, hogy targyaljon az ellenséges torzzsel.
Az akciohoz egy targyalaskockat kell kijatszanod, lerakva Az akcidhoz két targyalaskockat kell kijatszanod, lerakva

azt a tabortablara, a folyd jobb partjara. azokatt a tdbortablara, a folyo jobb partjara.

Hatas: Hatas:

Vedd el a taladlkozohelyrdl egy baratsagos torzs

Vedd el a talalkozohelyrol egy ellenséges torzs
kartyajat - vagyis egy napikonos torzskartyat -, és

kartyajat - vagyis egy nyilikonos torzskartyat -, és

azt rakd le magad elé, akciézonadba. azt rakd le magad elé, akci6zonadba.

Ezutan a jatéktabla melldl, a készletbol vegyél el egy Ezutan a jatéktabla mell6l, a készletbdl vegyél el egy
semleges sziirke kockat. Dobjal azzal, és utana rakd azt semleges sziirke kockat. Dobjal azzal, és utdna rakd azt
le sajat jatékostabladra, a kockakészletedbe. le sajat jatékostabladra, a kockakészletedbe.

Nincs mar a készletben sziirke kocka?

Ha el kellene venned a készletbdl egy sziirke kockat, de ott mar nincs, az a jatékos, akinek kockakészletében és akci6z6naja-
ban 6sszesen a legtobb sziirke kocka van, kénytelen adni neked egyet (nem szamit, milyen kockak vannak a jatéktablan).
Egyenl6ségnél te valasztasz az ebben érintettek koziil. Az illet6 valaszt egy sziirke kockat kockakészletébdl vagy egy akeio-
ikonjarol, atadva azt neked - te pedig Gjradobod azt, miel6tt leraknad sajat kockakészletedbe.

Ha mar igy is nalad van a legtobb sziirke kocka, nem kapsz még egyet valaki mastol.

Megjegyzések

- Egy fordul6ban két torzskartyat is szerezhetsz, egy-egy baratit és ellenségest; azonban, mivel egy fordul6ban egy akcio
csak egyszer hajthatd végre, nem szerezhetsz sem két barati, sem két ellenséges torzskartyat egyazon forduloban.

- Nem jatszhatsz ki olyan sziirke kockat, amit ebben a forduléban szereztél meg.

- A talalkozohelyet csak a fordul6 végén toltitek majd fel, nem rogton a torzskartya elvétele utan.

Kockak atforgatasa ” % Terv megvaltoztatasa ' 5 ®

A felfedezék tijraosztjak feladataikat. A felfedezok 1j titvonalat vélasztanak.

Az akciohoz barmilyen kockat kijatszthatsz, lerakva azt Az akciohoz barmilyen kockat kijatszthatsz, lerakva azt
a tabortablara, a megfelel6 folyopartra. a tabortablara, a megfelel6 folyopartra.

Hatas: Hatas:

Vélassz ki a kockakészletedbdl 1 vagy 2 dobokockat, és A felfedez6zonadban 1évé felfedezéskartyat cseréld ki
azokat forgasd at tetsz6leges oldalra - de 2 kocka esetén a jatéktabla felfedezdrészén 1év6 kartyak barmelyikével.

ez ugyanaz az oldal legyen. Megjegyzés: Az igy atforgatott
‘kockaidat mar nem jatszhatod ki ebben a forduloban,

akkor sem, ha épp az 4ltalad kijatszott kockaoldalra
forgattad ezeket. @




¢» Felderitdakciék

Ezen akciok révén rakhatsz felfedezéskartyakat utinaplodba.
A felderitések utan a kartyak atinaplod boritdja ala keriilnek,
igy a tobbiek nem lathatjak azokat; te persze barmikor meg-

nézheted megszerzett kartyéidat. o 5 *2' 3i8/5/24

A felderités legalabb két lépésbdl all: elGszor is elmész fel- ~ . AT 1zispn
deriteni (gyalog vagy lovon), utana pedig feljegyzed a nap- o
lédba mindazt, amit talaltal. Elvégre nem irhatsz olyan fel-
fedezésekrdl, amiket még nem lattal, nemde?

Ezekhez az akci6khoz el6szor is ki kell jatsza-
nod egy-tobb kockat. Egy masik forduléban
fogod csak aktivalni 6ket, amikor kijatszol oda
egy atinapl6oldalas kockat.

A “felderit6kockakat” tetszoleges sorrendben jatszhatod ki,
azonban az 0sszes “felderit6kockat” ki kell jatszanod, és

El6szor ki kell jatszanod a A “felderitbkockakat” tet-
csak azutan jatszhatod ki az atinaplokockadat. J J

két gyaloglaskockat (1), az ~ széleges sorrendben jat-
egyiket lerakva az akcié szod ki: 1 a 2 utdn, vagy
gyaloglasikonjara, a ma- 2 az 1 utan. Az ttinaplé-
Amikor egy olyan felderit6akcioéra jatszol ki kocka- sikat eldobva a tabortabla- kocka (3) kijatszasa min-
kat, ami egy kocka lerakasat és egy-tobb eldobasat ra. Ut6bb majd kijatszol denképp ezek utan torté-
igényli, ezeket a kockakat egyszerre kell kijatsza- egy utinaplokockat, és fel- nik majd.
nod. deritesz harom hegyet.

Ez az akcié harom ugyan-
olyan kocka kijatszasat
igényli: egyszerre kell
egy kockat ide leraknod
és két masikat eldobnod

a tabortablara.

e Felderitoakciok végrehajtasa

Amikor végrehajtod a felderit6akcididat (az ttinaplokoc-

kak lerakéasaval elinditva azokat), sziikséges, hogy az igy Az ttinaplékocka kijatszasa-
nyert mozgasaiddal végig tudj haladni a felfedez6zonad- kor hajtédik végre a felderité-
ban 1évé felfedezéskartyan, annak aljatol egész a tetejéig. akeié

Felderit6akciodnak biztositaniuk KELL a meg-

felel6 terepikonokat, a megfelel6 sorrendben (a

kartya aljatol a tetejéig). Egy felderit6akcio biz-

tositotta mozgasok nem oszthaték meg, nem is
E '~ .rendezhetdk at.

Vialaszthatod ezt az titvonalat... ..vagy ezt.

Egy felderit6akci6 sosem oszhat6 ketté, hogy a két rész
kozott végrehajtodhasson egy masik felderitGakcio.

Ha egy felfedezéskartyan tobb ttvonal van, te dontod
~ el, melyiket koveted - csak juss el a kartya aljatdl a tete-
jéig. Nem kell az egész teriiletet bejarnod, csak el kell ;
jutnod a kartya aljatol a tetejéig.




"o A jdtékostabldk felderitéakcidi

Lovas felderités

Egy lovas el6remegy, és felderit
két uszakaszt a folyé mentén.

Eléfeltétel:
Egy lovaglaskocka, lerakva az akci6 lovaglasikonjara.

Hatas:
Két folyoszakasz felderitése.

Gyalogos felderités

Két gyalogos eléremeguyet, felderit-
ve harom utszakaszt a folyé mentén. Utobb egyikiik vissza-
tér megpihenni a taborba.

Eléfeltétel:
Két gyaloglaskocka, az egyik lerakva az akcid gyaloglasikon-
jara, a mésik eldobva a tabortablan, a bal folyoparton.

Hatas:
Harom folyo6szakasz felderitése.

. Hagokeresés

A felderitok atkelnek két hagon.
Harman vannak, hogy segithessék egymast a nehéz tere-
pen. Utobb koziiliik kettd visszatér megpihenni a taborba.

Elo6feltétel:

Harom ugyanolyan kocka, ebbdl az egyik lerakva az akcio
kérdgjeles ikonjara, a mésik kett6 eldobva a tabortabléan, a
megfelelS folyoparton.

Hatas:
Két hegyi szakasz felderitése.

| 6

1. példa
Forduléjaban Vilmos két titinaplokockat jatszik le, lerak-
va két felderitoakciora ezeket, a gylaogos felderitésre és
a hagokeresésre - az eléfeltételeket mar korabbi forduléi-
ban lerakta. A végrehajtaskor 3 folyészakaszt derit fel

és 2 hegyi szakaszt, vagy forditva,
el6bb a 2 hegyi szakaszt és azutan
a 3 folyoészakaszt.

A felderitések végrehajtédnak. Felfelfezi-
zondjaban a 35-0s kartya van, ahol az
egyik lehetséges titvonal 2 folydészakasz és
2 hegyi szakasz. A teriiletet ezzel Vilmos
felderitette, a kartyat naploja boritoja ala rejti. Ezutan 1y
felfedezéskartyat valaszt maganak a tabortabla indulasi
helyérél, az ottani 3 kartya koziil, lerakva a lapot sajat
felfedezbézénajaba.

Megjegyzés: A fenti akciokat végrehajt-
va Vilmos nem tudna felderiteni példaul
a 22-es kartyat, hiagba van ezen olyan t-
vonal, amit 6sszesen 2 hegyi és 3 foly6-
szakasz alkot - a hegyi szakaszok nem
egymast kovetik, igy kiilon akciékkal
kellene felderitenie azokat.

Nem kell a felderit6akcioid biztositotta osszes ikont
felhasznalnod - példaul végrehajthatsz 3 foly6sza-
kaszt felderit6 akci6t akkor, ha csak 2 foly6szakaszt
kell mozognod. Azonban a “maradék” elvész, nem
hasznalhatod ut6bb, még ugyanebben a forduloban
sem!

Megjegyzés: A hagokeresés egyetlen fordulé alatt is
végrehajthatoé, de ehhez 4 titinaplokocka kell - 3 felderito-
kockaként kijatszva (egy lerakva a kérddjelikonra,

kett6 eldobva), a negyedikkel elinditva a végrehajtast.




oD K’ét kérty a felfederitése 2, példa (két kartya felderitése)

Henrik fordulojaban 4 naplékockat rak le az alabbi akci-

Ha azutén, hogy atkeltél a felfedezéskartyan, még van ele- Gkra (1-es, 3:4s, 9-es 65 34-es toraskartydk):

gendo felderitGakeiod, hogy a tdbortablan 1év6 3 felfede-
zéskartya egyikén teljesen atkelj, megteheted - igy két
kartyanyit haladsz egy fordul6 alatt. Mindkét feldedezés-
kartyat rakd atinaplod boritoja ala.

Ha két kartyat deritesz fel a fordul6dban, ezek egy
kozos atvonalat alkotnak - vagyis ha egy akcio 0sz-
szes ikonjat nem hasznaltad el, amikor vele az els6
kartya tetejére érsz, a maradékot felhasznalhatod
a masik kartya aljan. Egyebekben tovabbra is igaz,
hogy az akciok adta ikonokat nem lehet szétdara-
bolni, késébbre tartalékolni.

Egy forduloban legfeljebb két kartyat derithetsz fel.

Atkel a felfedezézéndjaban lévs 22-es kartyan, és utana

J I{TALOM,' Ha fordulédban sikeriil ket ké}" az induldsi helyen lévé 55-6s6n az alabbiak szerint: el6-
tyat f:elderl.tenedz .!(apsz egy bonuszfordulet, szér megtesz 2 folybszakaszt, azutdn 2 hegyszakaszt (az
vagyis megint te jossz! akcib 3-at ad, a 3. elvész), utana 3 folybszakaszt, és vé-

gtil még 1 folybszakaszt. Két kartyat deritett fel egyszer-
re - jutalombdl kap egy
boénuszfordulot.

e A felderités vége

A tabortabla indulasi helyén 1évé 3 felfedezéskartya
(vagy 2, ha fordul6dban két kartyat deritettél fel)
koziil vegyél el egyet, és rakd azt le felfedezészo-
nadba.

Ezutan az 0sszes végrehajtott akciodrol vedd vissza az 6sz-
szes oda lerakott kockat (akkor is, ha ha van olyan akcio,

amit részben vagy egéSZben nem “hasznaltal el” - a Végre- Megjegyzés: A két hegyszakasz egybetartozik’ habar
hajtott akei6 nem tartalékolhat6 késGbbi fordulékra). A két kiulon kdrtydn vannak - elvégre egymds utan kovet-
kockéakat dobd wjra, és rakd le kockakészletedre - ezeket keznek az titvonalon.

mar nem jatszhatod ki Gjra ebben a fordulédban.

A kockakijatszés fordulé vége

+  Ha a tabortabla talalkozohelyén nincs 3 torzskartya, rak-
©  jatok oda annyit a pakli tetejérdl, hogy 3 lap legyen ott;

: hasonloképpen jarjatok el a tabortabla indulasi helyénél
.. is afelfedezéskartyakkal.




B lehetoség

Kockak begyijtése a készletbe

Csapatod tagjai meghallgatjak 1ij utasitasaidat.
Valassz egyet az alabbi harom lehetdség koziil:

1 Gytijtsd be az 6sszes kockat, sziniiktdl fliggetleniil,
a tabortabla jobb foly6partjarol.

2 Gytjtsd be az osszes kockat, sziniikt6l fliggetleniil,
a tabortabla bal folyopartjarol.

3 Gytijtsd be bArmennyit - vagy akar az dsszeset - a
a sajat 5 kockad koziil. Ezek a kockéak lehetnek a te jaték-
tabladon, az akci6zonadban a torzskartyakon, a tabortab-
lan, a tobbieknél (a kockakészletiikben vagy az akci6zona-
jukban, akar az ottani torzskartyakon). Nem kotelezd mind
begytjtened, barmennyit hagyhatsz ott, ahol épp van.

Az osszes begyiijtott kockaval dobj, és utana rakd le

azokat kockakészletedbe. Ezzel forduléd véget is ért.

Fontos: Barhany kocka lehet kockakészletedben.

Megjegyzés: Az 1. és a 2. opci6 révén hozzajuthatsz a tob-
biek kockaihoz - de vigyazz, mert ezeket barmikor vissza-
vehetik!

3. példa (a 3. opciora)
Lenke tigy dont, a sajat kockait gytijti be.

Elvesz egyet a tabortablardl, kettét Vilmos kockakészleté-
bol, kett6t pedig Gabor akciézénajabol.

1806. szeptember 23. - Az expedicio visszatjutott St
(O

Az expedicié kronolégidja

1804. mdjus 14. - Az expedicis flottilldja, egy Megl/y@%/
ket kenan, elindul Fort Dubols-bél. A cél a -6te~
aw a kontinens tidoldaldn.

1804. auguszius 3. - Az expedicid tagjol, mint az USA hi-
vatalos kipyviseldi, targyaltak a missourl és az oto- inodi—~
anok vezetdivel a mai Cowncll Blnffsként (lowa) Lmert
helyen: Lewisbk ajandékokot nydjtottak dt az indidnok -
nak, koztik egy amerikai lobogst: Az expediclé parddét
hwf‘D'H'a/z ndildnok elstt; &y lewis demonstrilto “Legpuns-
kdjo’’ kipességeit:

1804. augusztugy 20. - Charley Floyd Srmester elhwnyt vak-
bélgyuwlladdshan. O volt az expedicié egyetlen halotta
1804. auguszing 30. - Tandeskozds a bordtsdgos jonktond
szlikkal. A legenda szerint Lewisy az amerikal lobogoha
bugyoldlt egy indidn csecsembt, amerikainak nyivdnit-

vaw igy a kisdedet:

1804. oktober 24. - Az expedicis elévt o manddik &y o hi-
datszdk teridetive. A legnagyobly telepitléssel szemben,

a folyé tidportidn a vezetdk kijelolték tel taborielyivk,
Fort Mandan alapjait: lnnetél segitette Sket tolmdesként
Sacagoamweo:

1805. dprilisy 7.-25. - Az expedicis Fort Mandantsl elju-
tott o Yellowstone-folysig.

1805. dprilis 25.~jiming 3. - Az expedicis a Yellowstone~
folystol eljutott a Marias—folybig. Majus 5-én Clark Lo~
btte az elsé grizzlyt, amivel taldlkoztak.

1805. juming 3.-20. - A Marias—folystol Great Fallsig.

1805. jilis 15.-aungusztug 8. - Great Fallutsl a sosénoks
foldjeig. Lewis anguszing 11 -én taldlkozott az elsé sosén
harcossal - az elsé indidmnal azéta, hogy elragytik
Fort Mandant:

1805. aunguszing 17. - Tandeskozds a sosénokkal. A fono—
kik, Cameabuwoit, Sacagewea bityjo volt: Ajandékaikirt
cserthe Clarkik lovakot szereztek, részben a hisokért,
részben hogy azok hitin folytassdk dtjukat: A sosén
vezetd, Véin Toby csatlakozott az expediciéioz.

1805. szeptember 1.-okebter 6. - Sikeridt dtvigni magu-
kat o Bitterrot-hegységen, a szelisek és az Atfiwt Orriaks
teridetive.

180S5. oktober 9.-december 7. - A Clearwater-, o Snake~
&y a Colwmbia—folyst kévetve leereszkedés a Csendles—
beedninoz. g

1805. december 7.- 1806. mdrcing 22. - Attelelés Fort
Clatsopban, ool 338 pdr mokasszintd kiszitettek o
visszadtro.

1806. mdrciuns 23. - Az expedicis visszaindudt keletnek,

1806. jiling 3. - Az expedicis kettivdlt: lewiy o Black~
foot-folyst kovette, Clark a Bitterroot—folyst:

1806. jilins 16. - Lewly elért a Marias-folyéilg, &y a torko—
latndl hitrahagyott egy kisebh csapatot Gass Grmester
vezetisével, &y azzal, hogy ha szeptember 1-ig nem ter
vissza, feltttelezzek o legrosszabbakat:

1806. jiling 27. - Feketfeldy indidnok probdltak lopni
Lewty egységének fegyverelpdl. A kivobbhons csetepotipon
két feketelady esett el - ez volt az expedicis-teljes tortne—
te sordn az egyetlen incloeny koztivk és az indidnok ko-
z0tt:

1806. julins 28. - Lewls egyesidt Gownss csapotinval, vala~ |
mint o Clavkéktol kidévwddt Ordwoy egységével (S E
egy hete csatlakoztak Goussékinoz).

1806. angusziug 12. - Leweis & Clark ssszetaldliozott a
Missowri~folyéndl, a mal Eszak-Dakotihon.

Lowis-ba, kit év, négy hénap &y Hiz nap tovollt widn.



(AT P4 P4
A jaték vége
Ha sikeres felderit6ttad utan nem tudsz Gj felfedezéskartyat rakni felfedez6zé6nadba (minthogy kifo-
gyott a pakli), a jaték szamarod véget ért.

Megjegyzés: Hiaba van nalad egy vagy tobb minnetaree-kartya, a rajtuk lévé felfedezéskartyakat nem tudod
atrakni felfedez6zonadba, igy késleltetve a véget - mindenképp ez az utolsé fordulod.

Mindenki mas még egyszer sorra kertil, és ezzel a jaték is véget ér.

A feldez6zonakban 1év6, fel nem deritett kartyak nem szamitanak az értékelésnél.
2 z U4
Ertékelés
ed Térképekért jaro felfedezéspontok
Add 6ssze az Gtinaplodban 1évé felfedezéskartyakra ranyomtatott felfedezéspontokat.

o Uj fajokért jars felfedezéspontok

4 tipus van: eml6sok, madarak, halak, novények. Felfedezéskartya-

idbdl alkoss készleteket gy, hogy egy készletben egy tipusbol 1 tipus 3 pont
csak egy kartya legyen. Minden készlet aszerint ér 3-24 pontot, 2 kiilonb6z6 tipus 8 pont
hogy hany kartya alkotja (azaz hany tipusbdl van benne kartya).
3 kiilonbo6z6 tipllS 15 pont
4 kiilonb6z4 tipus | 24 pont
Megjegyzés: Az 55 felfedezéskartyan 6sszesen 22 1j faj talalhato:
wiile = -t T, AP
- 7 novény W - 6 emlos e - 5 madar -4hal '
e» Az indidnokrdl osszeszedett tuddsért jaro felfedezéspontok
S}Zfljngld ﬁs,sze,/hény,tipi van az a}ici(')z()n/éd}mn ,j!,-‘ sorrend | 4 jatékos | 3 jatékos | 2 jatékos
1év6 torzskartyakon és az itinaplodban 1év6 fel- y -
fedezéskartyakon, 0sszesen. == elso6 12 pont 12 pont 12 pont
Aszerint kapsz pontokat, hinyan jatszotok és hanyadik masodik | 8 pont 6 pont 6 pont
van az 0sszegyUjtott tipik sorrendjében (te kapod a leg- h di
tobb pontot, ha te gytijtotted a legtobb tipit, stb.). Jobb armadiy 4 pont O pont
oldalon, a tablazatrol leolvashatod, hany felfedezéspont negye dik‘ o pont

jar neked.

Példa: 4jatékosnal A és B jatékosnak van a legtobb tipi-
Jje, utan C-nek, végiil D-nek. A tipikért jaro pontok: A ja-
tékosnak 10 pont ((12+8)/2), B-nek ugyanennyi, C-nek 4
pont a harmadik helyezésért, D-nek o pont az utolso he-
lyért.

EgyenlGségnél az ebben érintett helyetésekért jaré pon-
tokat adjatok Gssze, és osszatok el egyenlGen az érintett
jatékosok kozott.

en Az Osszegek

Az gy0z, aki a legtobb felfedezéspontot gytijtotte 6ssze. Holtversenynél az gy6z az érintettek koziil, akinek
a jatékostablajan tobb kocka van (ebbe a kockakészleten til az akciézonan 1évo kockak is beleszamitanak,
a torzskartyakon lévok is). Ha még igy is eldontetlen, az ebben érintettek mind gyoztesek.
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A torzskartyak akcioi és hatasai

Felderitoakciok

1-13 Ezek megfelelnek a jatékostablak felderit6-
akcidinak, azonban valamivel hatékonyabbak.

14-21 Derits fel X foly6szakaszt vagy Y hegyi sza-
kaszt (X és Y a kartyan lathat6 szamok). Valasztanod
kell, folyo- vagy hegyi szakaszokat deritesz fel.

22-26 Derits fel X folyoszakaszt, és utana Y he-
gyi szakaszt (a sorrend nem valtoztathato meg).

27-31 Derits fel X hegyi szakaszt, és utana Y fo-
ly6szakaszt (a sorrend nem valtoztathat6 meg).

32-33 Clatsop
Egy felfedezéskartya felderitésénél egy folyoszakaszt
kezelj hegyi szakaszként, vagy megforditva.

34 Tenino
Egy folyos felderit6akciodnal egy foly6szakasszal tob-

bet mozoghatsz.

35 Multhnomah
Egy folyos felderit6akciodnal két folyoszakasszal tob-
bet mozoghatsz.

36 Atfurt Orrit (Nez Perce)
Egy hegyi felderit6akciédnal egy hegyi szakasszal tob-
bet mozoghatsz.

Egyszeri hatas

37-38 Minnetaree
Amikor megszerzed ezt a kartyat, azonnal vedd el az
indulasi helyen 1év6 3 felfedezéskartya egyikét, és azt
rakd le erre a lapra. Mostantol a felfedez6zonadban
1év6 kartya helyett ezt is felderitheted. Ha felderitetted
a rajta 1évo felfedezéskartyat, rakd azt atinaplodba;
mostant6l a minnetaree-kartya tlires marad, nem hasz-
nalhatod megint.
Ha a jaték végéig nem deritetted fel a rajta 1éve kar-

~ tyat, dobd el rdla a felfedezéskartyat.

.

Folyamatos hatas

Egyes torzskartyak hatasa allando. Ezeket nem kell
kockakkal aktivalnod, ellenben hatasuk fordulon-
ként EGYSZER érvényesiil.

39-42 Janktond sziu

Fordulodban kijatszhatsz egy kockat tigy, mintha az
az oldala lenne feliil, ami ezen a kartyan lathato -
forgasd erre az oldalara a kockat.

43-46 Teton sziu

Kijatszhatsz egy olyan kockat, aminek az az oldala
van feliil, ami ezen a kartyan lathato, atforgatva a
fordulodban kijatszott kocka-kockéak oldalara.

47-48 Szelis (Flathead)
Donthetsz ugy, hogy csak két kockat jatszol ki for-

dul6dban, de ezek lehetnek eltérd oldalukkal feliil!

Ha mindkét szeliskartya nalad van, harom kockat
is kijatszhatsz, mind kiilonbozo6ket.

49-50 Feketelab

Amikor meg kell nézni, kinél van a legtobb sziirke
kocka, nélad egy sziirke kockaval kevesebbel kell
szamolni.

51 Aritkara

Torzskartya elvételénél figyelmen kiviil hagyha-
tod, ellenséges-e vagy sem: igy egy targyalaskocka-
ért elveheted egy ellenséges torzs kartyajat. Ha

két torzskartyat veszel el, 6sszesen harom targyalas-
kockaért, ez lehet két barati vagy lehet két ellensé-
ges torzs kartyaja is.

52-53 Visram
Kockak atforgatasanal nem kell azonos oldalukra

forgatnod azokat.

54-55 Vanapum

Kockak atforgatasanal még egy kockat atforgathatsz.
Az 06sszes kockat ugyanarra az oldalara kell forgat-
nod (kivéve, ha van egy vagy tobb visramkartya az
akci6zonadban).

E.

; [
Fordité: Thaur (i thaur@freemaM_

r{.ll-_‘i'l‘. |"
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