LEGENDARY ENCOUNTERS

Alien Deck Building kiegészité

A forditasrol:
A forditast Csibu készitette (www.csibu.space és www.huzopakli.blog.hu). A forditas lektoralatlan, és nem teljes egészében szordl
szora tortént. Az elsédleges cél a kiegészit6 gyors megértése volt, igy az esetleges pontatlansagokért elnézést kérek.

UJ KARAKTEREK (Characters)
9 (j barakk karakter: 2-2 mind a 4 filmhez és 1 4j minden filmhez tartozé Ripley.

UJ KEPESSEGEK (Abilities)
- Activate (Aktivalas): Kijatszasat kovetSen az akcidéfazisodban barmikor aktivalhatod (hasonldéan az
alapjaték ,,Once this turn” képességéhez).
- Dual Class (Kettds osztaly): Némely karakteren két osztaly- és két képességszimbdlum talalhato.
Amikor mindkét képesség bekapcsol, te hatdrozod meg a sorrendjiket.
- Desperation (Elszantsag): Normal hatasuk van, viszont ha bizonyos dolgok rosszul allnak, erésebb
hatasuk van (Iasd a kartya szovegét).

UJ KAPTAROK és UJ AVATAROK (Hive & Avatar)

Két 4j ,torténet” kerilt a jatékba. Mindnek van helyszine, 3 célkartyaja és 3 mini kaptar (hive) paklija. Ezeket
onalldan, vagy az eredeti kaptar (hive) lapokkal 6sszekeverve is haszndlhatod.

Van 5 Uj avatar is, minden Uj kaptdrhoz 1-1. Ezek is 6sszekeverhet6ek a kordbbi avatarokkal.

UJ CELOK, DOLGOZOK, UTESEK (Agenda & Drone & Strike)
Keverd bele ezeket a lapokat a kordbbi, megegyezd tipusu pakliba és hasznaljatok egylitt Sket.

UJ DOLGOZO TABLAZAT (Drone Chart) ArExoson] 1-PAKU | 2.PAKU | 3.PAKU |ELOKESZoien
Mostantél az aldbbi tabldzatot hasznéljatok, akar a DOLGOZOK|DOLGOZOKIDOLGOZOK| KOROK
kiegészitével, akar az alapjatékkal jatszotok. (igy egy kicsit . - - . .
nehezebb lesz gySzni kevesebb jatékossal és kénnyebb lesz 2 0 1 2 0
gy6zni tobb jatékossal.) *Minden jdtékos kap egy el6késziileti 3 2 3 4 0
kért. Ez ugyanugy mlikédik, mint egy normdl kér, viszont 4 4 5 6 0
kihagyjatok a Kaptdr (Hive) fdzist. 5 4 5 6 1

NEHEZ FOKOZAT (Hard Mode)

A tapasztalt jatékosok nagyobb kihivasban vehetnek részt. Minden helyszin- és célkartyahoz tartozik HARD
MODE kartya (az alapjatékhoz is). Javasoljuk, hogy nehéz fokozatban minden ilyen kartyat cseréljetek le. Ezzel
a szOlojaték is sokkal élvezetesebbé valik.

UJ DOLGOZO TiPUS (Drone Type)
- Xenomorph katonak: Nehezitik a jatékot. Minden katonan 1-es, 2-es és 3-as jelzés van. Az
el6késziiletek soran adj véletlenszer(ien egy 1-es katondt az 1-es, egy 2-es katonat a 2-es és egy 3-as
katonat a 3-as dolgozo pakliba (Drone Deck).

UJ KAPTAR MECHANIZMUSOK (Hive Mechanics)

- Escape (Menekiil6): Ha egy ilyen ellenség a Harci z6naba (Combat Zone) ér, hajtsd végre a lap
utasitasait, majd azonnal tedd a Halott ellenségek (Dead Enemies) pakliba.

- Ranged (Tavolsagi): Balrél jobbra haladva a Komplexumban (The Complex) minden ilyen ellenség is
okoz sériilést.

- Runner (Szélvész): A kaptar fazis (Hive) végén minden ilyen ellenség tovabbi 1 mez6t mozog el6re
(és tolja maga el6tt a tobbi ellenséget).

- Stationary (Mozdulatlan): Nem mozognak. Ha egy masik kartya a helyére lépne, atugorja. (Egyéb
kartyahatdssal viszont mozgathatjatok.

- Subdue (Leigazé): Amikor megoélsz egy ilyen ellenséget, ne a Halott ellenségekhez (Dead Enemies),
hanem a m(iveletekhez (Operations) tedd.


http://www.csibu.space/
http://www.huzopakli.blog.hu/

- Flying (Repiil6): Az Idegen portya (Alien Incursion) f6 mechanizmusa. Mostantél minden
Komplexumban lévé szoba felett van egy-egy leveg6-mezG. Amikor egy repild ellenség képpel felfelé
fordul, toljatok aktudlis helyszine folé, a , levegébe”. Innentdl a levegbGben fog elére mozogni a ,, takes
flight” soran. Minden Kaptar fazis (Hive) kezdetén, Uj lapok hozzdadasat megel6z6en, minden,
leveg6ben |évd lap egyszerre egy mezGt balra mozog. A Harci zdndban (Combat Zone) nem szamit,
hogy repllé ellenség-e. Barhol is legyenek, Gket alapvetéen ugyanugy lehet legy6zni, mint a tobbi
ellenséget. A mozgatdsra vonatkozd egyéb hatasok csak akkor érvényesiilnek, ha kiilon megjelolik a
repilé ellenségeket is. A levegében 1évé ellenségek nem szamitanak Komplexumban lévéknek.

- Enhanced (Fejlesztett): Az Idegen fejl6dés (Alien Evolved) f6 mechanizmusa. Amikor egy Fejlesztett
(Enhanced) ellenséget felfedtek, tegyétek ald képpel felfelé a barakk pakli legfelsé lapjat. A barakkbol
hazott lap osztdlyatdl figg a lény tovabbi képessége (vagy kettds osztaly esetén a képességei). Az
ezekhez tartozod képességek minden Fejlesztett tipusu ellenségnél megegyeznek. Amikor megolitek,
tegyétek az alatta |évé karaktert a barakk pakli legaljara.

- Mega-Enhanced (Tovabbfejlesztett): Az Idegen fejl6dés végsd ellensége (Final Enemy). Tegyétek ala
képpel lefelé a barakk pakli legfelsé 5 lapjat és forditsatok fel az egyiket. Ez az aktiv fejlesztése.
Minden alkalommal, amikor meghalna, tegyétek az aktiv fejlesztését a barakk pakli aljara, és
forditsatok fel az ellenség kdvetkezd fejlesztését. Azutdn hal meg, miutan mind az 5 fejlesztése elfogy.

ANYAKIRALYNG JATEKMOD (Queen Mother Mode)

Ebben a jatékmddban az egyik jatékos az anyakiralynét irdnyitja, sajat jatéktablaval és paklival. Rajta kivil 1-
4 emberi jatékos jatszhat. Célja elpusztitani az ember jatékosokat. KezdGpaklija hasonld a jatékosokéhoz, de
sajat barakkja és kdzpontja van: Fészek (Nest) és Buvohely (Lair). Lapszerzése hasonld lesz, de tamadasai
kiilonboznek majd. Célja a jatékosok megdlése, illetve a jaték megnehezitése a Xenomorphjaival.

- El6késziiletek: Az anyakiralyn6 megkapja a 12 kezd6kartydjat és az 56 fészek kartyajat. Avatarjat a
megjelolt helyre teszi, kezd6paklijdba pedig belekeveri az egyik kivalasztott, vagy kisorsolt
szerepkartydjat. A 4 anyakiralyné lapbdl vélasztas, vagy sorsolds utan, titkosan a Kaptar (Hive) pakli
aljara teszi az egyiket. (A 4 anyakirdlyné lap és szerepkdrtya nem fiiggnek éssze, bdrmelyiket
bdrmelyikkel lehet haszndlni.) A fészek kartyakat keverje meg és tegyen 6t6t a Bavohelyre (Lair). Az
emberi jatékosok 4 helyett 6 karaktert (56 helyett 84 kartya) hasznaljanak. A kezdGjatékos az
anyakiralyné baljan 16 jatékos lesz.

- Jatékmenet: A jatékosok kore csak egy dologban fog eltérni az eddigiektdl (Iasd: Az anyakiralyné
megoblése). Az anyakirdlyné jatékos kore az aldbbiakkal médosul: nincs Kaptar (Hive) és Sebzés
(Strike) fazisa. A HQ helyett a Buvéhelyrél vehet karaktereket. A karmokat elkodltheti szkennelésre
(Scan), és felfordithatja a megnézett lapot (de ez nem kotelezd). A karmokat tdmadds esetén az
alabbi 4 opcidk koziil is elkoltheti:

O Bite (Harapas): Amikor egy ilyen kartyat jatszol ki, az emberi jatékosokat kozvetlenil
megtamadhatod. Koélts el annyi karmot, ahany pajzzsal rendelkezik a kivalasztott jatékos.
Huzz fel 2 lapot a Sebzés (Strike) paklibdl (mivel két szdd van). Dobd el az egyiket, a masikat
pedig huzasd fel a jatékossal (mivel egyszerre csak egy szdddal tudsz harapni). Minden Bite
lapodnal megharaphatsz 1-1 jatékost (akar ugyanazt is), de minden alkalommal el kell
koltened a megfelel6 mennyiségli karmot.

O Grab (Elragadas): Amikor egy ilyen kartyat jatszol ki, elfoghatsz egy karaktert. Ehhez kivalaszt
egy HQ-ban lévé karaktert, vagy a tisztek (Sergeant) paklit. Kifizeti a karakter koltségét
karommal és dobdpaklijdba teszi. Innentdl keltetésre hasznalja, azaz amikor majd felhizza,
egy Uj Alien tor ki bel6le. Sajat korében a Harci zondba (Combat Zone) helyezi, a szovege
hatdstalan marad, az ereje pedig a koltségével megegyez6 lesz. Amikor egy karaktert a Harci
z6naba teszel, huzz helyette egy Uj kartyat a kezedbe. Amikor a Harci zéndban lévé karakter
meghal, a Halott karakterek pakliba keriil. Ha egyszerre tobb elragadas (Grab) lapot is
kijatszol, akkor tobb karaktert is elragadhatsz, de mindegyik utan ki kell fizetned a megfeleld
karomszamot.



O Hunt (Vadaszat): Amikor egy ilyen kartyat jatszol ki, eldobathatsz lapokat a jatékosok
kezébdl. Elkoltesz barmennyi, de legalabb 1 karmot, majd kivalasztasz egy jatékost, aki felfedi
a kezében |évé lapokat, te pedig eldobathatod az egyik olyan karakterét, melynek koéltsége
nem nagyobb, mint ahany karmot kijatszottal. Ha egyszerre tobb vadaszat (Hunt) lapot is
kijatszol, akkor tobbszor is végrehajthatod azt, de sosem valaszthatod ugyanazt a jatékost,
akit mar valasztottal ebben a korben.

O Rush (Roham): Amikor egy ilyen kartyat jatszol ki, Uj lapot tehetsz a komplexumba a
kaptarbdl (Hive). Ehhez 5 karmot kell elkoélteni. Ha egyszerre tobb roham (Rush) lapot is
kijatszol, akkor ezt tobbszor is megtehetd, de mindegyik utan ki kell fizetned az 5 karmot.

- Az anyakiralyn6 megoélése: A jatékosok gy6zelméhez mar nem csak a végs6 ellenség, hanem az
anyakiralyné megolése is sziikséges (mindegy a sorrend). Az anyakiralynd kartya a kaptar (Hive) pakli
aljan kezdi a jatékot. Amikor a komplexumba keriil, azonnal forditsatok képpel felfelé. Szokvanyos
ellenségnek szamit, de nem lehet képpel lefelé forditani és nem lehet kartya szoveges hatdsaval
megolni. Nincs karom értéke, viszont van védelem- és életpontja. A jatékosok a védelmének
megfelel§ karom elkoltésével egy csapas (Strike) kartya hazasara kényszeritik. (Ezt a sajat tablajan
lehet jelezni.) Amint elvesziti az 6sszes életpontjat, meghal és kikeriil a jatékbol. Néhany csapas
(Strike) kartya ra mashogy hat:

0 Splash: a kdvetkez6 emberi jatékos huz egy csapast (Strike).

0 Tail Whip: ad neki és minden emberi jatékosnak Flesh Wound-ot.
0 Facehugger: a kbvetkez6 emberi jatékos kapja meg.

0 Slow Gestation: a kovetkez6 emberi jatékos kapja meg.

- Tovabbi szabalyok: Az anyakirdlyné jatékos nem szamit konkrét ,jatékosnak”, igy az ilyen kartyak
hatdsai nem vonatkoznak ra (ugyanugy mikodik, mint az alapjatékban az , Alien jatékos” kifejezés).
Az anyakiralyné kérében arctdmadd (Facehugger) felbukkandsa esetén az mindig a kbvetkezé emberi
jatékos elé kerdil, a két-koros visszaszamlalds csak az adott jatékos kdrének kezdetén kezdddik el. Ha
egy esemény, veszély, vagy egyéb hatds az anyakiralynd korében torténik, a hatas mindig a kbvetkezé
emberi jatékosra hat (példaul az esemény szerint te és a kovetkezd jatékos huz 1-1 csapast, de
ehelyett a kovetkez6 két jatékos huz 1-1 csapast.)

- Pontozas: Anyakiralynd ellen jatszani, NEHEZ. Az emberi jatékosok az aldbbiak szerint kapnak pontot
a jaték végén:
0 1 pont. Csak az 1. cél elérése sikeriilt.
O 2pont. Az 1. és a 2. cél elérése is sikeriilt.
O 3 pont. Tuléltek odaig, hogy megérkezzen az anyakiralyné, de nem tudtak megolni sem 6t,
sem a végse ellenséget.
5 pont. Sikeriilt megdini a végsé ellenséget, de az anyakiralynét nem.
O 7 pont. Sikeriilt megolni az anyakirdlynét, de a végsé ellenséget nem.
0 10 pont. Megnyertétek a jatékot (megoltétek az anyakirdlyn6t és a végsé ellenséget is).

o

TARTOZEKOK
Anyakiralynd jatéktabla, jatékszabaly és 400 kartya:
- 9j karakter (14-14 db) — Character - 8cél-Agenda
- 2 Uj kaptar (2 helyszin, 6 cél, 66 kaptar) — Hive - 36 katona — Soldier
- 10 Utés — Strike - 24 nehéz fokozat helyszin és cél
- 10 avatar - 21 kiralyn6 (12 kezdd, 1 avatar, 4 szerep és 4
- 11 szerep—Role ellenség) — Queen

- 24 dolgoz6 — Drone - 4 fészek karakter (14-14 db) — Nest Character



JATEKVARIANSOK

Osszedolgozas egyfds jatékban: EgyfSs jatékban, egyetlen avatar hasznélata esetén kérénként
egyszer eldobhatsz egy ,, Coordinate” kartyat, hogy huzz helyette egy Ujat.

Mindent vagy semmit: Ha egy jatékos meghal, azonnal véget ér az aktualis kor. Minden tulélé kap
még egy kort. Ha ezalatt nem nyernek, elveszitik a jatékot.

Bevezetés: Alien Incursion (Idegen portya): Helyszin a Madarhdaz (The Aviary). Uj bevételi forrdst
akarsz? Végy eqgy kopdr szikldt az egyik jol mend iparszektorbdl, razd meg, siisd ki, de ne kolonizdld.
Té6ltsd meg az ismert vildg dsszes bolygdjdt az innen szdrmazo ismeretlen dllatokkal és adj neki egy
cuki nevet, példdul 'Ultra-Zoo’, vagy valami hasonlé. /Ismeretlen W-Y végrehajté/

»,Valami baj van a repil6 tehenekkel.” A biztonsagi fé6ndk mosolygd arcodtél a homlokat rancolja.
,Nem teljesen mindegy a neviik? Ugy néznek ki, mint a repiilé tehenek.” A monitorra mutat, ahol
jémagad is lathatod, az altaldban engedelmes lények csapkodva koérilzartak. ,Latod, mirél beszélek?
Vessiink rajuk egy pillantdst.”

Bevezetés: Alien Evolved (Idegen fejlédés): Helyszin az Echidna Tudomdnyos Allomés (Science
Station Echidna). Barmennyire is nehéz, nem hagyod szemeid lecsukddni. Mindent para borit.
Pislogsz parszor, majd megmosod a szemed. A szoba sz(ikds és meglehetésen forrd. Fura dolgok
vannak a foldon. Nagy, zoldes-fekete tojasoknak tlinnek. Négy masik embert latsz egy laza korben
fémszékeken Ulni. Nem, nem (lve... leszijazva. Prébalod mozgatni a karod. A b6réd nem néz ki tul jol.
Kékes. Pedig nem fazol, hanem izzadsz. A tobbiekre pillantasz. Az 6 bG6rik szine is természetellenes.
Piros, sarga, szlirke. A zold b&rszin( felordit, izmai kidudorodnak, mikozben megszélal egy sziréna...



