EGYENSULY Gyenge és Erds érzelemkartyai

FONTOS: Mivel Egyensuly Szellemeit a Torekveseik teljesitésehez Derii és Boru Erzelmei is hozzasegithetik,
ezért csak egy egyszeriibb Gyenge Erzelem paklira van szikséguk. )
1) Minden Egyensuly jatékosnak 8 Neutrality / Semlegesség (Gyenge) Erzelembdl all a paklija, minden

Hangulatbél 2.

2) Deriihdz és Boruhoz hasonléan az Egyensuly jatékosok is 2 Gyenge Erzelemmel a keziikben kezdenek.

FONTOS: A Gyenge érzelem, akkor aktivalodik, amikor az Erzelem kiker(il a jatékbal.
FONTOS: Mikor a jatékszabaly egy Egyensuly Erzelemre hivatkozik, akkor ez magaba foglalja a Semlegesség

és az Erés Egyensuly Erzelmeket.

GYENGE Egyenstily Erzelmek: 1) Neutrality - Semlegesség ébresztésekor DERUVEL vagy

BORUVAL kapcsolat alakul ki . 2) Amilyen Esszenciaval ébresztettél az olyan Erzelemnek sza-
mit. Ez fontos, a Birodalom- Hatarvidék iranyitasat szamoljuk és mikor Torekvéseket ellendr-
zunk. 3) Minden mas esetben egy Egyensuly Erzelem DERUVEL és BORUVAL szemben allo

)G

Erzelemnek szamit. Példaul: DERU és BORU elfojthat, de nem erdsithet egy Egyensuly
Erzelmet, fiiggetleniil a Kapcsolatatal. DERU és BORU Szellem- és Erzelemképességeinek
értékelésekor Egyensuly Erzelmeket ellenségesként kell kezelni. Az egyetlen kivétel Suspicion

IGyanakvas — ez a Boru Erzelem csak Der(i Erzelmei utan kap +1 Intenzitast.

jatékszabaly 6. oldal

GGO
Lasd Az egyensuly ereje

NEUTRALITY - SEMLEGESSEG:

Mikor a Semlegesség kikeriil a
jatékbal, az egyik Egyensuly Szellem a csapatbdl,
huzhat egy Erzelem kartyat.

NEUTRALITY - SEMLEGESSEG:

Mikor a zold-Hangulati Semlegesség kikeriil a
jatékbal, az egyik Egyensuly Szellem a csapatbdl kap 1
Boru vagy Derli Esszenciat.

NEUTRALITY - SEMLEGESSEG:

Mikor a sarga-Hangulati Semlegesség kikeriil a
jatékbdl, az egyik Egyensuly Szellem a csapatbdl kap 2
AE-t.

NEUTRALITY - SEMLEGESSEG:

Mikor a kék-Hangulati Semlegesség kikeriil a
jatékbal, az egyik Egyensuly Szellem a csapatbdl
valaszthat egy Hangulat jelol6t és feloldhat vagy
fejleszthet vele egy Szellem Akciot.

Erés Egyensuly érzelmek: 1) 6 kiildnb6zé Erés Erzelem van, barmelyik Neutrality Semlegesseg
Erzelem akarmelyik Erés érzelemmé valhat. 2) Mikor jatékba keriil, megtartja a Gyenge Erzelem
Esszenciajat, igy a Kapcsolatat is. 3) Nincs elére meghatarozott Hangulata, igy azt TE valasztha-
tod meg ugy, hogy egy Hangulatjeldl6t teszel r4. FONTOS: A Neutrality - Semlegesség Erzelmek
képességei akkor aktivalodnak, mikor kikertlnek a jatékbol. A Megerésitett Semlegesség mindig
kikerul a jatékbdl, tehat Egyensuly Megerdsités Akcidja mindig ad valamilyen bonuszt.

URGE - Sirgetés Megerésités kiiszob 3

Mikor jatékba keriil: Valassz egy Szférat, amelyben
legalabb 3 Akaraterd van, és ebb6l 2 Akaraterét helyezz
vissza a k6zos készletbe. Ezt kdvetéen forgathatsz egyet az
Eredeten az dramutato jarasanak megfeleléen. FONTOS: Ez
nem szamit az Elnyelés Képességed hasznalatdnak. A
Sirgetés csak a Kinyilatkoztatas megtorténtét szeretné!

DISCIPLINE - Fegyelem Megerésités kiszdb 2
A Fegyelemmel azonos Triadban 1évé Erzelmek
Intenzitasa mindig megegyezik a Fegyelemével. Ez
felllir barmilyen Intenzitas névelését vagy
csokkentését, beleértve az Intenzitas jeldldket is. A
Fegyelem nem hagyja ellenérzés nélkul a dolgokat.

IMPULSE — Osztdnzés Megerdsités kiszob 1
Mikor jatékba kerul: A rajta 1évé Esszenciak szamaval
megegyez6 szamu Esszenciat kapsz. A kapott Esszencia
barmelyik tipusu lehet vagy a ketté kombinacidja is. A
lehetéségek szama végtelen!

CAUTION — Ovatossag Megerésités kiiszob 1
Mikor jatékba keriil: Csékkentheted az Intenzitas-
jelolével rendelkezé Erzelmek Intenzitasat. A teljes
csdkkentés értéke maximum az Ovatosséagon 1évé
Esszencidk szama lehet. Ezt a csokkentést az
Intenzitas-jelolok eltavolitasaval vagy az értékuk
csokkentésével érheted el. Jobb, ha ezek az
Erzelmek nem tul erések!

INSPIRATION — Inspiracio Megerdsités kiiszob 3

Mikor jatékba keriil: Vegyél el 1 Hangulat jel616t minden
szinbdl, amelybdl a legkevesebbet hasznaltad és feloldhatsz
vagy fejleszthetsz veliik Szellem Akciét. Hagyd az elméd
szabadon szallni! Példaul, ha a tabladon pontosan 1 van
minden szinbdl, akkor minden szinbdl kapsz 1-et és ezért
feloldhatsz vagy fejleszthetsz négyszer.)

CURIOSITY — Kivancsisag Megerésités kiiszdb 2
Mikor jatékba keriil: Nézd meg a Rejtett
Torekvéseitek felsd 4 lapjat és rakd vissza
barmilyen sorrendben. Ez megvaltoztathatja a
jelenlegi Rejtett Torekveéseteket. A Kivancsisag
segit nektek nagyszer(i dolgok elérésében.




