Vidam Fogo6cska a tenger alatt
Szerz6k: Brad Ross és Don Ullman
2-4 jatékos szamara, 5 éves kortdl

Piff Paff, a kis tiskés gombhal, szeret a bara-
taival fogdcskazni. Kézben hirtelen meg-
véltozik a fogd szerepe és ez idénként nagy
z(rzavart okoz. A viddm csapatot buborékok

A JATEK TARTALMA ﬂfﬁ&
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60 kartya Piff Paff-al és a 11 baratjaval
(mindegyik 5 kartyan)
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1 elektronikus idéméré hangmodullal

A jatékhoz sziikséges 2db AAA 1,5 Voltos
elem. A jaték elemeket NEM tartalmaz!

kisérik. Vigyazzatok, ha a kirt megszélal, a
forduld véget ér, és az aktuélis fogd elvesziti
az egyik buborékjat. Kinek marad a kor
végén a legtébb buborékja?

12 kerek lapka Piff Paff-al és a 11 bardtjaval

12 kék, atlatszo6 korong

1 jatékszabaly



A JATEK CELJA

A célaz, hogy ajatékban maradj mindaddig, amig minden mas jatékos elvesziti zsetonjat és
kiesik a jatékbol. Fontos, hogy figyelj a Piff Paff és barétai lapkakra, hogy gyorsan le tudd tenni

a megfeleld kartyat, amikor sorra kerulsz.

ELOKESZULETEK:

) Azelsdjaték elstt Gvatosan nyomkod-
3 jatok ki a korongokat a kartonokbél.
Helyezzétek bele azid6mérdbe a

2db 1,5 Voltos AAA elemet. Részle-
tesen lasd: ,Az elemek behelyezése

és cseréje” cimszd alatt. Az elemek
behelyezését csak felndtt végezheti.
Az idéméré aljan taldlod a be / ki kap-
csolét. Helyezd a | helyzetbe, hogy be-
kapcsold. Minden kor kezdetekor el kell
inditanod az id6mérdét a tetején lévo
narancssarga gomb megnyomasaval.
Ekkor egy ,buborékolé” hangot hallasz,
ami véletlenszerGen 10-60 masodper-
cig szol, miel6tt a kirt megszélal és az
id6 véget ér.

< Oszd el egyenléen a kerek lapkékat a
jatékosok kozott:

2 jatékos esetén mindenki 6 lapkat kap,
.fu-rp;\ 3 jatékos esetén mindenki 4 lapkat kap és
' 4jatékos esetén mindenki 3 lapkat kap.
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+ @ Mindenki fektesse felforditva maga
elé egy sorba a lapkait. Ugyeljen arra,
hogy elegendé hely legyen a lapkék
kozott, azért hogy rahelyezhessen
egy kartyat egy lapkéra anélkil, hogy
a kartya hozzaérne vagy letakarnd a
szomszédos lapkakat. A lapkakat és a
kartydkat a tobbi jadtékosnak mindig jol
kell latnia és el kell érnie.
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Minden jatékos kap 3 kék korongot.

.'@ Keverjétek 6ssze jol a kartyédkat, és
‘Y

tegyétek egy leforditott pakliba rendez-
ve az asztal kozepére.

2@ Allitsatok az idémérdt a kartyak mellé.

A JATEK MENETE
A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot Ggy,
hogy elinditja az id6mérdt, felhizza a felsd
kartyat a paklibdl és gyorsan megkeresi

az asztalon azt a kerek lapkat, amelyiken
ugyanazt a képet latja, mint a kartyan.
Amikor megtalalja, akkor a FELFORDITVA
rahelyezi a kartyat arra a lapkara.

;93) Ha az a lapka egy jatékostarsa el6tt
fekszik, akkor hangosan azt kialtja,
hogy: ,Te vagy a fogé ...!" és kimondja
az érintett jatékos nevét. Most a meg-
nevezett jatékosnak gyorsan fel kell
hdznia egy kartyat a paklirél és meg
kell keresnie hozza a megfelels lapkat.

Ha el6étte van a megfelels lapka, akkor
hangosan azt kiéltja, hogy: ,Piff Paff!”
és gyorsan hiz egy masik kartyat a
pakli tetejérdl, és igy tovabb.
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Megjegyzés: Ha a jaték tovabbi menetében
egy jatékos egy olyan képet hiz fel, amelyik
lapkajan mar fekszik egy kértya, akkor

az Gjonnan felhlzott kartyat egyszerGen
rdteszi arra.

A jaték a leirtak szerint folytatédik, amig

a ,buborékold” hangot halljatok. Amint
megszolal a jelzékirt, a kornek vége. A kirt
megszolasakor éppen soron évd jatékos
elveszit egy kék korongot. Az elvesztett
korongot tegyétek vissza a jaték dobozaba.
Ezutdn keverjétek meg az 6sszes kartyat,
alakitsatok ki bel6lik egy Gj htizépaklit az

asztal kozepén. Végul minden jatékos vélasz-
sza ki az egyik kerek lapkéjat, és adja at a

bal oldali szomszédjanak, aki azt felforditva
beilleszti az el6tte fekvs sorba. Akinél Piff-
Paff a gémbhal van, az azt adja tovébb. Es
mar kezdédhet is az Gj forduld! Az Gj kort az
eléz6 kor vesztese kezdi Ggy, hogy elinditja
az idémérdt, hiz egy kartyat és igy tovabb.

Amikor egy jatékos elvesziti mindhdrom zse-
tonjat, kiesik a jatékbdl. A lapkait a jadtékban
maradod jatékosok egyenld ardnyban eloszt-
jak egymas kozott, és az eddig megismertek
szerint folytatjék a jatékot. Az Gj kort az
eléz6 kor vesztese utdn kovetkezs jatékos
kezdi Ggy, hogy elinditja az idémérét, hiz
egy kartyat...

A JATEK VEGE

Ajaték azzal a korrel fejez6dik be, amelyik-
nek a végén csak 1 jatékosnak maradnak kék
korongjai. O lett a jiték gydztese, gratuldl-
jatok neki!




Az id6zité 2db 1,5 V-os AAA elemmel mikodik
(nem tartozéka a jatéknak). Az elemeket csak
felnéttek kezelhetik, és gyermekektdl elzarva
tarthatéak. Az elemek cseréjéhez csavarja ki
azidémérd aljan taldlhaté elemtartd fedél
csavarjat, nyissa ki az elemtarté rekeszt, és
helyezze be az egyes elemeket, a polaritast fi-
gyelembe véve (lasd az abrat). Ezutan helyezze
vissza az elemtarté fedelét és hGizza meg a csa-
vart. Az itt megadott biztonsagi utasitasokat
be kell tartani.

AKKUMULATOR BIZTONSAGI INFORMACIOK:

Kivételes esetekben az elemek szivaroghatnak. A szivargo folyadék égési sériléseket okozhat
vagy karosithatja a terméket. Az elemek szivargasanak elkeriilése érdekében vegye figyelembe

a kovetkezéket:

* Anem Ujratoltheté elemeket nem szabad feltolteni.

Toltés elétt mindig vegye ki az Gjratolthetd elemeket azid6mérébaol.

Az Gjratolthetd elemeket csak Felnétt Feligyelete mellett szabad feltolteni.

Soha ne keverjen alkali elemeket, szabvanyos elemeket (cink-szén) vagy Gjratéltheté
nikkel-kadmium elemeket.

Soha ne keverje 0ssze a régi és az Gj elemeket (mindig cserélje ki az 6sszes elemet egyidejlileg).
Ajanlott azonos tipusu elemek hasznalata.

Ellendrizze, hogy az elemek a megfelel6 polaritassal (+/-) vannak-e behelyezve.

Mindig tavolitsa el a régi vagy hasznalt elemeket a késziilékbdl.

A csatlakozdkat nem szabad révidre zarni.

Ne dobja a terméket tlizbe artalmatlanitas céljabél. A termékben lévé elemek felrobbanhatnak
vagy szivaroghatnak.

Az elemeket artalmatlanitsa megfeleléen, azaz dobja be egy hasznaltelem-gytijtébe.

Tartsa meg a termék csomagolasat, mert fontos informacidkat tartalmaz.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhaté! Apré alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabalyt, mert a szabalyban szerepld adatokra még
sziiksége lehet.

A jatékhoz j6 szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest KFt!
Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest KFft. 1034 Budapest, Bécsi it 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu

facebook.com/PiatnikBudapest piatnik.hu



