ZAVANDOR
manoi
Torsten Landsvogt jatéka 2-4 személy részére, 10 év felett j

Leégy iidvozolve a Zavandor manoinak vilagaban! Mint a legtobb manonak, Neked is ket nagy szenvedélyed van:
dragakovek gyiijtése és bamulatos masinadk. A keresett dragakovek megtalalhatok a Gyémantia koriili banyakban.
Megvehetok és eladhatok az dragako tozsden, a kereskedok mindig készen dllnak egy kis adads-vételre, és utana
felhasznalhatod a dragakoveket, hogy értékes banydszati jogokat, szerkezeteket és ékszereket szerezz. Ki lesz a
legsikeresebb kereskedd mogul?

A jaték elemei

» 1 dragakdpiac jatéktabla

» 1 {0 jatektabla (6 darabbol)
KD 15 ékszerkartya
B3 12 szerkezetkartya
n 6 kereskedokartya

I 80 dragakd kartya négy szinben (minden
szinbdl 14 kartya 1 kdvel és 6 kartya 4 kovel)

H 6 joker dragako (1 extra)
n 64 aranya kartya

24 banyaszati jog lapka
(4 vilagos és 20 sotét hatlappal)

K 8 arjelzd a jatéktablahoz
EJ 10 arkedvezmény jelzd

» 2 Gsszerakhatd vandorldo mano, banyateriilet jelzésére
(1 tartalék)

» 1 6sszerakhaté mano, a kezddjatékos jelzésére

» 1 alternativ kezddjatékos jelz6 (manofobidban szenveddknek)

A jaték elokészitése

ot r.r J4 :- {.‘,_1{
F§ jatéktabla a e
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El6szor illeszd Ossze a tablakat: helyezd Gyémantiat kozépre és rakd (’e o 1 N N 5«'>
kore az 5 banyateriiletet, sorrendben (I-V)@) . Helyezd a dragakdpiac ﬁ\:’éﬂ' ;”' ¢ ) .\,; A
s , i ‘) I [ B @)
tablat a fétabla mellé ugy hogy az Gsszes jatékos lassa. ~ iw®) ¢ . ( ,,_:,;;}’//"
7 ; | ~ ;1-:‘-:5\‘ S __-;,}K
2 . , . N4 Yot
Alaptdke, arany és dragakovek 3 el 47

Adj minden jatékosnak 23 aranyat. Helyezd a maradék aranyakat, dra-
gakdveket €s a joker dragakoveket a jatéktabla mellé (ez lesz a bank). LS

Megjegyzés: Az aranyakat tartsd a kezedben, a dragakovek az asztalon maradnak

i
GO keppel felfelé clited.
Teriiletjelz6

Helyezd a vandorlé manét @) valamelyik banyaszati teriiletre (valassz véletlenszertien,
de ne Gyémantiara). Két vandorlé mano van a jatékhoz, kivalaszthatod, melyiket
szeretnéd hasznalni.

A A A




<

-
"QV a dragakd ara 15 folé menne, akkor marad 15.

Banyaszati jogok

Keverd 0ssze a 24 banyéaszati jog lapkat, képpel lefelé, és helyezd el a
jatéktablakon lévo banyateriileteken (1asd a képet).

El6szor keverd 0ssze a 4 Gyémantia banyaszati jog lapkat (vilagos hatlap)
és helyezd el 6ket képpel lefelé a Gyémantian 1év6 négy helyre €.
Utana keverd 6ssze a maradék 20 banyaszati jog lapkat és helyezd el
szintén képpel lefel¢ a banyateriileteknél 1¢v6 helyekre @) .

Szerkezetek és ékszerek

A szerkezet és €kszer kartyak meg vannak jeldlve a hatoldalukon “I”, “II”
vagy “III” (az utolso csak az ékszerkartyakon) jelekkel. Valogasd szét
mindkét kartyafajtat a hatlapjuk szerint, keverd 0ssze a kis csomagokat,
majd helyezd el kiilon-kiilon képpel lefelé.

» Ha csak 3 jatékos van, tavolits el mindkét paklibol egy-egy “I” jelii
kartyat anélkiil, hogy megnéznéd.

» Ha csak 2 jatékos van tavolits el mindkét paklibol két-két “I” jelii kartyat
anélkiil, hogy megnéznéd.

Végiil képezz két oszlopot a kartyakbol: egyiket a szerkezeteknek I-11
sorrendben @), masikat az ékszereknek I-1I-11I sorrendben @.

Huzd fel a 3 fels6 kartyat mindkét paklibol és képpel felfelé helyezd el a
jatéktabla mellett.

Kereskeddk
Helyezd el a 6 keresked6 kartyat a tabla mellett képpel felfelé.

Eladasi ar

A dragaké piac megmutatja a négy dragakétipus (gyémant, rubin, zafir és

smaragd) arat. A dragako lapka az aktualis arat mutatja, mig a nyillapka e @ v &
megmutatja a kereskedés trendjét; vagyis a cél arat. i 15 15 15
Helyezd el az ar indikatorokat a tablara. A jaték kezdetekor az aktualis €s i 14 14 14
a célar megegyezik. A négy dragakd kezdd ara @ ra van nyomtatva a | 13 13 13
tablara. | 12 12 12
| 11 11 1
10 10 10|
O Gyémant: 5 arany f 2 > 2
e 8 8 8 |
‘ Rubin: 4 arany f 7 7 7 |
@ Zafir: 4 arany _ 5 5 E
o s|@|$)a|®| 8 )4
<.> Smaragd: 3 arany 3 3 slols
L 1 B 1 —-I

Megjegyzés: A dragakovek ara sosem mehet 15 f61¢é vagy 1 ala. Ha

Kereskedelmi felligyelé / Bankar

Valasszatok ki egy jatékost kereskedelmi feliigyelonek. O fogja bealitani a jaték folyaman a dragakovek aktualis
és cél arat, a szabalyoknak megfelelden.
Vilasszatok egy masik jatékost aki a bankar lesz és kezeli a készleteket.

Kezdojatékos

Valasszatok kezddjatékost. Ez a jatekos elveszi a kezddjatékos figurat €s elkezdi a jatékot.
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Minden jatékosnak 3 akcidja van az akciokorben. A kezddjatékossal kezdve, a jatékosok végrehajtanak egy akcidét,
amig az dsszes jatékos elhasznalja az akcioit.

Jatékmenet

A jatékban az akci6- €s banyaszkorok valtjak egymast.

Ezt koveti a banyaszkor, amiben a jatékos felhasznalhatja a banyaszengedélyét a dragakdvek beszerzéséhez.
Ezutan a kovetkezo korre érvényes ar beallitasra keriil. A kor végén a kezddjatékos figurat tovabb kell adni a
kovetkezo jatekosnak az ora jarasanak megfeleld iranyban. Ez a jatékos lesz a kezddjatékos a kovetkezd korben.
A jaték akkor ér véget, ha egy jatékos eléri a meghatarozott gy6zelmi pontot a banyaszati jogok, szerkezetek és

ékszerek segitségével. 7
Akciokor
Talajproba
Miel6tt végrehajtasz egy akcidt, annyi talajmintat veszel, amennyit csak akarsz darabonként 1 aranyért. A
talajmintavételhez valassz egy banyaszati jog lapkat a tablardl, és titokban nézd meg (légy biztos benne, hogy a tobbi
jatékos nem latja a dagakoveket a lapkan). A lapkan 1évé szimbolumok jelzik, milyen dragakdve(ke)t lehet banyaszni
az adott teriileten. Ezutan ne felejtsd el visszarakni a lapkat a tablara.
Az alabbi lehetéségeid vannak amikor akciot hajtasz végre: Dragakd vasarlas
» Legfeljebb 4 azonos tipusu dragako kartya vasarlasa Dragakd eladés
» Legfeljebb 4 azonos tipusi dragaké kartya eladasa Hizés a paklibol
» 2 kartyat huzasa valamelyik paklibol —
(€kszer/ szerkezet), majd az egyik megtartasa Bdnydszati jog vésdrlds 8
» Banyaszati jog lapka vasarlasa Targy vasarlas
» Egy targy (¢kszer/szerkezet) megvétele Kereskedd elvétel/csere
» Kereskeddkartya elvétele (vagy cseréje) Kereskedd hasznalat D
» Kereskedékartya hasznalata 1-2 alkalommal
: 4 arany elvétele
» 4 arany elvétele
e N
Példa: Aladar, Bea és Cecil jatszik
1. akcio: Aladar vesz 4 gyémantot. Bea elvesz 4 aranyat utana Cecil elad 2 zafirt
2. akcio: Aladar fizet 2 aranyat 2 talajmintaért utana vesz 3 smaragdot
Bea elad 3 rubint és Cecil elvesz egy kereskedokartyat
3. akcio.: Aladar vesz banyaszati jog lapkat, Bea vesz egy ékszert, Cecil haszndlja
a kereskedokartyajat
Mindharom jatékos végrehajtotta a 3 akciojat, az akcio kor befejezodott igy kovetkezik a banyaszati kor.
\ J
P Legfeljebb 4 azonos tipusu dragaké kartya vasarlasa o
Vehetsz legfeljebb 4 azonos tipust dragako kartyat az aktualis aron. A i Z
A kereskedelmi feliigyeld noveli a cél arat eggyel €, fiiggetleniil
attol, hogy hany kartyat vettél, ahogy a kereslet noveli az arat. 6 6
— (¢]
o —_—
3 S 5 =
[N
} Legfeljebb 4 azonos tipust dragako kartya eladasa — «
=% I ARANE p
Eladhatsz legfeljebb 4 azonos tipust dragako kartyat az aktudlis aron. =
A kereskedelmi feliigyeld csokkeni a cél arat eggyel @), fliggetleniil o 3 3
attol, hogy hany kartyat vettél, ahogy a kinalat csokkenti az arat. V

Példa: A fenti akcio korben a cél arak a kovetkezoképpen valtoznak: gyémant novekszik eggyel(+1), zafir
csokken eggyel (-1), smaragd novekszik eggyel (+1) és a rubin névekszik eggyel (+1). 3
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2 kartya hizasa valamelyik paklibol (ékszer/szerkezet), majd az egyik lap megtartasa

Valaszd ki az egyik kartyapaklit (ékszer/szerkezet) és htizd fel a két felso lapot. Tartsd meg az egyiket, és fogd a
kezedbe. A masik kartyat tedd a megfeleld pakli aljara. Sosem lehet egynél tobb (€kszer/szerkezet) kartya a

kezedben, igy ha ezt az akciot valasztod €s van kartya a kezedben, azt a kartyat vissza kell raknod a megfelelo pakli

aljara. A kartyakat barmilyen sorrendben visszarakhatod.

Banyaszati jog lapka vasarlasa

Megvasarolhatod az egyik képpel lefelé forditott banyaszati jog lapkat, akar
Gyémantiabol, akar abbol a banyateriiletb6l, ahol a vandorlé mané éppen all.
Fizess annyi dragakdvet, amennyit a jatéktabla mutat, és vedd el a megfelel6
banyészati jog lapkat. A fizetségiil adott dragakokartyakat tedd a megfeleld
paklira a jatéktabla mellett. Rakd le a banyaszati jog lapkat képpel felfelé ma-
gad elé, hogy a tobbi jatékos lathassa a dragakoveket és a gy6zelmi pontokat.
Ezutan a fizetségiil hasznalt dragakovek cél ara emelkedik annyival,
amennyi dragakovet fizettél, ahogy a kereslet noveli a piaci értéket.

A kereskedelmi feliigyel6 beallitja a cél arat a megfeleld értékre.

Ve

.

Példa: Aladar meg akar venni egy banydszati jog lapkat a IV-es banyateriiletrdl Q). Mivel elézdleg vett ta-
lajmintat, tudja, hogy az egyik lapka smaragdot tartalmaz, amit szeretne megszerezni. Kifizeti a lapka arat,

ami 1 gyémant és 3 rubin @, majd elveszi a lapkat, képpel felfelé maga elé teszi Q). Ez nemcsak egy banyd-

szati jog lapka nyereséget hoz neki, hanem 1 gyozelmi pontot is. A gyémant cél dara novekszik eggyel, a
rubiné harommal.

—
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| Megjegyzés: Természetesen vasarolhatsz banyaszati jog lapkat

“vakon” is, anélkiil, hogy el6tte talajmintat vennél.

Egy targy (ékszer/szerkezet) megvétele

Megvehetsz egy képpel felfelé forditott targyat a jatéktabla melldl vagy a kezedben tartott kartyak
koziil. Fizesd ki a kartya felsd részén mutatott dragakoveket ). Az ékszerekkel ellentétben a szer-
kezetek a gy6zelmi pontokon kiviil egyéb elonyoket is biztositanak szdmodra, amiket a Szerkeze-
tek részben olvashatsz. Ahogy a banyészati jog lapka vasarlasanal, a kereskedelmi feliigyeld itt is
noveli a fizetségiil adott dragakovek cél arat. Ha a felforditott targyak koziil vasaroltal, potolni kell
a megfelelo pakli tetejérdl felcsapott kartyaval, igy mindig harom szerkezet- €s harom ékszerkar-
tyabol lehet vasarolni.

Kereskedokartya elvétele (vagy cseréje)

Elvehetsz egy kereskedd kartyat amit magad elé kell rakni képpel felfelé. Ha mar volt kereskedd kartyad,
azt vissza kell adnod, miel6tt jat huizol. Mindig csak legfeljebb egy kereskedo kartyad lehet.
Kereskedokartya hasznalata

Ha van kereskeddkartyad, hasznalhatod a bankkal valo kereskedésre. A kartyan 1évo egyik dragako
fajtabol elcserélhetsz 1 vagy 2 darabot a kartyan lathato masik dragakore.

|

Példa: Cecil kereskedd kartydja lehetové teszi, hogy rubint adjon smaragdeért cserébe. Ugyanez a kartya lehetévé

teszi, hogy 2 smaragdot adjon 2 rubinért cserébe.

)|
.‘iglv Megjegyzés: Minden csere kombinacio csak egy kereskedo6 kartyan szerepel

>

4 arany elvétele

Végy el 4 aranyat a bankbol.




Bénxészkér M

A banyaszkor akkor kezdddik, amikor az utolso jatékos is befejezte a harmadik akcidjat. Azok a jatékosok,
akiknek vannak banyaszati jog lapkai, asnak a lapkajuknak megfelel6 dragakovekért; mas szoval elveszik a
megfelelé dragakoveket a bankbol és a keziikben 1évo kartyakhoz rakjak. Minden jatékos vehet:

» 1 dragakovet az elsé banyaszati jog lapkaért (amilyen a lapkan van);
» 2 dragakovet minden tovabbi banyaszati jog lapkan 1€v6 azones tipust koért;
» 1 tetszés szerinti dragakovet minden joker k6 utan, ami a banyaszati jog lapkan van.

- Megjegyzés: Ha olyan kovet valasztasz a joker ko lapka utan, amit egy masik lapkaért is —
V kaptal, csak egy kO jar, nem kettd.

A cél ar csokken a kibanyaszott dragakovek szamanak megfeleléen.
A kereskedelmi feliigyel6 csokkenti a dragakovek cél arat a megfelel6 értékkel.

Példa ket jatékosra:

Danielnek és Emilnek vannak banydszati jog lapkdi. A banyasz
korben Da’m’el kap 5 smaragdot (1+2+2) es 1 gyémantot. A jo-
ker kéért 7 szintén egy gyémantot valaszt. Emil kap 1 gyéman-
tot és 3 rubznt (1+2) és ket altala valasztott dragakovet a két jo-
ker kéért 7. 1 gyémantot és 1 rubint vilaszt.

Osszesen'S smaragd (1+2+2), 4 rubin (1+2+1) s 4 gyémdnt |

(1+1+1+1) keriilt kibdanyaszasra. A kereskedelmi feliigyelo

csokkenti a smaragd cél arat 5-tel és mind a rubin, mind a gyé- :
mant cél arat 4-gyel. .
\ J
—
'- Megjegyzés: Ha tobb jatékosnak van joker k6 szimboluma h:_"' a gyémantiai banyaszati jog
g lapkajan, a jatékosok a l1épéssorrendben valasztanak ékkovet (a kezddjatékos eldszor).
A dragakovek kovetkezo korben érvényes arat be kell allitani a banyasz kor végén.
Mozgassuk az aktualis arjelz6t a cél ar jelz6 mellé. Mas szavakkal, az el6z6 kor cél ara megha- D
tarozza a kovetkezo kor aktualis arat. Minden dragakdé aktualis ara €s cél ara egyenl6 a kovet-
kez6 kezdetén (természetesen az egyes dragakovek ara eltérhet egymastol). @ 1
Példa: A gyémant cél ara novekedett 7-rol 11-re az elozo korben. Ennek megfelelden a 1 10
kovetkezé korben a gyémant aktudlis ara 11 arany lesz. Mozgasd a gyémant ar jelzdjét 9
a fehér nyil mellé. Q Allitsd be a tobbi dragakd aktudlis drdt is hasonléképpen.
8
o O 7
Piaci ertek
Az aktualis €s a cél ar is 1 és 15 arany kdzott mozoghat. Az arak nem Iéphetik til ezeket 6
a hatarokat.
Példa: A rubin aktualis és cél ara 13 arany. Az utolso jatékos az W
akciojaban vesz egy ékszert 5 rubinért. A cél ar csak 15-ig emel- ) ) .
kedhet, a magasabb ar ebben az esetben 18) nem lehetséges. A Maximum: 15 15 15 15
kovetkezé banyaszkorben 3 rubint banydsznak, ami csokkenti az 7 T T
cél arat 12-re. Az aktualis ar a kévetkezd korben 12 arany lesz! e 5 3
12 12 e
11 11 11
10 10 10
A 9 9 9
A . A e 5 1 : [




Szerkezet arengedmény (opcionalis szabaly haladdknak!)

Ezutan adj arkedvezményt a kozponti raktarbol a harom felforditott szerkezet kartyahoz:

» Ha egy szerkezethez még nincs kartya hozzaadva, helyezz ra egy oldalra forditott dragaké kartyat
abbol a dragakotipusbol, ami aranyszegéllyel van a szerkezetkartyan, a szerkezet folott.

» Ha a szerkezeten mar van egy oldalra forditott kartya, allitsd fel.
» Ha egy szerkezeten van egy allo kartya, tégy ra egy elforditott kartyat ugyanabbol a dragakd tipusbol.

Ha egy korben megvasarolsz egy szerkezetet, annyi kedvezményt kapsz , amennyi alloé dragako kartya van ratéve
(a fekv6 kartyak nem szamitanak)!

Vedd figyelembe ezt az arengedményt, amikor a cél arat beéllitod (lasd a példat).

_'- Megjegyzés: Egy szerkezetre legfeljebb annyi dragakoékartya keriilhet,
"g amennyi az aranyszegélyl dragakdre van irva!

=
Példa: Nem volt még kartya ratéve az

“Emeromobile A" szerkezetre, amit az elozo
korben csaptak fel. Mivel ezen a szerkezeten a
rubin koriil van aranyszegély, ezért tégy ra egy
elfektetett rubin kartyat @) . Elézéleg 2 zafir
kartya volt ratéve az “Alchimister 10" szerkezetre,
amelyikbdl az egyik az oldalan fekiidt, ezert allitsd
fel a dragakd kartyar @) . Végiil tégy egy
elfektetett gyémant kartyat @ a 2 feldllitott
gyémantkartyara a “Gnomunculus” szerkezetnél.

Ha példaul a kévetkezo korben veszel egy
“Gnomunculus ’-t, kapsz két gyémant arkedvez-
ményt a szerkezet vasarlasakor, mig a fektetett
gyémant kartyanak nincs hatasa. Az arkedvezmény
miatt két gyémdanttal kevesebbet kellett fizetned,
emiatt a gyémant és a rubin cél dra is csak eggyel
novekszik!

A kovetkezo kor elott

Miel6tt elkezdddne a kovetkezo kor, mozgasd a vandorlé manot az drajarasnak megfeleld iranyban a kovetkez6 olyan
banyateriiletre, ahol legalabb egy banyaszati jog lapka van, feltéve, ha az utols6 korben legalabb egy banyaszati jog
lapkat valaki megvett. A vandorlé mano egyik banyateriiletrél a masikra utazik, de soha nem 1€p a kozponti Gyéman-
tia tertiletre.

Végiil, add tovabb a kezddjatékos figurat a kovetkezo jatékosnak balra; az a jatékos kezdi a kovetkezo kort.

Fontos: Csak a masodik kor kezdetén kell korrigalni az arakat

Adj minden jatékosnak X aranyat, ahol X a legdragabb dragakd aktudlis ara a piacon.

Csokkentsd ennek a dragakdnek az aktualis és cél arat annak megfelelden, hogy mennyit birtokolnak a jatékosok
beldle:

» Ha 0-3 kozott, az ar nem valtozik;

» 4-5kozott az ar eggyel csokken, 8-11 kozott kettdvel stb.;

» Ha t6bb azonos legdragabb dragakd van, mindegyiken alkalmazni kell ezt a szabalyt.
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5 kiilonb6z6 szerkezet van. Minden szerkezet kiilonb6z6 lehetéségeket ad:

Szerkezetek

Gnomunculus j

Ha ilyen szerkezeted van, végrehajthatsz egy plusz akciot minden korben - beleértve azt a kort,
amikor megveszed a Gnomunculust. Tobb Gnomunculus hatasa 6sszeadodik - ha van 3
Gnomunculus kértyad, 6 akciot hajthatsz végre minden korben!

Alchimista

Ha ilyen géped van, minden banyasz korben annyi plusz aranyhoz jutsz, amennyi a gépen fel
van tlintetve. 10, 12 és 18 értekii Alchimista kartya van. Tobb Alchimista hatasa 6sszeadodik.

Atalakité

/= Ha veszel egy ilyen gépet, annyi joker kovet kapsz, amenyi fel van tiintetve rajta. Mindegyik
‘ prizma egyszer hasznalhat6 a valasztott k6 beszerzésére. Az egyik Atalakitd 2 prizmat, a
=W | masik harmat tartalmaz.

Porszivo =

Ha van egy Porszivod, a tobbi jatékos aranyat fizet neked a banyakdrben a kibanyaszott draga-
kovek szamanak megfeleléen. Minden, a tobbi jatékos altal kibanyaszott dragako utan kapsz
négy jatékos esetén 1 aranyat (2 jatékosnal 2 aranyat, 3 jatékosnal 1,5 arany felkerekitve.
Példaul: 3 kibanyaszott k6 = 5 arany, mert 3*1,5=4,5 kerekitve 5). A jatékosok csak annyi
dragakdvet banyaszhatnak, hogy ki tudjak fizetni a Porszivo tulajdonosat. Ha sziikséges,
valaszthatnak, hogy melyik banyaszati jog lapkajukat hasznaljak.

‘i'! Megjegyzés: Ha Alchimista kartyad van, elobb a Porszivé tulajdonosanak kell fizetned,
.QV csak utan gyujtheted be a Alchimista utani aranyakat.

Példa harom jatékossal: Aladar a kovetkezo banydszati jog lapkat birtokolja: 1 gyémant, 1 gye-
mant + ‘ 1 smaragd. Normal esetben 3 gyemantot, 1 smaragdot és 1 valasztott kévet banydsz-
hatna. Neki azonban csak 4 aranya van és Cecilnek van egy Porszivoja. Aladarnak fizetnie kell a
banyaszatert, igy csak ket kovet banyaszhat. Azt valasztja, hogy kibanyaszik 2 gyémantot és fizet
3 aranyat Cecilnek.

Emeromobile

Ha veszel egy Emeromobile-t, kapsz 5 hozzatartoz6 arengedmény-jelzét. Az arengedmény-jelzot
~=| felhasznalhatod, hogy az aktualis arnal olcsobban vehess meg dragakoveket. Ha felhasznalsz egy
arengedmeény-jelzot, kikertil a jatékbol. A kedvezmény minden dragakére vonatkozik, amit ebben
az akcioban megveszel. Egy vasarlaskor csak egy arengedmény-jelzot hasznalhatsz fel.
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Példa: Dina felhasznalja a -4 értékii kedvezmény-jelzot 3 rubin vasarlasahoz. A rubin aktualis ara
10 arany, igy csk (10-4=)6 aranyat, ésszesen 18 aranyat fizet a rubinokért.
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A jaték vége

A jaték akkor ér véget, ha egy jatékos eléri a megfelelé szamt gy6zelmi pontot: 20 pont 2 jatékos esetén, 18 pont 3
jatékos esetén és 16 pont 4 jatékos esetén.

Fejezzétek be az aktualis akcid kort. A legtobb gydzelmi ponttal rendelkez6 jatékos a gydztes.

Pontegyezo6ség esetén az egyenlo ponttal rendelkez6 jatékosok adjak el a megmaradt dragakoveiket az aktualis
(nem a cél) aron. A tobb arannyal rendelkez egalban 1€v6 jatékos a gyoztes.

r

Példa 3 jatékosra:

Aladdrnak 17 gydzelmi pontja van, Bertanak 15 és Cecilnek 16. Cecil a kezddjatékos a 19. kor-
ben. Felhasznalja a 4. akcio korét (van 2 Gnomunculusa) hogy vegyen 3 smaragdot. Aladdarnak
is van egy Gnomunculusa és a negyedik akciokorében vesz egy ékszert €. Most 19 pontja van.

Mivel addig nincs vége a kornek, amig minden jatékos nem végzi el az akcioit, Cecil még fel-
hasznalja az 6todik akciojat, hogy vegyen egy banydszati jog lapkat Gyémantiabol. A 3 gyozel-
mi pont ezen a lapkan @Qazt jelenti, hogy most mar Cecilnek is 19 gyézelmi pontja van. Mivel
az osszes akcio lezajlott, és Aladarnak és Cecilnek egyenld gyozelmi pontja van, a megmaradt
aranyaik dontik el ki a gyoztes.

Aladar kap 9 aranyat a gyémantjaért és 14 aranyat a joker koveiért u:}, mivel ezt a legmaga-
sabb aktualis dragakddaron kell beszamitani. A megmaradt 3 aranyadval egyiitt 6sszesen 26
aranya van.

Cecil kap 18 aranyat a ket gyémantjaért. A meglévé 12 aranyaval egyiitt dsszesen 30 aranya
van, igy 0 lett a gyoztes!

Stratégiai tippek

Figyelj a kovetkezdkre:

» A jaték kezdetekor biztositsd, hogy legyen elegendd banyaszati jogod. A masik lehetdség, hogy elég aranyad
legyen, hogy jol tudj kereskedni.

» Az ékszerek értékes gydzelmi pontokat érnek, de a til korai vasarlas nehézzé teheti, hogy elég banyaszati jogot
vegy¢l és ez nehézz¢ teszi az elhasznalt dragakovet potlasat. Masrészrol viszont, nincs tul sok nagy értékii lap a
jaték késoi fazisaban.

» Ha veszel egy szerkezetet, probald meg jol kihasznalni a lehetdségeit.

» Az Emeromobile csak akkor hasznos, ha azt tervezed, hogy gyakran vasarolsz (4) dragakovet. Ehhez persze elég
aranyra van sziikséged, ami akkor valoszinii, ha a dragakovek éra relative alacsony - ami akkor valoszinti, ha ebbdl a

tipust dragakébol sokat banyasztak.

» Egy korai Gnomunculus beszerzés a jaték egésze soran biztosit neked egy extra akciot. Ha emellett az extra akciot
arra hasznalod, hogy 4 aranyat szerezz minél tobbszdr, akkor vasarolhatsz valami mast (egy Alchimistat példaul),
igy még jobban megéri.

Koszonet!

Az alkotok kdszonetet szeretnének mondani a szamtalan probajatékért, kérdésekeért és javaslatokért a kovetkezoknek:
Gaby Landsvogt, Andreas Hagemann, Matthias Hagemann, Manuel Hagemann, Thomas Selbach, Stefan Schneider,
Katja Hormann, Jorg Kohler, Thomas Kropp & Kerstin Rudolph, Ingeborg Meinck, Eva Romanovski, Roehrkasse
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