
1) FELFEDEZÉS:
Húzz adott számú kockát a dobozból,  
anélkül, hogy megnéznéd őket,  
majd dobd őket a kazamatába. 
(2  =6 kocka 3  =4 kocka 4  =3 kocka)

2) CSELEKVÉS:
Aktiválhatod a faj vagy kasztképességedet is.

3) FOSZTOGATÁS:
Határozz meg egy termet és gyűjts be belőle 
a kockákat.

Forduló menete



Súgólap
Pillérek

Kincsek

Szörnyek

Pillér: 3 alkot 
összekötve 
egy termet

Goblin:  
–1 életerő

Troll:  
–2 életerő,  
2 pont

Sárkány:  
–8 életerő,  
8 pont

Gyógyital:  
El kell dobni,  
visszakapsz  
1 életerőt
Varázspajzs: El 
kell dobni, figyel-
men kívül hagy-
hatsz 1 szörnytől 
származó sebzést
Arany: 1 pont

Kulcs: Ládát nyit
Láda: Dobd ki 
az értékét, ha 
van hozzá kulcs

Ékkő: Pontozás 
küldetéskártya 
alapján


