FORDULO MENETE

1) FELFEDEZES:

HUzz adott szamu kockdt a dobozbdl,
anélkdl, hogy megnéznéd &ket,
majd dobd Sket a kazamatdba.

(28=6 kocka 3&=4 kocka 48=3 kocka)
2) CSELEKVES:

Aktivilhatod a faj vagy kasztképességedet is.

3) FOSZTOGATAS:

Hatérozz meg egy termet és gy(its be belsle
a kockdkat.
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SZéRNYE.K szdrmazé sebzést
Arany: 1 pont
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