Nem is olyan régen, vdsdroltatok egy régi éttermet, és kiszolgdltdtok az elsé vendégeiteket. Az éttermet fel kellett
ujitanotok, alapanyagokat kellett vdsdrolnotok, ki kellett fizetnetek az alkalmazottaitokat, egyre dsszetettebb
ételeket kellett készitenetek, és gondoskodnotok kellett a megfelelé raktdrozdsrol. Ahogy az éttermetek béviilt,
egyre igényesebb vendégek érkeztek, és egyre tobb alkalmazottat tudtatok felvenni.

Sajnos sikeretek nem volt hosszii életii, és az éttermeteknek kezdett ledldozni. A vendégek szdma lecsokkent, a
kisegitd személyzetnek fel kellett mondanotok, és az éttermetek elindult lefelé a lejtén.

Emiatt arra a kovetkeztetésre jutottatok, hogy az éttermeteket fejleszteni kell. ElGszor is kell egy tj menii. Majd
itt az ideje egy édességeket kindlo cukrdszda megnyitdsdnak: tiramisu, créme briilée, fagylaltkelyhek - és persze a
tejszinhabrol se feledkezziink meg!

Ezzel a kiegészitével eqy 7 forgatdkényvb6l dllo j torténetet élhettek dt.

Miel6tt ezekkel az uj forgatokonyvekkel jatszandtok, javasoljuk, hogy legaldbb az alapjéték elsé 4 forgatokényvén legyetek tul. Ezen 4 forgatékényv szabdlyait réviden ismertetjiik
ebben a szabdlykdnyvben is, hogy akdr hosszabb sziinet utdn is kénnyedén neki dllhassatok ennek a kiegészitének.

Az alapjdték 5-8 forgatokdnyvének szabdlyismerete nem sziikséges, ezeket az j torténet sordn ujra leirjuk.
Megjegyzés: Ha mdr jatszottatok az alapjdték 5-8 forgatokdnyvével, akkor a sdrgdval kijel6lt szabdlyrészeket egyszertien hagyjdtok ki.
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18 édesszdjii vendég 12 fagylalt imdad6 vendég 5 ételkritikus vendég 8 specialistakdrtya 1jatéktdabla-lapka 4 jatékostdbla-bévités
a 4+ forgatékényvekhez a 6+ forgatokényvekhez a7+ forgatékdnyvekhez a 3+ forgatékényvekhez a 4+ forgatékdnyvekhez a 4+ forgatékényvekhez

Kivételes szakértelem Befektetésisszegzé
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9 tovdbbképzéskdrtya 2 dij 1rozogaasztal-kdrtya 4 vasdrldsésszegz6- 1 befektetésosszegzd- 30 fa fagylaltgombéc
a 3+ forgatokdnyvekhez legkordbban a az 1+ forgatékényvekhez kdrtya kdrtya 6 citrom (fehér), 6 mdlna (rézsaszin),
3+ forgatékonyvtél a 4+ forgatékonyvekhez az 5+ forgatékényvekhez 6 pisztdcia (z6ld), 6 mogyoré (barna),
6 vanilia (sdrga)
- az 5+ forgatékényvekhez
1 fagyaszté 1 specialista homokdra 36 fa hozzdvalo 12 fa fiiszer
lésd a 13. oldalon az Ez eqy koriilbelil 18 tejszinhab, 18 gyiimalcs 12 kakad (barna)

osszedllitdsdt 55-60 mdsodperces homokora. a 4+ forgatékényvekhez a 4+ forgatékényvekhez

az 5+ forgatékényvekhez legkordbban a 2+ forgatékényvtél
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20 fagylaltkehely-lapka 6 fagylaltkehely 4 elérhetetlen-jelzé 1 meghibdsodds-jelz6

az 5+ forgatékényvekhez

az 5+ forgatékényvekhez a 1+ forgatékényvekhez

a 1+ forgatokényvekhez




1. forgatékonyv: Eqy vj kezdet

A teljesen felszerelt éttermetek kihalt. A vendégek nélkiil az iroda megsziint, ezért elGszedtétek a régi pénztdrgépet az alagsorbol.

Ugy déntattetek, hogy eldszor csak egyszerii ételeket készitve lassan djrakezditek. Ha ezek az ételek bevdlnak, akkor majd késdbb bévititek a kindlatot. Mivel
iires a raktdr, a megmaradt pénzetekbdl be kell vasdrolnotok. Es eziittal se felejtsétek el az ételek fiiszerezését.

1. Készitsétek elé a jatéktdbldb 5. Téltsétek: fel a fiszerzsdkot!
Allitsatok dssze a jatéktablat az abra szerint: A jatékosok szamatol fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kdvetkezé fliszerekkel:
B1 B2 B3 B4 —
S esee
2 jatékos 2-2db
3 jatékos 3-3db
4 jatékos 4-4.db

Tegyétek félre a kakaodt, erre nem lesz szlikség ennél a forgatokdnyvnél.

B5 B6 A7 B8

A megmaradt fliszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy kdnnyen elérheté helyre k6z6s

2. A 2 65 és 3 b jiitek elékésziiletei eszletnek.

2 f6s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden és @ szimbdlumos 6. Toltsétek M a &Z@k’w’"ydw‘/ tiszla té’Wkkal/l

LEbMEE TEEEE i iR el e S OB 2 e A jatékosok szamatdl fliggben toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:

3 f4s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbélumos akciémezére.

Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalsé helyére. ‘\— ) { ) (—__’ | N
o - o’ N
3. Az éttenem problémas teriiletei 2 jatékos 5.5 db 1db
Tegyetek 1 meghibasodas-jelz6t a tlizhely egyik akciomezéjére. Tegyetek 1rozogaasztal- 3 jatékos 3-3db 1db
kértyat az étkezd legalso, foglaltasztal-kartya nélkili helyére. 4 jatékos 4-t, db > db

Tegyetek 1 elérhetetlen-jelz6t az étkezé legalso, elérheté rendelésfelvétel-akciomezojére.
Valamint az egyik raktar nem elérhet6. Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelz6t az A7-es raktar /. Tegyétek/ le a koszos tdnyéwkat’

mindkét akciomezéjére. L L o . .
A jatékosok szamatél fliggben tegyetek koszos tanyérokat a mosogat6d mellé:

= T o e

Ezt a forgatokdnyvet hozzavaldk nélkiil kezditek.

Tegyétek félre a tejszinhabokat és a gylimdlcsoket, ezekre nem lesz sziikség ennél a 2 jatékos 1-1db
forgatékonyvnél. 3 jatékos 1-1db
Tegyétek a tobbi hozzavaldt kdzos készletnek a jatéktabla mellé. 4 jatékos 1-1db

Az Gsszes tobbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.




8. Tegyetek éunékel az inoddiba! 10. Osszdtol ki a jatékostiblikat és a homokdvikat!

A jatékosok szamatol fiiggen tegyetek érméket az irodaba a nyilvantartasra (a jatéktablan Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a tabla szinével megegyez6 2 homokérat.
A7):

A megmaradt jatékostablakat és homokdrakat tegyétek vissza a dobozba.

2 jatékos 4 érme 1 ql“ stol bea/ Lok el “d/t.’

3 jatékos 7 érme .
4 jtékos 10 érme Allitsatok be az id6korlatot.
Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, elérhetd helyre kozos készletnek. Normal Csaladi
VT n (] ‘u:. .:‘::‘:

9. Készitsétek el a vendégpalklit! U LRI ]

Ehhez a 8 barétot és a 22 éltalanos vendéget keverjétek egy pakliba, majd tegyétek a paklit
képpel lefelé a jatéktabla mellé a recepci6 kdzelébe. Huzzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az
étkez6 barmelyik 2 iires mez6jére.

Megjegyzés: Ha a 4 miiszak alatt elfogynak a vendégek, keverjétek meg a dobdpaklit, és
ebbél alakitsatok ki az j vendégpaklit.

A tobbi vendégkartyét tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.

Emlékeztets a fontos &zabalyck/wt

Az els6 forgatékonyv az alapjaték fontos szabalyainak felelevenitését szolgalja. Ezeket a szabalyokat itt roviden leirjuk. A példakkal részletesen leirt szabalyokat az alapjaték sza-
balykdnyvében talaljatok.

Akcis: Vendégek leiiltetése (alapjditéle szabilykisnyy 4. év 9. o:) Wl Akcis: A tdnyérok mosogatisa (alapjditél szabdlylsmw 9. o:)

Tedd le 1 homokéradat a recepcié akciomezdjére, és hiizz 1vagy 2 vendéget a vendégpak- Tedd 1 homokoéradat a mosogaté egyik akcidmezdjére. Legfeljebb 3 koszos tanyért
libdl. Tedd le 6ket képpel felfelé az étkez6 egy-egy szabad mezdjére. Minden leiiltetett mosogathatsz el, és tehetsz tiszta tanyérként a szekrénybe.

vendég ad 1 érmét, amit tegyél az irodaba.
Alecis: Vasdanlds aték szabdlykéryw 11. oldal
Akecid: Rendelés felvtele. (alapjdték. szabilykisnyw 4. oldal) (clapyitdle szabalykSnyy 4

Tedd 1 homokéradat a teherauté mellé, és azonnal fizess 1 érmét. Ezutan valassz 1-et a
Tedd 1 homokoradat az étkez6 egyik akciémezéjére, és vegyél el innen 1 vendégkartyat. 3 vasarlasi lehet6ségbdl, és tedd a megvasarolt hozzavalokat a megfeleld raktarakba, a
megvasarolt fliszereket pedig tedd a fliszerzsékba:

Azonnal vegyél el 1 adott méreti tiszta tanyért, és tedd a jatékostablad felsé soraba. Ne
felejtsd el, hogy mindig hasznélhatsz 1 mérettel nagyobb tanyért. a) 1tipusbol 5 hozzavald

b) 3 olesé fliszer tetszéleges kombinacioban (- /./ »)
c) 2 dréaga fliszer tetsz6leges kombinacioban (. / .)

Akcid: Hozzivalole 3szeszedsse 1 naktdnbel (alapjdtele szabilykinyw 4. o)

Tedd 1 homokéradat az elérhet6 raktéar egyik akciomezéjére, és vedd el a mar felvett ) o -
osszes rendelésedhez sziikséges 6sszes hozzavalot. Ezeket tedd a megfeleld tanyérokra a Hasznald az alapjaték vasarlasosszegz-kartyajat.

jatékostablad fels6 soraba. Ieité S oy
dtékelem: Egyidejii feladatole (alapjitél szabdlykényw 7. o:)
Alkecid: 1 étel m'e%ozm (alapjatek/ &za'balykonyu S, elda'l/) Minden jatékos 2 homokérat irdnyit. Miel6tt letennéd a méasodik homokéradat, mindig

Tedd 1 homokoradat a tiizhely egyik elérhet6 akciomez6jére. Cstsztass egyetlen 1 ételt fejezd be az éppen végrehajtott akciodat.

1sorral lejjebb a jatékostabladon. Yy . Yy
Jatékelem: Bevétel (alapjiték szabdlykényw 9. oldal)
Akcic: Fiiszenek (alapjdték szabdlyksnyy 7. oldal)

|

Minden m(iszak végén a megfeleléen elkészitett és felszolgalt ételekért annyi érmét

Tedd 1 homokoradat az iiveghaz egyik akciomezéjére. Vedd ki a mar felvett 6sszes ren- kapsz,, amgnnyi al verldt’?gkér’tyér] szgrepel. Minden fElV?tt: éls 2 mﬁs;ak végeig nem
delésedhez sziikséges 6sszes fiiszert a fliszerzsakbol, és tedd 6ket a megfeleld ételekre. tg.l]g.sne:ct ételrendelésért 1 érmét vissza kell tenned az irodabél (az ingyen ital miatt) a
Mindegyik ételedre tehetsz fiiszert, még azokra is, amiket mar 1vagy t6bb sorral lejjebb koz0s keszletbe.

csusztattal.




Uj szabdlyol

Vj jatékelem: Sajat fizetés Vj jatékelenm: 4 miiszak
Otthon még mindig fizetned kell a bérleti dijat! 4 miiszakot jatszotok le, és minden miiszak & percig (normal), illetve 5 percig (csaladi)

tart. Minden mUszak végén lesz bevételetek, ha gy alakult, fizettek az ingyen italokért, és
minden esetben fizetést adtok magatoknak.

|
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Minden m(iszak végén mindegyik6tok kap homokéranként 3 érmét fizetésként, ami
osszesen fejenként 6 érme. Ez azt jelenti, hogy miutan a miiszak végén begyjtottétek a
bevételt, és kifizettétek az ingyen italokat, vissza kell tennetek jatékosonként 6 érmét a Azok a vendégek, akiknek a rendelését mar felvettétek, de még nem szolgaltatok fel nekik
készletbe. Ez jelképezi a fizetéseteket, ami sajnos csak szerepjatszas. az ételt, el6ttetek maradnak a kovetkez6 miiszakra. A miiszakok kdzott nem tolthetitek
Ujra a raktdrakat. Ha mér elkezdted egy étel elkészitését, de még nem fejezted be, akkor

Megjegyzés: Ha nem tudjatok kifizetni a miiszak végén a teljes fizetéseteket, akkor e e ey e e

azonnal vesztettetek.

A kenyeret és a tésztat kiilon kell tarolnotok a tobbi hozzavalétol. A tabla BS teriiletén
lévé raktarat haszndljatok a kenyér és a tészta tarolasara. Ebben a raktdrban mas
hozzavalét nem térolhattok. A hust, a zoldségeket, a salatat és a sajtot csak a tabla B3
teriiletén lév6 kamraban tarolhatjatok.

Emlékeztets: Az A7 teriilet raktara még nem érhet6 el szamotokra. Amint ez megvaltozik,
a hust, a zoldségeket, a salatat és a sajtot csak itt tarolhatjatok majd.

Megjegyzés: Az alapjaték 5-8. forgatékonyveihez tartozé tovabbi szabalyokat a késébbi forgatokdnyveknél irjuk le. Addig ezek nélkdil jatsszatok.

Szerezzetek adott szamu érmét (a fizetesetek levondsa utén). Ehhez a kiegészit6hoz tartozik egy Uj étterem dijazasa kihivas a normal kihivas médon

Fontos: Ha eléritek a célt az 1., a 2. vagy a 3. mliszak végre, akkor azonnal megnyeritek a felll. Ez az uj kihivas jelent6sen megnoveli a nehézségi szintet. Azt javasoljuk, hogy addig
forgatokonyvet. A megmaradt miszakokat ne jatsszatok le. ne jatsszatok az étterem dijazasa kihivassal, amig a tobbi kihivast nem teljesitettétek
sikeresen.
Természetesen, ha mar kiilondsebb nehézségek nélkil sikeriilt teljesitenetek az alapjaték
2 jatékos 8 érme kihivasait, akkor lehet, hogy szeretnétek minél el6bb megprébélkozni az Uj, étterem
3 jatékos 12 érme dijazésa kihivassal. Ennek szabalyait a 21. oldalon talaljatok.

4 jatékos 16 érme

Kihivas méd
Ahogy azt az alapjaték forgatokdnyveinél is tettiik, a kiegészit6 forgatokdnyveihez is
adunk sokkal nagyobb kihivést jelent6 célokat. EL tudjatok érni mindegyik kihivds méd

céljat?
2 jatékos 10 érme
3 jatékos 15 érme
4 jatékos 20 érme

Ha nem éritek el a kitlizott célt, akkor meg kell ismételnetek a forgatokdnyvet.




Az 1. forgatskonyw sikenes teljesitése utdan olvassdtote el

A szabalykonyv utolsé oldalan talaltok egy pontozélapot, ahol kdvethetitek éttermetek
fejlédését. Nevezzétek el az éttermeteket, és irjatok fel a jatékosok (tulajdonosok) neveit.
Ha késébb valtozik a jatékoscsapat dsszetétele, akkor hasznalhattok uj pontozélapot. igy
tobb jatékot is félbe hagyhattok, hogy aztan késébb Ujra folytassatok.

Amikor ezen kiegészit6 forgatokdnyveivel jatszotok, akkor sajat magatok donthettek étter-
metek fejlesztésének menetérél. Ez ugy valdsul meg, hogy az egyes forgatokonyvek végén
az éttermetek bevételét befektetitek. A fejlesztések koltsége fiigg a jatékosok szamatol.
Minden egyes befektetést csak egyszer hajthattok végre, és minden egyes végrehajtott
befektetés megmarad a jaték hatralévo forgatdkonyveinél. Ezért hivjuk ezeket allandé
befektetéseknek. Minden forgatékonyv végén maximum 2 allandoé befektetést hajthattok
végre. Nyomon kdvethetitek ezeket a befektetéseket a pontozélap bal oszlopaban.

A be nem fektetett érméket minden forgatékonyv utan vezessétek ra a pontozélapra. A
megmaradt érméket tegyétek az irodaba a kovetkez6 forgatokdnyv kezdetén. Az allandé
befektetések végrehajtasa el6tt alaposan fontoljatok meg, hogy mennyi érmére lesz
szlikségetek a kovetkez6 forgatokdnyv kezdetén.

Az 1. forgatékonyv végén az itt felsorolt allandé befektetéseket hajthatjatok végre. A
megadott kdltségek a 2, 3, illetve 4 f6s jatékra vonatkoznak.

- 1készlet j tanyér (2/3/4 érme): Minden ezutan kdvetkez6 forgatokonyvnél tegyetek
minden méretb6l 1-1 plusz tanyért a szekrényben lév6 tiszta tanyérokhoz.

Megjegyzés: A késébbi forgatokdnyveknél ez a fagylaltkelyhekre is érvényes, amik
minden szemponthol tanyérként kezelendék.

- Asztaljavités (4/6/8 érme): Minden ezutan kévetkez6 forgatokdnyvnél 1-gyel tobb hely
lesz az étkezGben. A jaték elékészitésénél hagyjatok figyelmen kiviil az étkez6ben lévé
rozogaasztal-kartydra vonatkozé utasitasokat.
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- Plusz felszolgalas (4/6/8 érme): Minden ezutan kévetkez6 forgatokonyvnél 1-gyel tobb
akcidmez6 lesz az étkezbben. A jaték el6készitésénél ne rakjatok elérhetetlen-jelz6t az
étkez6 legalso akciomezojére.

- Tiizhelyjavitas (6/9/12 érme): Minden ezutan kovetkezd forgatokonyvnél lesz 1 plusz
akcidmez6 a tlizhelynél. A jaték el6készitésénél ne rakjatok meghibasodas-jelz6t a
tlizhelynél lévé akcidmezére.

- Uj raktar (6/9/12 érme): Minden ezutan kévetkez6 forgatokdnyvnél hasznalhatjatok a
tabla A7-es teriiletén lévé raktarat his, zoldség, saldta és sajt tarolasara. A jaték el6ké-
szitésénél ne tegyetek elérhetetlen-jelzéket a raktar akciomezéire. A 2. forgatdkonyvtél
kezdve az A7-es raktarat is toltsétek fel ugyanazokkal a hozzéavalokkal, mint a B3-as
raktarat.

- Tovabbképzés (6/9/12 érme): A tovabbképzéskartyak elérhetéek minden ezt kovetd
forgatokonyvnél.

Megjegyzés: A fejlett hiitéstechnika, illetve a molekularis gasztronémia tovabbképzés-
kértyakat csak a 4., illetve az 5. forgatékdnyvt6l hasznalhatjatok, hisz a hozzéjuk tartozo
akciok itt jelennek meg elészor a jatékban. Ha ez el6tt fektettek be a tovabbképzésbe,
akkor ezt a két kartyat tegyétek félre a korabbi forgatokonyveknél.

Amikor a tovabbképzésbe fektettek be, akkor minden forgatokdnyv kezdetén keverjétek
meg a tovabbképzéskartyakat, és osszatok 1-1 kartyat minden jatékosnak. A megmaradt
kdrtyakat félre tehetitek, mivel ezekre az aktudlis forgatokdnyvnél nem lesz sziikség.

Mindenki tegye a tovabbképzéskartyajat képpel felfelé maga elé. Minden kartydnak egyedi
jutalma van, amit miiszakonként egyszer haszndlhattok. Miutan hasznaltad a kartyan leirt
jutalmat, forditsd a kartyat képpel lefelé. Minden miiszak végén képpel felfelé fordithatod
a kartyadat. Ez a kartya nalad marad a forgatékdnyv mind a &4 miiszakja alatt. A forgato-
konyv végén a kartydkat tegyétek vissza a korabban félretett kartydkhoz.

Most valasszatok legfeljebb 2 alland6 befektetést, és fizessetek érte. Ezutan pipaljatok
ki 6ket a pontozélapon, és irjatok fel, hogy mennyi pénzetek marad.




Az (ij étterem elinditdsa hatalmas sikert aratott. Szeretnétek béviteni az éttermeteket, és venni egy fagyasztoét, hogy édességeket is kindlhassatok - de erre

nincs elég pénzetek. Legaldbbis, még nincs. Hogy pénzhez jussatok tobb, a szokdsostol eltérd ételekkel bévititek az étlapot, mert elészor is nagyobb elvdrdsi
vendégekre van sziikségetek. De ne toltsetek tiil sok id6t egy-egy vendéggel, mert az idé pénz!

Clekedsziiletel

Itt is, és a kévetkez6 forgatékdnyyeknél is tjra leirunk minden el6késziiletet. Ha az el6késziiletek valamelyik [épése eltér az el6z6 forgatdkdnyvtdl, akkor azt g -lel jeléljiik. Ha uj jatékelemekre van
sziikség, akkor azt a épést az felirattal jeléljiik. Minden jeléletlen [épés azonos a kordbbi forgatékdnyvben leirttal.

Megjegyzés: Nézzétek meg a befektetéseiteket, hogy tudjdtok, az el6késziiletek mely lépései maradnak ki, illetve melyek médosulnak. Az esetlegesen médosithatd lépéseket g) -jel jeléltiik.

1. Készitsétel el a/j stéktablat Tegyet’ek“felre a tejszinhabokat és a gylimolcsoket, ezekre nem lesz sziikséget ennél a
forgatékdnyvnél.
Allitsatok Gssze a jatéktablat az abra szerint: Tegyétek a tobbi hozzavalét a jatéktabla mellé, konnyen elérhets helyre kozos készletnek.
B1 B2 B3 B4

A jatékosok szamatol fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kdvetkezé fliszerekkel:

e s ee

2 jatékos 1-1db
B5 B6 A7 BS 3 jatékos 2-2db
” rd ” e, Vd ” Vd o0 2 4 jétékos 3'3 db
2. A 2 65 és 3 f6y jiték elokésziiletei

2 f6s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden (gg) és @ szimb6lumos ) ] o ) . o o
akciomezére. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 also 2 helyére. A megmaradt fliszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy kdnnyen elérhetd helyre k6zos
készletnek.

Tegyétek félre a kakaodt, erre nem lesz sziikség ennél a forgatokonyvnél.

3 f4s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbélumos akciémezére.
Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalsé helyére.

3. Az étterem problémas teviletei D

Tegytlatek’1 me’ghibéfodés-je’lzét a tlzhely egyik akci’()nje.zéjérg. Tegyetek 1rozogaasz- {;_ (v” ‘_‘ {f‘"‘ Y
tal-kdrtyat az étkez6 legalso, foglaltasztal-kartya nélkili helyére. i ot L) s
Tegyetek 1 elérhetetlen-jelz6t az étkezd legalso, elérhetd rendelésfelvétel-akciomez6jére. 2 jatékos 2-2db 1db
Valamint az egyik raktar nem elérhet6. Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelz6t az A7-es raktar 3 jatékos 3-3db 1db
mindkét akciémezéjére. 4 jatékos 4t db > db

4, Toltsctek feb a naktdrakat! |
fel SO 7. Tegyélek le av koszos tanyénokat!
A jatékosok szamatél fliggben toltsétek fel a raktarakat a kovetkezé hozzavalokkal:

A jatékosok szamatdl fliggben tegyetek koszos tanyérokat a mosogato mellé:

B3 B5
LB N
h\ F ‘ (9 (? . ‘
2 jatékos 2-2db 4-4 db 2-2db 2 jatékos 1-1db
3 jatékos 3-3db 5-5db 3-3db 3 jatékos 1-1db
4 jatékos 4-4 db 6-6 db 44 db 4 jatékos 1-1db

Az Gsszes tobbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.




11. Osszdtok ki a jatékostiblakat és a homokdrikat!

8. Tegyetek éunéket az noddba!

Nézzétek meg a pontozélapon, hogy mennyi érmétek maradt az el6z6 forgatdkdonyv utan.
Tegyetek ennyi érmét az irodaba a nyilvantartasra.

Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, kdnnyen elérhet6 helyre kozos
készletnek.

9. Készitsétek el a vendégpalklit!

Ehhez a 8 baratot és a 22 altalanos vendéget és 18 kihivast jelent6 vendéget keverjetek
egy pakliba, majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé a recepcid kdzelébe.

Hazzatok 2 kértyat, és tegyétek ezeket az étkezé barmelyik 2 Gires mezéjére. Azonnal
vegyetek el még 2 érmét, és tegyétek ezeket az irodaba.

Az 6sszes tobbi vendégkartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a for-
gatokonyvnél.

10. Készitsétek els a himévtdblat és a dijakat

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldaldval felfelé. Ezen a tablan kdvetitek
a mliszakokat és a megszerzett hirnevet. Tegyétek a miszakjelz6t az 1-es m(iszakra, a
hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére.

Keverjétek meg az alapjaték 8 dijat, és tegyétek képpel lefelé a hirnévtabla bal alsé részén
lévé mappara.

Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a tabla szinével megegyez6 2 homokérat.

A megmaradt jatékostablakat és homokdrakat tegyétek vissza a dobozba.

12. Osszdtok ki a tovdbblképzéskdartydkat!

Ha elérhet6vé valtak a tovabbképzéskartyak, akkor keverjétek meg Gket, és osszatok
minden jatékosnak 1-1 kartyat, amit mindenki képpel felfelé tegyen maga elé. A tobbi
kdrtyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.

13. Allitsditole be a forgatéhksnyw idskorldtiat!

Allitsatok be az idskorlatot:

Normal Csaladi
N T D T T}
(R TR R (TR )

Uj szabdlyok

Uj jétékelen: Kihivdst jelenté vendégek

Mostantél minden forgatékonyvben nagyobb elvérast vendégekkel is talalkozni fogtok,
akik nalatok szeretnének vacsorazni.

Az 6 rendeléseikhez tobb hozzavald vagy hosszabb fézési id6 sziikséges.
Ezek a vendégek tobbet is fognak fizetni, ha megkapjak az ételiiket.
q!/’j t l L : HI Ve

Mostantél a kihivast jelenté vendégek jo értékelést adnak az éttermeteknek, ha felszolgal-
jatok nekik a megrendelt ételeiket.

A hirneveteket a hirnévtablan kovessétek. Minden alkalommal, amikor egy kihivast jelent6
vendég érméket fizet a mliszak végén, az éttermetek hirneve 1-gyel né. Ilyenkor a hirnév-
jelz6 1 mez6t jobbra ép.

Azonban minden miszak végén 1-gyel csokken a hirnevetek minden olyan kihivast jelent6
vendég miatt, akinek a rendelését felvettétek, de még nem kapta meg az ételt. Nem
szamit, hogy még el se kezdtétek, még nem fejeztétek be vagy a f6zés soran hibaztatok,
ez mindegyik esetre érvényes. Ilyenkor a hirnévjelz6 1 mez6t balra Lép.

Megjegyzés: Azok a kihivast jelent6 vendégek, akiknek a rendelését mar felvettétek, de
még nem lett nekik felszolgélva az étel 1-gyel csdkkentik a hirneveteket a mliszak végén,
és tovabb varnak az ételiikre. Az (jj miiszakban a szokasos mddon elkészithetitek még az
ételiiket. Ha sikerdil felszolgdalnotok nekik az ételt, akkor a szokdsos médon megkapjatok a
megadott érméket és az 1 hirnévpontot az Uj mdszak végén.

Fontos: A kihivast jelenté vendégek nem kapnak ingyen italt.

Mostantél donthettek ugy, hogy nem szolgéljatok ki a varakozé vendégeket, hanem

inkabb kidobjatok 6ket. Ha homokaéradat a recepcié akciomezéjére teszed, akkor 1vagy
2 vendéget kidobhatsz az étkez6b6l. Tegyétek az 6sszes kidobott vendéget egy képpel
felfelé néz6 dobdpakliba. Ezutan azonnal toltsétek fel az lires mezéket Uj vendégekkel.

Mivel ezek a vendégek tani voltak a kiutasitasnak, nem fognak italt rendelni, és igy nem
kaptok téliik 1 érmét.

De legalabb a hirneveteken nem esik csorba.
Vj jatékelen: Dijak

A hirnévtabla B oldalan néhany mez6 szines kiemelést kapott. A jobb felsé sarokban a
2-es, 3-as és 4-es mez6kon szakacssapka lathato. A 2, 3 és 4-f6s jatékban ezek jelzik a
dijkiosztas kezdetét. Ha a hirnevetek eléri vagy meghaladja a jatékosszamnak megfelel6
szakacssapkas mez6t egy miiszak végén, akkor dijat kaptok. Huzzatok fel a dijpakli fels6
kartyajat, és tegyétek képpel felfelé a jobb szélsé elsé lires mezére.

A dijak altaldban el6nyos helyzetet teremtenek a kdvetkezé miiszakokra, példaul
adnak némi plusz id6t miiszakonként, vagy tobb tanyér elmosogatasat teszik lehetévé
egyetlen akcio alatt. Minden megszerzett dij csak az aktualis forgatokonyvnél szamit.
Forgatokonyvenként legfeljebb 3 dijat szerezhettek.

Ha a hirnevetek egy kdvetkezé mUszakban a hatarérték ala csékken, vissza kell tennetek
az utoljara kapott dijat. Ezt a dijpakli tetejére tegyétek vissza.




Uf akeis: Felszolgdlds

Mostantél egy miiszak soran fel is szolgalhatjatok az ételt.

Ha lerakod 1 homokoéradat az étkezé egyik akciomezéjére, akkor most a rendelés felvétele
helyett felszolgalhatsz 1 ételt. Ezt Ugy jelezd, hogy megforditod azt a vendégkartyat,
akinek a rendelését felszolgaltad. Azonnal kapsz 1 érmét borravaldként, amit tegyél az
irodaba.

Megjegyzés: A miiszak végén tovabbra is ellendriznetek kell, hogy a vendég rendelését
helyesen készitettétek-e el. Ha ez rendben van, akkor a vendég kifizeti az érméket és
1-gyel n6 a hirnevetek (ha kihivast jelent6 vendég volt).

Ha az étel nem tokéletes, mert hibaztal (mas széval a hozzavalok, fiiszerek, tanyérméret
vagy a f6zési id6 rossz), akkor a vendég nagyon ideges lesz. A hirnevetek is csokken 1-gyel
a varakozo vendégekre vonatkozo szokasos szabalyokon feliil (lasd el6z6 oldal). Ez a
baratokra, az altalanos vendégekre és a kihivast jelent6 vendégekre is érvényes!

Példa: Zsolt felveszi egy kihivdst jelent6 vendég rendelését, és tgy gondolja, befejezte az étele
fézését. Hogy még borravalét is kapjon, leteszi T homokdrdjdt az étkez6 egyik akciémezdjére,

és végrehaijtja a felszolgdldsakciét. Megforditja a vendég kdrtydjdt, és azonnal dttesz 1érmét a
készletbél az iroddba. A miiszak végén észreveszi, hogy elfelejtett fiiszert tenni az ételbe. Mivel
ez egy kihivdst jelentd vendég, az étterem hirneve 2-vel csékken (1 a megforditott kdrtya és a
hibdzds miatt, és 1a kihivdst jelent6 vendég megvdrakoztatdsa miatt). Zsoltnak nem kell ingyen
italt adnia, és befejezheti az ételt a kévetkezé miiszak alatt.

Szolgdljatok fel ételt annyi vendégnek a 4. miiszak végére, amennyit a tablazat megad:

| Normal méd
2 jatékos 14 vendég, koztiik legaldbb 5 kihivast jelentd vendég
3 jatékos ‘ 21 vendég, koztiik legalabb 7 kihivast jelenté vendég
4 jatékos | 28 vendég, koztiik legalabb 9 kihivast jelent6 vendég

Kiilon pakliba tegyétek azokat a vendégeket, akiknek felszolgaltatok.

Kihivas mod

2 jatékos 18 vendég, koztiik legalabb 7 kihivast jelenté vendég
3 jatékos 27 vendég, koztiik legalabb 10 kihivast jelent6 vendég
4 jatékos | 36 vendég, koztiik legaldbb 13 kihivast jelenté vendég

Ha nem teljesititek a kit(izott célt, meg kell ismételnetek a forgatdkonyvet. Kezdjétek
Ujra az 1. forgatékonyvben szerzett befektetésekkel és megmaradt érmékkel, ahogy az a
pontozélapotokon szerepel.

Ha sikerrel jartatok, akkor a hirneveteket irjatok fel a pontozélapra.

A forgatékonyv teljesitése utan Uj allandé befektetésekre kolthettek éttermetek érdeké-
ben. Az elsé forgatokonyv barmelyik, még nem valasztott befektetését valaszthatjatok.
Mostant6l még tovabbi 3 befektetésbél valaszthattok.

- Elsé kisegitd felvétele (4/6/8 érme)
- Masodik kisegit6 felvétele (4/6/8 érme)
- Specialista felvétele (6/9/12 érme)

Amikor kisegit6t fogadtok fel, kaptok 1fehér homokorat (kisegiténként), amit a késébbi
forgatokonyveknél végig hasznalhattok. Ezt barmelyik jatékos haszndlhatja akcidk
végrehajtasanal. (A jatékosok felvaltva is hasznalhatjak a kisegit6t az akcioknal.) Minden
kisegit6 3 érme fizetést kap minden m(iszak végén, de a segitségiik az elkovetkez6
forgatokonyvek céljanak elérését megkdnnyiti.

Amikor specialistat fogadtok fel, kaptok 1 lila homokorat, amit a késébbi fogatdkdnyveknél
végig hasznalhattok. Ezt barmelyik jatékos hasznalhatja akciok végrehajtasanal.

(A jatékosok felvaltva is hasznalhatjak a specialistat az akcioknal.) Tovabba a specialista
homokérdjaval bizonyos akciokat barmelyik masik homokéra hasznalatdhoz képest sokkal
hatékonyabban tudtok végrehajtani.

Az elkovetkez6 forgatokonyvek elékészitésénél keverjétek meg a specialistakartyakat, és
tegyetek 3 kdrtyat képpel felfelé a jatéktabla mellé. Minden kértyan van 1 akcié, amiben
a specialista remekel. Amikor egy specialistaval végrehajtasz egy hatékonyabb akciét,
azonnal forditsd képpel lefelé a hozzéatartozo specialistat. Az aktualis miiszak végéig ez a
specialista csak normal akciét hajthat végre.

Minden miiszak végén (sajat fizetéseitek kiosztasa el6tt) fizessetek 1-1 érmét minden
képpel lefelé forditott specialistakdrtyaért. Ezutan forditsatok a leforditott kartyakat
képpel felfelé. A kdvetkezé miszakban Ujra hasznalhatjatok a specialistat a hatékonyabb
akcié végrehajtasahoz.

Fontos: Ha specialistaba fektettek be, azonnal tegyétek a kivételes szakértelem kartyat az
elérhetd dijak kozé.

Megjegyzés: A hatékony, illetve a fagyaszt6 specialista kartydkat csak a 4., illetve az
5. forgatokonyvtél hasznalhatjatok. Ha ez el6tt fektettek be a specialistdkba, akkor ezt a
két kartyat tegyétek félre a korabbi forgatokdnyveknél.




Egy hires filmsztdr, aki kordbban hétkoznapi emberként a vendégetek volt, megemlitette interjijaban az éttermeteket. Ezutdn irtak egy cikket az djsdgban az

éttermetek torténetérdl. Most mindenki errdl beszél, és a VIP vendégek kezdenek visszatérni. Fenn kell tartanotok az éttermetek hirnevét, hogy a sajtonak ez a
jo visszhangja megmaradjon.

Sajnos az elektromos hdlézat egy része meghibdsodott, ezért be kell érnetek 1-gyel kevesebb tiizhellyel. Es mivel a raktdrban lévé lampdk sem miikodnek, ezért
egyszerre csak egy valakit kiildhettek oda.

Noha kihivtdtok a szerel6t, de tigy tiinik, hogy a mai napon ilyen kériilmények kozt kell boldogulnotok.

Cleledsziiletel

Megjegyzés: Nézzétek meg a befektetéseiteket, hogy tudjdtok, az elékésziiletek mely [épései maradnak ki, illetve melyek médosulnak.

1. Készitsétek elé a jatéktablit

Tegyétek félre a tejszinhabokat és a gylimolcsoket, ezekre nem lesz sziikséget ennél a
forgatokonyvnél.

Allitsatok 6ssze a jatéktablat az abra szerint:

Tegyétek a tobbi hozzavalét a jatéktabla mellé, konnyen elérheté helyre kdzos készletnek.

- ~ ~ ~ 5. Télisétek fel a fiiszenzsdkot!

A jatékosok szamatol fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kdvetkez6 fliszerekkel:

@8 see

2 jatékos 1-1db
B5 B6 A7 BS 3 jatékos 2-2db
4 jatékos 3-3db

2. A 2 65 és 3 f6y jiték elskésziileter

Tegyétek félre a kakaodt, erre nem lesz sziikség ennél a forgatékonyvnél.
2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbélumos = & : y

akciomezére. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 alsé 2 helyére. A megmaradt flszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy kdnnyen elérhetd helyre kozos

készletnek.

6. Toltsétele fel a szelnényeket tiszta tianyérokeal! D

3 f6s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbélumos akciémezére.
Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkezé legalsé helyére.

3. Az étterem phoblénwi/y tewiletei ? A jatékosok szamatol fliggben toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:
Tegyetek 1 meghibasodas-jelz6t a tlizhely egyik akciomezéjére. Tegyetek 1rozogaasz- = P [ | —
tal-kartyat az étkezé legalsd, foglaltasztal-kdrtya nélkiili helyére. A 4 \ L ‘__| “\,___
Tegyetek 1elérhetetlen-jelz6t az étkez6 legalso, elérhet6 rendelésfelvétel-akciomezojére. 2 jatékos 2-2d 1db
Valamint az egyik raktar nem elérhetd. Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelzét az A7-es raktér 3 jatékos 3-3db 1db
mindkét akciémezéjére. 4 jétékos 4-t db > db

4, Téltsctek feb a naktdrakat! J

e 7. Tegyétek le a koszos tanyénokat!
A jatékosok szamatél fligg6en toltsétek fel a raktarakat a kdvetkezé hozzavaldkkal:

A jatékosok szamatol fliggben tegyetek koszos tanyérokat a mosogatd mellé:

B3 B5
/9@ i LA B B
Ve@ el

2 jatékos 2-2db 44 db 2-2db 2 jatékos 1-1db

3 jatékos 3-3db 5-5 db 3-3db 3 jatékos 1-1db

4 jatékos 44 db 6-6 db 4t db 4 jatékos 1-1db

Az Gsszes tobbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.




8. Tegyetek éunéket az noddba!

Nézzétek meg a pontozélapon, hogy mennyi érmétek maradt az el6z6 forgatdkdonyv utan.
Tegyetek ennyi érmét az irodaba a nyilvantartasra.

Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, kdnnyen elérhet6 helyre kozos
készletnek.

9. Készitsétek el a vendégpalklit!

Ehhez a 8 baratot és a 22 altalanos vendéget, a 18 kihivast jelent6 vendéget és a 12 VIP
vendéget keverjetek egy pakliba, majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé a
recepcié kozelébe.

Hazzatok 2 kértyat, és tegyétek ezeket az étkezé barmelyik 2 Gires mezéjére. Azonnal
vegyetek el még 2 érmét, és tegyétek ezeket az irodaba.

Az 6sszes tobbi vendégkartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a for-
gatokonyvnél.

10. Készitsétek els a himévtdblat és a dijakat

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldalaval felfelé. Tegyétek a miszakjelz6t az
1-es mUszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére.

Keverjétek meg az alapjaték 8 dijat, és tegyétek képpel lefelé a hirnévtabla bal alsé részén
lévé mappara. (Emlékeztetd: Ha mar befektettetek specialistakba, akkor tegyétek a dijak
kozé a kivételes szakértelem dijat is.)

Id N P yd
11. Anambimanaddsocle CQI
Tegyetek 1 meghibasodas-jelz6t a tlzhely egyik akciomezéjére. Tegyetek 1-1 elérhetet-

len-jelz6t minden raktar egyik akciomezéjére.

Megjegyzés: Ezek a korlatozasok csak ennél a forgatokdnyvnél érvényesek. Figyeljetek
oda, hogy ezek a jelzék lekeriiljenek, ha a jatékot egybél folytatjatok a 4. forgatokdnyvvel.

12. Osszdtok ki a jatékostibldkat éy a homokdvikat!

Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a tabla szinével megegyez6 2 homokérat.

A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a dobozba.

13. Osszdtoke ki a tovibblépzéskintydkat! D

Ha elérhet6vé valtak a tovabbképzéskartyak, akkor keverjétek meg 6ket, és osszatok
minden jatékosnak 1-1 kartyat, amit mindenki képpel felfelé tegyen maga elé. A tobbi
kartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatékonyvnél.

14. Készitsétek el a specialistileat! D

Ha elérhet6vé valtak a specialistakdrtydk, akkor keverjétek mindet egy pakliba, és fedjetek
fel 3 kdrtyat a jatéktabla mellé. A tobbi specialistakartyat tegyétek vissza a dobozba.

15. Allitsdtok be a forgatskényw idskodtjdt!

Allitsatok be az idékorlatot:

Vj jatékelem: VIP vendégek
Mostantél VIP vendégek is szeretnének nalatok étkezni. A rendelésiik mindig 2 részbél all:
1f6ételb6l és 1koretbdl. Ezek a vendégek a miiszak végén csak akkor fizetnek, ha ren-

delésiik mindkét része elkésziilt. Ha a VIP vendégek elégedettek, 2-vel novelik az étterem
hirnevét.

Ha az ételiik 1 vagy tobb része nem késziilt el a miiszak végéig (akar azért, mert hibazta-
tok, akdr azért mert még nem értetek a f6zés végére), a hirnevetek 2-vel csokken. Nem
kell nekik ingyen italt fizetnetek.

Emlékeztet6: Ha korabban szolgalod fel a vendégek ételét, és hibaztal (vagy még nem
fejezted be a fézést), akkor a hirnevetek még 1-gyel csokken. Ezért ez a VIP vendégeknél 3
pontos csokkenést jelent.

Ezek a vendégek is az éttermetekben maradnak, ha nem kaptak meg az elkésziilt ételiiket
a mUszak végére. Az 6sszes tobbi szabaly szintén érvényes a VIP vendégekre is.

Szerezzetek adott szamu hirnevet a 4. mliszak végére:

Normal méd Kihivas mod
2 jatékos 8 hirnév 12 hirnév
3 jatékos 12 hirnév 18 hirnév
4 jatékos 16 hirnév 24 hirnév

Ha nem teljesititek a kit(iz6tt célt, meg kell ismételnetek a forgatdkonyvet. Kezdjétek
Ujra a 2. forgatokdnyvben szerzett befektetésekkel és megmaradt érmékkel, ahogy az a
pontozolapotokon szerepel.

Ha sikerrel jartatok, Ujra befektethettek az éttermetekbe. Ne felejtsétek el a hirneveteket
felirni a pontozélapra.




Az elektromos hdlézatban tapasztalt probléma megoldddott. A VIP vendégek felkeltették az érdeklédést, és ez arra 6sztonozte néhdny torzsvendégeteket, hogy

anyagilag tdmogasson titeket. Végre megvan a pénz éttermetek bévitéséhez. A szerzédéseket aldirva azonnal felfogadtok egy cukrdszmestert. Ez magdba fog-

awd

lalja az étterem bévitését, és igy mdr lesz hely a cukrdszda szamdra. Bdr a feldjitds miatt néhdny hétre be kellett zdrni az éttermet, de utdna sokkal tobb vendég
kiszolgdldsdra nyilik majd lehetéség. Az id6 nem vész kdrba, van béven tennivalé. Még nem is koltottétek el teljes egészében a vendégeitek hozzdjdruldsat.

pawd

Néhdny probléma és egy kis késés, de hamarosan elkésziil a sajat cukrdszddtok. Emiatt a konyhateriilet bovités miatt, a bevdsdrlélista is béviil. Soha nem fogy-
hattok ki a gyiimolcsbél és a tejszinhabbdl, kiilonben nem fogjdtok tudni gyorsan teljesiteni vendégeitek kivdansdgait. Most mdr csak egyetlen dolog hidnyzik, az
Uj fagyaszto...

Vendégek hozzdjdruldsa: Azonnal kaptok 10 érmét. Most van lehetdségetek legfeljebb 2 dllandé befektetésre. Felhaszndlhatjatok a 3. forgatokonyvnél
megmaradt érméket is. A befektetések utdn médositsdtok a pontozélapon a megmaradt érméiteket, majd folytassdtok a 4. forgatokonyv elékésziileteivel.

Megjegyzés: Nézzétek meg a befektetéseiteket, hogy tudjdtok, az el6késziiletek mely épései maradnak ki, illetve melyek médosulnak.

1. Keszitsétek elé a jatektiblat

Allitsatok dssze a jatéktablat az abra szerint:

A jatékosok szamatol fliggben toltsétek fel a raktarakat a kovetkezé hozzavaldkkal:

B1 B2 B3 B4 B3 s
= 7 ‘o
YRR L A B
2 jatékos 2-2db 4-4.db 2-2db
3 jatékos 3-3db 5-5db 3-3db
4 jatékos 4-4db 6-6 db 4-4.db
c5 B6 A7 B8

Tegyétek a tobbi hozzavalét a jatéktabla mellé, konnyen elérhet6 helyre kozos készletnek.

2. A 2 65 és 3 f6y jiték elokésziiletei

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden és @ szimbélumos

akcibmez6re, Tagyetek 1-1foglaltasztal-Kartyat az étkez6 als6 2 helyére, A jatékosok szamatdl fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kovetkezé fliszerekkel:

3 f6s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbélumos akciomezére. . W . . . .
Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalsé helyére. S

P ., o ; 2 jatékos 1-1db
3. Az éttenem problémas teriiletei J _—

O 3 jatékos 2-2db

Tegy(’etek’1 me’ghibéfodés-je’lzét a tlzhely egyik akci’énje.zéjérg. Tegyetek 1rozogaasz- 4 jatékos 3.3db
tal-kdrtyat az étkez6 legalso, foglaltasztal-kartya nélkili helyére.
Tegyetek 1 elérhetetlen-jelz6t az étkez6 legalso, elérhetd rendelésfelvétel-akciomezojére. A megmaradt fiszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy konnyen elérhetd helyre kéz6s

készletnek.

6. Tolisétek fel a szeknényekeb tiszta tinyérokkal! 19

A jatékosok szamatol fliggben toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:

Valamint az egyik raktar nem elérhet6. Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelz6t az A7-es raktar
mindkét akciomezojére.

& ", ] o~

‘.\\ v'» “‘ | l |

2 jatékos 2-2db 1db
3 jatékos 3-3db 1db
4 jatékos 4-4 db 2db




7. Tegyétel le a koszos tanyérokab! 12. Osszdtole ki a tovdbbldpzéskintydikab! D
U

A jatékosok szamatél fliggben tegyetek koszos tanyérokat a mosogato mellé: Ha elérhet6vé valtak a tovabbképzéskartyak, akkor keverjétek meg 6ket, és osszatok
minden jatékosnak 1-1 kartyat, amit mindenki képpel felfelé tegyen maga elé. A tobbi

' . . . kartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.
2 jétékos 1db 13. Keészitsétek elé o specialistikat! D

3 jatékos 1-1db Ha elérhet6vé valtak a specialistakdrtyak, akkor keverjétek mindet egy pakliba, és fedjetek
4 jétékos 11db fel 3 kartyat a jatéktabla mellé. A tébbi specialistakartyat tegyétek vissza a dobozba.

4 2 , ,) oo N 4 s » I
Az Gsszes tObbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz szlikség ennél a forgatokdnyvnél. 14. Alldtsdtek be o WOW "dﬂk‘ydayat
P 3 , Allitsatok be az id6korlatot:
8. Tegyetek éunéket az inoddiba!

s . S oz L ] Normal Csaladi
Nézzétek meg a pontozélapon, hogy mennyi érmétek maradt az eléz6 forgatokdnyv utén. d aie
Tegyetek ennyi érmét az irodaba a nyilvantartasra. :J'-: :g-::.: :.:‘:. ::-:;_:

Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, kdnnyen elérhet6 helyre kozos
készletnek.

9. Készitsétek el a vendégpalklit!

Keverjétek meg az alapjaték dsszes vendégkartydjat, és szamoljatok le belSle 24 kértyat.

Ezeket keverjétek dssze a 18 édesszajuvendég-kartyaval, és képpel lefelé tegyétek a
vendégek huzopaklijaként. Mostantél az allandoé befektetéseken feliil lehetnek révid tavi befektetéseitek is. Ezekre

a befektetésekre az el6késziiletek utdn keriil sor, és csak az aktualis forgatokonyvnél
érvényesek. Forgatokdnyvenként minden egyes rovid tava befektetés csak egyszer
valésulhat meg.

Hlzzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkez6 barmelyik 2 {ires mez6jére. Azonnal
vegyetek el még 2 érmét, és tegyétek ezeket az irodaba.

Az Gsszes tobbi vendégkartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a for-

e - Plusz készletek (3/3/3 érme): Ezt a forgatokonyvet Ggy kezditek, hogy minden

raktarban minden egyes tipusbél 1-gyel tobb hozzavalé van.

10. Készitsétek elé a hiwmévtablat és a dgakat - Plusz fliszerek (3/3/3 érme): Ezt a forgatokonyvet tgy kezditek, hogy a fiiszerzsakban

minden egyes tipusbél 1-gyel tobb flszer van.

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldalaval felfelé. Tegyétek a miiszakjelz6t az
1-es miiszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére.

- Plusz id6 (4/6/8 érme): Ennél a forgatokonyvnél minden miiszak plusz 15 masodperccel

hosszabb (a csaladi jatékmadnal 30 masodperccel hosszabb).
Keverjétek meg az alapjaték 8 dijat, és tegyétek képpel lefelé a hirnévtabla bal alsé részén i ; L o .
lévé mappéra. (Emlékeztetd: Ha mar befektettetek specialistakba, akkor tegyétek a dijak *Reklam (4/6/8 érme): Ezt a forgatokonyvet 4 hirmévvel kezditek.
kozé a kivételes szakértelem dijat is.) Dontsétek el, hogy melyik rovid tava befektetést szeretnétek. A befektetésosszegz6-

kartyan 0sszefoglaltuk a révid tava befektetéseket.
11. Osszdtok ki a jatékostablikat és a homokdrikat!

Minden jétékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a tabla szinével megegyez6 2 homokorat.

Tovabba a jatékosok vegyenek el 1-1jatékostabla-bdvitést, és tegyék azt a jatékostablajuk
bal oldaldhoz.

A megmaradt jatékostablakat és homokdrakat tegyétek vissza a dobozba.

Uj szabdlyok

cl?/' fliszen: Kakas ‘Uj hozzdwalsk: Tejszinhab és gylimslessl

Mostantél a kakad is elérhetd, igy ez az j fliszer is bekeriil a fliszerzsakba. Amikor olcsé Mostantél a tejszinhab és a gyiimélcsok is elérhetéek. Ezt a 2 (j hozzavalét a hitott
fliszereket vasarolsz, most a sé/cukor (fehér), a bors/magok (fekete) és a zoldfliszerek raktarakban (3B és 7A terlilet a jatéktablan) kell tarolnotok. Amikor vasarolni mész lesz
(z6ld) mellett valaszthatod a kakadt (barna) is. 2 Uj lehetGséged: vasarolhatsz 1 érméért 5 tejszinhabot vagy 5 gylimélcsot.

Az (j vasarlasosszegz6-kartya bal alsé sarkaban A bet(vel jelolt oldalat hasznaljatok.




Uj jditékelen: Edesszdji vendégele

A vendégek Uj csoportjat képezik az édesszdju vendégek - mindegyikiik desszertet
fog rendelni. Ezekre a vendégekre ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint a normal
vendégekre, kivéve a csillaggal ("#), jel6lteket, akik a kihivast jelentd vendégek sza-
balyai szerint m{ikddnek.

Néhany desszertet hiteni kell.

Ha a fézés (45) és a hiités (*) is szerepel a vendégkartyan, akkor { 88
az ételt (desszertet) el6sz6r a szokasos modon meg kell f6znod. Amint 5

befejezted az étel f6zését, és hozzaadtad az ételhez sziikséges 6sszes | @@ :{:
fiiszert, le kell azt hiitened. Tedd a homokoradat az Gjonnan késziilt ,
cukraszdaban (C5 jatéktabla) lévé desszertek leh(itése akciomezére. ’

Ezutan cslsztass egyetlen 1tanyért 1 oszloppal balra (elészor a s
oszlopba). Majd egy masik akcioval cstsztasd a tanyért még 1 oszlop- -'_l’?-::'ii

pal balra ﬁ oszlopba).

Példa: Eszti dobostortdt készit. ElGszor elvesz 1 megfelelé méretii tanyért, rdrakja a raktdrakbdl
az Gsszes sziikséges hozzdvaldt, és ezutdn f6zi egyszer az ételt (desszertet). Majd a sziikséges
kakaét is a tdnyérra teszi. Végiil a desszertet le kell hiitenie (kétszer). Eszti mindkét homokdrdjdt
egymds utdn az étterem Ujonnan épiilt cukrdszddjdban lévé desszert hiitése akciémezére teszi. A
* ,majda 2 *

tanyért elészor az 1 oszlopba csusztatja.

Desszert
hiitése
akciomezok

Szolgéljatok fel ételt annyi vendégnek a 4. mliszak végére, amennyit a tablazat megad:

Normal méd
2 jatékos 14 vendég, koztiik legalabb 8 édesszaju vendég
3 jatékos 21 vendég, koztiik legalabb 9 édesszaju vendég
4 jatékos 28 vendég, koztiik legalabb 12 édesszaju vendég
Kihivas méd
2 jatékos 18 vendég, koztiik legalabb 8 édesszaju vendég
3 jatékos 27 vendég, koztiik legaldbb 12 édesszaji vendég
4 jatékos 36 vendég, koztiik legalabb 16 édesszajl vendég

Ha nem teljesititek a kit(izott célt, meg kell ismételnetek a forgatdkonyvet. Kezdjétek
Ujra a 3. forgatokdnyvben szerzett befektetésekkel és megmaradt érmékkel, ahogy az a
pontozélapotokon szerepel.

Megjegyzés: Nem kaptok Ujra 10 érmét, és nem fektethettek be Ujra.

Miutdn sikeresen teljesitettétek a forgatdkonyvet, Gjra befektethettek az éttermetekbe. Ne
felejtsétek el felirni a hirneveteket a pontozoélapra.

e

Allitsitole 6ssze a fagyasztét a kévetkezé forgatskényvhiz
az dbha szenint:

¥




Végre megérkezett az uj fagyaszté. Mostantél mdr izletes fagylaltokat is készithettek. Eppen itt volt az ideje, mert a kévetkezd napok nagyon melegnek

igérkeznek.

Megjegyzés: Nézzétek meg a befektetéseiteket, hogy tudjdtok, az elékésziiletek mely [épései maradnak ki, illetve melyek médosulnak.

1. Készitsétek els a jitéktcibldt

Allitsatok 6ssze a jatéktablat az dbra szerint:

B1 B2 B3 B4

B6 A7 B8

2. A 2 65 és 3 [6y jiték elskésziileter

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbo6lumos
akciomezére. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 alsé 2 helyére.

3 f6s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbélumos akciémezére.
Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkezé legalsé helyére.

3. Az éttenem pnoblémas teniletei D
Tegyetek 1 meghibasodas-jelz6t a tlizhely egyik akcimezéjére. Tegyetek 1rozogaasz-
tal-kartyat az étkezé legalsd, foglaltasztal-kdrtya nélkiili helyére.

Tegyetek 1elérhetetlen-jelz6t az étkez6 legalso, elérhet6 rendelésfelvétel-akciomezojére.

Valamint az egyik raktar nem elérhetd. Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelz6t az A7-es raktéar
mindkét akciémezdéjére.

4, Tltsétek feb a naktdrakat! J

@
A jatékosok szamatol fliggéen toltsétek fel a raktarakat a kovetkezé hozzavaldkkal:

B3 D5
Ve ew @ oml

2 jatékos 2-2db 4-4.db 2-2db
3 jatékos 3-3db 5-5db 3-3db
4 jatékos 4-4 db 6-6 db 4-4. db

Tegyétek a tobbi hozzavalot a jatéktabla mellé, konnyen elérhet6 helyre kozos készletnek.

A jatékosok szamatdl fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kovetkezé fliszerekkel:

® @ 8w

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 2-2db
4 jatékos 3-3db

A megmaradt fliszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy kdnnyen elérheté helyre k6zos
készletnek.

2 jatékos
3 jatékos 3-3db 1db
4 jatékos 4-4.db 2db

7. Tegyétek le a koszos tanyénokat! ‘1{/

A jatékosok szamatol fliggéen tegyetek koszos tanyérokat a mosogaté mellé:

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 1-1db
4 jatékos 1-1db

Az 0sszes tobbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.

8. Tegyetek éunékel az inoddiba!

Nézzétek meg a pontozélapon, hogy mennyi érmétek maradt az el6z6 forgatdkdnyv utan.
Tegyetek ennyi érmét az irodaba a nyilvéntartasra.

Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, konnyen elérhetd helyre kdzos
készletnek.




9. Készitsétel el a vendégpaklit!

13. Készitsétek elé a fagulaltkehely-lapldkat! Uj

Keverjétek meg az alapjaték 6sszes vendégkartyajat, és szamoljatok le belble 24 kartyat. Keverjétek meg a fagylaltkehely-lapkakat, és tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla
Ezeket keverjétek dssze a 18 édesszajuvendég-kartyaval,és képpel lefelé tegyétek le a mellé.

vendégek huzopaklijaként. 9
Huzzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkezé barmelyik 2 tires mezgjére. Azonnal 14. Osszdtok ki tﬁWbbkﬂPZ%WW-' =

VeSS B 2 G, 63 Teaie s cuekeben 1oek . Ha elérhet6vé valtak a tovabbképzéskartyak, akkor keverjétek meg 6ket, és osszatok

Az 6sszes tobbi vendégkartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a for- minden jatékosnak 1-1 kartyat, amit mindenki képpel felfelé tegyen maga elé. A tébbi
gatokdnyvnél. kartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatékdnyvnél.

10. Készitsétek els a hinévtablat és a dijakat 15. Keészitsétek els a specialistikat!

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldalaval felfelé. Tegyétek a mliszakjelz6t az1-es  Ha elérhet6vé valtak a specialistakartyak, akkor keverjétek mindet egy pakliba, és fedjetek
mUszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére. fel 3 kértyat a jatéktabla mellé. A tébbi specialistakartyat tegyétek vissza a dobozba.

Keverjétek meg az alapjaték 8 dijat ezen kiegészitd gyerekbarat dijaval egyiitt, és tegyétek 16. Keészitsétel ele a névid tévi b ? ktetéseket!

képpel lefelé a hirnévtabla bal alsé részén lévé mappéra.

(Emlékeztetd: Ha mar befektettetek specialistakba, akkor mind a 10 dijat keverjétek meg.) Most a kdvetkez6 Uj rovid tavu befektetésre is lehetdségetek van:
P ey 2112 , . . Plusz fagylalt (2/3/4 érme): Ezt a forgatokonyvet Ugy kezditek, hogy a fagyasztoban

11. Omatok/ kl/ WJatekOAtablakat/ esa Mm‘ko’lﬂkﬂt! minden egyes fagy[a[tﬁpusb(’)[']-gye[ tobb van.
Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével Dontsétek el, hogy melyik rovid tavu befektetést szeretnétek. A befektetésésszegz6-
megegyez6 2 homokérat. kartyan dsszefoglaltuk a rovid tava befektetéseket.
Tovabba a jatékosok vegyenek el 1-1 jatékostabla-bovitést, és tegyék azt a jatékostablajuk TM7Le 2 @ o o )
bal oldalhoz. 17. Allitsdtok be a forgatsksnyw idskoldtjdt!
A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a dobozba. Allitsatok be az id6korlatot:
12. Rakjatok le a fagyasztst és téltsétek fel! Normal Csaladi

. i .. , .. s s AN YT} D T T}
Tegyétek a fagyasztot a D5 terlilet mellé. Az 8sszeallitdsat a 13. oldalon talaljatok. DR ORI U R T

Toltsétek fel a fagyasztét a kdvetkez6 fagylaltgombocokkal:

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 2-2db
4 jatékos 3-3db

Tegyétek ra a fagyasztora a tetejét.
Tegyétek a megmaradt fagylaltgombdcokat a jatéktabla mellé kozos készletnek.

Uj szabdlyok

‘l?j Jatékelem: TFagyaszts ‘l[/ akcic: Tagylaltiendelés

Mostantél van fagyasztétok, ahol fagylaltgombocokat raktarozhattok. Ne felejtsétek el Mostantél drulhattok fagylaltot a vendégeiteknek.
E'g:;i;ecsum Sifbeygszicelkiverelamikegigryllize pbdcoka niesai bR yheeziek Tedd az egyik homokéradat az étkez6 egyik akciomezéjére. Ezutan hizz 2 fagylaltkehely-

lapkat, és tedd 6ket 2 vendégkartydra az étkezében. Azonnal tegyél 1 érmét az irodaba.

‘l!/’ alecié ?Ww;mm Csak akkor hajthatod végre ezt az akciét, ha le tudsz tenni pontosan 2 fagylaltkehely-lap-

két a vendégkartyakra. A fagylaltkehely-lapka barmelyik vendégre lerakhato, akinek a
Tedd a homokéradat a teherautéra, és fizess 1érmét. Ezutén vegyél el a kdzos készlethdl rendelésében nem szerepel fagylaltgombéc. Soha nem tehetsz fagylaltkehely-lapkat VIP
3 fagylaltgombdcot barmilyen kombinéciéban, és tedd a fagyasztoba. vendégre. Egy vendégnek maximum 1fagylaltkelyhet adhatsz.

Mostantél a vasarlasdsszegz6-kartya bal als6 sarkdban B bet(ivel jel6lt oldalat hasznaljatok.



Uj jétékelen: Fagylaltieehely U akeis: Fagylalt felszolgdlisa a fagyasztébel

Ha egy olyan vendég rendelését veszed fel, akinek a normal ételén feliil fagylaltkehely- Tedd a homokéradat 1 akciémezére a fagyasztd mellé. Ezutan vedd el a fagyasztobol a
lapkaja is van, akkor azonnal vegyél el egy kelyhet (amit ugyandgy kell hasznalni, mint a fagylaltkehely-lapkadhoz sziikséges fagylaltgombdcokat. Azonnal tedd a fagylaltgombo-
tanyért), és tedd a jatékostablad fels6 soraba a normal tanyér mellé. Miel6tt véget érne cokat a jatékostabladon lévé kehelyre.

a m(iszak, el6 kell venned a fagyasztobol a sziikséges fagylaltgombdcokat, és bele kell
tenned 6ket a kehelybe (lasd a fagylalt felszolgalasa a fagyasztobal akcio).
A fagylaltkelyheket soha nem kell sem f6zni, sem leh(teni.

Ge

Ha a mUszak végére helyesen készitetted el mind az ételt, mind a fagylaltrendelést, Szolgaljatok fel annyi fagylaltkelyhet a 4. m(iszak végére, amennyit a tablazat megad:
akkor megkapod a vendégkartyan és a fagylaltkehely-lapkan (athatd érméket. Tovabbd a
hirnevetek is a megadottak szerint né. Sl e e e
Ha a miiszak végén észreveszed, hogy hibaztal, akkor a kordbbi szabalyok érvényesek. A o
fagylaltkehely-rendelést is tjra el kell készitened. (ha az ételt megfelelSen készitetted el, 2 jatékos 8 fagylaltkehely 10 fagylaltkehely
akkor azt hagyd a jatékostabladon.) 3 jatékos 12 fagylaltkehely 15 fagylaltkehely
4 jatékos 16 fagylaltkehely 20 fagylaltkehely

Ha nem teljesititek a kitizott célt, meg kell ismételnetek a forgatokonyvet. Kezdjétek
Ujra a 4. forgatékonyvben szerzett befektetésekkel és megmaradt érmékkel, ahogy az a
pontozolapotokon szerepel.

Miutan sikeresen teljesitettétek a forgatokdnyvet, djra befektethettek az éttermetekbe. Ne
felejtsétek el felirni a hirneveteket a pontozoélapra.
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6. Fowgatskonyv: Vewsenyre késziilve

Beneveztetek egy nemzetkozi versenyre. A kozéppontban a desszertek dllnak. A felkésziilésetekbe ma egy tesztet iktattatok be, hogy kideriiljon, készen dll-e a
csapat. De nem csak a mennyiség szamit, hanem a mindség is. Bizonyitsdtok be, hogy a konyha minden teriiletén otthon érzitek magatokat.

Megjegyzés: Nézzétek meg a befektetéseiteket, hogy tudjdtok, az elékésziiletek mely [épései
maradnak ki, illetve melyek médosulnak.

1. Készitsétek els a jatéktablat
Allitsatok 6ssze a jatéktablat az dbra szerint:

B1 B2 B3 B4

B6 A7 B8

2. A 2 65 és 3 f6y jiték elskésziileter

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbélumos
akciomezére. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 alsé 2 helyére.

3 fGs jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbélumos akciémezére.
Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkezé legalsé helyére.

5. Toltsétek fel a fiiszenzsdkot!

A jatékosok szamatol fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kdvetkez6 fliszerekkel:

¢ @ *» 8w

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 2-2db
4 jatékos 3-3db

A megmaradt fliszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy kénnyen elérheté helyre kdzos
készletnek.

6. Toltsétele fel a szeknényeket tiszta tanyéncleleal !

A jatékosok szamatol fliggéen toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:

‘— - rf_ . pe— o ‘/—“F“«.K
A /4 'k ‘ | l ‘ \ .

2 jatékos 2-2db 1db

3 jatékos 3-3db 1db

4 jatékos 4-4 db 2db

3. Az étterem phoblémas teniiletei N R

Tegyetek 1 meghibasodas-jelz6t a tlizhely egyik akcimezéjére. Tegyetek 1rozogaasz-
tal-kartyat az étkezé legalsd, foglaltasztal-kdrtya nélkiili helyére.

Tegyetek 1elérhetetlen-jelz6t az étkez6 legalso, elérhet6 rendelésfelvétel-akciomezojére.

Valamint az egyik raktar nem elérhetd. Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelz6t az A7-es raktéar
mindkét akciémezdéjére.

4, Tltsétek feb a naktdrakat! J
@
A jatékosok szamatol fliggéen toltsétek fel a raktarakat a kovetkezé hozzavaldkkal:
B3 D5
N 7 4
\F H‘i ".. ‘II' QE!‘ G’ 'I' ‘lr

2 jatékos 2-2db 4-4.db 2-2db
3 jatékos 3-3db 5-5db 3-3db
4 jatékos 4-4 db 6-6 db 4-4. db

Tegyétek a tobbi hozzavalot a jatéktabla mellé, konnyen elérhet6 helyre kozos készletnek.

A jatékosok szamatol fliggben tegyetek koszos tanyérokat a mosogatd mellé:

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 1-1db
4 jatékos 1-1db

Az 0sszes tobbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.

8. Tegyetek éunéket az noddba!

Nézzétek meg a pontozélapon, hogy mennyi érmétek maradt az eléz6 forgatokdnyv utan.
Tegyetek ennyi érmét az irodaba a nyilvantartasra.

Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, konnyen elérhetd helyre kdzos
készletnek.

9. Készitsétek el a vendégpaklit!

Készitsétek el a vendégpaklit, ami a kdvetkezékhol &ll: 6 véletlenszer(ien vélasztott bardt,
6 véletlenszer(en vélasztott altaldnos vendég, 12 véletlenszerien vélasztott kihivast
jelent6 vendég, 12 véletlenszer(en vélasztott VIP vendég, mind a 18 édesszaju vendég

és mind a 12 fagylalt imado vendég. Ezeket keverjétek egy pakliba, és tegyétek le a
vendégpaklit (66 kartya) képpel lefelé a jatéktabla mellé. Ezutan hizzatok 2 kartyat, és
tegyétek ezeket az étkez6 barmelyik 2 lires mez6jére. Azonnal vegyetek el még 2 érmét,
és tegyétek ezeket az irodaba.




10. Készitsétele els a himnéuvtiblat és a dijakat 13. Készitsétek els a fagylaltkehely-lapkdikat!

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldaldval felfelé. Tegyétek a mlszakjelz6t az 1-es Keverjétek meg a fagylaltkehely-lapkéakat, és tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla
mUszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére. mellé.

Keverjétek meg az alapjaték 8 dijat ezen kiegészité gyerekbarat dijaval egyiitt, és tegyétek , . , 2 oz ,

képpel lefelé a hirnévtabla bal alsé részén [évé mappara. 14. Osszdtole ki a tﬁWbbk"fPZ%km/thﬂt' ?
(Emlékezteté: Ha mar befektettetek specialistakba, akkor mind a 10 dijat keverjétek meg.) Ha elérhet6veé valtak a tovabbkepzéskartyak, akkor keverjétek meg 6ket, és osszatok

11. Osszdtol ki a/j tékostablikat és a | kérdleat! minden jatékosnak 1-1 kartyat, amit mindenki képpel felfelé tegyen maga elé. A tobbi

kértyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.

Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a tabla szinével megegyez6 2 homokérat. v s v o oz
itaétele ecialirtaleat!
Tovabba a jatékosok vegyenek el 1-1 jatékostabla-bdvitést, és tegyék azt a jatékostablajuk 15. Kész el a p )

bal oldalahoz. Ha elérhet6vé valtak a specialistakartyak, akkor keverjétek mindet egy pakliba, és fedjetek
A megmaradt jatékostablakat és homokérakat tegyétek vissza a dobozba. fel 3 kartyat a jatéktabla mellé. A tébbi specialistakartyat tegyétek vissza a dobozba..
12. Rakjdtok le a fagyasztst és tltsétel fel! 16. Készitsétek els a névid tav befeletetéseket!
Tegyétek a fagyasztot a tabla D5 terilete mellé, és toltsétek fel a kovetkez6 fagylaltgom- Dontsétek el, hogy melyik révid tavi befektetést szeretnétek. A befektetésdsszegz6-
bocokkal: kartyan dsszefoglaltuk a rovid tava befektetéseket.

‘TIrr 17 Allisiok be o fogatskingo kol

2 jatékos 11db Allitsatok be az id6korlatot:

3 jatékos 2-2db Normal Csaladi

4 jatékos 3-3db ) = 0 0w 0™

O R R e R

Tegyétek a fagyasztora a tetejét, és tegyétek a megmaradt fagylaltgombocokat a jaték-
tabla mellé kozos készletnek.

e 1y

‘U/'j, Skelem: Etelel % lalttal Szolgaljatok ki annyi vendéget a 4. miiszak végére, amennyit a tablazat megad:

Néhany vendégkartyan a hozzavalok és a fliszerek mellett, fagylaltgombocok is szerepel- 3 darab hirnevet nem add vendég

nek. Ezeknél az ételeknél el6szor az ételt kell elkésziteni a szokasos médon, fagylaltgom- 1darab 1 hirnevet adé vendég
bocok nélkiil. Masodik [épésben, ha a vendégkartyan szerepel, le kell hiiteni az ételt. Csak

ezutan teheted az étel mellé a tanyérra a fagyasztobél a megadott fagylaltgombécokat. UGETEL) AUEEIER R

Tovabba mi jatékosnak fel ki alnia 2 f kelyh
Ha a miszak végén van fagylaltgombac az ételen, és rajossz, hogy az ételt nem az ovébba minden jatékosnak fel kell szolgalnia 2 fagylaltkelyhet

eléirdsnak megfeleléen készitetted el, akkor a kdvetkezé miiszakban Gjra neki kell [atnod _
az étel elkészitésének. Tedd vissza az 6sszes hozzavalot, fliszert és fagylaltgombdcot a
készletbe, a koszos tanyért pedig tedd a mosogatdba. (A fagylalt megolvad, és az étel 3 darab hirnevet nem adé6 vendég

ehetetlen lesz.) 2 darab 1 hirnevet adé vendég

2 darab 2 hirnevet adé vendég

%
gﬁ Tovabba minden jatékosnak fel kell szolgélnia 3 fagylaltkelyhet
£ET5N

h ol Ha nem teljesititek a kit(izott célt, meg kell ismételnetek a forgatokdnyvet. Kezdjétek
¥ Ujra az 5. forgatokonyvben szerzett befektetésekkel és megmaradt érmékkel, ahogy az a
E J pontozélapotokon szerepel.

Miutan sikeresen teljesitettétek a forgatokdnyvet, djra befektethettek az éttermetekbe. Ne
felejtsétek el felirni a hirneveteket a pontozoélapra.




Eljott a nagy nap. Ma tobb kritikus értékeli az éttermeteket a versenyen. Azt szeretnék, hogy egyedi és kifinomult ételeket készitsetek nekik. Ha elégedettek
lesznek, akkor hirnevetek ugrdsszeriien megné. Ha elégedetlenek lesznek, akkor azt a hirnevetek nagyon megsinyli.

Ujra bizonyitsdtok be, hogy tiétek a vdros legjobb étterme.

Megjegyzés: Nézzétek meg a befektetéseiteket, hogy tudjdtok, az el6késziiletek mely lépései maradnak ki, illetve melyek médosulnak.

1. Készitsétek elé a jitéktablit 5. Toltsétek fel a fliszerzsdhot!
Allitsatok dssze a jatéktablat az abra szerint: A jatékosok szamatol fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kdvetkez6 fliszerekkel:
B1 B2 B3 B4 —
e @+ 8w
2 jatékos 1-1db
3 jatékos 2-2db
4 jatékos 3-3db

A megmaradt fliszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy konnyen elérhetd helyre kdzos

LAY

B6 A7 B8

2. A 2 65 és 3 f6y jiték elokésziiletei

készletnek.

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden és @ szimbo6lumos
akciomezére. Tegyetek 1-1foglaltasztal-kartyat az étkez6 alsé 2 helyére.

3 f4s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbélumos akciémezére.
Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalsé helyére.

3. Az éttenem problémas teriiletei 2
Tegyetek 1 meghibasodas-jelz6t a tlizhely egyik akciémezdjére. Tegyetek 1rozogaasz- 6. Toltsétek M a &zek/w'nyeket tiszta tdnyéwkkat’

tal-kdrtyat az étkez6 legalso, foglaltasztal-kartya nélkili helyére.

A jatékosok szamatdl fliggben toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:
Tegyetek 1elérhetetlen-jelz6t az étkezé legalso, elérheté rendelésfelvétel-akciomezGjére.

Valamint az egyik raktar nem elérhet6. Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelz6t az A7-es raktar 1'\\ ; ( ] ( I | AI ﬁ:/ -
mindkét akciomezojére. ‘o - el e
p D 2 jatékos 2-2db 1db
4. Teltsétek M a : ) 3 jatékos 3-3db 1db
A jatékosok szamatél fliggben toltsétek fel a raktarakat a kovetkezé hozzavalokkal: 4 jatékos 4-4 db 2db

B3 D5 . .
— 4 - 7. Tegyétel le a koszos tanyénokat!
EEEEICEA B
\f ‘ Ad A jatékosok szamatél fliggben tegyetek koszos tanyérokat a mosogat6 mellé:

2 jatékos 2-2db 44 db 2-2db
3 jatékos 3-3db 5-5 db 3-3db ' . . . .
4 jatékos 4t db 6-6 db 4-4 db 2 jatékos 1-1db

3 jatékos 1-1db
4 jatékos 1-1db

Tegyétek a tobbi hozzavalét a jatéktabla mellé, konnyen elérhetd helyre kdzos készletnek.

Az Gsszes tobbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.
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8. Tegyetek éunéket az noddba! 14. Osszdtole ki a tovdbblépzéskdntydkat!

Nézzétek meg a pontozélapon, hogy mennyi érmétek maradt az el6z6 forgatokdnyv utan. Ha elérhet6vé valtak a tovabbképzéskartyak, akkor keverjétek meg 6ket, és osszatok
Tegyetek ennyi érmét az irodaba a nyilvantartasra. minden jatékosnak 1-1 kartyat, amit mindenki képpel felfelé tegyen maga elé. A tobbi
kartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokdnyvnél.

15. Készitsétel el a specialistikeat!

9. Készitsétel el a UeWgPakM-’ Ha elérhetéve valtak a specialistakartyak, akkor keverjétek mindet egy pakliba, és fedjetek
fel 3 kartyat a jatéktabla mellé. A tébbi specialistakartyat tegyétek vissza a dobozba.

Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, kdnnyen elérhet6 helyre kozos
készletnek.

Keverjétek meg az alapjaték dsszes vendégkartydjat, és szamoljatok le bel6le 36 kartyat

képpel lefelé. Ezeket keverjétek dssze a 18 édesszéju vendéggel és a 12 fagylalt imadé 16. Keészitsétel elé a névid tévii b g ktetéseket!

vendéggel (66 kartya). Ezutan ebbél a paklibol szamoljatok le 2/3/4 jatékos esetén

20/30/40 kartyat. Vegul keverjetek a leszamolt pakliba 3/4/5 etelkritikus vendéget,és Déntsétek el, hogy melyik rovid tava befektetést szeretnétek. A befektetésosszegzo-
képpel lefelé tegyétek le a vendégek huzopaklijaként. kartyan 6sszefoglaltuk a révid tava befektetéseket.
Ezutdn hizzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkez6 barmelyik 2 lires mez6jére. T o, 2 ] o0 o g Y
Azonnal vegyetek el még 2 érmét, és tegyétek ezeket az irodaba. 17. Allitsdtok be a WOW WIOMW’W’/
Az 6sszes tobbi vendégkartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a for- Allitsatok be az id6korlétot:
gatékdnyvnél.
Normal Csaladi

10. Készitsétek els a himévtdblat és a dijakat

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldalaval felfelé. Tegyétek a mlszakjelz6t az 1-es
m(iszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére.

Keverjétek meg az alapjaték 8 dijat ezen kiegészité gyerekbarat dijaval egyiitt, és tegyétek
képpel lefelé a hirnévtabla bal also részén lévé mappéra.

(Emlékeztetd: Ha mar befektettetek specialistakba, akkor mind a 10 dijat keverjétek meg.)

11. Osszdtok ki a jatékostablikat és a homokdiikat!

Minden jtékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a tabla szinével megegyez6 2 homokorat.

Tovabba a jatékosok vegyenek el 1-1jatékostabla-bdvitést, és tegyék azt a jatékostablajuk
bal oldalahoz.

A megmaradt jatékostablakat és homokérakat tegyétek vissza a dobozba.
12. Rakjdtok le a fagyasztst és téltsétek fel!

Tegyétek a fagyasztot a tabla D5 teriilete mellé, és toltsétek fel a kdvetkez6 fagylaltgombd-

cokkal:

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 2-2db
4 jatékos 3-3db

Tegyétek a fagyasztora a tetejét, és tegyétek a megmaradt fagylaltgombécokat a jaték-
tabla mellé kozos készletnek.

13. Készitsétek elé: a fagylaltiehely-lapldleat!

Keverjétek meg a fagylaltkehely-lapkakat, és tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé.




q?l.j,, lemn: <K ) )

A kritikusok az éttermetekbe belépé legnagyobb elvérasokkal rendelkez6 vendégek. A VIP
vendégekre vonatkoz6 szabalyok rajuk is érvényesek a kovetkezé mddositasokkal:

- Sikeres felszolgéalasnal a kritikusok 3-mal ndvelik hirneveteket.

- A kritikusok 3-mal csokkentik hirneveteket, ha mar felvettétek a rendelésiiket, de a
miiszak végére nem késziilt el az ételiik.

- Ha egy kritikust kidobtok az étterembél, akkor azonnal vesztetek 3 hirnevet.

- Ha egy kritikusvendég-kartya az étkez6ben van a mliszak végén, akkor azonnal vesztetek
1hirnevet.

- Nem rakhattok a kritikusokra fagylaltkehely-lapkat.

Szolgaljatok ki annyi kritikust, szolgaljatok fel annyi fagylaltkelyhet, és szerezzetek annyi
hirnevet a 4. miiszak végére, amennyit a tablazat megad:

Normal
2 jatékos 2 kritikus, 6 fagylaltkehely, és 14 hirnév
3 jatékos 3 kritikus, 9 fagylaltkehely, és 21 hirnév
4 jatékos 4 kritikus, 12 fagylaltkehely, és 28 hirnév
Kihivas méd
2 jatékos 3 kritikus, 8 fagylaltkehely, és 18 hirnév
3 jatékos 4 kritikus, 12 fagylaltkehely, és 27 hirnév
4 jatékos 5 kritikus, 16 fagylaltkehely, és 36 hirnév

Ha nem teljesititek a kit(izott célt, meg kell ismételnetek a forgatdkonyvet. Kezdjétek
Ujra a 6. forgatokdnyvben szerzett befektetésekkel és megmaradt érmékkel, ahogy az a
pontozélapotokon szerepel.

Fantasztikus! Sikeresen teljesitettétek az utolsé forgatokonyvet, és kaptatok egy dijat.
Most mar hivatalosan is a varos, ha nem az orszag legjobb éttermét miikodtetitek!

Adjatok 6ssze a forgatokonyvek alatt szerzett hirneveteket, és szorozzatok meg az 6ssze-
get 2-vel (két jatékosnal), 1,5-del (harom jatékosnal, sziikség esetén lefelé kerekitsetek).
Ezutdn minden megmaradt érméteket véltsatok at egy az egyben hirnévre, és adjatok
hozza az eredményhez. Ha az étterem dijazasa kihivéssal jatszottatok, akkor adjatok még
hozza 30 hirnevet.

A csapatod a vilag legjobb éttermének a tulajdonosa?

Hirnév Cim
240 hirnév vagy tobb
200 - 239 hirnév
160 - 199 hirnév
130 - 159 hirnév
100 - 129 hirnév
99 hirnév vagy kevesebb

A vilag legjobb étterme
A legjobb nemzeti étterem
3 csillagos étterem
2 csillagos étterem

1 csillagos étterem

Az év legjobb Uj étterme

A kiegészit6 dsszes forgatokonyvét, valamint a kihivas mod céljait is gond nélkil sikerre
vittétek? Ezutan az étterem dijazasa kihivas egy Ujabb nehézségi szintet és a teljes
torténet Ujrajatszasat kinalja szdmotokra.

Kezdjétek az 1. forgatokonyvvel, de figyeljetek a kdvetkez6 plusz szabalyokra:

Minden forgatokonyv elékészitésénél érméket kell fizetnetek, hogy a B3-as és az A7-es
raktart hozzavalokkal toltsétek fel. Ugyanez érvényes a fiiszerzsakra és (a késébbi for-
gatokonyveknél) a fagyasztora is. Azért a raktarért, ahol a kenyeret és a tésztat tartjatok,
semmit sem kell fizetnetek.

2 jatékos: 2-2 érme raktaranként, a fiszerzsakért és a fagyasztoért
3 jatékos: 3-3 érme raktaranként, a fliszerzsakért és a fagyasztéért
4 jatékos: 4-4 érme raktaranként, a fliszerzsakért és a fagyasztoért

Megjegyzés: Mar az elsé forgatékonyvet iires raktarral kezditek. Ez az egyetlen alkalom,
amikor a fliszerzsak feltoltéséért nem kell fizetnetek.

Minden forgatékonyvnél sikeresen teljesitenetek kell a kihivas mod céljait, hogy tovabb
léphessetek a kdvetkez6 forgatokonyvre. Ha nem siker(il elérni a célokat, akkor meg kell
ismételnetek az éppen jatszott forgatokonyvet.




A kiegészité éy az alapjdaték kombindldsa

Ha a kiegészit6 0j elemeit szeretnétek kombinalni az alapjaték jatékelemeivel anélkiil, hogy az uj forgatokonyvekkel jatszanatok, akkor a kovetkez6
eldkésziileteket hasznaljatok, az dsszes jatékelemmel és akciéval mindkét szabalybol.

Elekésziiletel

1. Készitsétek els a jitéktcibldt

5. Toltsétek fel a fiiszenzadkot!

Allitsatok dssze a jatéktablat az abra szerint:

B1 B2 B3 B4

B6 B7 B8

2. A 2 65 és 3 f6y jiték elskésziileter

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbélumos
akciomezére. Tegyetek 1-1foglaltasztal-kartyat az étkez6 alsé 2 helyére.

3 f6s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden @ szimbolumos akciémezére.
Tegyetek 1foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalsé helyére.

3. A meghibdsodott tiizhely

Tegyetek 1 meghibasodas-jelz6t a tizhely egyik akciomezéjére.

4. Toltsétek fel a naktirakat!

A jatékosok szamatél fliggben toltsétek fel a raktarakat a kovetkezé hozzavalokkal:

B3 és B7 D5
““_u J * f
R R A B
2 jatékos 2-2db 4-4 db 2-2db
3 jatékos 3-3db 5-5db 3-3db
4 jatékos 4-4.db 6-6 db 4-4 db

Tegyetek 1-1 elérhetetlen-jelz6t a kisebb raktar (B7) mindkét akcidmezdjére. Ez a raktar
kezdetben nem hasznalhaté.

Tegyétek a tobbi hozzavalot kdzos készletnek a jatéktabla mellé.

A jatékosok szamatol fliggben toltsétek meg a fliszerzsakot a kdvetkezé fliszerekkel:

e @ 8w

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 2-2db
4 jatékos 3-3db

A megmaradt fliszereket tegyétek a jatéktabla mellé, egy kénnyen elérheté helyre kdzos
készletnek.

6. Toltsétele fel a szeknényeket tiszta tanyénoleleal !

A jatékosok szamatol fliggéen toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:

® ©6 B ¢ @

’ . et

2 jatékos 1db
3 jatékos 3-3db 1db
4 jatékos 4-4.db 2db

7. Tegyétek le av koszos tanyénokat!

A jatékosok szamatol fliggéen tegyetek koszos tanyérokat a mosogaté mellé:

2 jatékos 1-1db
3 jatékos 1-1db
4 jatékos 1-1db

8. Tegyetek éunéket az inoddiba!

Tegyetek 4 érmét az irodaba a pénzkazettara.

Tegyétek a megmaradt érméket a jatéktabla mellé, kénnyen elérhetd helyre kdzos
készletnek.



9. Készitsétel el a vendégpaklit!

17. Keészitsétel el a névid tavi befektetéseket!

Keverjétek egy pakliba az alapjaték 6sszes vendégkartydjat és ezen kiegészit6 dsszes Dontsétek el, hogy melyik rovid tava befektetést szeretnétek. A befektetésosszegzé-
vendégkartyajat, és tegyétek le a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé. Ezutan huzzatok kartyan osszefoglaltuk a rovid tava befektetéseket.
2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkez6 barmelyik 2 lires mez6jére.

Megjegyzés: A kritikusvendég-kartyak hasznalata opcionlis. Ha szeretnétek veliik 18. Allitsdtok be a Wkﬂﬂw ldé'lw'da’,ya't’
jatszani, akkor keverjétek 6ket a vendégpakli fels6 20/30/40 kartyaja kozé (2/3/4 f6s

jatéknal). Allitsatok be az idskorlatot:
10. Készitsétek els a hinnévtablat és a dijakat Normal Csaladi
Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldalaval felfelé. Tegyétek a miszakjelz6t az :::'-: ::::::: :::‘E. :::::::

1-es mUszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére.
Keverjétek meg az alapjaték 8 dijat és a kiegészité 2 dijat, és tegyétek a paklit képpel lefelé
a hirnévtabla bal also részén lévé mappara.

11. Osszdtok ki a jatékostablikat és a homokdiikat!

Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a tabla szinével megegyez6 2 homoko-

thl' OTI%\;T?EE; I B S T GO 1. G el o o R s L SRS Szerezzetek annyi pénzt, szolgaljatok fel annyi fagylaltkelyhet, és szerezzetek annyi

hirnevet, amennyit a tablazat megad:

Tegyétek a specialista homokorajat a jatéktabla mellé.

A megmaradt jatékostablakat és homokoérakat tegyétek vissza a dobozba. Normal

12. (Ral/goitok/ le a Kagymztét é toltsétel Ke[/’ 2 jatékos 8 érme, 6 fagylaltkehely, 10 hirnév

Tegyétek a fagyasztot a tabla D5 teriilete mellé, és toltsétek fel a kévetkez fagylaltgombo- 3 jatékos 12 érme, 9 fagylaltkehely, 15 hirnév

cokkal: 4 jatékos 16 érme, 12 fagylaltkehely, 20 hirnév
o9 s
2 jatékos 1-1db 2 jatékos 14 érme, 8 fagylaltkehely, 15 hirnév
3 jatékos 2-2db 3 jatékos 21 érme, 12 fagylaltkehely, 21 hirnév
4 jatékos 3-3db 4 jatékos 28 érme, 16 fagylaltkehely, 30 hirnév

Tegyétek a fagyasztora a tetejét, és tegyétek a megmaradt fagylaltgombocokat a jaték-

tabla mellé kozos készletnek. Ha szeretnétek neheziteni a jatékon, akkor jatszhattok az alapjaték eseményeivel, az iires

. ” P raktarakkal vagy néhany sztrajkolé homokdraval kezdve.
13. Készitsétek els a fagylaltkehely-lapldkat! By neneny Sl

Keverjétek meg a fagylaltkehely-lapkakat, és tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla

s Alkotok

14. I Tervezdk: Turczi David és Vangelis Bagiartakis

Az alapjaték 4 irodakartyajat megkeverve készitsétek el az irodapaklit, majd tegyétek a paklit az p o
iroda mellé képpel lefelé. Fedjétek fel a 2 fels6 kartyat, és tegyétek a pakli mellé. EgaSl;'S_ ’verzm. . . i -
Minden mérethdl tegyetek 1-1 tanyért (beleértve 1fagylaltkelyhet is) a pakli mellé kénnyen I Lyl Belitomie] Kl &s ekl oo - A’!‘%{SA
elérhetd helyre. Grafikai dizajn: Jens Wiese - Megvaldsitas: Sebastian Hein -
Az 6sszes tobbi tanyért tegyétek félre, ezekre nem lesz sziikség ennél a forgatokanyvnél. Pegasus Spiele GmbH, Am StraRbach 3, 61169 Friedberg, Germany,
" . " ., ., ” under license from Artipia Games. ©2018 Artipia Games
15. Osszdtol ki a tm}ubbkeng.\myakat’ © 2021 Pegasus Spiele GmbH. All rights reserved.
Keverjétek meg az 0sszes tovabbképzéskartyat, és osszatok minden jatékosnak 1-1 kartyat, Minden jog fenntartva.
amit mindenki képpel felfelé tegyen maga elé. A tobbi kartyat tegyétek félre, ezekre nem lesz A szabdlykonyv és a jaték tartozékainak, valamint illusztraciéinak .
L ) e S o . e Peqasus Spiele

sziikség ennél a forgatokonyvnél. Ujrakiaddsa el6zetes engedélyhez kotott.

s ” S, Kiadja, importalja és forgalomba hozza:

: itsétek ecialistikat! ’

16. Kész elé a sp Gamer Café Kft.
Keverjétek meg az 6sszes specialistakértyat, és hizzatok 3 kértyat. Ezeket tegyétek képpel 2030 Erd, Budai ut 28. Email: info@compaya.hu S

felfelé a jatéktabla mellé. A tobbi specialistakartyat tegyétek vissza a dobozba.
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Az étterem neve:

Tulajdonosok;

(@ﬁiﬁ;’dz‘}f ;Stteetég;éag ForgatROm i érmék,
O Tanyérkészlet (2/3/4)
Q) Asztaljavitds (4/6/8)
O Plusz kiszolgdlds (4/6/8)
O Tiizhelyjavitds (6/9/12)
Q Uj raktar (6/9/12)
O Tovdbbképzés (6/9/12)
A 2. forgatéRgnyv utdn:
O 1. Kisegitd felfogadisa (4/6/8)
O 2. kisegitd felfogadisa (4/6/8)
O Specialista felfogadisa (6/9/12)

Végs8 dsszes hirnév: Rang:

N L A W N N

R S 1 1 1 0 S G G A 1 1

Az étterem neve:

Tulajdonosok;

(@ﬁggdz"/ﬁ ??étéf;éag FoRRIDY i éme,
O Tanyérkészlet (2/3/4)
Q) Asztaljavitds (4/6/8)
O Plusz kiszolgdlds (4/6/8)
O Tiizhelyjavitds (6/9/12)
Q Uj raktar (6/9/12)
O Tovdbbképzés (6/9/12)
A 2. forgatéRgnyv utdn:
O 1. Kisegitd felfogadisa (4/6/8)
O 2. kisegité felfogadisa (4/6/8)
O Specialista felfogadisa (6/9/12)

VigsB dsszes hirmév: Rang:

1
2
3
4
5
6
7

A befeRtetés  Osszes megszer-

zett himév

A befeRtetés  Osszes megszer-

zett hirmév

Megjegyzés: Tovabbi pontozélapok letdltheték a www.pegasus.de oldalrél.
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Az étterem neve:

Tulajdonosok;

Allands b e@tetesel{

(Roltség 2/3/4 jatéRosndl)
Q) Tanyérkészlet (2/3/4)
Q) Asztaljavitds (4/6/8)
Q) Plusz kiszolgdlds (4/6/8)
Q) Tiizhelyjavitds (6/9/12)
Q U raktdr (6/9/12)
O Tovdbbképzés (6/9/12)
A 2. forgatokgnyv utdn:
O 1. Kisegits felfogaddsa (4/6/8)
O 2 Kisegits felfogaddsa (4/6/8)
O Specialista felfogadisa (6/9/12)

Vegso dsszes hirév:

Forgatkonyv
1
2
3
4
b)
6
7

Rang:

R

A befektetés  Osszes megszer-

utdni érmék,

zett fimév

I S 1 1 o S G G G 1 1

Az étterem neve:

Tulajdonosok;

i
Q) Tanyérkészlet (2/3/4)
Q) Asztaljavitds (4/6/8)
O Plusz kiszolydlds (4/6/8)
Q) Tiizhelyjavitds (6/9/12)
Q Y raktdr (6/9/12)
O Tovdbbképzés (6/9/12)
A 2. forgatoRgnyv utdn:
O 1. Kisegits felfogaddsa (4/6/8)
O 2 Kisegits felfogaddsa (4/6/8)
Q) Specialista felfogadisa (6/9/12)

Vegs6 dsszes hirmév:

Forgatokonyv

A befektetés  Osszes megszer-

utdni érmék,

zett himéy



