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Az alkot6 kdszonetet mond Malcolm Braff-nek, Stéphane Rochat-nek, Thierry Thonney und Oliver Vulliamy-nek és mindazoknak, akik a
jatékot tesztelték. Kuléndsen halas koszonet illeti Bruno Cathala-t és David Pernot-t, akik meghivtak a "11. Ludopathic Gathering"-re,
illetdleg beajanlottak az Ystari Games-hez.

Ezt a jatékot Serge Krieger-nek ajanlom, aki egy gyermekkel szamtalan szilveszter estét tdltétt monopolizassal, és Edesapamnak,
akinek a sakklépései egyszerlen csodalatosak.

A Kiad6 megkdszoni csapatanak (kulondsen William-nek, Thomas Dom-nak & Slim-nek), hogy minden lehetségeset megtettek.

A Jo't.te'_k, clemeci

1 varostérkép

1 kockatabla és 1 karavantébla

4 jatékostabla

kb. 100 jelzd (aruk) 4 szinben (kék, piros, zéld és sarga)

2 fehér jelzd (nap- és hétjelzd)
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[0 1 fehér feligyeld-figura és 1 fekete kezddjatékos-figura
[0 kb. 25 teve és 25 sarga, fabol készllt korong (aranypénz)
[0 9 fehér dobokocka és 3 sarga dobokocka

[1 18 kartya

0 1 jatékattekintd

0

szabalyflzet

Egg-_o'z;an uoLt.., A Ja't.tq'_’g ce’.LJ‘a.

1598. Yspahan [Iszfahan] a perzsa birodalom kézpontja lett. A jatékosok kereskeddk bérébe bujnak, hogy az Yspahannal
A varos a vilag kdzpontjaban kulturalis és gazgasagi virdg-  vald kereskedelemmel foglalkozzanak. A sah felligyeldje is a
korat éli. A szomszédos varosok is szeretnének a kérnyé- kérnyékre jon, és ezt az alkalmat ki kell hasznalniuk. A

ken profitalni ebbdl a fejlddésbdl. Arukkal és dragakdvekkel —jatékosok tigy szereznek pontokat, hogy az aruikat kiilén-
megrakodva karavanok indulnak a sivatagba, egy csodala-  b6z6 boltokba viszik, karavanokra rakjak, vagy épuleteket

tos jovo reményében. haznak fel. A jaték végén a legtdbb pontot szerz6 jatékos nyer.

ELékedseiletek:

Megjegyzés: A jatékosok szamatdl fliiggben (3 vagy 4), a jaték elbkésziileténél figyelembe kell venni a flizet végén
talalhato fejezetben foglaltakat.

[1 Amint a kovetkezo oldalon lathatd, lehelyezziik az asztalra a varostérképet és a tablakat. A felligyeld (fehér figura) az
utak keresztezb6désénél, a varostérkép kozépen all. A kockakat tegylk a kocka-tabla mellé. A nap- és hétjelzdket pedig
tegyuk a tabla megfeleld mezdire.

[1 Az aranypénzeket és a tevéket valogassuk szét és helyezziik a tabla mellé, mint altalanos készletet. A megkevert kar-
tyakbol képezziink egy paklit, és leforditva helyezziik elérhetd tavolsagba.

[ Minden jatékos valaszt egy szint, és elveszi a hozza tartozo jelzoket, valamint a sajat jatékostablajat. Mindenki
elhelyezi az egyik jelzdjét a tablan lathatd pontszamlalé vonal 0 mezéjéhez. Ezen kivil mindenki kap még 2 arany-
pénzt is.

[1 A legidosebb jatékos kezd, és magahoz veszi a kezddjatekosnak jard figurat is.
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B-Kockeatibla

A varos négy varosrészre van osztva, amiknek a zsak, a
hordo, a lada és az amfora (1) a szimbéluma. A negyedek
egymastol utakkal vannak elvalasztva, amin a felligyeld
mozog (2). Minden negyedben vannak bazarok (boltok

csoportja) kiilonb6zd szinekkel jeldlve (a lada varosnegyed-

ben pl. egy sarga, egy kék és egy lila bazar).

Ezenkivll a varostérképen van még egy pontjelzd vonal
(3), egy napszamlalo (4) és egy hétszamlalo (5) is.

A hét végeén a jatékos, minden bazarért, amelyikben
kereskedett, pontokat kap (6).

Minden nap elején a kezddjatékos dob a kockakkal, és az
ertékik szerint elhelyezi ket a kockatablan.

Ezutan minden jatékos valaszt egy csoportot a kockakbal,
és végrehajtja a valasztott csoporthoz tartozé akciot (7).

Ezek az akcidk teszik lehetdve, hogy a jatékos arukat he-
lyezzen a varos boltjaiba, mozgassa a felugyel6t, kartyat
hdzzon, tevét, vagy aranyat szerezzen.

€ - Jatikoostibla

D-Kacavintalbla

Az akci6 utan minden jatékos megkapja a lehetdséget, hogy

arany és pénz felhasznalasaval éplletet huzzon fel (8).
Azon kivil, hogy ezek az épuletek pontot jelentenek a
jatékosnak, még a jaték végéig kilonféle kedvezményeket
is biztositanak megépitdjiknek (9).

Mindig, amikor a felligyel® Iép, a mozgasa egy (10), vagy
két bolt (11el6tt fejezQdik be. Abban az esetben, ha itt
egy jatékosnak aruja van, azt a karavanhoz kuldik (12),
és pontot hoz ezaltal a tulajdonosanak (13).

Minden hét végén ki kell értékelni a karavant, amivel a
jatékosok pontot szereznek. A pontszerzés mértékét az
ott taladlhaté aruk mennyisége és pozicidja hatarozza meg
(14).
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A jaték harom hétre van felosztva. Minden hét mindig hét napbdl all (tehat hét korbdl). Minden jatékos, minden nap

csak egyszer kerul sorra.
Korok a jatékban

Minden kor, egy nap eseményeit dolgozza fel. Két fazisbol
all egy nap:

I) Dobas a kockakkal
II) Jatékosok akcioi

| - Dobas a kockakkal

[1 Akezdojatékos elveszi a kilenc fehér kockat. Elvehet egy,
kettd, vagy akar harom sarga kockat is, ha minden egyes
sarga kockaért egy aranypénzt fizet.

[0 A kezddjatékos dob (a kilenc fehér, és a sarga kockakkal,
ha kifizette dket), majd csoportositja ket értékiik szerint -

a szin itt nem szamit. Tehat csinal egy csoportot az 6sszes
egyesbdl, az 6sszes kettesbdl, stb.

[0 Ezutén elhelyezi ezeket a csoportokat a kocka-tablan. A
legkissebb értékia kockacsoporttal kezdve helyezi el oket
ugy, hogy utoljara a legnagyobb értéki kockacsoport
keriiljon sorra. A tabla sorrél-sorra t6ltodik fel, alulrél
felfelé. Tehat a legkissebb értékd kockak kerulnek mindig
a legalso sorba (tevék sora). A masodik legkisebb csopor-
tot a zsak soraba helyezzik, stb.

Fontos szabaly: A legmagasabb értekd kockak mindig az
aranypénzék soraba (legfelsd) kerilnek. Igy eléfordulhat,
hogy a tabla k6zépsd soraiban egyesek uresen maradnak.

Megjegyzés: Ebbdl a hozzarendelés-metodusbdl kbvetkezik,
hogy azok a varosnegyedek, amelyeknek sora feljebb talal-
haté (amféora negyed), ritkabban lesznek aruval ellatva.
Masrészt a teve és az aranypénz sor szinte mindig betéltott
lesz. (Példaul, ha csak ketteseket és 6tdsbket dobott a
kezdojatékos, a kettesek a tevékre, az 6t6sék az arany-
sorra kerlilnek.) Mindenesetre kicsi az esély arra, hogy
mind a kilenc kocka ugyanaz legyen. Ebben az esetben
mind a tevesorba keriilnek.

[1Sarga kockak: A kezddjatékos akcidja utan (lasd lent a
2. fazist) a sarga kockakat eltavolitjuk a csoportokbdl. Ekkor
akar ures sorok is keletkezhetnek. A sarga kockakbdl csak
a kezdojatékos profitalhat.

Il - A jatékosok akcioi

A kezdojatékossal indulva az ora jarasaval megyegyezd
irdnyban mindenki végrehajthat akar két akciot is:

A) Kockacsoport valasztasa (kotelezd akcio)
B) Eplilet Iétrehozasa (szabadon valasztott akcio)

A - Kockacsoport valasztasa

A jatékos eltavolit egy kockacsoportot a tablarol. Ez a cso-
port igy mar nem all a kdvetkezd jatékos rendelkezésére.
Ezutan a valasztott sor szerint a jatékos végrehajt egyet a
harom lehetséges akcié koziil.

Megjegyzés: Csak az elsb akcio fligg a véalasztott sortol.
A masik két akci6 (felligyeld6 mozgatasa és a kartyahuzas)
minden sorban rendelkezésre all.
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Példa: Kék a kezdbjateékos. Mielbtt dobna, gy dént, hogy be-
fizet a bankba két aranyat, és igy kilenc fehér és két sarga koc-
kaval dob. Kék dob és megkapja a fennt lathaté eredményt...
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Példa (folytatas): Kék értékiik szerint kivalogatja a kockakat
és elhelyezi a tablan. A harom egyes a tevesorba ker’il.
Ezutan kék a kettest a zsakhoz, a két harmast a hordéhoz,
és a két 6tdst a lada soraba teszi. A harom hatos az arany-
pénzek soraba kertil. (Az amféranal nincs semmi.)

Miutan Kek végrehajtotta az akciojat a sarga kockakat el-
tavolitjuk a jatékbdl. Ezek a tobbiek szamara mar nem
lesznek elérhetbek.

Akciok
Teve sor:
[0 Tevék megszerzése

[0 Felugyeld mozgatasa
[0 Kartyahuzas

Aranypénzek sora:

[0 Aranypénzek megszerzése
[0 Feligyeld mozgatasa
[0 Kartyahuzas

Varosnegyedek sorai
(zsak, hordo, lada, amféra):

0 Aruk szallitasa a varosnegyed boltjaiba
[0 Feligyeld mozgatasa
[0 Kartyahuzas

[l Tevék megszerzése

A jatékos elvesz annyi tevét az altalanos készletbol, mint
amennyi kocka a tevék soran talalhato. A tevéket a
jatékostablaja mellé helyezi.

[ Aranypénzek megszerzése

A jatékos elvesz annyi aranypénzt az altalanos készlet-
bol, mint amennyi kocka az aranypénzek soraban all.
Az aranypénzeket a jatékostablaja mellé teszi.

U Aruk szallitasa a varosnegyed boltjaiba

A jatékos elvesz annyi jelz6t a sajat készletébol, mint
amennyi kocka a varosnegyed soraban talalhaté. Ezutan
elhelyezi ezeket a jelzdket a megfelelé varosnegyed
néhany boltjaban (tehat annak a negyednek a boltjaiban,
amelyik sorabdl valasztotta a kockakat).

Megjegyzés: A jatékos nem valaszthatja ezt az akciot, ha
a varosnegyed 6sszes boltja megtelt, vagy azokat egy
masik jatékos lefoglalta mar (lasd késoébb Lehetetlen
akciok).

Aruk boltokba szallitasa:

Minden varosrészben a boltok bazarokat alkotnak. Egy
negyeden belil az ugyanolyan szinl boltok ugyanahhoz
a bazarhoz tartoznak.

[J Minden boltracsak egy jelzd helyezhetd le.

[0 Amennyiben egy bazarban mar akar egy boltot isegy
masik jatékos foglalt el, ennek a bazarnak a boltjaira
mar nem helyezhetd le sajat jelzo.

[1 Ha valakinek egy varosnegyedben teljesen be nem
toltott bazarja van, az a jatékos ebben a negyedben Uj
bazarba nem helyezhet el jelzot.

[ A bazart nem kell egyszerre megtolteni.; Lehetséges az
is, hogy miutan egy koron belll teljesen megtoltott a
jatékos egy bazart, Uj bazarba helyez jelz6t.

[1 Abban az esetben, ha a jatékosnak tébb jelzdje van,
mint amennyit a negyedre le tud helyezni, a maradékot
vissza kell tennie a sajat készletébe.

N L AR et
Példa (folytatas): Kék ugy dént, hogy a tevéket valasztja.
Ezért kap harom tevét a készletbél (mivel harom kocka van
a tevék soraban), és maga elé helyezi 6ket az asztalra.
Ezutan a mésik sérga kockat is leveszi a tablarol (a zsék
sorabol).

Példa (folytatas): Miutan Kék befejezte az akciot, Zéld
kévetkezik. Z6ld az aranypénzek mellett dént. Harom
aranyat kap a készletbdl (mivel harom kocka van abban
a sorban), és leteszi azokat maga elé.

e

Példa (folytatas): Z6ld utan Piros kerdil sorra. Piros a lada
varosnegyedet szeretné aruval megtélteni. Vesz két jelzot
a készletébdl (mivel két 6t6s kocka talalhatd a sorban), és
megnézi hova tudja a negyedben lerakni 6ket...
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Példa (folytatas): A ladanegyedben még hat bolt szabad.
(Az elb6zb kérékben mar keriiltek jelzbk a t6bbi boltra.)

Van még egy szabad bolt a sarga bazarban (A), egy a kék
bazarban (B), és négy bolt a lila bazarban (C).

Pirosnak két jelzbt kell elhelyeznie. Egy el6z6 kérben mar
megnyitotta a kék bazart, tehat ezt most be kell fejeznie.
Piros ezért letesz egy jelz6t a kék bazarra (B), amivel
megteliti azt.

A masik jelzbjét Piros nem helyezheti el az A bazarban
(tehat a sarga boltokban), mivel itt mar Kéknek vannak
jelzéi. Igy Piros csak a lila szinii bazér boltjainak egyikére
helyezheti jelzojét, és 6 a bal felsé boltra teszi azt.

Ezutan mas jatékosok mar nem helyezhetnek jelzoket
a lila bazar boltjaira.




[ Felligyel6 mozgatasa:

A felligyeldt a jatékos annyi mezével mozgatja az uton mint
ahanyas szamu kockacsoportot valasztott. A mozgatas hosszat
arany felhasznalasaval, akar hosszabbitani, vagy csokkenteni is
lehet. A jatékos altal fizetett aranypénzenként, a mozgas
hossza egy mezdvel novelhetd, vagy csokkentheté. igy lehet-
séges az is, hogy a feliigyeld egyaltalan nem mozog, ha a jatékos
annyit fizet, amennyivel a mozgashossz 0 mezd hosszusagu lesz.
Mindenesetre egy mozgatas alkalmaval, vagy elére, vagy hatra
mozog, ugyanarra a mezdre egy lépés soran kétszer nem léphet.

Amennyiben a felligyel6 mozgasa olyan bolt, vagy boltok

mellett ér véget, amin jelzd talalhatd, akkor ezt automatikusan a
karavanhoz kell kildeni - fliggetlenil attél, hogy ki€ a jelzd. Ha
tobb jelzd is van, akkor a felligyel6t mozgaté jatékos donti el, hogy
ezek milyen sorrendben kertiljenek a karavanba (lasd még:

A karavan).

Megjegyzés: Minden mezé mellett csak egy bolt talalhato, kivéve a
keresztezbdést, ami mellett nincs bolt, és két mezét (a jobbra
lathato képen A-val jelblve), ami mellett két bolt talalhato.

Amikor egy jatékos jelzojét a karavanhoz kell kiildeni, a jatékos
ugy is donthet, hogy ezt megakadalyozza, egy teve felhasz-
nalasaval. Feltéve, ha van legalabb egy tevéje. Ekkor ahelyett,
hogy a boltbdl venné el, és kiildené el az arut, fog egy jelzot a
sajat készletébol, és azt teszi a karavanhoz.

A karavan:

A karavan Yspahan felé 12 tevébdl all, és harom részre oszlik,
részenkeént négy tevével az ut mentén. Az aruk, amiket a karavan-
hoz kuldiink, ugy kerulnek a karavanba, hogy a karavantabla bal
also tevéjéhez kertl az elsd, és az uton tovabb haladva sorban,
tevénként helyezziik le a tdbbit. Minden teve csak egy arut vihet.
Amint egy arut egy tevén elhelyeziink, a kovetkezdk szerint kap az
aru tulajdonosa pontot: 2 pont jar az alsé sorban talalhato tevékert,
1 pont a kdzépso sorban, és 0 pont a legfelsd sorban allokért.
Amint a karavan teljesen megtelt arukkal, soron kiviil ki kell
az értékelni, (Iasd: A hét vége) és el kell réla tavolitani a jelzoket.
Ezutan a mar megszokott modon ujra fel lehet tolteni a karavant
arukkal.

[l Kartyahuzas:
A jatékos felhuzza a legfelso lapot a pakli tetejérdl, és a kezébe
veszi azt (lasd még: Kartyak).

[ Lehetetlen akciok:

Amennyiben mar nincs tobb kockacsoport, a jatékosnak a pakli
legfelso lapjat kell felhuznia anélkil, hogy kockakat tavolitana el
a kockatablardl.

B O Epiilet lIétrehozasa

Azok az épuletek, amiket a jatékos megépitett, a jaték végéig
kildnleges képességeikkel segitik tulajdonosukat. A hat kulénb6zd
épulet tulajdonsagai és épitési kéltségei a jatékostablakon talalhato.

Miutan a jatékos kivalasztott egy kockacsoportot és végrehajtotta
a hozza tartozé akciot (kotelezd akcid), akar éplletet is felhdzhat.
Ecélbdl megfeleld mennyiségl aranypénzt és tevét fizet a sajat
készletébdl. Ezutan fog egy jelzbt és leteszi a megépitett éplletre
a tablajara. Ezért még gydzelmi pontot is kaphat (lasd késobb).

Megjegyzés: Az épliletek tablan lathaté sorrendjét az épitéskor
nem kell figyelembe venni. A jatékos minden épliletet csak
egyszer épithet meg.
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Példa (folytatas): Miutan Piros befejezte a kérét, Sargan a
sor. Ugy dént, hogy a feliigyelét mozgatja a harmas kocka-
csoporttal. Ezért Sarga a felligyelét a kockacsoport szam-
értékének megfelelében harom mezét mozgathatja.

elindulva harom lépéssel az A jelzési mezbk valamelyikére ér-
kezhetne. Igy mindkét esetben el kellene kiildeni Kék egyik
arujat a karavanba. (Az egyik esetben mind egy sargat,

mind egy kék jelzbt kellene elkiildeni a Sarga altal valasztott
sorrendben a karavanhoz.) Sarga ugy dént, hogy fizet még
egy aranypénzt, és egy mezovel tovabb mozgatja a feliigyelot.
lgy az a B jelzésii mezére érkezik és igy csak egy sérga jelzot
kell tovabbitani. Amennyiben Sarga felhasznal egy tevét, az
aru a boltban marad, és ehelyett a sajat készletébdl helyez a
karavantablara egy jelzot.
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Példa (folytatas): ... Sarga a jelzét az elsé szabad tevére rakja,
és azonnal kap ezért két pontot.

Példa (folytatas): Sarga valaszthatta volna akar azt is, hogy
két jelz6t rak a hordénegyedbe, vagy huzhatott volna egy
kartyat is.
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Példa (folytatas): A kére végén Sarga ugy dént, hogy épit még
egy karavanszallot is. Kifizeti az épitési kdltséget a sajat
készletébdl az altalanos készletbe, ami ebben az esetben
harom teve és harom aranypénz, majd tesz egy jelz6t a
Jjatékostablajanak megfelel6 mezdjére.

[J Gyozelmi pontok:

Az éplletek felépitéséért a jatékosok gydzelmi pontokat is
kapnak. Az elsd két éplletért nem jar pont - fliggetlenil attol,
hogy melyik ez a kettd. A harmadik, negyedik és 6todik
épuletért egyenként 6t-6t pont jar. Ha a hatodik épliletet is
sikerul felhtzni, akkor azért tiz pont jar. Amikor egy jatékos
megépit egy éplletet, azonnal eléretolja a pontjelzdjét annyi
mezovel a vonalon, amennyi az épuletért jar.

0 Epiiletek attekintése:

Legel6:

(ara: két teve)

Az a jatékos, aki a legeldt megépitette, minden egyes
alkalommal profital beldle, amikor a kockatabla akcié kere-
tében tevéhez jut. A tabla tevesor kockainak szama alapjan
elveszi a neki jar6 mennyiségl tevét, majd elvesz ezen kivl
még egy tevét ingyen. Azonban, ha a tevesor Ures, ez a
kilénleges képesség sem mikodik.

Kereskedés:

(ara: 2 teve és 2 aranypénz)

Aki megépiti ezt az épuletet, minden egyes alkalommal
profital beldle, ha kockatabla akcidja keretében aranyhoz jut.
Az aranypénzsor kockainak szama alapjan elveszi a neki
jaré aranypénzeket, majd elvesz ezen kivil még kettd
aranypénzt is. Amennyiben nincs kocka az aranypénzsoron,
ez a kuldnleges képesség nem mikodik.

Fiirdo:

(ara: 2 teve és 2 aranypénz)

Az a jatékos, aki megépitette a furdot, megvaltoztathatja a
fellgyeld l1épéstavolsagat harom Iépéssel, amikor a feligye-
I6t mozgatja kotelezd akcidja keretében, anélkil, hogy ezért
fizetnie kellene. Ezen kivil természetesen anypénzek fizeté-
sével tovabbi Iépésekre birhatja ra a feligyelot.

Karavanszallo:

(ara: 3 teve és 3 aranypénz)

Aki megépiti a karavanszallét, mindig huz egy kartyat, ha
egy jelzojét a karavanhoz tovabbitjak.

Piac:

(ara 4 teve és 4 aranypénz)

Aki felépitette ezt az épuletet, minden hét végén kap
minden egyes teljesen megtoltott bazarjaért 2 pluszpontot.

Teherfelvono:

(ara 4 teve és 4 aranypénz)

Aki megépitette a teherfelvondt, bénuszként letehet plusz
egy jelzot a varosnegyedbe azokon a jelzdkdn kivil, amiket
azért tesz le, mert valamelyik vadrosnegyedbe jogosul a kéte-
lezd akcidja alapjan, a kockak mennyiségének megfeleld
jelzot elhelyezni. Amennyiben nincs a valasztott sorban koc-
kocka, akkor ezeket eltavolitjuk onnan.

Nap vége

Egy napnak akkor van vége, ha minden jatékos sorra kertlt
egyszer. Abban az esetben, ha valamelyik sorban van még
kocka, akkor ezt eltavolitjuk.

Amikor eltelt hét nap, a hét befejezddik (lasd A hét vége).

Minden egyes nap utan eléretoljuk eggyel a napok jelzdjét
egy mezovel. Az Uj napon az el6zd napi kezdojatékostdl balra
uld szomszédja kezd.
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Példa (folytatas): Sarga pontot kap a karavanszall6 megépité-
séért. A jatékos korabban mar felhizta a piacot és a fiirdét,
igy ez az 6 harmadik éplilete mar. A jatékostablan jobb olda-
lon lathaté vonal alapjan 6t pont jar neki. Sarga pontjelzéjét
Ot lépéssel elére helyezi.
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A hét vége

Minden hét végén a jatékosok sorban megszamoljak a varos-
negyedekért és a karavanért jaré pontokat, és ennek megfele-
I16en eléremozditjak a pontjelzdjiket.

[1 Varosnegyed: Minden varosnegyedben a teljesen megtoltott
bazarokért pontok jarnak. A pontok szamai a bazarok mellett
talalhatd szines kis mezékben vannak. Azok a jatékosok, akik a
piacot is megépitették, minden teljesen megtéltott bazar utén
kapnak még tovabbi két pontot. A teljesen meg nem toltott
bazarokért nem jar pont a jatékosoknak. Miutan a jatékosok
megszamoltak a pontjaikat, a jelzoket eltavolitjuk a negyedek-
bol, és azokat visszaadjuk mindenkori tulajdonosuknak.

Ezutan kiszamoljuk a karavanért jaré pontokat.

[l Karavan: Minden jatékosnak a kdvetkezdk szerint értékéljik ki

a karavanbdl szarmazé pontjait: A karavanban talalhaté jelzok
szamat megszorozzuk azzal a legfelsd sor mellett talalhaté szam-
mal, ahol még a jatékosnak jelz6je van. A jelzok a karavantablarél
a hét befejeztével nem keriilnek vissza tulajdonosukhoz.

Ezutan a hét jelzbjét egy mezdvel jobbra toljuk, és a napok jelzojét
az elsd napra tessziik vissza. A feliigyelot vissza kell tenni az
utak keresztezodéséhez, kozépre. Az eldzo kezddjatékostol
balra Ul0 lesz a kdvetkezd kezddjatékos.

A jaték vége

A jaték a harmadik hét végén fejezddik be. Akinek a legtdbb pontja
van, nyeri meg a jatékot. Holtverseny esetén tébb gydztes is van.

Jaték harom személyre

Az eredeti szabalyokhoz képest csak annyi a valtozas, hogy a
karavantablan soronként az elsd teveét (kicsit vilagosabb) nem
hasznalhatjuk.

Tehat minden sorban csak harom teve van.
Jaték négy személyre

Az egyetlen kiilébnbség az eredeti szabalyokhoz képest a harmadik
hét utolsé napja. Ezen az utolsé napon nem az dra jarasanak
megdfeleld iranyban jatszunk. Ebben a kérben a jatékosok a pont-
szamaik alapjan kévetkeznek egymas utan. Ez azt jelenti, hogy a
legkevesebb ponttal rendelkez6 jatékos lesz a kezddjatékos, aki
dob és végrehajtja az akcidjat. Ezutan a masodik legkevesebb
ponttal rendelkezd jatékos jon, stb. A legtébb ponttal rendelkezé
jatékos lép tehat utoljara.

Amennyiben tobb jatékosnak is ugyan annyi pontja van, az lép,
aki a hatodik napon az éra jarasanak iranyaban a legtavolabb ult
a kezddjatékostol.

Példa: A varosnegyed kiértékelése. A ladanegyedben Kék befejezte
a sarga bazart, és kap érte hat pontot. Piros csupan négy pontot kap
(kék bazart megtéltotte, de a lilat nem). Ezutan eltavolitiuk ebbdl a
negyedbdl a jelzbket, a pontszamlalokat elore mozditjuk és kiérté-
keljiik a kbvetkezb varosnegyedet.

Megjegyzés: Ha a jatékosoknak lett volna piacuk, Kék nyolc pontot
(hat helyett), Piros hat pontot (négy helyett) kapott volna.
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Példa (folytatas): Most a karavant értékeljiik ki. Zéld négy pontot kap
(2 jelzb x 2, mivel a legmagasabban fekvé jelz6je a masodik sorban
van), ugyantgy mint Kék. Sarga tizenkét pontot (4 x 3) és Piros két

pontot szerez (1 jelzé6 a masodik sorban). A jelz6ket nem tavolitjuk
el a tablarol.
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Példa: Harom jatékos esetén az elsé tevét nem hasznaljuk.

lCaLntga'th

Amikor egy jatékos son van, két lehetdsége van, hogy kartyat jatszon ki:

1 Kockacsoport kivalasztasanal: Amikor a jatékos kivalaszt egy kockacsoportot, eldobhat legfeljebb egy lapot (anélkil, hogy a hatasat

kihasznalna), hogy a csoport kockainak szamat eggyel névelje. llyen médon névelheti példaul a jatékos az elvehetd tevék, vagy arany-

pénzek szamat eggyel, vagy akar eggyel tobb arut is kildhet igy a varosnegyed boltjaiba. Ez természetesen nem befolyasolja az éplletek

kiildnleges képességeit (legeld, kereskedés, teherfelvond). Mindenesetre nem lehet ezt akkor alkalmazni, ha egyaltalan nincs kocka a

tabla adott soraban.

| Egy akciénal: Minden mas alkalommal, amikor a jatékos soron van, kijatszhat egy kartyat, hogy élvezhesse a kartya altal nyujtott

eldnyoket. Az, hogy a jatékos mennyi kartyat jatszik ki egy kor alatt, nincs korlatozva - még akkor sem, ha a kockacsoport valasztasanal mar

eldobott egy kartyat.

Abban az esetben ha a kartyak elfogynanak, a felhasznalt lapokat megkeverjuk, és Uj paklit képziink beldluk.
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Amikor a jatékos kivalaszt egy kocka-
csoportot, eldobhat legfeljebb egy lapot,
hogy a csoport kockainak szamat egy-
gyel novelje. llyen médon névelheti pél-
daul a jatékos az elvehetd tevék, vagy
aranypénzek szamat eggyel, vagy akar
eggyel tobb arut is kildhet igy a varos-
negyed boltjaiba.

Figyelem: Ures sorok esetében,
nem lehet kartyat igy felhasznalni.

Elvehetsz harom tevét az altalanos
készletbdl.

Letehetsz egy jelz6t a varos egy
szabadon vélasztott boltjara a sajat
készletedbdl.

Figyelem: Nem rakhatsz olyan bazarra,
ahol mar egy masik jatékosnak van
jelzdje. Ezenkivil nem kezdhetsz Uj
bazarba, ha a negyedben még van
olyan bazarod, amit még nem fejeztél
be.

Minden leadott sajat tevédért kapsz
két pontot.

Figyelem: Maximum négy tevét lehet
leadni.

Epithetsz legfeljebb egy épiiletet,
amiért nem kell a tevéket kifizetni.
Csak a szikséges aranypénzeket
fizeted. Az épuletért jar a szokasos
pont.

Péda: A jatékos épit egy teherfelvonét
és csak négy aranypénzt fizet érte.

Tevéket és aranyakat cserélhetsz az
altalanos készletbdl. Minden tevédért,
amit leadsz, kapsz egy aranypénzt -
minden aranypénzedért amit leadsz,
kapsz egy tevét.

Elvehetsz harom aranypénzt az
altalanos tartalékbol.

Letehetsz egy jelzot a kovetkezd sza-
bad helyre a karavanba a sajat kész-
letedbdl. Megkapod az ezért jard
pontot is.

Figyelem: Ha a jatékosnak van kara-
vanszalloja, ezért nem huzhat Uj
kartyat.

Minden leadott aranypénzedért
kapsz egy pontot.

Figyelem: Maximum tiz aranypénzt
lehet leadni.

Epithetsz legfeljebb egy épiiletet,
amiért nem kell az aranypénzeket
kifizetni. Csak a sziikséges tevéket
kell megdfizetned. Az éplletért jar a
szokasos pont.

Példa: A jatékos épit egy teherfelvonat,
és csak négy tevét fizet érte.
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jaték Cyril Demaegd-tol

Régmult korban Gradlon kiraly lanyanak, Dahutnak
felépittette Ys pompas varosat. Oriasi tengeri gatak
védték a varost a tajtéekzé hullamoktél. Dahut gy
hatarozott, hogy Yst a leghatalmasabb hellyé teszi
Britanniaban; ezért sarkanyokat kuldott ki, hogy
ékszerekkel megrakodott hajokat ragadjanak el -
a nyilt tengerrdl.

CAYLUS

jaték William Attia-tol

...egy bizonyos francia kiraly, Szép Fulop, helyesnek vélte
orszaga hatarait megerdsittetni. Ezért 1289-ban meg-
parancsolta, hogy épiljon meg Caylus varkastélya.
Caylus egyeldre jelentéktelen falucska, de az utakon
épitészek érkeznek, munkasok, mesteremberek, és
mindenki, aki profitalni vagyik az épitkezésbol. Las-

san varos szlletik a foldhanyasok, kdhalmok

és allvanyok kortil...

MYKERINOS

jaték Nicolas Oury-tol

1899. Tébb mint egy évszazadig az eurdpaiak el voltak
varazsolva Egyiptomtél, Denon, Champollion,
Petrie és masok felfedezéseitdl.

A keresés: kaland és dicsoség. Régészek csapatai
keresik Egyiptom homokjaban az elfeledett kincseket.

Szabalyforditasok: http://www.rpg.hu/member/thaur/
http.//www.jateklap.hu





