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A harmadik Kingdom Builder kiegészito, a Marshlands, vj kihi- =
vdsokat dllit a jatékosok elé. Uj bénuszakcidkat ad, amit a jatéko- =
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sok akkor kapnak meg, ha ugyanazon helyszinlapkdbdl kettot is
megszereznek, igy még tobb lehetoségiik lesz a Kirdlysagot a
NMAR S HI A Nl D) S maguk kedviik szerint alakitani. A mocsarak, ami egy vj tdjtipus,
és uj modot nyjt a telepiilések lerakdsra. A hat célkdrtya pedig az
arany utani hajszat teszi még izgalmasabba és érdekesebbe.

Donald X. Vaccarino jatéka
2 - 4 jatékos részére 8 éves kortol

= JAtékelemek
« 4 jatéktdbla

.y

2x templom 2x menedék 2x kenu 2x szokokut

* 4 isszefoglalé-lapka a bonuszakciékhoz

Ez a kiegészito egy uj tajtipust vezet be, ami mind a 4 jatéktablan
megtaldlhato, és amire lehet épitkezni: ez a mocsar. Valamint mind
a 4 tablan talalhato egy olyan 1j tdjtipus, amire nem lehet épiteni:
ez a palota, ami a varmezoket cseréli le. Végezetiil 4 uj helyszin is
van, minden jatéktablan egy.
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* 16 helyszinlapka

4x templom 4x menedék 4x kenu 4x szokokut Geologus Hirvivd  Nemes- Vazallus Kapitiny Felderito

asszony
* 4 osszefoglalé-lapka az 0j helyszinekhez * 51j tajkartya

mocsadr/ mocsadr/ mocsdr/ mocsdr/
kanyon sivatag virdgosrét erdo

* 1 szabalyfiizet

Valtozasok az elokésziiletekben

Az eldkésziiletek megegyeznek az eredeti jatékkal leszamitva a kivetkez6 valtozasokat:

+ Keverjétek Ossze a négy uj tablat a nyolc eredetivel; majd véletlenszertien vélasszatok négyet és alkossatok beldliik egy
négyszogletes (2x2) tablat!

* Ha az osszedllitott tabla egy vagy tobb jatéktablat ebbdl a kiegészitGbdl tartalmaz, akkor tegyétek a megfelel6 helyszinek
oOsszefoglalo-lapkajat, és bonuszakcidlapkajat az adott jatéktabla mellé. A megfeleld helyszinlapkakbdl 2-2-t tegyetek a
megfelel6 helyszinmezore, és tegyétek a bonuszakciolapkakat a megfelel6 osszefoglalo-lapkara.

+  Keverjétek a 6 uj célkartyat az eredeti 10 kozé és véletlenszerlien huzzatok 3-at beldliik, amit tegyetek a tdbla mellé képpel

felfelé!

Keverjétek az 5 uj tajkartyat az alapjaték tajkartyai kozé, majd tegyétek ezt a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé.
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Megjegyzés: Ha szeretnétek, barmelyik Kingdom Builder kiegészitovel is kombindlhatjatok, és hagyjdtok az vj tdjkdrtydkat a tdjkdrtya-
pakliban, akkor is, ha egy tabla sem keriil a jatéktérre ebbol a kiegészitobol. Ez esetben hagyjatok figyelmen kiviil a mocsarjeleket.




Uj tajkartyak: mocsar

Valtozasok a jatékmenetben

Ha a jatékos olyan tajkartyat jatszik ki, amin mocsar és
egy masik beépithetd tjtipus is van, akkor a jatékosnak a
kotelez6 akcio keretében vagy 2 telepiilést kell tennie a
sajat készletébdl ilires mocsarmezdokre vagy 3 telepiilést
az adott tdjtipus iires mezdire. Az épitési szabalyok
mindkét esetben valtozatlanok maradnak.

Megjegyzés: Ha a jatékos josda vagy pajta extra akciot hajt végre,
akkor koteles ugyanazt a tdjtipust vdlasztani mind a kotelezo,
mind az extra akcidjahoz.

Palota

Az uj jatéktabldkon palotamez6k vannak a varmezdk
helyett.
Az a jatékos aki a legtobb telepiilést épitette egy adott palo-
ta mellé, az 5 aranyat kap a jaték végén. Holtverseny esetén
a holtversenyben résztvevé minden jatékos megkapja az 5
aranyat.

Megjegyzés: A palotak a “Munkdsok” és a “Kereskedo”
célkartydk esetén is szamitanak.

A helyszinlapkdk extra akcidi mellé ez a kiegészitd
bevezeti a bonuszakcidkat. Amikor egy jatékos megszerzi
a masodik helyszinlapkdt ugyanazon tipusbol, akkor
megkapja a bonuszakcid-lapkat a megfelelé bonuszakeid
osszefoglalo-lapkarol.

Példa:
Most valasztania kell, hogy 2 telepiilést épit mocsdarmezokre vagy
3 telepiilest sivatagmezokre.
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Példa: Eszter (narancs)
épitette a legtobb telepii-
lést a palota mellé, igy 5
aranyat kap.

 Benedek (fehér) és Evi
. (kék) nem kap aranyat.
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Extra akciok és bonuszakciok az 1j helyszineken - Az sitalsnos épitési szabalyok érvényesek

Igy a jatékos mér nem csak az extra akciét tudja kétszer
végrehajtani a korében, de végrehajthatja a bénuszakciét
is pluszban.

Akarcsak az extra akciokat, a bonuszakciokat is a kote-
lezS akcio el6tt vagy utan lehet végrehajtani. Az esetleges
kivételeket az aldbbiakban egyértelmiien kiemeljiik.

Extra akcid: Plusz egy telepiilést épithetsz a készletedbol.

Kenu

Ujabb utolsé helyszinlapka fogy el, akkor a kenu extra akcid
kore is megszakad egy rovid id6re, hogy az ujabb kenu extra
akci6 kerdiljon végrehajtasra.)

lapkdt veszi el egy nomddmezorol.

Epits egy telepiilést egy iires mocsar- vagy vizmezére,
amennyiben lehetséges, szomszédosan egy mar el6zbleg
megépitett telepiiléseddel. Azonban ezt az akcidt csak
kozvetlen azutan lehet végrehajtani, ha egy masik jatékos
egy helyszinmezdrdl az utolsé helyszinlapkat veszi el.

Az adott jatékos kore erre az akciora rovid idére meg-
szakad. Ha egynél tobb jatékosnak van kenulapkdja,
akkor ezt az extra akciot az aktiv jatékos baljan kezdve,
a korsorrend szerint kell végrehajtani. (Ha ekdzben, emiatt

Megjegyzés: Ha a Kingdom Builder: Nomadok kiegészitével jdtszotok, akkor ez az extra akcio akkor is életbe lép, amikor egy ellenfeled az utolsé nomdd-

Példa: Evi (kék) a menedék
melle épit, és elveszi az utolso
menedéklapkat.

Eszter (narancs) azonnal épit
egy telepiilést vagy egy mo-
csdr- vagy egy vizmezore. Hét
lehetséges helyre tud épite-
ni.

Megjegyzés: A jatékos valaszthat vizzel szomszédos
mocsarat vagy mocsdrral szomszédos vizet is.

Kenu bonuszakcio

lez6 akcidd el6tt vagy utdna hajthatod végre.

Epits egy telepiilést egy iires mocsar- vagy vizmezére. Amennyiben lehetséges, egy mar
megépitett telepiilésed szomszédségéba kell épitkezned. Ezt a bonuszakcidt vagy a kote-
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Extra akcid: Plusz egy telepiilést épithetsz a készletedbol.

Szokokait

Epits egy telepiilést egy iires, beépithet6 me-
zOre ugy, hogy csak egy sajat telepiiléseddel
legyen szomszédos, ES egyetlen ellenfeled te-
lepiilésével se legyen szomszédos.

“Nre

Példa: Eszter (narancs) a
palotamezo mellé akar
épiteni, hogy Benedekkel
(fehér) azonos szinten
legyen a palota koriil.
Csak erre az egy mezore
teheti a telepiilését.

Megjegyzés: A jobb oldali példaban a sziirke X-xel jelolt
mezokre nem épithetsz, mert ezek a mezok egynél tobb
telepiiléseddel szomszédosak.

Szokokit bénuszakcié
A szokdkut extra akcidval a plusz telepiilést hegymezére is épitheted.

Fontos: A szokokiit bonuszakcio nem ad plusz telepiilés lerakdsdra lehetdséget; ehelyett modositja és
boviti a szokokuit extra akciot.

Extra akcié: Leveheted egy mar megépitett telepiilésedet, hogy a kovetkezo korodben hasznald.

Templom
Vedd le egy telepiilésed a jatéktablarol; ezt a telepiilést a kovetkezd korod kotelezd 0
akcigjaban le kell épitened a tobbi kotelezo épiileten feliil. ﬁ

Megjegyzés: Ezt a telepiilést olyan tdjtipusra kell épitened, amilyen az adott korben kijatszott kdrtyddon van.
Megjegyzés: Tedd a levett telepiilést a templomlapkadra, hogy ne felejtsd el, ezt a kovetkezd korodben le kell épitened.

Templom bénuszakcié

Minden korodben a kotelez6 akcidd elsé tele-
piilését nem kell olyan mezdre épitened, ami
szomszédos egy mar megépitett telepiiléseddel.

Példa: Mivel Benedeknek (narancs)

2 templomlapkdja van, igy ketti-
vel tobb telepiilést kell leépitenie a

ezzel elveszi az utolso lapkdt innen. A tobbi
- 4 telepiilését mar megépitett telepiilései mel-
=" I¢ kell tennie.

Extra akcié: Tedd at masik mezore egy mar megépitett telepiilésedet.

Menedék

Tedd 4t egy mar megépitett telepiilésedet egy szomszédos, lires, beépithetd mezdre; ennek a ‘
mez6nek nem kell szomszédosnak lennie egy mar megépitett telepiiléseddel.

Menedék bonuszakcié
Tedd at egy mar megépitett telepiilésedet az ak-
tudlis helyét6l egyenes vonalban elérhetd ko-

vetkezd iires, beépithetd mezore. ®% Példa: A menedék bonuszakcio-

Jjat haszndlva Benedek (narancs)
dtteszi a telepiilését atugorva a
helyszinmezét, és Evi telepiilé-
seit (kék), igy a templom hely-
' szinmezo mellé keriil, és meg-
s szerzi a mdsodik templom hely-
= szinlapkdjat, ezzel megkapja a




2 arany 2 arany

Koss 0ssze hegységeket egymassal. 2 arany jar minden hegységért,
amit a teleptiléseiddel Osszekotsz.

Megjegyzés: A hegység hegymezok sorozata, és dllhat csak egy
hegymezobol is. Ha egy hegységet egy mdsikkal egynél tobb mezdvel
kotsz dssze, akkor is minden hegységert csak egyszer kapsz aranyat.

Nlammmar b disarca
brrmwan s s e o ——

16 arany

Maximalizald a tavolsagot az Gsszekotott telepiiléseid kozt. 2 arany
jar minden mezGért, ami a 2 egymastdl legtavolabb 1év6 Gsszeko-
tott telepiilésed kozt van.

Megjegyzés: Csak a legrovidebb vtvonal szamit a 2 dsszekotott telepii-
lés kozt, és nem szamit, hogy van-e az utvonal mezojén telepiilés, vagy
lehet-e ra épiteni. A ket telepiilés maga is beleszamit az vtvonalba.
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A" var-, a parlament-, a nomad- és a
helyszinmezdk palotanak szamitanak. 5
arany jar azoknak, akik a legtobb tele-
piilést épitik az egyes ilyen mezSk koré.

Narancs jatékos: 5 arany
.‘ Kék jatékos: 5 arany
Fehér jatékos: 15 arany

Megjegyzés: a palotikat csak egyszer kell pontozni.

Baikd abang 1kt wenar sdges
N ey,

i 6 arany

Epits a jatéktablarészek belsé élei mellé. 1 arany jar minden telepii-
lésedért, ami legalabb egy tabla belsd éle mellé keriilt.

Megjegyzés: Konnyen oOsszeszamolhatjatok ezeket a telepiiléseket, ha
Ovatosan kicsit széthuzzatok a tablarészeket.

Epitsd a
telepiiléseidet
egymashoz
kozel.

1 arany jar
minden tele-
pllésedért,
ami legalabb
3 sajat
teleptiléseddel
szomszédos.

lit.

A jatékosok a jaték sordn az eltavolitott tdjtipus mezoire csak az extra akciok
haszndlataval épithetnek telepiiléseket.

7 drany

Epits az eltavolitott tajtipus mellé. 1 arany jar minden olyan telepiilésedért, ami szom-
szédos az eltavolitott tajtipussal, és nem magara a tajtipusra épiilt.

Fontos: A kezdojatékos korét megelozoen forditsdtok fel a pakli legfelso’ tdjkdrtydjat, majd
tavolitsdtok el az dsszes ilyen tajkdrtyat a jatekbol (beleértve azt is, amin mocsdr is van). Ha a
Jelfedett kdrtya mocsdr, akkor ezt a kdrtydt, és az osszes olyan kartyat tavolitsdtok el a pakli
bol, amin a mocsar melletti masik tdjtipus szerepel. Keverjétek meg tjra a tdjpak- /
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