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5(5}%1 az 1900-as évek elején. A jatékosok cirkuszigazgatokat alakitanak, akik beutazzak Europa
varosait eloadasokat tartva, és a kozonséget szorakoztatva. Az eloadasok elott gyarapitaniuk kell
cirkuszukat eloadok felbérlésével, és igenyeik kielegitésével, melynek révén jobb teljesitményre
sarkallhatjak oket. A leghiresebb cirkusz megteremtese érdekében anyagi daldozatra, és kisegitok

toborozasara is sziikség lesz. Harom eloadas utan az a jatékos nyer, aki a legtobb hirnév pontot gytijtotte.

1x Szabalyfiizet

1x Kezddjatékos 18x Lakokocsi
jelzé jelzo

44x Kedvezmény
jelzé
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58x Pénz jelzo
(40x 1-es érme, és
18x 5-0s érme)

Kor és eléadas
jelz6 korongok

i) O
125x Eréforréas kocka (minden szinben 25 db)

45x Eléado 30x Befektetés
n ‘g"' - '.-..- :i.
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1x Eléadé 4x Jatékos
feddkartya segédlet kartya

8x Pont és jegy jelz6 kocka (minden jatékosnak 2 db)
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12x Akcib jelz6 korong (minden jatékosnak 3 db)
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El6adas Szavazat Jaték vége Lakokocsi Pozitiv hirnév Negativ hirnév

+ B

Es (plusz) Vagy (valasztas) Ha hasznaljak Ha nem hasznaljak Pénzérme

Bivész Akrobata Zsonglor Idomar Akcid jelzo
e, b b “K? E — _”. 2
& ] ¥ # I [ . \-{F » ¢ Nézd meg a Befektetés
A J ‘\é \-j ‘ l pakli fels6 2 lapjat és
: [he huzz beldle 1-et!
+1 Kézlimit Ha megforditjak Kedvezmény Atalakitas Barmely eréforras (kocka)
p .
ol =5 o\l ol a S
l- Kéaprazatos Jo Gyenge Nem veszit Nem fizet
Kisegitd Eléado eléadas eléadas eléadas hirnevet bért
--...\___,--" ‘
Fehér kocka (Gyakorlas) Sérga kocka (Kellékek) Z61d kocka (Hirdetés) Keék kocka (Kosztiim) Piros kocka (Diszlet)

* Helyezzétek a nagy jatéktablat az asztal kozepére.

+ Tegyétek a két barna fakorongot a tablara. (Egyet az elokésziileti savra, egyet pedig ez els6 eldéadasra.

+ Keverjétek meg a Kisegitd, El6ado és Befektetés paklikat és helyezzétek a jatéktér mellé. Az Eloado fedokartyat
tegyétek az El6ado pakli tetejére. Ha a jaték soran huznotok kell a pakli aljarol tegyétek.

* A Kisegitok paklijabol huzzatok annyi lapot, ahanyan jatszotok, majd sziniikkel felfelé helyezzétek ki dket a tabla
ala.

» Az El6ado6 paklibol huzzatok annyi kartyat, ahanyan vagytok +1 lapot, és sziniikkel felfelé tegyétek ki oket a pakli
ala. Ha barmikor harom azonos fajtaju (biivész, akrobata, stb) kartya van a sorban, dobjatok el az utolsot és
huzzatok addig, amig max. 2 ugyanolyan fajtaju lap lesz felforditva.




Mindenki kap:

* Egy jatékos (cirkusz) tablat a valasztott szinében.

» A szinének megfeleld pont és jegy jelz6 kockat. Egyet tegyetek a pontozosav 0 mezdjére, a masikat pedig a fotabla
kezdd jegy ikonjara.

* 3 Akcio jelz6t a sajat szinében

* 1 véletlenszertien huzott Régio jelz6t, melyet sajat tablajara helyez.

* Mindenki huzhat 2 El6adot a paklijuk aljarol, titokban tartva a tobbiek el6tt. Koziiliik kivalasztanak egyet, a
masikat pedig atadjak baloldali szomszédjuknak. Ezutan felfedik El6éadoikat és jatékostablajuk mellé helyezik oket.

* Mindenki valaszt két Eréforras kockat és sajat készletébe helyezheti jatékostablajan (Iehet két kiilonb6z6 eréforras,
de két azonos is).

* Mindenki kap 15 értékii pénzt, levonva beldle a két valasztott El6adoja felfogadasanak koltségét.

Példa: Szandra egy olyan Eléadot valasztott, akinek felbérlési koltsége 4, és egy masikat, melynek 3 ugyanez az értéke.

Igy 8 pénzzel kezdi a jatékot.

Az kezdi a jatékot, aki legutobb volt cirkuszban, de véletlenszerien is valaszthattok kezddjatékost.

Elokésziileti sav

El6adas sav  Jeov teriilet ) ] 4
A com o AN et

Kezdé jegy Jegyeladas akcio

Régiojelzo helye Kocka készlet

Cirkusz tabla

3

W

E Pénzérme készlet
B 4 )
Eléado felbérlése | 404 s EFJ \

akcio

Kisegito felbérlése
akcio

A jatékosok 3 eldadast rendeznek a jaték soran. Ezek mindegyike el6tt 5-7 elokésziileti kor all rendelkezésiikre. Az
elokésziiletek végeztével elkezdik el6adasaikat, vagyis kiértékelés kovetkezik. Minden eldkésziileti kor a kdvetkezo
fazisokbol all:

» Akcio fazis, melynek soran a jatékos eroforrasokat szerez, befektet, jegyeket ad el, kisegitoket és eldadokat bérel fel
cirkuszahoz.

* Osztozkodas fazis, mely alatt a jatékos felszereli el6adoit a megszerzett eroforrasokkal.
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Az Akci6 fazis soran mindenkifelhasznélja harom akcio jelzéjét. A kezddjatékossal indu'iva ¢s az 6ramutato jarasa
szerint haladva mindenki elhelyezi egy akcio jelzéjét a végrehajtani kivant akcion. Ezt addig folytatjuk, amig minden

jelzo a fétabla valamely mezdjére nem keriil.

Megj: Ahol egy akciomezdre tobb jelzd is keriilt, tegyiik egymas tetejére a jelzoket a sorrend meghatarozasahoz.

- Limit: Ez az akcio koronként csak egyszer

valaszthato és csak egy jatékos szamara.
é

Limit: Ez az akci6 koronként csak egyszer
valaszthato és csak egy jatékos szamara.

Limit: Ez az akci6 koronként csak egyszer
valaszthato és csak egy jatékos szamara.

Limit: Ez az akci6 koronként csak egyszer
valaszthato és csak egy jatékos szamara.

Kocka-akciok limitje:

* Ha 4-en jatszanak max. 4 kocka-akcio valaszthato.
Egy helynek iiresen kell maradnia.

* Ha 3-an jatszanak max. 3 kocka-akcio vélaszthato.
Két helynek tiresen kell maradnia.

* Ha 2-en jatszanak max. 2 kocka-akcio valaszthato.
Harom helynek iiresen kell maradnia.

Ezen akcio fazis sordn szerzett kockaink a jatekostablank

Kocka készlet mezdjére keriilnek.

. Gyakorlas: A jatékos elvehet egy fehér kockat.

Kellékek: A jatékos elvehet egy sarga kockat.
Hirdetés: A jatékos elvehet egy zold kockat.

Kosztiim: A jatékos elvehet egy kék kockat.

. Diszlet: A jatékos elvehet egy piros kockat.
Limit: Ez az akci6 koronként csak egyszer
valaszthato és csak egy jatékos szamara.

Jegyeladas: A jatékos peénzt kap. Egy mezdvel
eléremozgathatja jegy jelz0 kockajat a savjan, és
megkapja az ott jelzett Osszeget. Ha elérte a sav
T utols6 mezdjét, ezt az akciot mar nem valaszthatja
az Eloadas végeig. Minden el6adas utan az Gsszes
jegy jelzo kocka visszakerdiil a sav indulé mezojére.
Limit: Ez az akcio koronként csak kétszer
valaszthatd, mindenkinek. PPAPRPNPSPINIAP

Befektetés: A jatekos 1 pénzt fizet, és elveszi a
n] Befektetés pakli legfelso lapjat. Mindenkinél max. 2
kartya lehet, de ha az adott jatékos cirkuszdban biivész

is van, btivészenként +1 lappal novelhet6 a kézlimit.
Limit: Ez az akci6 koronként csak kétszer
valaszthato, mindenkinek.

Eléado felbérlése: A jatékos felbérelhet 1 eléadot a
bérleti dijaért (minusz az esetleges kedvezmény
jelzok). Az eléado ezutan a cirkuszba keriil, vagyis
a jatékoslap ala.

Limit: Ez az akci6 koronként csak egyszer valaszthato,
minden jatékos szamara.

Kisegitok felbérlése: A jatékos felbérelhet 1 kisegit6t
a bérleti dijaért (minusz az esetleges kedvezmény
jelzok). A kisegitd ezutan a cirkuszba keriil, vagyis
a jatékoslap mellé, balra.
Limit: Ez az akci6 koronként csak egyszer valaszthato,
minden jatékos szamara.

Passzolas: A jatékos ugy is donthet, hogy nem hajtja végre az

akcioi egy részét, vagy akar az Osszeset. Minden fel nem
hasznalt akcio jelzéért 1 pénzt kap.

Akciok végrehajtasa: Miutan mindenki kivalasztotta akcioit, visszaveszi 0sszes jelzojét kozben pedig végrehajtja az adott

akciot a kovetkezd sorrendben:

» Kocka akciok: Mindet egyszerre hajtjuk végre, a jatékosok elveszik a kockakat.
* Jegyeladas: Egyszerre hajtandok végre, a jatékosok pénzt kapnak.

» Befektetés: A jatékosok kartyat vehetnek a jelzok lehelyezésének sorrendjében. (Az egymasra helyezett jelzoket alulrol
folfelé értékeljiik ki)

* El6ado felbérlése: Az ide helyezett jelzoket alulrél folfelé kiértékelve a jatékosok sorban felbérelhetnek egy Eldadot.

* Kisegito felbérlése: Az ide helyezett jelzoket alulrol folfelé kiértékelve a jatékosok sorban felbérelhetnek egy Kisegitot.

Megj: Eldfordulhat, hogy egy jatékos el6l mas elviszi a felbérelni kivant kisegitot, vagy eldadot. Ebben az esetben a jatékos
akcio végrehajtasa nélkiil visszaveheti jelzojét, de nem kap érte 1 pénzt.

Miutan minden akciot végrehajtottunk, a fel nem bérelt kisegitok és eléadok lapjara tegyiink 1 Kedvezmény jelzot, vagyis a
kovetkezo korben ezek egy pénzzel olesobban bérelhetok fel. A kovetkezo kor végén minden fel nem bérelt személy Gjra
kap egy Kedvezmény jelzét (azok is, amelyeken mar van ilyen jelz6). igy az olyan kisegité vagy eldado, akit korokon at nem
béreltek fel, végiil akar ingyen is megszerezhetd. Ha igy torténne a lap 1 koron at marad ingyenes, azutan el kell dobni.




E fazis soran mindenki egyszerre attehet két eroforras kockat a Cirkusz lapjarol az Eléadé kartyaira. Ha egy kockat
a kartyara helyeztek mar nem tavolithato el a jaték hatralévo részében.

Kivétel: Ha egy Eldadot kirtignak, vagy hirnév pontért megforditjak a lapjat (lasd az Eldadok fejezetet a 7. oldalon) a
rajta 1évo Osszes kocka visszakeriil az alap kockakészletbe (nem a jatékoséba).

Ha a kor véget ért a kovetkezd a teendo:

» Egészitsiik ki a kikészitett Kisegito lapokat a jatékosok szamanak megfelel6 mennyiségiire.
* Potoljuk a felbérelt Eldado kartyak helyét is (jatékosszam +1).

*  Mozgassuk egy mezovel elore a korjelzot az Eldkésziileti savon.

* A kezddjatékos atadja jelzojét a tole balra tilonek.
Uj kor veszi kezdetét.

Az 5. kor utan a jatékosok szavaznak, hogy elkezdddjon-e az eldadas, vagy szeretnének egy 6. kort, melyben tovabb
késziilodhetnek. A szavazas az akci6 jelzokkel torténik. Mindenki titokban kézbe vesz (vagy sem) egy jelzot €s egyszerre
megmutatjak egymasnak tenyeriiket. A kézben tartott jelz6 azt jelenti, hogy gazdaja halasztani szeretné az El6adast. Ha
nincs akcio jelzo a tenyérben, akkor tulajdonosa kész az Eldadéasra. A tobbség dontése szamit. Ha egyenldség alakulna
ki, csak a kezddjatékos szavazatat vehetjiik figyelembe.

Ha az Eldadast elhalasztottuk, a 6. kor végén is szavazasra keriil sor. Ha a tobbség ismét a halasztasra szavaz, a 7.
elokeésziileti kort is le kell jatszani, de ezutdn mar szavazas nélkiil megkezdddik az Eldadas.

Akik a 6. kor végén a halasztasra szavaztak 1 hirnév pontot vesztenek.

A jatékosok sorrendjében, vagy 4 jatékos esetén paronként (hogy gyorsitsunk) mindenki Eladast tart €s bezsebeli érte a
jutalmat. Mindenki meghatarozhatja, milyen sorrendben lépnek fel El6adoi, és a fellépésiik jutalmat is ebben a
sorrendben veheti at. Minden eldado olyan teljesitményt nyujt, ahany kockat a jatékos kartyajara helyezett. Ez a
kovetkezo lehet:

1. Gyenge eléadas: A jatékos a kartya ,,gyenge eldadas” ikonja alatti jutalmat kapja.
,_rﬁ( Jo eléadas: A jatékos a kartya ,,jo eléadas” ikonja alatti jutalmat kapja.

_f.J _¢ Kaprazatos eléadas: A jatckos két lehetéseg koziil valaszthat. Az elsd, hogy a fentiekhez hasonloan felveszi
a ,.kaprazatos eldadas” ikon alatti jelzett jutalmat. A masik lehetdség (a jaték soran minden El6adonal csak
egyszer €lhetiink vele), hogy megforditja az El6ado kartyajat és azonnal begytijti az altala kinalt hirnév
pontokat.

Nincs eloadas: Akkor kdvetkezhet be, ha a jatékos nem tett kockat egy El6ado lapjara, az Osztozkodas
fazisokban, vagy ha a lapon nem voltak meg sorban a kockak. Ez esetben az Eloadot azonnal ki kell ragni. A
kartyat eltavolitjuk a cirkuszbol, a jatékosnak végkielégitéskent ki kell fizetnie az El6ado felbérlési koltségeét,
¢és 1 hirnév pontot veszit. (ldsd az Eloadok fejezetet a 7. oldalon)
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Miutan mindenki megtartotta eléadasat és begyljtotte az érte jaro jutalmat, ki kell fizetnie emberei bérét. (lasd az
El6adok fejezetet a 7. oldalon). A tarsulat minden tagjanak fizetést kell adni, melynek Osszege a kartyajan van feltlintetve.
A jatékos Osszeadja minden Kisegitje €s Eldadoja fizetési igényét, majd befizeti a teljes dsszeget. Minden egyes pénz,
amit a jatékos nem tud befizetni -1 hirnév pontjaba keriil. Ez azt jelenti, hogy hirnév értéke akar 0 ala is csokkenhet.

Miutan mindenki megtartotta eldadasat és kifizette a béreket, minden Kisegitd és Eldado kartyat el kell dobniuk, és
mindkét esetben ujakat huzniuk, a jatékosszamnak megfeleloen. Az Elokésziileti sav jelzojét tegyiik vissza az 1-es
mezore, az eldadas sav jelzdjét pedig a kovetkezé mezore. Minden jatékos atadja régidjelzo lapjat a baljan il6 tarsanak.
Mindenki jegy jelz6 kockaja visszakeriil a kezd6 mezore. A legutobbi kezdojatékostol balra il lesz az uj kezddjatékos.
A kovetkez6 eldadas els6 eldkésziileti kore veszi kezdetét.

A 3. elbadas befejeztével a jatek véget ér. A végjatékban a jatékosok még megkapjak alabbi hirnév pontjaikat, és az lesz
a gyoztes, aki a legtobbet gylijtotte a jaték soran. Egyenléség esetén az a gyoOztes, akinek tobb pénze maradt. Ha igy is
dontetlen az eredmény, megosztott gydzelmet hirdetiink.

Végjaték | o 5% Legnagyobb eléadas. Az nyeri, akinek a jaték végén a legtobb eldéaddja van.

-

g ?:_:, Valtozatossag. Az kapja, akinek mind az 5-féle el6adobol van a cirkuszaban (blivész, akrobata, stb.).

§ E—f Tokéletes eloadas. Ha egy cirkusz 0sszes el6adoja Kaprazatos eléadast nyujtott az utolso fellépésen
~ (fuggetleniil attol, hogy megforditottak, vagy sem).

i-f' Nagy tarsulat. Akinek 8, vagy tobb eldéaddja van a cirkuszaban.

Ha egyenldség allna fenn a hirnév jutalmak esetében, minden érintett megkapja a teljes jutalmat.

hirnév bonuszt kinal, mely az el6adas soran oszthaté ki. Jovobeni céljukat ismerve a jatékosok eldre tervezhetik, hogy az
adott régioban milyen tipusu eléadokkal érhetnek el tobb hirnév pontot.
s e " N8 Példa: A moszkvai kozonség jobban szereti a biivészeket és az dllatszeliditSket, mint mds
@, i eléadokat. A Moszkvaba latogato cirkusz, eléadasa soran, +2 hirnév pontot szerezhet minden

¥ 23
5 &, ) 2db biivész, és +2 hirnév pontot minden par dllatszeliditd utdn.
Ky @‘J i

s

Ha barmelyik er6forras kocka készlet kimeriil a jaték alatt, a jatékosok nem szerezhetnek ujat, amig valaki vissza nem
tett parat eléado lapja megforditasaval, vagy jutalomért, illetve Kisegit6 és Befektetés lapért torténd elkoltésiikkel. Ha
elfogynak a Kedvezmény jelzok, nem jar ujabb kedvezmény, amig vissza nem keriil néhany az alap készletbe. Amennyiben
a Befektetés, Eldado, és Kisegitd lapok fogynak el, keverjiik meg és képezziink uj paklit a korabban dobott lapokbdl. Ha
nincsenek ilyen lapok, a jaték végéig mar nem jéar a kimertilt kartya fajtabol. A lakdkocsi jelzok is elfogyhatnak.




El6ado neve

A kartya megfor-
ditasakor kapott
fizetsége (mindig
azonos az alap-
fizetésével)

Masodlagos fizetség.
A megforditasat
koveto eldadas utan
(és a hatralévo
jatékban) jaro
fizetsége.

A kartya megfor- #
ditasakor kapott /
hirnév pont

El6ado szintjei

Adott szinthez
sziikséges eréforras

Szint jutalmak

Minden eldadonak egyedi erdforras sziikséglete van, mely 3-szinti teljesitményre sarkalja. Ahhoz, hogy a legjobb
teljesitményt nyujtsa, az alsobb szintek erdforras kovetelményét is teljesitened kell. Példaul, ahhoz, hogy a
Kotéltancos kaprazatos teljesitményt nyujtson, egy piros, egy sarga és egy fehér kockat kell kartydjara helyezniink a
korabbi osztozkodas fazisok soran. Az ezt koveto eldaddsok soran a jatékos bezsebelhet érte 5 pénzt, vagy (a jaték
soran egyszer) megfordithatja a kartyat és azonnal kap 2 hirnév pontot.

A jatékosnak nem sziikséges a teljesitmény szint sorrendjében felhelyeznie a kockakat. Példaul a jatékos egy feher és
egy sdarga kockaval rendelkezik. Az Osztozkodas fazisban a Kotéltancos kartydjara teszi ezeket a kockdkat, pedig még
nincs piros kockdja. A kovetkezo elokesziileti korben megszerzi a piros kockat, mellyel igy kiegészitheti a Koteltancos
kartyajat. Az ezt kovetd eléadas soran a Kotéltancos kaprazatos teljesitményt nyujt majd.

Ha elkezdddik egy eldadas és az el6ado kartyan nincs a legalacsonyabb teljesitmény szinthez sziikséges kocka, nem
képes fellépni, még akkor sem ha nagyobb szintekre tettél kockat. (Idsd a ,, Nincs Eloadds” fejezetet az 5. oldalon).

Ahogy korabban emlitettiik, ha egy el6ado elérte a kaprazatos (*¥**) teljesitmény szintet a kartyaja megfordithato és
begytijthetd érte a hirnév pont. A forditast kovetd eldadas utan a jatékosnak az el6ado alap fizetését kell adnia. Az ezt
kovetd eldadasok utan viszont csak a masodlagos fizetségét. Ez azt jelenti, hogy a himév pontok miatt korabban megforditott
el6adok megfosztjak a jatékost a rendszeres jutalmaktol, viszont kevesebb bérkoltséget jelentenek a cirkusz szamara.

Példak az eloadokért kapott jutalmakra:

k4 ) Barmilyen kockaét és 4 pénzt kapsz. | - 2 182 2 pénzért 1 lakékoosit kapsz. &)) Neézd meg a Befektetés pakli
} ] | felsé 3 lapjat ¢s tarts meg 1-et.

b . . . r r . .y

1 Barmilyen kockaért kihagyh: lak A maradékot tedd a pakli aljara.
. Kapsz 1 kék vagy 1 sarga kockat. - % y e’n = flert, 1 a}gy o > L

kifizetését az eldadas utan.
: Al e Kihagyhatod valaki kifizetését az
J | Kapsz 1 barmilyen és 1 fehér kockat. 3 2 barmilyen kockat vélaszthatsz. ﬁ cléa di}; e
El6adok tipusai:

&‘ A Magusok be- A Bizarr el6adok a fizetési A Zsong-
™ fektetés lapokhoz koltségeket csokkentik és lorok uj
W juttathatnak. Adott j lakokocsihoz juttatnak. kockakat

esetben tobb huzott | Az Akrobatak Sajat fizetésiik, valamint az hoznak, | Az Idomarok
lapot is megnézhetsz va- | pénzt hoznak | értiik jar6 hirnév attol fiigg, hogy melyek a tobbi lehetéve teszik,
lasztas eldtt, és 1-gyel né- | és novelik a mennyi bizarr el6add van eléado fejleszté- | hogy kockakbdl

velik kézlimitedet (mind). | bevételt. cirkuszodban. sében segitenek. | pénzt szerezz.




Eléadas szervezo: Barmely kor végén visszateheted az Eloadas szervezot a felbérelhetok
kozé, igy te lehetsz a kovetkez6 kezddjatékos. Az Eldadas szervezo tjra felbérelhetd, de te a
kovetkez6 korben nem szerezheted meg, csak mas jatékosok.

Mindenes: Minden Osztozkodas fazisban 2 helyett 3 er6forras kockat helyezhetsz kocka
készletedbdl (Cirkusz lapodrol) eléadoidra.

Rezesbanda: Minden el6adas utan +2 hirnév pontot kapsz.

Pattogatott kukorica arus: Minden el6adas utan +3 pénzt kapsz.

Banki iigyintéz6: Minden el6késziileti kor elején barmennyi pénzt helyezhetsz a Banki
ligyintéz0 kartyara. Ez az Gsszeg a tovabbiakban nem hasznalhato. A jaték végén az ide tett
pénzosszegeket hirnév pontokra valthatod. (Max. 5 hirnév pont szerezhetd. 10-nél tobb pénz
esetén sem kapsz ennél tobb hirnév pontot.)

Ugynok (5 kiilonboz8): Minden osztozkodas fazis alatt egyszer elvégezheted a kartyajan
lathatd cserét. Ezt azt jelenti, hogy barmilyen kockat az ott mutatottak egyikére cserélhetsz.
Limit: Fiiggetleniil attol, hogy mennyi Ugyndk van cirkuszodban, minden osztozkodas
fazisban csak egyikiiket hasznalhatod fel.

Személyi titkar (5 kiilonb6z6): Minden osztozkodas fazis alatt egyszer elvégezheted a
kartyajan lathato cserét. Ezt azt jelenti, hogy bizonyos szini kockat az ott mutatottak egyikére
cserélhetsz.

Limit: Fliggetleniil attol, hogy mennyi Személyi titkar van cirkuszodban, minden osztozkodas
fazisban csak egyikiiket hasznalhatod fel.

Minden el6adonak lehet egy lakokocsija.

A lakokocsival rendelkezd el6ado fizetése azonnal -1-gyel csokken. A bizarr eldadoknak adott lakokocsin mas eléado
is osztozhat. Ha egy el6adonak lakokocsit adunk, masik mar nem kaphatja meg. A lakokocsi akar 0-ra is csokkenheti
a fizetést, de az ala nem. Ha egy el6add kartyajat megforditjuk a hirnév pontokért, megtarthatja lakokocsijat és a
csokkentett bér érvényes lesz masodlagos fizetésére is. (Ldasd az Eléadok fejezetet, a 7. oldalon)




A befektetés kartyak eréforrasokhoz, pénzhez, hirnév
pontokhoz juttathatjak a jatékosokat. A befektetés kartyak
barmikor kijatszhatok, ha a szabaly méasként nem rendelkezik.
Minden jatékosnal 2 ilyen kartya lehet egyszerre, mely limitet
a magusok felbérlésével novelhetjiik. Minden egyes magusért
+1 kartya lehet a jatékosnal. Ha egy jatékos elérte a limitet és
ennél tobb kartyat szerez, az 0j kartyak megtekintése utan ki
kell jatszania a felesleget (beleértve azt is amit most szerzett),
vagy el kell dobnia a tobblet kartyakat.

Foglalt akcio feloldasa: Akciojelzddet
barmely kocka-akciohoz leteheted, még
ahhoz is, amit mas jatékos foglal, vagy
kizart a jatékszabaly. (Ha nem hasznaltad
fel, a kartya a jaték végén +1 hirnév pontot
ér.)

Lakokocsi: Kapsz egy lakokocsit. (Ha
nem hasznaltad fel, a kartya a jaték végén
+1 hirnév pontot ér.)

Eléado kirugasa: Barmikor kirughatsz
egy eléadot. Nem kell végkielégitést
fizetned és hirnevet sem veszitesz. El6adas
alatt nem rtaghatsz ki senkit. (Ha nem
hasznaltad fel, a kartya a jaték végén +1
hirnév pontot ér.)

Eroforras bonusz: A jaték végén +1
hirnév pontot kapsz minden 3 eréforrasért
(kockaért), ami készletedben (cirkusz
lapodon) maradt.

Dupla szavazat:
Miutan megnéztiik a
szavazas eredményét,
kijatszhatod ezt a
kartyat. Szavazatod igy
duplan szamit szamit
majd.

Extra bevétel:
4 pénzt kapsz.

Hogyan jut-

A kartyaval megsze- hatunk hir-
rezhetd lehetséges név ponthoz
hirnév pont y a kartyabol
Ennyiszer hasznalha- // (ha hasznal-
to fel a kartya (bar- ' Jak, vagy ha
mennyiszer ha nincs nem hasznal-
ilyen jel) jak).

Kartya akcioja

Lakoékocsi bonusz: A jatek végén +1
hirnév pontot kapsz minden lakékocsiért
a cirkuszodban.

Hosszabb taps (eldado fajtanként egy):
Az 1, 2. vagy 3. el6adas alatt jatszd ki a
kartyat és +1 hirnév pontot kapsz minden
egyes (ilyen tipusu) eléadoért, aki
kaprazatos teljesitményt nyajt. Viszont -1
hirnevet veszitesz minden (ilyen tipusi)
gyenge teljesitményt nyujto eléado utan.

Kisegité bonusz: A jaték végén +1 hirnév
pontot kapsz minden Kisegitoért a
cirkuszodban.

Extra eroforras (minden kockaszinben 2):
Vegyél el egy barmilyen szini kockat,
vagy a jelzett szinbdl kettot.

Extra bevétel:

Egy barmilyen szinti
kockaért 5 pénzt
kapsz.




Két jatekossal jatszva a kovetkezo valtozasok Iépnek érvénybe:

* Régiok: Mindenki huz egy Régio jelzot, egy harmadikat pedig a két jatékos koze helyeziink. Ezt egy képzeletbeli,
harmadik jatékos régiojaként hasznaljuk, igy mindenki 3 régiot jarhat be a jaték soran.

» Kisegitok: 2 helyett 3 Kisegitét huzzatok elokésziiletnél.

» Eléado tipusok: Ha el6adokat huztok, és két azonos tipusut sikeriil htizni, dobd el a masodikat és hiizz jat, mig
mindharom elézetesen hizott eldado kiillonbozo fajtajh lesz.

» Szavazas: Ha a 6. kor megtartasardl szavaztok, az eredményhez adjatok egy képzeletbeli ,,halasztds” szavazatot is.
A 7. korrdl valo szavazas a normal szabalyok szerint zajlik.
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