


Ez 3 kiegészits tobb dj lehetdséget tartalmaz az alapja-
ték bévitésére. Ezeket egyedileq is fel lehet hasznilni, de
brmilyen kombingciéban is.

PLUSZ EROFORRASKOCKAK

¢ 30+ erdforriskocka

Az erdforrdsok (fa, k& és arany) korltlanok. Ezeket
az Gj kockakat adjatok az alapcsomaghoz, hogy &t ja-
tékos esetén se fogyjatok ki beléliik. Valamint bele-
tettiink egy teljes szett aranykockat is, arra az esetre,
ha elsé kiaddsod lenne, & jobban szeretnétek az Gj
szint hasznalni.

TORZSEK
¢ 13 t6rzslapka

Minden jatékosnak eqyedi speciilis képessége lesz, ami
megvaltoztatja a szabalyokat, és dj varigciokat hoz a
jatékba.

TARTALOM

PROFECIAK
o 13 profécialapka

* 1 proféciatabla

A [aték minden neqyedéhez tar-
tozik eqy profécia, ami  egy
bizonyos szempontbél nehezti a
jatekot. Azok, akik legyé&zik eze-
ket a kihivasokat, plusz gy&zelmi
pontokhoz jutnak a kévetkezd
Etelnapon.

U) EPULETEK
> 8j épiilet

TORZSER

Négy dj épiilet
mindkét korba,
ami Gj hatgsokkal
dazdaqitja a [até-
kot.

OTODIK JATEKOS

¢ Faelemek az otodik jatekos részére.

> Eqgy aj kétoldald jatekostabla az otddik jatékos részére.

o 7 Gj betakaritds-lapka
(4 kukorica és 3 fa betakaritds-lapka)

13 gyorsakcio-lapka

4 1 Mostantol 5 jatékossal is
iatszhato a Tzolk'in. A lefras
tartalmazza azokat 3 sza-
bilyokat, amivel kevesebb
jtékos esetén is hasznil-
haté a gyors akcie.

Mi Majak néven emlegetjiik Sket, de tucatnyi varosallambol dlltak, mindegyiknek sajt identitisa volt. A Torzsek kiegészitd eqyedi képességekkel rendelkezd emberek csoportianak a

JATEKOS ELOKESZULETEK

A jatek elskésziiletei utin (ideértve az épiiletek & em-
lekmiivek felfedését is, valamint az dlmunkasok lerak-
sat, ha kell) keverjetek meq a torzslapkikat, é minden
jatékosnak osszatok véletlenszeriien 2-t.

vezetését teszi lehetove.

Ekkor osszatok ki a kezddvagyon-lapkikat is. Amikor a
jatekosok kivalasztiak a kezd6vagyon-lapkaikat, akkor
mindenki valasszon egyet a két torzslapkabol is, a masikat
pedig adja vissza.

PROEECIARK

SPECIALIS KEPESSEG

Atorzslapkak specidlis képességet adnak a jgtékosnak, amit

hasznalhat a [atek soran. A képesség a lapkan lathate.
Részletesebb leiras e szabalyfiizet fiiggelékében talalhato.

A profetik a jovobelatisukkal elérelsttak harom csapdst ami a Majakat éri majd. A bélcs uralkodok felkésziilnek a bajokra, & népiiket dicséségre vezetik.

JATEK
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ELOKESZULETEK

A fatek elskesziiletei soran (az épiiletek & emlekmii-
vek felfedésekor, még mielétt a jatékosok ki-
valasztanak a kezdévagyon-lapkaikat) keverjétek meq a
& hazzatok beldle 3-at. Véletlenszert
oféciatablara

y R

EGY PROFECIA
HATASTERULETE

Mindegyik profécia egy sdlyos csapast jovendsl meg,
amelyek mindegyike a jaték eqy negyedéig tart. Az els6
profécia hatdsa az elss Etelnap utdni napon kezdadik, &
3 més’lik Etelnap végéig tart.
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A kévetkezd naptél a masodik profécia hatasa lép
életbe, és ez 3 csapds a harmadik Etelnap végéig tart.
Ezutan a harmadik profécia hatdsa lép életbe, és 3 jstek
VEgéiq tart.



Minden profécia hatisa egy Etelnap utan kezdédik, és 3
kovetkezd Etelnap végéig tart. Ez akkor is igaz, ha vala-
ki az idgyorsito kivaltsigot hasznilja, hogy az Etelnap
egy foggal késébb kovetkezzen be, mint dltalsban. A
jatek elsé negyedében nincs profécia. Az utolsé hirom

nedyedévben a proféciak sorban lépnek életbe.
Példa

Ez 3 profécia ezen a napon kezdédik,

és e hap vegéig tart.

SULYOS CSAPASOK

A profécialapka felsé felén eqy csapds van dbrazolva. A

csapds a jatékot néhany szempontbél nehezebbeé teszi
amig a profécia hat.

A csapds eqy Etelnap VEGEIG tart, azaz méq az Etelnap
jutalmainak begytijtésekor is hat.

Ha a csapas azt mondja, hogy fizetned kell, ha egy temp-
lombél vagy épiiletbd| szerzel jutalmat, akkor valasztha-
tod azt is, hogy nem fizetsz, de a dfjat sem kapod megq.

Hasonléan, ha eqy akcioban tabb elényhoz is jutsz, és a
csapas el6irja, hogy ezek egyikéért fizetned kell, akkor
donthetsz dqy, hogy nem fizetsz, & azt az elényt nem
kapod meg. Ez esetben 3 t&bbi el6nyt megkapod.

Példa

Ez 3 profécia megkéveteli, hogy amikor kapsz 1 arany-
kockat, akkor fizess 1 kukoricit. A Yaxchilan 5-6s akcio 1
aranyat, 1 kovet & 2 kukoricit ad neked. Ha ez 3 profé-
cia van érvényben, és te végrehajtod ezt az akcict, akkor
két lehetéséged van:

1. vagy elveszel 1 kévet & 2 kukoricit;

2. vagy 1aranyat, 1 kévet & 1 kukoricit veszel el.

Fontos, hogy a jatékos az akcioban szerzett kukoricival
is fizetheti a koltséget. Itt csinalhatia dgy is, hogy befizet
1 kukoricat & kap 1 aranyat, 1 kdvet & 2 kukoricat, de az
eredmény ugyanaz lesz.

Most teqyiik fel, hogy hirmas szintii eréforrds-kinyerd
technolégiad van. Normal kérilmények kézt 2 aranyat,
2 kévet & 2 kukoricat kapnal ezzel 3z akcioval. Mivel ez
3 profécia hat, 3 lehetéséged van:

1. 2 kovet & 2 kukoricat kapsz;
2. vaqy 1aranyat, 2 kévet é 1 kukoricit kapsz;
3. vagy 2 aranyat & 2 kovet kapsz.

E szabslyfiizet fiiggelékében minden csapas részletesen
le van Trva.

BONUSZPONTOK

A csapasok végén (miutdn mindenki megetette a3 mun-
kasait, é megkapta a jutalmdt) a jatékosok bonuszpon-
tokat kapnak a profécialapka mdsik felén 3brazoltak sze-
rint. Az is eléfordulhat, hogy pontszerzés helyett pontot
veszit 3 jatékos. (Ha tdbb pontot veszit 3 jgtékos, mint
amennyije van, akkor &sszességében negativ pontja lesz
3 végén.)

A jutalom a csapashoz kotsdik. Példul ha egy proféta
megj6solja, hogy az épiiletek dragabbak lesznek, akkor
3 jatekosok a jutalmat az épiiletekért kapjak. Minden
épiilet szamit, fiiggetlendl attsl, hogy mikor épiilt, igy
a boles uralkodo felkésziil az épiiletek épitésével mielstt
meqdragulndnak. Ebben 3ll a profécia értéke.

E szabalyfiizet fiiggelékében minden jutalom részletesen
le van Trva.

U) EPULETER

Mint minden civilizicio, a Majk is aj épiileteket épitettek a régi romok tetejére.

HATASOK

Az eredeti jatékban nem talalhato épiilethatasok e sza-

balyfiizet fiiggelékében vannak részletezve.

Azonban minden Gj, 1-es korba tartozé épiiletnek van eqy
olyan hatasa, a helyreillitds, amit most részleteziink.

HELYREALLITAS

A kiegészitdben talilhaté mind a négy 1-es
. korba tartozé épiiletet lehet helyreslltani.

Ezt 3 hatast a [gtékban késbb épitett em-

lekmiivon vagy éplileten lehet hasznilni.

A helyresllitss lehetéveé teszi, hogy a jatékos lebontson
hasznilja fel.

A jstékos dobja el a helyreillitss ikonnal rendelkezé
épiiletet. Ez fizetésnek szamit, a mindkeét lapkan megta-
slhato erdforrasok esetére. A jatékosnak csak azokat a
kockskat kell kifizetnie, amik nem voltak sziikségesek a
régi épiilethez. (De minden olyan kocka, ami a régi épii-
lethez sziikséges volt, de az djhoz nem, elveszik. A [até-
kos nem kap “cserét”.)

Ha a j§tékos az Uxmal 4-es akcijaval épit eqy épiiletet,
akkor el&szor ki kell szimolni 3 kedvezményt, & csak
utdna kell az 3rat kukoricira konvertslni.

A jatékos nem hasznalhat egynél tobb épiiletet helyre-
illitasra eqy épiilet vagy emlékmii letrehozasnal.

Ha egy épiilet dobasra keriil helyreillitss miatt, akkor az

Példa

Z6ldnek ez g két
épiilete van

Ezt 3z egyet szeretné
megépitent.

3 lehetsseq all elstte:
1. Megtartjia mindkét Sreg épiiletet
& fizet 3z djért.
2. Csak 3 kék épiiletet dobja el,
& fizet az djért.
(Vagy fizet, ha Uxmal 4-es akciojat hasznalja.)

3. Csak a z6ld épiletet dobjael, & fizetaz djért.

(Vagy 2 fizet, ha Uxmal 4-es akciojat hasznalja.)
Nem dobhatja el mindkeét épiiletét, hogy aztin ingyen épitse

nem szimTt tovabb a jatékos épiiletei kozé, és a [atékos
nem élvezi a tovibbiakban az eldnyeit vagy jutalmat.
Paldaul ha az épiilet erdforrdst adna az Etelnapon, akkor  meg az djat, mert ket helyreillitds hatast nem lehet ugyan-
a dobas utan mar nem [ar érte ez a jutalom.
| |
B &
W™ ™

azon épiilet (vagy emlekmii) megépitésehez hasznalni.



AZ OTODPIR JATEROS

Eqy dj uralkods emelkedik fel, hogy versenybe szilljon 3 Maja kultdra iranyitasaért folys harchan. Az Ssszes uralkods utasitia az embereit, hogy dolgozzanak gyorsabban.

AZ OT JATEKOS VER-
Z10 ELOKESZULETEI

Ez 3 kiegészits plusz elemeket tartalmaz az stadik jaté-

kos részére.

Mint mindig, a

6 i mezdk szama a

dzsungelben most
is megegyezik 3 j3-
tékosok szamaval.

sziileteihez 3

Palenque betakaritas-akcicingl (2, 3, 4 & 5).

Hasznaljatok a ki-
eqészitében talal-
hato betakaritds-
lapkgkat az oto-

dik jatekos eloke-

A gyorsakcio-tablat és a gyorsakeio-lapkikat az alabb
részletezett modon kell elBkésziteni.

GYORS AKCIOK

A gyors akci6 egy specidlis akcio, ami csak rovid ideig érhetd

el. Az elérhet® gyors akci6 gyakran viltozik. Azért hiviuk
“gyorsnak” az akciét, mert 3 jatékos az ltala kivalasztott
gyors akciot méq ugyanabban a kérben végre is hajtja.

GYORS AKCIOK ELOKESZULETE

Tegyétek a gyorsakcio-tiblat a
fstablara dgy, hogy lefedje a
kezd&jatekos-mezét, ahogy az
abran lathato.

A hatlapjuk alapjan osszatok szét a gyorsakcio-lapkikat,
és képpel lefelé kiilon-kiilon keverjétek meg mindegyik
csoportot.

A 2-es korhoz tartozé gyorsakcio-lapkikat tegyétek
félre. Ezekre csak a jaték késébbi részében lesz sziikség.

Fogjatok az &sszes 1-es kor béli gyorsakcis-lapkat, és
képpel felfelé véletlenszeriien tegyétek ezeket a Tzolk'in
fogaskerékre dgy, hogy minden lapka 2 napnak feleljen
meq az 1-es korban. Ezek igy a fogaskerék felss felét fe-
dik majd le, a kezdé tiirkiz fogtol a masik tiirkiz fogig.

A kezdfoghoz tartozé gyorsakcio-lapka az elsé elérhe-
16 gyors akcio. Tegyétek a gyorsakcio-tablara.

A GYORS AKCIO
VALASZTASA

Olyan kérben, amikor a jatékos munkasokat tesz le, egyik
lehetésége az, hogy a gyorsakcio-tablara teszi le az eqyik
munkasat.

Minden gyorsakcio-mez6 ara 1. A jatékos koronként
legfeliebb eqy munkdst teheta gyorsakcio-mezdkre (de az
is megengedett, hogy eqy munkast a gyorsakcio-mezé-
re tesz, egy masikat pediq a kezddjgtékos-mezére). Ha
minden gyorsakcio-mezé foglalt, akkor 3 jgtékos nem
valaszthat gyors akciot ebben a kérben.

A GYORS AKCIO
VEGREHAJTASA

Az elérhetd gyors akcio az épp a gyorsakcio-tblan lé-
v& lapkan lathaté. A gyorsakcio-lapkak részletes leirdsa
e szabalyfiizet fiiggelekében talslhato.

Eqy gyorsakcio-mezé hasonlit 3 kezdjatékos-mezére:
o A jatékos ennek 3 mezének az el&nyeit ugyanabban
3 kérben hasznalja, amikor vilasztotta. A jatékos
amint letette a munkasait, rogton végre kell hajtsa
3 gyors akciét, a munkaslehelyezés kére legvégén.
(Ha a fatekos egy munkdst tett a kezdbjitékos-
mezére is, akkor elveheti a felgyiilt kukoricit a
gyors akci6 végrehaijtisa elstt.)
> A jatékosnak nem kell varnia a munkdslevevs korre,
hogy visszakapja a munkdsat. Eqy gyorsakcio-mezén
lévs munkis a fordulo végén automatikusan vissza-
keriil a tulajdonosihoz.
A jatékos nem tehet munkast eqy gyorsakcio-mezére,
ha a gyors akciot nem tudja végrehajtani. Példaul ha a
gyors akcio lehetévé teszi, hogy a jatékos 1 kukorica
befizetésével épitsen eqy épiiletet, akkor nem valaszt-
hatja ezt az akciét, ha kevesebb erdforrdsa van, mint
amennyi sziikséges az elérheté épiilet valamelyikéhez,
és nincs ezenfeliil méqg 1 kukoricdja, amikor eljon az
ideje az akci6 végrehajtasinak. Ha a jatékos valasztott
egy gyors akciét, akkor a kére vége el&tt végre kell azt
hajtania.
Bar a gyors akciok hasonléak barmelyik, a tablan lévs
akcichoz, 3 jatékos nem hasznalhatja a technologiat a
végrehatasuknil. Példgul ha a jatékos eqy gyors akciot
hasznilva 1 fahoz jut, akkor nem hasznalhatja fel az els6
szintii erdforras-bévités technolégiat, hogy 1 plusz fat
kapjon (mert az csak a Yaxchilan és Palenque bizonyos
akciGira érvényes). Azonban a gyors akcickra hathat-
nak mas dolqok, pl. a proféciak és a torzsek specislis
képességei.

A GYORS AKCIO CSEREJE

Ha a nyil olyan fogra mutat, amihez dj gyorsakci6-lap-
ka tartozik, akkor a réqi gyorsakcio-lapkit vegyétek le a
gyorsakcio-tablarol, & cseréliétek le az djra.
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lly médon az elérhetd gyors akcio két kdrénként
megviltozik (vagy hamarabb, ha valaki az idégyorsito
kiviltsagot hasznilja).

A 2-ES KOR GYORS AKCIOI

A 2-es korba tartozé gyors akcickat az els Etelnap
munk3setetése utdn fedjétek fel. Erre az idére 4 vagy 5
db 1-es kori gyors akci6 lett eltivolitva a Tzolk'in fo-

qaskerékrd|.

A 2-es korba tartozé gyorsakcio-lapkikat ugyandgy vé-
letlenszerii sorrendben tegyétek a Tzolk'in fogaskerékre,
mint azt az 1-es korba tartozé lapkakkal tettétek, kive-
ve, hogy ekkor csak 6 kerill le, a tiirkiz fog utani fogon
kezdve.

Az utolsé gyors akcié 2 nappal az utolso forduls elstt
valik elérhetsveé, ami azt jelenti (hacsak nem lesz nap-

ugras), hogy 3 fordulén 4t lehet majd hasznalni.

GYORS AKCIOK KEVESEBB
JATEKOS ESETEN

Ha 6tnél kevesebb jatékos esetén is szeretnétek 3 gyors
akciokat hasznalni, akkor tegyetek lmunkasokat a fo-
qaskerekekre, hogy az olyan zsifolt legyen, mint &t ja-
tékos esetén. A kezddvagyon-lapkikat haszniljstok az
almunkasok lerakdshoz, ahogy az az alapjstéknsl le van
irva. (Kivéve, hogy most azt javasoljuk, hogy valame-
lyik nem-jgtékos szin jelz8korongjait haszniljatok az
slmunkasok jelolésére. Tqy az dlmunkasok konnyebben
megkiilonbdztethetsk a jatékosok munkisaito! .)

o Két jatékos esetén 18 dlmunkast hasznaljatok, & ezek
keziil 2-t tegyetek 3 gyorsakcio-mezékre.

> Harom [atékos esetén 12 dlmunkast hasznaljatok, és
ezek koziil 1-et tegyetek eqy gyorsakcio-mezére.

o Négy jatekos esetén 6 almunkast haszniljatok, és
ezek koziil 1-et tegyetek eqy gyorsakcio-mezére.

Eqy gyorsakcio-mezén lévé almunkas a teljes jaték
idejére lezarja azt a mezét.

Megjeqyzés: Megtorténhet, hogy nincs elég kezdéva-
gyon-lapka letenni az &sszes dlmunkast. Ekkor tegyetek
le annyit, amennyit birtok. Ezutan a jatékosok valasszanak
3 dobott kezddvagyon-lapkikbél, & azokat haszniljzk
a megmaradt dlmunkasok lerakashoz.



GAZDASACOK

FUGGELER

A TORZSEK LEIRASA

Az alapjatékban minden munkasnak mindig 2 kukori-
cira van sziiksége az Etelnapokon. E kiegészité Ehezés
profécidjakor és a Yaluk térzsnek tobb kukoricira van
sziiksége. Ha a munkasoknak 2-nél t8bb kukoricira van
sziikséqiik, akkor az al3bbi szabalyokat hasznaljztok:
E jel jelenlegi jelentése “a jatékos eqyik
munkasanak 2-vel kevesebb kukoricira
van sziiksége”. (Az alapjatékban ez “nincs
sziiksége kukoricira”, de most pontositani
kell.) Eqy munkas sem hasznalhat ebbél az eldnybsl
tobbet.
Ez 3 jel még mindig azt jelent,
hogy a j§tékos dsszes munkdsanak
1-gyel kevesebb kukoricira van
sziiksége. Ez 6sszevonhat6, ezért a
jatékos sszes munkasa élvezheti
két ilyen hatdsat, ha van a jgtékosnak. (Egyiitt 2-vel ke-
vesebb kukoricdt jelentenek, nem az eddigi “nincs sziik-

séq kukoricira”-t.)
1. Példa

Ez az Ehinség ideje. Minden mun-
kdsnak 3 kukoricara van sziiksége,
nem 2-re. A [3tékosnak 3 munkasa
van, & a fentebbi 3 gazdasiga.

A két "etesd meg az Ssszes munkast

1 kukoricaval” hatisaként minden
munkasnak 2 kukorica jut. Az "etess meq 1 munkast 2
kukoricival” hatasaként még 2 kukoricihoz jut egy
munkas. Az 3 munk3s teljesen meg lesz etetve. (Ez eset-
ben még jobban is. A hatisok 4 kukoricihoz juttatjak
a munkast, de a munkasnak csak 3-ra van sziiksége.)
A jatekosnak 3 tobbieket méq Ssszesen 2 kukoricival
kell ellstnia.

2. Példa

Ez még mindig az Ehinség ideje. Raadasul a jstékos a
Yaluk térzs, akinek plusz 1 kukoricara van sziiksége. Igy
minden munkasanak 4 kukoricara van sziiksége az
Ehinség alatt. A jtékosnak 5 munkdsa van & a fentebbi
3 gazdasiga. Minden egyes “etess meq 1 munkist 2
kukoricival” hatasaként egy munkas 2 kukoricit kap. A
jatékos gazdasidaiban 6 ilyen van, de minden munkds
csak eqy-szer élvezheti ezek eldnyét, gy a jatékos csak
5-6t tud haszndlni kziiliik, egyet mindent munkdshoz.
Ezért mindegyiknek 2 kukoricfa lesz. Az “etesd meg az
8sszes munkdst 1 kukoricaval” miatt minden munkds még
1 kukoricihoz jut. A [atekosnak még minden munkasi-
nak adnia kell 1-et, hogy Ssszesen 5 legyen nekik.
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AH CHUY KAK: Ha a jgtékos 2 vagy tdbb munkist tesz
le 3 fogaskerekekre, akkor T masik munkdst levehet. A 2
(vagy t6bb) munkast a fogaskerekekre kell tenni. A kez-
d6jatékos-mezo & a gyorsakcié-mezdk nem fogaskere-
kek, nem szamitanak bele. Ha a jgtékos levesz

1 munkast, akkor ugyanazokbél valaszthat, mint a lesze-
d6 kornél: hasznilja az adott akciot, kukoriciért kisebb
szam akci6t hasznal, vagy nem csindl semmit.

AHAU CHAMAHEZ: A munkislevevé kérben a jatée-
kos az egyik levett munkasaval eggyel nagyobb akciot is
végrehajthat, mint amin allt. A koltsége 1 kukorica. Ezt
hasznilhatja a jatékos az 1-es szintii teolégia technolo-
giaval dsszekotve, hogy letegyen eqy kristalykoponyat

2 mez&vel elébbre a Chi-chen Itza-n (1 kukoricgért). A
jgtékos hasznalhatja ezt 3 képességet akkor is, ha az eqy
akciéval elébbre 3 “hajts végre barmilyen akciot” akcio
van. Példsul a Tikal 5-6n a jstékos fizethet 1 kukoricst,
hogy a 6-os akciomezét hasznalja, majd valaszt egy Tikal
akciot plusz keltsegek nélkiil.

AHMAKIQ: A jstékos elpasszolhatja a korét, 2 kukori-
cit kap érte. Ez megvaltoztatja az alapszabalyt, ami sze-
rint minden korben vagy le kell tenni, vagy le kell venni
munk3st.

BACAB: Ha 3 jgtékos a korét 2-nél kevesebb kukoricival
kezdi, akkor azt kiegésziti 2-re. Ezzel a képességgel
minden korét koldulss nélkiil 2 kukoricaval kezdi. Ezért
nem kell templomban 1 lépcsét lentebb lépnie. Ha kol-
dul 3 jatékos, akkor 3 helyett 4 kukoricija lesz a koldulss
eredményeként. Koldulaskor igy 4 kukoricaval kezd, és
ezért lép le 1 |epcsdt eqy templomban.

BALAM: Ha a jgtékos leveszi eqy munkasat, és kisebb
szama akciot valaszt, akkor szerez 1 kukoricit. Az egyes
visszalépésékeért nem kell kukoricat fizetnie. Fontos,
hogy a jatekos Ssszesen 1 kukoricdt szerez, & nem min-
den visszalépésért kap 1 kukoricat. A jgtékos hasznilhatja
a most szerzett 1 kukoricat, hogy kifizesse az adott akciot. A
jatékos a “végrehajt eqy tetszéleges akciot ezen a fogas-
keréken” mezén is hasznalhatja ezt 3 képességet. Példgul
3 Yaxchilan 6-on vaqy 7-en az egyik kisebb szama akcio
ingyenes végrehajtisa helyett, a jatékos végrehajthat egy
kisebb szama akciot és szerez 1 kukoricit.

CIT-BOLON-TUM: Koronként egyszer, egy munkasa
fogaskerékre rakasakor a jatékos az akciomezé ara he-
lyett 3 kukoricit fizet. (A tobbi munk3s ara valtozatlan).
Példaul a jatekos T munkast lerak az 5-6s akciomezdre, és 3
kukoricdt fizet. Ha 2 munkast tenne le 5-6s koltséggel 2
akciomezére, akkor fizethetne 3-at az elssért & 5+1-et 3
masodikért vagy 5-6t az elséért & 3+1-et a masodikért ~
barhogy is, ez 9 kukorica.

Minden fogaskeréken van a jgtékosnak 1 plusz akciome-
z8je (8-as a legtobb fogaskeréken, 11-es a Chichen Itza-
n). Ez ugyandqgy miikddik, mint a tobbi legnagyobb
szama akciomezo: plusz koltseq nélkil barmelyik akciot
végrehajthatja a fogaskerékrsl. Ha a munkasit eqy ilyen
extra akciomezdre [8kik, akkor nem esik még le a fogas-
kerekr&l. Példaul ha a jatékosnak a Palenque 6-on van
munkdsa, és valaki hasznilja az idégyorsito kivaltsigot,
akkor a jatékos munkasit a Palenque 8-ra mozdatja. Ha
a jatékos munkasa a Palenque 8-on van, akkor a fogas-
kerék kovetkezs fordulata loki le a munkast.

HURACAN: Tikal & Uxmal ugyanaz a hely a jstékos
szamdra, azaz ha egy munkasa véqrehajthatja a Tikal
5-8s akciojat, akkor ehelyett az Uxmal 5-6s akciojat is
végrehajthatja. Yaxchilan é Paleque is azonosnak szamit
3 jatekosnak. A [atekos az alacsonyabb szama akcicért is
fizethet barmelyiken. Péld3ul a Palenque 4-en a jatékos
fizethet 1 kukoricat, hogy végrehajtsa vagy a Yaxchilan,
vagy a Palenque 3-as akciojat.
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ITZAMNA: Ha 3 tékos elorelép egy technolégiasa-
von, akkor a torzslapkan talalhato tablazatot hasznilja a
koltségek fizetésehez. 1 kocka a koltsége, hogy egy

1. szintrél 3 2.-r3 lépjen, & 2 kocka, hogy a 2.-rol a 3.-
ra. Ha a harmadik szinten tallép valamelyik technologiaban,
akkor a jatékos a néqy technolégia barmelyikének a 4-
es szintli bonuszat elveheti, de csak az eqyiknek. Azaz
ha a jatekos a mezBqazdasaq 3-as szintjén all, akkor be-
fizethetne 1 kockat, hogy kapjon egy kristalykoponyat,
akkor is, ha a 0-s teolgia szinten all.

IXTAB: A kezdévagyon-lapkak valasztasakor a jatékos 3-
at tart meq, & csak 1-et dob. Miutan kivalasztotta, eqy
tetszéleges templomon 1 mezével lentebb kell lépnie.

VACUB-CAQUIX: Amikor munkist rak le 3 jstékos,
Stugorhat egy iires akciémezét, mintha foglalt lenne.
Minden leraké korben csak egy fogaskeréken valaszthat
és csak 1 mezét “foglaltnak” a jatékos, & abban a
korben minden munk3ssal, amit arra 3 fogaskerékre rak,
gtugorhatja ezt 3 mezét.

XAMAN EK: Minden kérben a jgtékos atvalthatja 1 ers-
forraskockajat kukoricira az eréforrascsere-tabla szerin-
ti aranyban. A [atékos ezt a képességet 3 kore sordn
barmikor hasznilhatja, igy hasznalhatja mielétt kifizetné
eqy akcio 3rdt, vagy mielétt letenné a munkasait a fo-
qaskerekekre. De nem hasznalhatja a munkasai etetésére
egy Etelnap végén, mert az mar a kore utan torténik (&
mindenki m3sé utin). Tervezz elSre.

YALUK: A jatékos 3 helyett 5 munkassal kezdi a jaté-
kot. Minden munksat 1 plusz kukoricival kell etetnie
az Etelnapokon. Minden megetetlen munkdsaért 3 he-
lvett 5 gyszelmi pontot kell fizetnie. A koltsége mindig
plusz 1 kukorica. Ha az Ehinség profécia is hat, akkor a
munk3sainak 4 kukoricira van sziiksége 3 helyett. Lisd
ezen az oldalon a qazdasigok részt, ha meg szeretnéd
ismerni ezen hatasok és a gazdasigok kdlcsdnhatasat.
YUMKAAX: Munkssok felrakisakor a koltségeket a
torzslapka tablazata szerint szamolja 3 jstékos a jatékos-
tabla tablazata helyett. A jatéktabla akciomezdinek az
3r3 ugyanaz maradt.

GYORS AKCIOK
3

A jgtékos 3 kukoricit szerez.

A jatékos 1 fat & 1 kukoricit szerez.

A atékos 1 kovet szerez.

A atékos 1 aranyat szerez.

A jgtékos 1 szintet eldre [ép az sltala
valasztott technolégiaban, és kifizeti

érte a szoksos koltségeket.

A jatékos kukoricit és erdforrdst valthat
at egymasta annyiszor, amennyiszer
akar (mint az Uxmal 2-es akcioja).

A atékos befizet 1 kukoricat, és épit

egy épiiletet. (Az épiilet koltségei-
nek kifizetésével.)

Glimlels s

Emlékeztetd: A technolégisk nem hasznilhatoak a
gyors akcikhoz.



Az U) EPULETEK
HATASAI

Ha masik épiiletet vagy emlékmiivet épit
3 jatékos, akkor eldobhatja az eqyik
ilyen jelii épiiletét, & az arat felhasznalhat-

ja, mint arcskkentést. (De nem dobhat
egynél tobb épiiletet nagyobb resokkentésért.) Lisd a
3. oldalon.
Mostanté| az egyes Etelnapok
végén (mindenki kére utin, de
a munkdsok etetése elétt) 3 j3-
tékos az abrazolt jutalmat kapja.

(Ami kukoricst kap, azt felhasznilhatja a munkasok
etetésére.)

Mostantél az egyes Etelnapok vé-
gén (mindenki kore utdn, de a
munkasok etetése elstt) 3 jatékos
vagy 1 fakockat, vagy 1 kristalyko-
ponyiat kap. Az els6 két Etelnapon
a jutalom fa, az utols6 ket Etelna-
pon kristilykoponya.

Ha a jgtékos megépiti ezt az
7 épiiletet, akkor azonnal ratesz
eqy kristilykoponyat (azt
az egyet, ami koltségként

jelslve volt). Ha ideteszi 3
koponyit, akkor az dbrazolt jutalmakat kapja. Ha van
2-es szintii teologia technoléqidja, akkor ezt is hasz-
nilhatja itt. Az ide rakott koponya dqy szmit, mintha
a Chichen ltza-ra keriilt volna (3kir az alapjsték
emlékmiivének 3 célighsl). A jstékosnak rendelkeznie
kell koponyaval ezen épiilet megépitésekor. Az épités-
hez hasznalhato az Uxmal 4-es akcioja, ekkor a jatékos
2 kukoricat és 1 koponyat fizet. (A kukorica helyettestti
az aranyat, de a koponyat nem.) A harmas szintii épité-
szet csak az erdforrasokra hat, a kristalykoponyara nem.

L b A jatékos valaszt eqy olyan tech-

nologidt, amin a jelz&je leqalabb el-

58 szinten van. 1-gyel lecsokkenti

ennek a technolégianak a szintjét,

a masik hiromnak 1-gyel noveli
anélkiil, hogy erdforrasokat fizetne. (Ha olyan techno-
l6gian lép elére, amelyik mar a 3-as szinten van, akkor
megkapja a szokasos bonuszt.)

A jatékos épithet egy emlékmiivet
(mintha a Tikal 4-es akciojgnak em-
lekmii részét hajtand végre).

A JATEK TERVEZOI

DANIELE TASCINI & SIMONE LUCIANI
ILLUSZTRACIO: MILAN VAVRON
GRAFIKAI TERVEZES: FILIP MURMAK, FRANTISEK HORALEK
FORDITAS: DUNDA (JASON HOLT ANGOL FORDITASA ALAPJAN)
FOTESZTELOK: PETR MURMAK, VIT VODICKA

PROFECIAK

E proféciak nagy része plusz koltségek megfizetésére kotelezi a jgtékost bizonyos dolgok végrehajtisaért (mint ers-

forrasszerzésért, vagy a templomba menésért). Ha a jatékos nem tudja kifizetni a koltségeket, akkor nem hajthatja

végre azt a dolgot.

HARAGOS ISTENEK: Ha a jtékos lép
1 lépesct felfelé barmelyik templom-
ban, akkor 1 kukoricgt kell fizetnie.

A pontszamitds alapja a jatekos altal a

jaték eleje 6ta megtett Ssszes lepcssk
szama A kezdslépcss nullst ér, az alatta lévs ~1-nek
szamit.

DUHOS ISTEN: Ha 3 jatékos lép 1
lépcsct felfelé a megadott templom-
ban, akkor 1 erdforrdskockst kell
fizetnie.

A pontszamitss alapa a jgtékos iltal
jaték eleje 6ta az adott templomban
megtett |épcsék szgma.

ERDOTUZEK: Ha 3 jatékos fat taka-
tit be a Palenque-n, akkor 1 kockgval
kevesebbet kap a normalnal.

A pontszamitss alapja, hogy mennyi fa
betakaritds-lapkaja van a jatékosnak.

ASZALY: Ha 3 jatékos kukoricit taka-
it be a Palenque-n, akkor 1 kockaval
kevesebbet kap a normalnal. (Ez nem
érvényes az 1-es Palenque akciora, a
haldszatra.)

A pontszamitds alapja, hogy mennyi
kukorica betakarftas-lapkaja van a jatékosnak.

ARANYHIANY: A jitékosnak 1
kukoricat kell fizetnie minden egyes
aranykocka utin, amit kap. (Ha
kukoricit & aranyat is szerez egy

idsben, akkor felhasznilhatia a

kukoricdt a fizetésre.)

A pontszamitds alapja, hogy mennyi aranykockaja van a

jatékosnak.
MEGSZENTSEGTELENITES: A jjté-

kosnak eqy dltala valasztott templomban

1 lépcsst lejjebb kell lépnie minden

egyes kristalykoponya utan, amit kap.
A pontszamits alapja, hogy mennyi
kristilykoponyaja van a jatékosnak. (A letett koponyak
nem szamitanak.)

Tuko, eklp, dilli,
Traini, Simone
nabél, & sokan masok a

m3s jatékeseménye
=

OKTATOHIANY: Ha a ftékos elére-
|ép egy szintet eqy technolégian (még
ha a 3. szintrél is), akkor 1 plusz erd-
forrgst kell fizetnie.

A pontszamitss alapja az elért szintek
dsszege. (A 3-as szint feletti szintek nem szamitanak.)

ELFELEDETT TAN: A |jtékos nem
hasznilhatja egyetlen technolégia 2-
es szintjét sem. (De ett8l még a 2-es
szintre kell lépnie mielstt a 3-as
szintre lépne.)

s alapja azon technolégidk szama, ame-
lyikben a jatékos elérte leqalabb a 2-es szintet.

ZSUFOLT VAROSOK: Ha a jitékos
eqy épliletet épit (de nem monumen-
tomot), akkor 1 plusz erdforrdskockit
kell fizetnie (barmilyen tipusit). Ha a
jgtékos kukorica felhasznilasaval épit
épiiletet, akkor 2 plusz kukoricst
plusz 1 kocka helyett).
A pontszamitss alapja, hogy mennyi épiilete van a
jgtékosnak. (Emlékmiivek nem szamitanak.)

EHINSEG: Ennek a negyednek az
Etelnapjan minden munkdsnak 1 plusz
kukoricira van sziiksége. Igy minden
munkast 2 helyett 3 kukoricaval kell
megetetni. Lasd a Gazdasig részt az
eléz6 oldalon az Ehinséq és a Gazda-
sagok részletesebb leirdsaért.

A pontszamitds alapja a jatékos megetetett munkasainak a
szama. (Ha gy8zelmi pontot vesztett 3 j§tékos eqy meg
nem etetett munkdsért, akkor az a munkis nem

szgmit.)

ARVIZ: Ha 3 jstékos letesz egy mun-
kast a Chichen Itza-ra, akkor 2 kuko-
ricat kell fizetnie.
A pontszamitds alapja, hogy mennyi
munk3sa van a jatékosnak a Chichen
Itza fogaskeréken.

]

Czech G;Ia:jes Edition II'
k(B e
= -

e e

L'i X



