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' POWER GRID

THE NEW POWER PLANT CARDS

A szabalyok az alapjaték szabalyaival megegyezGek. Az aldbbiakban csak a valtozasokkal és az er6mikartyak
magyarazataval foglalkozunk.

A kiegészitd tartalmaz egy fizetési tablazatot, hogy hat jatékos esetén is jusson mindenkinek egy. A jaték
Osszefoglalojat ez azért nem tartalmazza, mert minden kartya nyelv fliggetlen.

Betettiink egy ,3. Rész” kartyat is, arra az esetre, ha az eredeti erdm(i pakliban talalhatdé mar tdlsagosan
hasznalt volna, vagy, ha esetleg némi szinbeli kiilénbség mutatkozna a nyomtatas miatt.

Az 52-es, 54-es, 57-es és 60-as erdmivek csak a 3. variansnal hasznalatosak.

1. VARIANS: POWER GRID Az UJ EROMU PAKLIVAL

Hasznaljatok az altalanos Power Grid szabalyokat: kezdésnél allitsatok Gssze a 01-08 er6miivekbdl a piacot,
normal mddon. Vegyétek ki a paklibol a 11-es er6mlivet és a ,3. Rész” kdrtyat, ezutan keverjétek Ossze a
maradék erém(i kartyakat. Végil a 3. Rész kartyat tegyétek a pakli aljara, a 11-es er6mlvet pedig a pakli
tetejére.

MEGJIEGYZES: Ha a francia térképpel jatszotok, a 11-es erémdivet vegyétek ki a paklibdl, és tegyétek
vissza a dobozba.

2. VARIANS: POWER GRID MINDKET EROMU PAKLIVAL

Vegyétek ki a 17-es, 18-as er6mlveket és a ,3. Rész” kartyat a régi paklibol és tegyétek vissza a dobozba,
ezekre nem lesz sziikség.

Amikor elGkészititek a paklit, valogassatok ki az erémiveket 01-t6l 08-ig mindkét paklibdl, és keverjétek Gssze
(ez 14 kartya). Egyenként csapjatok fel a kartydkat. Minden szam esetén vegyétek ki az elsé erémlivet és
tegyétek a tabla mellé egy elkilonitett pakliba, a hasznalaton kiviili erdmlvek szamara. Tegyétek a szam
alapjan masodik erém(iveket a piacra (két sorban, névekvé sorrendben).

Soha ne vegyétek ki a paklibdl a 01 és 02-es erémliveket, mert ezekbdl csak egy darab van.

Vegyétek ki a 3. Rész” kartyat. Keverjétek dssze a maradék erdmi kartya paklit és, képpel lefelé képezzetek
belble huzdpaklit. Végiil a ,3. Rész” kartyat tegyétek ennek az aljara.

A jaték folyaman a szam szerint elsé atomeromiveket vegyétek ki a jatékbdl, és tegyétek Oket a hasznalaton
kivili erémlivek paklijaba. A jatékosok barmikor megnézhetik az itt Iévo erOmiveket, hogy tudjak, milyen
erémlivekre szamithatnak.

Kezdés el6tt vegyétek ki a megfelel6 szamu erémdivet a jatékbdl, a jatékosok szamatdl fiiggden (hasonléan az
alapjatékhoz). Tegyétek ezt Ugy, hogy a szam alapjan masodikként huzott erémliveket (persze a kezd6 piacot
nem szamolva) a hasznalaton kiviili erémivek paklijaba rakjatok. Csinaljatok ezt mindaddig, amig a megfelel6
szamu erémivet ki nem vettétek. Az els6 jaték soran ez kissé farasztd lehet, de a késébbi jatékok soran ez
kénnyebb lesz.

Minden alkalommal, amikor egy erémdivet el kell tavolitani a jatékbol (mert tul kicsi a szama, vagy egy
jatékosnak le kell cserélnie egy er6miivét), azt a hasznalaton kiviili erém(ivek teriiletére kell tenni.
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3. VARIANS: POWER GRID + A NAGY EROMUVEK PAKLI

A régi pakli 6sszes erémiive mellé tegyétek be az Uj paklibdl a 46-o0s, 50-es, 52-es, 54-es, 57-es és 60-as
erém(iveket.

Készitsétek el6 az erém(i paklit és a piacot az alapjaték szabalyainak megfelelGen.

fgy egy nagyobb erémii paklit kaptok, amiben a 46 és 50 kozotti erémiivek kétszer fognak szerepelni. Mindig
vegyétek figyelembe az Uj erdmiiveken lathato ,+” jelet, amikor sorba kell rendezni a piacot. (A ,+” jelzéssel
ellatott erém(ivek szamitanak nagyobbnak.)

Hasznaljatok az alabbi tablazat megfelel6 sorat a jatékosok szamatdl fliggben:

Jatékosok Varosok 2. Rész Jaték vége Jaték kezdete
szama (O0sszesen) (varosok szama) | (varosok szama) | (eltavolitandé erémiivek)
2 24 12 24 10
3 24 8 20 10
4 32 8 20 5
5 40 8 18
6 42 7 15

A régidk nem hasznalatosak ebben a variansban, egyszer(ien valasszatok ki a szilkséges szamu (egymassal
Osszekottetésben Iévd) csatlakoztathatd varost, és hagyjatok figyelmen kiviil a nem hasznalt varosokat.

4. VARIANS: POWER GRID A JATEKOSOK ALTAL ALKOTOTT PAKLIVAL

Természetesen jatszhatjatok a Power Gridet egy teljesen egyedi, sajat magatok altal dsszeallitott erdmii
paklival is. Ebben az esetben minden egyes szamnal eldonthetitek, hogy melyik erém( keriiljon a pakliba.

Ilyen mddon cs6kkenthetitek vagy novelhetitek az erémiivek szamat — a valtozasok teljesen eltér6 Power Grid
jatékokat fognak eredményezni.

Ha két ugyanolyan szamu erémdivet valasztotok, akkor el6re meg kell egyeznetek, hogy melyik erémi fog
nagyobbnak szamitani a piacon.

A ToOVABBI POWER GRID KIEGESZITOK
Természetesen az Gsszes megjelent kiegészitd térképpel hasznalhatjatok az Gj erédmi kartyakat.
Franciaorszagban tobb atomerémlvet hasznalhattok, Olaszorszagban pedig tébb szemétégeté miikodtethetd.

A Benelux Allamokban tobb olaj van, ezért itt egy vagy két olajerém(ivel is tobb lehet akar. Kézép-Eurdpaban
pedig tobb szénerémdiivet tudtok mikodtetni.

Terveink szerint a http://www.riograndegames.com honlapon tovabbi Gtletek lesznek majd olvashatdak.
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